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เมื่อการ์ตูนครองโลก

“ผลงานศิลปะคือเครื่องวัดความเจริญของชนชาตินั้น”

  คำากล่าวนี้คงไม่ไกลเกินความจริง    เพราะในหลายประเทศที่มีงาน 

ศิลปะลำ้าค่ามากมายกลายเป็นมรดกชิ้นสำาคัญของโลก  ได้ช่วยจรรโลง 

ใจผู้คนให้เกิดการต่อยอดพัฒนาคุณภาพชีวิตด้านอื่นๆ 

  “การ์ตูน”  คืองานศิลปะอีกประเภทที่สะท้อนวัฒนธรรม  วิถีชีวิต 

ขนบธรรมเนียมสภาพสังคม  รวมถึงบุคลิกลักษณะตัวตนของคนในชาต ิ

นั้น  ที่สำาคัญที่สุดคือ เป็นพ้ืนที่ปลดปล่อย “จินตนาการ” ของมนุษย์

  เมื่อย้อนไปประมาณหนึ่งศตวรรษ จากจุดเร่ิมต้นที่เป็นเพียงความ 

บันเทิงสำาหรับเด็กๆ    กระทั่งก้าวเข้าสู่ศตวรรษที่  21    สถานะของการ์ตูน 

เกิดการวิวัฒนาการจนได้รับความนิยมสูงขึ้นอย่างมาก    สังเกตได้จาก 

การที่เนื้อหาและลายเส้นถูกนำาไปดัดแปลงสู่รูปแบบต่างๆ ทั้งอะนิเมช่ัน 

(Animation) ภาพยนตร์  ละคร ฯลฯ ทำาให้ความเป็นการ์ตูนเข้าถึงทุกเพศ 

ทุกวัยยิ่งขึ้น

  ญ่ีปุ ่นและสหรัฐอเมริกาขึ้นแท่นเป็นสองยักษ์ใหญ่แห่งวงการ 
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การ์ตูนทั่วโลก   ทำาไมจึงเป็นเช่นนั้น?   คำาตอบปรากฏเป็นรูปธรรมเด่นชัด 

อย่างในญ่ีปุ่น  ทั้งมังงะ  (Manga)  และอะนิเมะ  (Anime)  คือวัฒนธรรม 

ของชาติที่สืบทอดมาหลายทศวรรษ    ด้านสหรัฐอเมริกา  สร้างชื่อเสียง 

ตั้งแต่ยุควอลต์  ดิสนีย์  (Walt  Disney)  ขยายต่อยอดเป็นอุตสาหกรรม

ภาพยนตร์การ์ตูนอย่างเต็มรูปแบบ  

  อิทธิพลของการ์ตูนจากสองประเทศนี้แผ่ขยายอาณาจักรไปสู ่ 

นักอ่านและผู้ชมทั้งโลก  นำาเสน่ห์ลายเส้นและเนื้อหาสนุกสนาน  กล่อม 

เกลาปลุกเร้าให้เกิดแรงบันดาลใจสร้างสรรค์ชีวิตในแง่มุมต่างๆ  

  นี่คือคุณูปการของการ์ตูนที่กำาลังครองใจคนทั่วโลก  

“กำร์ตูนท่ีรัก” หนึ่งในคอลัมน์ยอดนิยมจำกนิตยสำรมติชนสุด

สัปดาห์  เป็นงานเขียนวิเคราะห์-วิจารณ์  ที่นำาเสนอความหลากหลาย

ของประเภทการ์ตูนและความลุ่มลึกด้านเนื้อหาสาระให้กับผู้อ่านมากว่า

ทศวรรษ  ด้วยมุมมองและทรรศนะจากผู้เขียนในฐานะจิตแพทย์ผู้เชี่ยว 

ชาญ  ผนวกความชำ่าชองในฐานะนักอ่าน  นักดู  นักค้นหาสะสม  ของ 

นายแพทย์ประเสริฐ  ผลิตผลการพิมพ์  ยังคงเปิดโลกทัศน์ให้กับคนไทย 

ได้เข้าถึงคุณค่าของศิลปะชนิดนี้อย่างต่อเนื่อง

ส�ำนักพิมพ์มติชน
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ค�าน�าผู้เขียน

เวลำผมเดินเข้ำไปในแผนกกำร์ตูนของร้ำนหนังสือกำร์ตูนต่ำง

ประเทศที่กรุงเทพฯ หรือที่ลอนดอน  จะพบว่าส่วนใหญ่ที่สุดเป็นการ์ตูน

ภาษาองักฤษ และจะมส่ีวนทีใ่หญ่มากคือการ์ตนูญีปุ่น่ทีแ่ปลภาษาองักฤษ

เรียบร้อยแล้ว  

  เวลาเดินเข้าไปในร้านดีวีดีทั้งที่กรุงเทพฯ หรือในต่างประเทศก็เป็น

เช่นเดียวกัน    หนังการ์ตูนที่มีจำาหน่ายหากไม่ใช่มาจากตะวันตก  ซึ่งส่วน

ใหญ่คือสหรัฐอเมริกา  ก็มาจากตะวันออกคือญี่ปุ่น    มีหนังการ์ตูนที่ผลิต 

จากประเทศอื่นบ้างก็นับว่าน้อยกว่าน้อย 

  ดูตลาดการ์ตูน  ดูเหมือนญี่ปุ่นและสหรัฐอเมริกาจะแบ่งกันครอง 

โลก 

  อะนิเมะเรื่องสำาคัญปี  1999  เรื่อง Jin-roh  หรือคน-หมาป่า กำากับ 

โดยฮิโรยูกิ  โอคิอูระ สร้างจากมังงะของมาโมรุ  โอชิอิ  เล่าเรื่องในปี  1950 

ท่ีซ่ึงเยอรมันเป็นผู้ชนะในสงครามโลกครั้งที่สองแล้วเข้ายึดครองญ่ีปุ่น 

โครงเรื่องนี้คล้ายคลึงกับนิยายวิทยาศาสตร์ปี  1962  ของฟิลิป  เค.  ดิ๊ก 
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(PHILIP K. DICK) เรื่อง The Man in the High Castle เมื่อสหรัฐอเมริกา 

เป็นฝ่ายแพ้สงคราม แล้วเยอรมันและญี่ปุ่นแบ่งกันปกครองโลกคนละ 

ครึ่ง  วันนี้มังงะและอะนิเมะยึดพื้นที่ไปครึ่งโลกจนได้

  บนแผงหนังสือต่างประเทศ  เราจะพบหนังสือที่เขียนถึงมังงะและ

อะนิเมะจำานวนหนึ่งที่เขียนโดยนักวิชาการตะวันตก    ไม่มีหนังสือที่เขียน

ถึงหนังสือหรือหนังการ์ตูนจากประเทศอื่นๆ  สักกี่มากน้อย    แสดงให้ 

เห็นถึงการขยายตัวของการ์ตูนญี่ปุ่นที่รุกลำ้าและก้าวล่วงเข้าสู่วัฒนธรรม 

ตะวันตกมีอิทธิพลต่อวัยรุ ่นทั้งในทวีปอเมริกาและยุโรป    มังงะที่ได้รับ 

การแปลเป็นภาษาอังกฤษเรียบร้อยแล้วรวมทั้งอะนิเมะที่มีคำาบรรยาย 

หรือแม้กระทั่งพากย์เสียงภาษาอังกฤษเรียบร้อยแล้วได้เข้ายึดครอง 

ตลาดการ์ตูนทั่วโลกอย่างเห็นได้ชัด

  การ์ตูนญี่ปุ่นซึ่งแทบจะเป็นตัวแทนของการ์ตูนตะวันออกแตกต่าง

จากการ์ตูนตะวันตกอย่างไร    การอ่านหนังสือจากทั้งสองค่ายอย่างจริงจัง

และจำานวนมากพอน่าจะให้คำาตอบได้ดีที่สุด    ที่น่าสนใจคือเชื่อได้ว่า 

ความแตกต่างที่ปรากฏอาจจะคงอยู่ได้ไม่นานนัก    เพียงอีกครึ่งศตวรรษ 

หรือน้อยกว่านับจากนี้เราอาจจะไม่พบความแตกต่างของการ์ตูนจากทั้ง 

สองค่ายอีกแล้วก็เป็นได้  ด้วยพลังอำานาจของการดูดกลืนและหลอมรวม 

วัฒนธรรมของเทคโนโลยีสมัยใหม่ในยุคที่โลกแบนราบ   นักเขียนการ์ตูน 

ชาวตะวันตกจำานวนหนึ่งเริ่มเขียนในสไตล์มังงะ  ขณะที่นักสร้างอะนิเมะ

จำานวนหนึ่งก็เร่ิมลดระดับปรัชญาตะวันออกที่มักปรากฏในหนังการ์ตูน

ญี่ปุ่นลง  ทั้งหมดนี้เพื่อหวังยอดขายที่อีกซีกโลกหนึ่ง

  แต่ก่อนผมเพียงพบปัญหาว่าไล่อ่านการ์ตูนญี่ปุ ่นบนแผงไม่ทัน 

ต่อมาก็พบปัญหาว่าไล่อ่านการ์ตูนไทยไม่ทัน   ถึงวันนี้เม่ือเดินเข้าแผนก

การ์ตูนของร้านหนังสือต่างประเทศ จึงพบว่าไล่อ่านการ์ตูนฝร่ังเล่มใหม่ๆ

ไม่ทันอีกต่อไปแล้ว    ตลาดการ์ตูนทั่วโลกเติบโตรวดเร็วอย่างคึกคัก    แต ่
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เป็นที่น่าเสียดายว่านักอ่านไทยได้อ่านเพียงการ์ตูนญี่ปุ่นเป็นส่วนใหญ่ 

แทบจะไม่มีการแปลหนังสือการ์ตูนฝร่ังชั้นดีออกมาเลย  ทั้งที่มีเรื่องดีๆ 

ออกใหม่ทุกสัปดาห์เช่นกัน

  หนังสือเล่มนี้เล่าเรื่องการ์ตูนฝรั่งดีๆ  และการ์ตูนญี่ปุ่นที่อย่างไร 

ก็ดีวันยังคำ่าคู่ขนานกันไป  ผมชอบการ์ตูนบนดินลายเส้นใต้ดินเรื่อง Kafka 

มากที่สุด  น่าจะเป็นการ์ตูนชีวประวัติบุคคลสำาคัญที่ทำาได้ดีที่สุดในโลก 

เล่มหนึ่ง    และปิดท้ายด้วยชีวประวัติของเท็ตซึกะ  โอซามุ  ซ่ึงแทบจะเป็น

เทพเจ้าแห่งมังงะไปแล้ว 

  คาฟคาและโอซามุเป็นคนแปลกปลอมในวัฒนธรรมของตนเอง 

ทั้งสองคน    คาฟคาไม่ใช่นักเขียนการ์ตูน  เขาเป็นนักเขียนนวนิยายคน 

สำาคัญของโลก    เขาเป็นยิวที่ไม่อยากเป็นยิวในกรุงปรากเม่ือก่อนสงคราม 

โลกครั้งที่สอง    โอซามุเรียนจบแพทย์แล้วมาเป็นนักเขียนการ์ตูน    เขาเป็น 

ท่ีแปลกปลอมทั้งในหมู่แพทย์และในประเทศญี่ปุ่นยุคสงครามโลกครั้งที่ 

สอง    เขาเป็นส่วนหนึ่งของสงครามโลกโดยที่ในใจเห็นต่าง   ความแปลก 

ปลอมมักนำามาซึ่งนวัตกรรมยิ่งใหญ่หากรู ้วิธีแสดงออก  คาฟคาและ 

โอซามุได้สาธิตให้เราเห็นว่า  ภายใต้แรงกดดันมหาศาลของสรรพสิ่งรอบ 

ตัว  มนุษย์สามารถผุดขึ้นมาได้เสมอ 

  ท่ามกลางกองการ์ตูนทั่วโลก บนแผงหนังสือต่าง ๆ ของทุกประเทศ 

การ์ตูนไทยจะผุดขึ้นมาได้สักวันอย่างแน่นอน…หรือเปล่า ?

       ประเสริฐ ผลิตผลกำรพิมพ์

        15	มิถุนายน	2555
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กำรศึกษำควรท�ำให้เด็กĥ เชื่อมั่นในตนเอง อยำกเรียนรู้ และพัõนำ

ตนเอง    แต่การศึกษาไทยโดยข้อสอบโอเน็ตทำาลายความเชื่อมั่นและ 

ความภาคภูมิใจของเด็กๆ ทุกปี ทำาให้เด็กไม่อยากเรียนรู้อะไร

  ถ้ามีอารมณ์ทางเพศให้ทำาอย่างไร    ว่ากันว่าข้อสอบโอเน็ตให้ไป 

เตะฟุตบอล    เด็กไทยจำานวนมากเรียนรู้เรื่องนี้จากการ์ตูนญี่ปุ่นเรื่อง  ไอส์ 

(I’’s) นานแล้ว   นี่คือการ์ตูนนักเรียนมัธยมที่ว่าด้วยเรื่องเพศ  โปń หื่น และ 

การใช้ชีวิตที่มีแรงผลักดันทางเพศที่โด่งดังที่สุด  ติดอันดับหนังสือขายดี

ตลอดกาล ขึ้นชั้นคลาสสิกพิมพ์แล้วพิมพ์อีก    ครั้งล่าสุดเป็นêบับลิขสิทธิī

พร้อมภาพสวยงามของสยามอินเตอร์คอมิกส์

  เป็นการ์ตูนโปńทางใจที่ขึ้นชั้นคลาสสิกได้ด้วยความอ่อนหวานของ 

อารมณ์ทางเพศ 

  ไอส์  ผลงานของมาซาคาซึ  คัตสึระ  (Masaka\u Katsura)    เปิด 

เล่มหนึ่งด้วยภาพถ่ายวาบหวิวในชุดว่ายนำ้าลงนิตยสารของนางเอกโยชิซึกิ  

อิโอริ นักเรียนมัธยม อายุ 16 ปี

ไอส์
8�ามWOารม5์ทา*เพJbM�ทlาOย�า*cร

ไอส์
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  “อิโอริจัง”  ตึก...ตึก...ตึก...หัวใจสั่น    “เป็นความรู้สึกที่ประหลาดที ่

เพ่ือนร่วมช้ันได้ลงนิตยสารภาพถ่ายรวมเล่ม”  พระเอกเซโตะ  อิจิทากะ 

อายุ 16 ปี ปิดอัลบั้มรวมเล่มถอนใจ “เฮ้อ”

  เทระทานิ  ยาสุมาสะ  เพื่อนซี้ของเซโตะ  เข้ามาข้างหลังแย่งอัลบ้ัม 

ไปดูบ้าง    “มีอ้าขาด้วย ขาวจั๊วะน่าเจี๊ยะ  เห็นทำาเป็นเขินอาย  ใช่เล่นแฮะ” 

ดวงตาและริมฝีปากออกอาการหื่น เข้าใจว่ามีอารมณ์ทางเพศแล้ว

  ไม่มีใครไปเตะฟุตบอล  แล้วก็ไม่มีใครไปปรึกษาครอบครัว

  เทระทานิเล่าให้เซโตะฟังว่าที่แท้แล้วโยชิซึกิไม่อยากถ่าย  แต่ถูก

ประธานชมรมการแสดงขอร้องแกมบังคับ นัยว่าเพื่อช่วยประชาสัมพันธ์

ชมรม    โยชิซึกิมาระบายให้เทระทานิฟังก่อนแล้ว  และกำาชับว่าห้ามบอก

เพื่อนๆ   แต่เทระทานิตอบว่าได้บอกเซโตะไปแล้ว    เทระทานิเล่าต่อไปว่า

ตอนที่เอ่ยชื่อเซโตะ  ดูคล้าย  “หน้าเธอตอนนั้นอาจจะมีแกอยู่ในใจก็ได้”

  เพื่อนซี้ให้ความหวังมั่วๆ  ว่าเธอมีใจ    เซโตะก็ประหวัดถึงรูปของ 

อิโอริจังในท่านอนตะแคงเย้ายวน  ทอดสายตามาให้เขา...วิ้ง...วิ้ง...วิ้ง 

สีหน้าของเขายามนี้ออกอาการมีอารมณ์  คืนนั้นเขานอนจินตนาการถึง 

โยชิซึกิเสียกระเจิดกระเจิง

  “ดูรูปแล้วมานั่งจินตนาการลามก พรุ่งนี้ตอนเจออิโอริจังจะทำาหน้า 

แบบไหนดีนะ” เซโตะกลุ้มใจ

  เซโตะยังมีเพื่อนสาว อาคิบะ  อิตซึกิอีกคน    อิตซึกิเพ่ิงกลับมาจาก

แดนไกล    เธอคนนี้เป็นเพื่อนมากกว่าเป็นอื่น   แต่นั่นคือเหตุการณ์วัยเด็ก 

พอสองคนเจริญเติบโตเข้าสู่วัยรุ่น  อิตซึกิก็ดูคล้ายจะมีใจให้    ส่วนเซโตะ 

ไม่รู้ว่าใจตนเองเป็นอย่างไร    หนังสือจะเล่าความสัมพันธ์ระหว่างเซโตะ 

โยชิซึกิ และอิซึกิ ที่ต่างฝ่ายต่างเดาใจและอารมณ์ (ทางเพศ) ของกันและ 

กันอย่างสนุกสนานอีกทั้งน่าเรียนรู้    ไม่เห็นมีตรงไหนเลยที่พยายามบอก 

ว่าการมีอารมณ์ทางเพศเป็นความผิด
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  ผิดมากจนต้องไปเตะฟุตบอลทดแทน

  หนังสือลงรายละเอียดของการเร่ิมต้นพบปะกันของเด็กวัยรุ ่น 

เซโตะจับคู่กับโยชิซึกิให้ช่วยกันคิดงานรับน้องใหม่    สองคนนัดพบกันที่ 

ห้องสมุด แต่นั่งห่างกันเป็นโยชน์

  “ตาประสานตา”  เซโตะตื่นตระหนก    “ความแตกแล้ว  เธอต้องรู้แน่ 

ว่าเรามีใจให้”

  ขณะที่เพ่ือนๆ  ทั้งโรงเรียนเซ็งแซ่เร่ืองโยชิซึกิถ่ายแบบชุดว่ายนำ้า 

เซโตะกลบัทำาเป็นเมนิไม่สนใจ  จนกระทัง่เทระทานพิดูว่า “เหน็แล้ว อาการ 

ปากไม่ตรงกะใจของแกน่ะ”  เพราะสายตาของเซโตะจับจ้องที่ขาอ่อนและ 

แก้มก้นของเพื่อนสาวโดยไม่รู ้ตัว

  ปัญหาของเซโตะในการเข้าหาสาวคือเรื่องปากไม่ตรงกับใจ

  “ขอดู  กกน.  หน่อยสิจŉะ  อิโอริจัง”  หนุ่มๆ  มากกว่าสิบคนมาด้อม 

มองส่งเสียงแซวที่ชมรมการละคร

  “พวกแกน่ะ ทำาตัวให้มันดีๆ หน่อยโว้ย” เซโตะคว้าไม้ได้พุ่งเข้าใส่

  “ที่พวกผู้หญิงถ่ายรูปลงนิตยสารรวมเล่มน่ะ  นั่นเพื่อให้ผู้ชายไป 

ทำาอะไรในห้องนำ้าไม่ใช่เหรอ”    พวกหนุ่มหื่นเตรียมปะทะ  แต่ไหวตัวทัน 

สลายไปอย่างเร็ว ทิ้งให้เซโตะเผชิญหน้ากับโยชิซึกิที่หน้าต่างตามลำาพัง

  “เจ้าคนนี้แหละที่คอยมองมาทางนี้จากอาคารฝัŏงตรงข้ามเสมอ”  

เพื่อนๆ โยชิซึกิฟŃอง

  จบบทที่หนึ่ง  ดูเหมือนอาการปากไม่ตรงกับใจของเซโตะจะทำาพิษ 

เสียแล้ว

ขึĨนบทท่ีเจ็ด โยชิซึกิมำที่ห้องของเซโตะ “ตะกีĨรีบร้อนเก็บห้องไป

หน่อย หวังว่าคงไม่มีอะไรตกหล่นนะ”  เซโตะใจเต้นตึกตึก    “หนังสือโปńก ็

ซ่อนใต้เตียงในสุดแล้ว” ตึกตึก   “นิตยสารที่อิโอริจังถ่ายภาพลง êันเอาไป 
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เซโตะกับโยชิซึกิคุยงานกันที่ห้องสมุดโรงเรียน  แต่นั่งห่างกันเป็นโยชน์
แต่แล้วก็เกิดจังหวะ “ตาประสานตา”

โยชิซึกิมาที่ห้องนอนของเซโตะ
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เกิดเหตุการณ์บังคับให้เซโตะต้องซ่อนตัวอยู่ใต้ผ้าห่มเดียวกันกับโยชิซึกิ
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เก็บไว้ไหนนะ” ตึกตึก    “ที่โรงเรียนêันทำาเป็นไม่สนใจหนังสือนั่นนี่นา    ขืน 

เธอรู้ว่าêันมีหนังสือนั่นด้วยละก็  ต้องถูกคิดไปในทางไม่ดีแน่ๆ”  ตึกตึก 

“แต่ให้ตายสิ  เวลาอย่างนี้ทำาอะไรดีน้า” ตึกตึก  เหล่ตามอง  “บั้นท้ายอัน 

อวบอัĪน   เฮ้ย...ไม่ได้นะ ไม่ได้นะ ห้ามคิดลามก” ตึกตึก ตกอยูใ่นภวงัค์  “เสียง 

หวานๆ ที่ผ่านจมูกน้อยๆ นั้น  กลิ่นอันอ่อนโยนที่โชยมาทุกครั้งที่เคลื่อน 

ไหว มันทำาให้ผมเศร้า เจบ็ปวด ทกุข์ทรมานในหวัอก”   ชัว่ครู่หนึง่ทีรั่กคล้าย

จะเป็นสีขาว  “คิดสกปรกด้วยใช้สายตาลามกจ้องอิโอริจังที่ใสบริสุทธิīจะ 

ต้องบาปนับแสนล้านเท่าทีเดียว”    สายตาเหลือบไปเห็นอีกแล้ว  “ขอบ 

กางเกงในที่เห็นเป็นรอยจากกระโปรงที่ฟิตติดบั้นท้ายอันแสนอึĪม”  จนได้  

“มันได้จุดไฟตัณหาของผมให้ลุกโชนขึ้น!   อยากเห็น อยากเห็นแพนดี้ของ 

อิโอริจัง!”

  ก่อนเหตุการณ์จะเลยเถิด  อิซึกิในชุดชั้นในเดินออกมาจากห้อง 

นอนพอดี    เรื่องราวใสๆ  วัยเซ็กซ์ของเด็กสามคนท่ีช่ือข้ึนต้นด้วยตัวไอจะ 

ดำาเนินต่อไปด้วยความชุลมุน

ùึงปลำยเล่มสำม เหตุกำรณ์บังคับให้เซโตะต้องซ่อนตัวอยู่ใต้ผ้ำห่ม

เดียวกันกับโยชิซึกิ

  “ซวยละสิ  ไอ้ความคิดลามกเริ่มก่อปฏิวัติอีกแล้ว    ถ้าเธอรู้เรื่อง 

อิตจังน้อยตื่นตัวแบบสุดๆ ละก็…” ตึกตึก    “กลิ่นสบู่อันหอมอบอวลโชย 

ออกมาอ่อนๆ จากเนินอกอันขาวนวลของอิโอริจัง”

  อันที่จริงการ์ตูนเล่าเรื่องชีวิตประจำาวันของนักเรียนด้วย  แต่แก่น 

เรื่องคือความรู้สึกของเด็กทั้งสามทั้งเรื่องความรัก  ความเอื้ออาทร  และ 

อารมณ์ทางเพศ    เป็นวันเวลาที่พายุฮอร์โมนพัดกระหนำ่าเด็กทั้งสามอย่าง 

หนัก  โดยเêพาะอย่างยิ่งเด็กผู้ชายอย่างเซโตะ   แม้ใจจะห้ามอย่างไร แต ่

ปฏิกิริยาอันว่องไวของร่างกายมักไปก่อนเสมอ จนดูเหมือนว่าอารมณ์ทาง 
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เพศเป็นเรื่องอยู่นอกอำานาจของจิตใจ

  พวกเขามีวิธีจัดการตนเองหลากหลายวิธี  ขึ้นกับบริบทที่แวดล้อม 

และเกี่ยวพันกับมิติอื่นของการดำารงชีวิตด้วย    การจัดการอารมณ์ทางเพศ

มิใช่การควบคุมเพียงอย่างเดียว   อารมณ์ทางเพศก็มิใช่ค่าเอ็กซ์ในสมการ 

คณิตศาสตร์ที่มีความสัมพันธ์กับตัวแปรอื่นเป็นเส้นตรง  เช่น  เกิดอารมณ์ 

ก็ต้องปลำ้า  วิธีแก้หื่นคือเตะฟุตบอล  ฯลฯ    แต่ท่ีแท้แล้วอารมณ์ทางเพศ 

เป็นตัวแปรที่เกิดขึ้นในระบบที่ซับซ้อนและต้องการการจัดการที่หลาก 

หลาย

  กระบวนการที่เด็กๆ ค้นหาคำาตอบของกรณีถ้าเกิดอารมณ์ทางเพศ 

ให้ทำาอย่างไรจึงมีความสำาคัญมากกว่าตัวคำาตอบเอง   หากการศึกษาของ 

เราไม่เอ้ือหรือไม่เปิดโอกาสให้เด็กๆ  ได้เรียนรู้กระบวนการหาคำาตอบที่มี 

หลากหลาย แต่กลับไปใส่ใจคำาตอบตายตัวคำาตอบเดียว    เช่นนี้เด็กไทย 

ก็อับจนปัญญาด้วยฝีมือการศึกษาแน่นอน

 ù้ำไม่รู้จะท�ำอะไร ให้เด็กĥ อ่ำนกำร์ตูนไอส์ชุดนีĨแล้วมำคุยกัน 

ยังได้ประโยชน์กว่ำมำก
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โซลอีทเตอร์ (Soul Eater) ยมทูตแสบพันธ์ุซ่ำ  ผลงำนของอัตสึชิ

โอคุโบะ  (Atsushi 1hkubo)   ลิขสิทธิīของสยามอินเตอร์คอมิกส์  เป็นเรื่อง 

ยาวและทำาท่าจะยาวนานอีกเรื่องหนึ่ง

  เล่าเรื่องทีมนักล่าวิญญาณ 3  ทีม  มีภารกิจตามล่าวิญญาณ 99 

ดวง และวิญญาณแม่มด  1 ดวง หากครบแล้วจึงจะได้เลื่อนชั้น    จะเห็น 

ว่านี่คือพล็อต  “โหล”  ของการ์ตูนญี่ปุ ่นสำาหรับเด็กผู้ชาย    นั่นคือต่อสู้ 

ต่อสู้  และต่อสู้เพื่ออัพเกรดคะแนน  เลเวล และเก็บโบนัส  คือโลกจำาลอง 

ของเกม

  แต่ไม่รู ้ยังไง  พวกเขาเขียนได้เขียนดีมีซับพล็อตน่าติดตามเสมอ 

การ์ตูนแต่ละเรื่องยาวเกือบร้อยเล่ม  และแตกแขนงออกเป็นเรื่องราวข้าง

เคียงทั้งในรูปแบบของมังงะ (MAN)A) อะนิเมะ (ANIM') มูฟวี่ (M18I') 

และเกม  ()AM')    หลายครั้งยังเขียนเนื้อเรื่องรับส่งกันระหว่างส่ือต่างๆ 

เหล่านี้อีกด้วย

a.GอW9_7อE์�®
I�า6�Iยแทf<เลfตและเ6fกนSกเรWยน

a.GอW9_7อE์�®
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ทีมท่ีหน่ึงคือเด็กหญิงมำกะผู้ใช้เคียวและเคียวปľศำจโซลอีทเตอร์

มากะเป็นนักล่า    โซลอีทเตอร์เป็นอาวุธของมากะ   ทั้งสองทำางานเป็นทีม 

อย่างใกล้ชิดเพื่อเก็บเกี่ยววิญญาณตามออร์เดอร์

  ทีมที่สองคือเด็กชายแบล็กสตาร์ผู้ใช้ศาสตรามืดและศาสตรามืด 

สาวเซ็กซ์สึบากิ 

  ทีมที่สามคือเดธเดอะคิดและปŁนปิศาจ  ที่ปรากฏในร่างสองสาว 

พี่น้องนามแพ็ทตี้กับริส    เดธเดอะคิดนี้เป็นถึงลูกชายท่านยมทูต มีอาการ 

ยำ้าคิดยำ้าทำากับสรรพสิ่งที่สมมาตร  ดังนั้น  เขาจึงหงุดหงิดกับสองสาว 

ฝาแฝดที่ไม่เหมือนกันและเต้านมไม่เท่ากันเสมอๆ 

  หนังสือเล่มแรกเปิดตัวทีมนักล่าทั้งสามอย่างสนุกสนานทะล่ึง 

ตึงตังตามขนบการ์ตูนญี่ปุ่น  เหมาะสำาหรับอายุ  15 บวก    นี่คือเรื่องราว 

ของอาวุธที่มีชีวิตและผู้ใช้อาวุธ    โดยทั่วไปเรามักคิดถึงผู้ใช้อาวุธและ 

อาวุธ    แต่ถ้าอาวุธมีชีวิตเหมือนการ์ตูนชุดนี้  จะพบว่าทั้งสองต่างใช้กัน 

และกัน  นักล่าใช้อาวุธ ขณะเดียวกันอาวุธก็ใช้นักล่าด้วย 

  แนวคิดเรื่องอาวุธใช้คนเป็นเรื่องที่รู ้กันดีอยู ่แล้ว  มีดและดาบ 

กำาหนดความคิด  อารมณ์  และพฤติกรรมของผู้ใช้  รวมถึงกำาหนดศักดิīศรี 

และจริยธรรมของนักรบด้วย    ปŁนและปŁนกลทำางานในลักษณะเดียวกัน 

ระเบดิมอืและระเบดิปรมาณก็ูเช่นกนั  อาวธุเปลีย่นไป  ใจคนใช้เปล่ียนตาม

  แนวคิดแบบนี้ไม่จำากัดเพียงเรื่องอาวุธ  แต่รวมถึงอุปกรณ์อำานวย

ความสะดวกทุกชนิดด้วย    ก่อนโลกมีโทรศัพท์  มนุษย์ติดต่อกันด้วยจด 

หมาย  ความเชื่องช้าของจดหมายนำามาซึ่งความละเมียดละไมของเนื้อหา 

ในจดหมายและนำ้าใจของบุรุษไปรษณีย์   บุรุษไปรษณีย์ในชนบทจะรู้ตัวดี 

ว่ากำาลังทำาหน้าที่นำาความรักความคิดถึงของผู้คนส่งผ่านหากัน    ต่อมา 

โลกจึงมีโทรศัพท์แบบมีสายและตู้โทรศัพท์สาธารณะ    หากใครจะโทร. 
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ทางไกลหาคนรักต้องแลกเหรียญเป็นกำาๆ ไปยืนรอคิว  แล้วโลกก็มีสมาร์ท 

โฟนที่สามารถสื่อสารถึงคนรักได้หลากหลายวิธี    คิดถึงโทร.ทันที  หรือส่ง 

เอสเอ็มเอส (MSN) หรือแช็ท (Chat) ผ่านเฟซบุŉก ((acebook) หรือวอทซ์

แอปปņ (WhatsARR)  ประเด็นคือสมาร์ทโฟนนั้นเองที่เปลี่ยนเรา  

  แม้กระทั่งแบบฟอร์มทำางาน  แบบฟอร์มทำางานสามารถเปลี่ยน 

สมองของผู้ใช้แบบฟอร์มด้วย    แพทย์พยาบาลแผนปัจจุบันเป็นตัวอย่าง 

หนึ่ง    แพทย์พยาบาลใช้แบบฟอร์มในการซักประวัติผู้ป่วย ตรวจร่างกาย  

บันทึกผลตรวจเลือด  เอ็กซเรย์  (:-RA;) และอื่นๆ    เราจึงรู้จักผู้ป่วยเพียง 

แค่ข้อมูลในแบบฟอร์ม    แต่เราไม่รู้จักความทุกข์ของผู้ป่วย  เพราะไม่มี 

แบบฟอร์มให้กรอกความทุกข์ รวมทั้งความทุกข์ของคนรักของผู้ป่วย  เมื่อ 

แพทย์พยาบาลใช้แบบฟอร์มเหล่านี้ทำางานไปนานๆ    ในที่สุดสมองก็เลิก 

คิดถึงผู ้ป่วยในฐานะที่เป็นคนหรือมนุษย์ที่มีเลือดเนื้อ  จิตใจ  ปูมหลัง 

ชุมชน  และความยากลำาบากที่เกิดจากการเจ็บป่วยหรือกระบวนการ 

ตรวจรักษาอีกต่อไป    เพราะอะไรทั้งหมดที่ว่ามาไม่มีปรากฏในแบบฟอร์ม   

แบบฟอร์มก็ไม่อนุญาตให้เรารู้หรือทำางานโดยอาศัยข้อมูลอื่นด้วย 

  อะไรที่เราจับเราใช้  ล้วนมีชีวิตของตนเองและสามารถบงการผู้ 

ใช้ได้ระดับหนึ่งอยู่แล้ว    โซลอีทเตอร์นำาเรื่องอาวุธที่มีชีวิตและผู้ใช้อาวุธ 

มาเป็นแก่นของเรื่อง    จะเห็นว่าอาวุธของนักล่าวิญญาณเป็นจุดสนใจ

มากกว่าตัวนักล่าเองเสียอีก  ไม่ว่าจะเป็นโซลอีทเตอร์  ศาสตรามืด  หรือ 

ปŁนปิศาจสองสาวก็ตาม    ยิ่งไปกว่านั้นเมื่อใครทำาคะแนนได้ร้อยแต้มก็จะ 

ได้เป็นเดทไซท์ (Death Scythe) คืออาวุธของยมทูตอีกด้วย 

  ถ้าเด็กนักเรียนเป็นนักล่าความรู้  แท็บเล็ต  (Tablet)  ที่ทุกคนกำาลัง 

จะได้ถือก็เป็นอาวุธ   แท็บเล็ตเป็นอาวุธที่มีชีวิต   หากเด็กๆ และแท็บเล็ต

สามารถทำางานกลมกลืนประสานเป็นหนึ่งเดียว    เด็กๆ  จะพบว่าที่ทุกคน 

จะได้มิใช่  “ความรู้”  ซึ่งเรียนอย่างไรก็ไม่มีวันหมด  ท่องอย่างไรก็ไม่ได้ 
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อะไรดีขึ้น    แต่แท็บเล็ตจะนำาทุกคนไปสู่ประตูแห่งการเรียนรู้ที่ไม่สิ้นสุด 

ใช้แท็บเล็ตพัฒนาตนเองไปข้างหน้าไม่หยุดยั้ง

ท้ำยเล่มหนึ่ง ยมทูตมีบัญชำให้มำกะและโซลอีทเตอร์ กับแบล็ก-

สตาร์และบาสึกิ  ไปเก็บวิญญาณของซอมบี้ครูซิดและดŉอกเตอร์  (แฟรง- 

เกน) สไตน์  หากทำาไม่สำาเรจ็จะต้องถกูไล่ออกจากโรงเรียนนักล่าวญิญาณ 

เด็กๆ นักล่าเหล่านี้ยังต้องเรียนหนังสือและให้นำาอาวุธไปเรียนหนังสือได้

  ซอมบี้ครูซิดเคยเป็นคุณครูมาก่อน แต่กลายเป็นซอมบี้ไปเสียแล้ว

เพราะไม่รู้จักพัฒนาตนเอง   โลกมาถึงศตวรรษที่ 21 แล้ว แต่คุณครูยังคง 

สอนบนกระดานดำาหน้าห้องเรียน  สอนด้วยวิธีมอบความรู้ให้นักเรียน 

ท่องมากๆ จดจำามากๆ  ไปสอบปรนัย  ซึ่งเป็นการศึกษาที่ล้มเหลวและนำา 

ไปสู่ความล้มเหลวของชาติอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้    ยมทูตจึงสั่งให้เด็กๆ นำา 

แท็บเล็ตไปปราบครูซอมบี้เสียให้สิ้นซาก 

  แท็บเล็ตคืออาวุธที่จะช่วยให้เด็กๆ พัฒนาทักษะของศตวรรษที่  21 

ทั้งสามด้านคือ ทักษะการเรียนรู้  (Learning  skill) ทักษะชีวิต  (Life  skill) 

และทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ  (IT skill)   อธิบายง่ายๆ ว่าแท็บเล็ตต้อง

ไม่ใช่อุปกรณ์บรรจุแบบเรียนทุกเล่ม    แต่มีไว้ให้นักเรียนสามารถค้นหา 

ข้อมูลได้จากทุกแหล่งทั่วโลก  จากทุกสถานที่และเวลา    เด็กๆ  จะทำาได้ 

เม่ือได้คุณครูที่เข้าใจว่าแท็บเล็ตทำาอะไรได้บ้าง    ครูที่ไม่ยอมเข้าใจจะ 

กลายเป็นซอมบี้รอให้นักล่าล่าวิญญาณ

  คุณครูสมัยใหม่มีหน้าที่มอบโจทย์ปัญหาให้เด็กๆ  ได้ทำางานเป็น 

ทีม  แยกย้ายกันค้นหาข้อมูลแล้วนำามาถกเถียงกันเอง  ถกเถียงกับคร ู

ถกเถียงกับทุกคน  ก่อนที่จะสรุปเป็นคำาตอบซึ่งไม่มีผิดหรือถูก    ที่สำาคัญ 

กว่าผิดหรือถูกคือกระบวนการหาคำาตอบ กระบวนการทำางานเป็นทีมและ

กระบวนการนำาเสนอผลงาน  ซึ่งทั้งหมดนี้ทำาได้ด้วยแท็บเล็ตทั้งสิ้น
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เด็กหญิงมากะ ผู้ใช้เคียว (ผู้ใช้อาวุธ) และเคียวปิศาจโซลอีทเตอร์ (อาวุธที่มีชีวิต)

นักล่าใช้อาวุธ ขณะเดียวกันอาวุธก็ใช้นักล่าด้วย  ทั้งสองต่างใช้กันและกัน
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มากะและโซลอีทเตอร์   กับแบล็กสตาร์และบาสึกิ  
ไปเก็บวิญญาณของซอมบี้ครูซิด (อดีตคุณครูโรงเรียนนักล่าวิญญาณ)


