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ค�ำน�ำ

หนงัสือคู่มอื Coding ภาษา Python ฉบบัสมบรูณ์ เล่มนี ้ได้น�ำเสนอเนือ้หาส�ำหรบัผู้อ่านท่ีต้องการ 
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ต่อการท�ำความเข้าใจ และรองรับการเขียนโปรแกรมที่หลากหลาย ผู้เขียนได้น�ำเสนอการเขียนโปรแกรม
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โปรแกรมส่งข้อความผ่านเครือข่าย โปรแกรมส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย 
หลักการ Data Science เบื้องต้น โดยผู้เขียนได้น�ำเสนอเนื้อหาพร้อมตัวอย่างโปรแกรม ท่ีสามารถ 
น�ำไปประยุกต์เพื่อการต่อยอดได้
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บทที่ 1 รูจักกับภาษา Python (Introduction to Python) 1

รู้จักกับภำษำ Python (Introduction 
to Python)

บทที่

01

ภาษา Python เป็นภาษาระดับสูงภาษาหน่ึงที่ถูกน�ามาใช้งานอย่างกว้างขวาง เน่ืองจากเป็น

ภาษาที่เรียบง่าย สามารถเรียนรู้และเข้าใจได้อย่างรวดเร็ว นอกจากนี้ Python ยังสามารถใช้งานได้

ครอบคลุมลักษณะงานที่หลากหลาย รองรับการท�างานบนอุปกรณ์ได้หลายรูปแบบ ท�าให้ Python 

เป็นภาษาโปรแกรมที่ได้รับความนิยมมากที่สุดภาษาหน่ึง ซึ่งผู้อ่านจะได้รู้จักกับภาษา Python 

ในหนังสือเล่มนี้

แนะน�ำภำษำ Python
Python เป็นภาษาโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นโดย Guido van Rossum และทีมพัฒนา ซึ่งมี

วัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาภาษาที่ใช้สร้างโปรแกรมด้วยโครงสร้างที่เรียบง่าย และเป็นภาษาแบบ

เปิดเผยรหัส (Open Source) ที่มีการน�าไปพัฒนาต่อๆ กัน ท�าให้ Python มีความสามารถมากขึ้น 

มีคณุลักษณะทีห่ลากหลาย สามารถใช้พัฒนางานด้านต่างๆ ได้ เช่น งานด้านวิทยาศาสตร์ งานด้าน

ฐานข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ เป็นต้น และสนับสนุนการท�างานบนทุกแพลตฟอร์ม โดยมีคุณสมบัติที่

โดดเด่นดังนี้

�	 ง่ายต่อการเรียนและเข้าใจ เนื่องจากโครงสร้างภาษาไม่มีความซับซ้อน

�	 มีการจัดการหน่วยความจ�าแบบอัตโนมัติ สามารถจัดการพ้ืนที่ในหน่วยความจ�าได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ

�	 ท�างานได้ในทุกระบบคือ มีคุณลักษณะของ Platform Independent
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�	 รองรับการเขียนโปรแกรมแบบ Multi-paradigm Programming สนับสนุนการเขียน

โปรแกรมด้วยแนวคิดที่หลากหลาย เช่น การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง (Structured 

Programming), การเขียนโปรแกรมเชิงฟังก์ชัน (Functional Programming), การเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) และการเขียนโปรแกรมจัดการฐาน

ข้อมูล (Database Programming) ซึง่ผู้อ่านจะได้ศกึษาและเรียนรู้ในบทที ่11 และ 13 ต่อไป

Python สามารถท�ำอะไรได้บ้าง

การท�ำงานของโปรแกรมภาษา Python
ภาษา Python มีการท�ำงานด้วยตัวแปลภาษาแบบอินเตอร์พรีเตอร์ โดยผู้อ่านสามารถพิมพ์

ค�ำส่ังเป็นลักษณะภาษาสคริปต์ให้คอมพิวเตอร์ท�ำงานโต้ตอบทลีะค�ำส่ัง และแสดงผลลัพธ์แจ้งเตือน

ทันทีหากมีข้อผิดพลาด 

นอกจากน้ันผู้อ่านยังสามารถเขียนโปรแกรมเรียงต่อกันเป็นไฟล์ได้ โดยไฟล์ Source Code 

จะมีนามสกุลเป็น .py เมื่อมีการรันโปรแกรม Source Code ดังกล่าวจะถูกน�ำไปสร้างเป็น Python 

Byte Code ที่น�ำไปใช้งานได้บนหลายแพลตฟอร์ม 

โดย Python Byte Code จะถูกคอมไพล์ด้วย Python Virtual Machine (PVM) ให้เป็นภาษา

เฉพาะของแพลตฟอร์มนั้น เพื่อให้โปรแกรมสามารถท�ำงานได้
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แนะน�ำเครือ่งมอืส�ำหรบัเขยีนโปรแกรมภาษา 
Python

ในการพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษา Python จะมีเคร่ืองมือที่รองรับการพัฒนามากมาย ซึ่ง 

เครื่องมือแต่ละตัวก็จะมีคุณลักษณะที่แตกต่างกันไป เช่น 

�	 Komodo IDE เป็นชุดเครื่องมือที่มีลิขสิทธิ์ มีค่าใช้จ่าย รองรับในหลายภาษา เช่น Python, 

PHP, C, JavaScript เป็นต้น

�	 PyScripter เป็นชุดเครื่องมือส�ำหรับพัฒนาภาษา Python บนระบบปฏิบัติการวินโดวส์ที่

สามารถใช้งานได้ฟรี

�	 NetBeans เป็นเครื่องมือที่ใช้ส�ำหรับพัฒนาแอปพลิเคชันด้วยภาษาต่างๆ หนึ่งในนั้นก็คือ 

ภาษา Python โดยได้รับการสนับสนุนจากบริษทั Sun Microsystems สามารถใช้งานได้ฟรี

�	 Python IDLE เป็นเคร่ืองมือที่รวมอยู่ในชุดอินเตอร์พรีเตอร์ของโปรแกรมภาษา Python 

อยู่แล้ว 

�	 PyCharm Edu เป็นชุดเคร่ืองมือของบริษัท JetBrains ซึ่งเป็นบริษัทที่พัฒนาเคร่ืองมือ

ส�ำหรับเขียนโปรแกรม โดยโปรแกรม PyCharm เวอร์ชัน Edu สามารถใช้งานได้ฟรี

การติดตั้งโปรแกรม Python
ผู้อ่านสามารถดาวน์โหลดโปรแกรม Python เวอร์ชัน 3.8.7 ได้จากเว็บไซต์ https://www.python.org/ 

downloads/windows/ ตามหน้าต่างโปรแกรมที่แสดงน้ี ให้คลิกที่ Download Windows installer 

(64-bit) เมื่อการดาวน์โหลดเสร็จสมบูรณ์ ก็จะได้ไฟล์ python-3.8.7-amd64.exe

คลิก
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ในการติดต้ังโปรแกรมที่ได้จากการดาวน์โหลด ผู้อ่านสามารถดับเบิลคลิกที่ชอร์ตคัตของ

โปรแกรม  แล้วจะปรากฏหน้าต่างส�ำหรับติดตั้งโปรแกรม ให้ด�ำเนินการตามขั้นตอนดังนี้

1.	 คลิก  ที่ Add Python 3.8 to PATH

2.	 คลิกที่ Install Now

3.	 จะปรากฏหน้าต่างแสดงการติดตั้งโปรแกรม

4.	 จะปรากฏหน้าต่างแสดงการติดตั้งเสร็จสมบูรณ์ ให้คลิกปุ่ม 

คลิก1

คลิก2

คลิก4
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การเรียกใช้งานโปรแกรม Python
ในการเรียกใช้งานโปรแกรม Python มีขั้นตอนดังนี้

1.	 คลิกปุ่ม  ซึ่งเป็นปุ่ม Start ของระบบปฏบิัตกิารวนิโดวส์ จะปรากฏรายชื่อชอร์ตคัตซึ่ง

เป็นทางเข้าใช้งานของโปรแกรม ผู้อ่านสามารถเรียกใช้งานได้ 2 รูปแบบ ดังนี้

�	 เรียกใช้งานผ่าน Python โดยคลิกที่ Python 3.8 (64-bit) หรือ

�	 เรียกใช้งานผ่าน IDLE โดยคลิกที่ IDLE (Python 3.8 64-bit)

2.	 ในกรณีทีผู้่อ่านเรียกใช้ผ่าน Python 3.8 (64-bit) จะปรากฏหน้าต่าง ซึง่ผู้อ่านสามารถพิมพ์

ค�ำส่ังเพ่ือให้คอมพิวเตอร์ท�ำงานโต้ตอบกับเราได้ทลีะค�ำส่ัง โดยสามารถทดสอบการท�ำงาน

และมีการแสดงผลลัพธ์ได้ทันที หลังจากพิมพ์ค�ำสั่งหลังเครื่องหมาย >>> และกดปุ่ม   

เพื่อรันค�ำสั่ง หากมีข้อผิดพลาดในการใช้ค�ำสั่ง ก็จะมีการแจ้งเตือนทันที

คลิก1

คลิก1.1

คลิก 1.2
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