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คํานํา
 สื่อการเรียนรูฉ้บับนี้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างการออกแบบเชิงกายภาพและ
สภาพแวดล้อมของพื้นที่เมืองผ่านกรณีศึกษาของเมืองในประเทศญี่ปุ ่น โดยนิสิตภาค
วิชาการวางแผนภาคและเมือง คณะสถาปัตยกรรมศาสตร ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ทั้ง
ระดับปริญญาตรีและปริญญาโทที่ได้ร่วมทัศนศึกษาในโครงการพัฒนาพื้นที่สุขภาวะเมือง ณ 
ประเทศญี่ปุ่นเมื่อ พ.ศ. 2559 ซึ่งเป็นกิจกรรมส่วนหนึ่งของการเรียนหลักสูตรสถาปัตยกรรม
ผังเมือง เพื่อให้นิสิตได้สังเกตและเรียนรู้การออกแบบเมืองในสถานที่จริง โดยนิสิตได้รับ
มอบหมายให ้สํารวจเพื่อรวบรวมข ้อมูลในลักษณะของการจดบันทึกและถ ่ายภาพ 
พร้อมกับวิเคราะห์ผลลัพธ์การออกแบบพื้นที่เมืองตัวอย่าง โดยใช้ทฤษฎีจินตภาพของ
เมือง (Image of the city) ของ เควิน ลินซ ์ (Kevin Lynch) สถาปนิกชาวอเมริกัน 
เป็นเกณฑ์ในการสํารวจและจัดทําบทสรุปของกรณีศึกษาการออกแบบเมืองในประเทศญี่ปุ่น 
เพื่อเป็นแนวทางสําหรับผู้ที่มีความสนใจได้ศึกษาและทําความเข้าใจในการออกแบบเมือง
ที่มีประสิทธิภาพต่อไป
      
         คณะจัดทํา    
                       กรกฎาคม 2564
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ทฤษฎีจินตภาพของเมือง
IMAGE OF THE CITY

 เควิน ลินซ ์ (Kevin Lynch) สถาปนิกชาวอเมริกัน ได้ศึกษาองค์ประกอบ
ของเมืองผ่านการสังเกตปัจจัย 3  ประการ ประกอบด้วย “เอกลักษณ์” (identity) 
“โครงสร้าง” (structure) และ “ความหมาย” (meaning) โดยองค์ประกอบทั้งสาม
ต่างมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน เนื่องจากสิ่งต่าง ๆ ที่ก่อให้เกิดจินตภาพของเมืองได้
ชดัเจนต้องมคีณุสมบตัด้ิานเอกลกัษณ์และโครงสร้าง  ปรากฏเป็นร่องรอยในความทรงจาํ
แก่ผูท้ี่พบเห็น เกิดเปน็มโนภาพของเมืองในแง่ของความสวยงามที่มีลักษณะเฉพาะ
อันชัดเจนและมีความแตกต่างไปจากเมืองอื่น ๆ  ตามลักษณะทางกายภาพ เศรษฐกิจ 
และสงัคม รวมทัง้ผู้คนและกิจกรรมทีเ่กิดขึน้ภายในเมอืงนัน้ ๆ

เควนิ ลนิช์ และหนงัสอื Image of the City 
ตพีมิพ์ในปี 1960
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 โดย เควนิ ลนิซ์ พบว่ามอีงค์ประกอบพืน้ฐานทีผู่้คนมกัใช้ในการสร้างจนิตภาพ
เพือ่ให้เกิดความเชือ่มโยงระหว่างตนเองและสภาพแวดล้อมของเมอืงทัง้สิน้ 5 ประการ 
ได้แก ่ เส้นทาง (path) เส้นของ (edge) ย่าน (districts) ชุมทาง (node) และ
ภูมิสัญลักษณ ์(landmark)



1) เส้นทาง (path) หรือทางสัญจร เป็นช่องทางสําหรับการเคลื่อนที่สัญจรไปมา 
เช่น ถนน ทางรถไฟ ทางด่วน ทางเท้า โดยเส้นทางเหล่านีเ้ป็นองค์ประกอบทีม่คีวามสาํคญั
ต่อการเดนิทางของผู้คนในเมอืง ซึง่ในขณะทีผู่ค้นเคลือ่นไหวผ่านเส้นทาง ผู้คนมีโอกาส
เห็นส่วนต่างๆของเมืองตามเส้นทาง เกิดการรับรู ้ รวมทั้งสร้างความสัมพันธ์ร่วมกับ
องค์ประกอบอื่น ๆ ของเมือง

ประเภทของจินตภาพเมือง
ELEMENTS OF THE CITY
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อ้างอิง :  นัทพล ลํ้าพระเวทย์ เรื่อง องค์ประกอบเมืองทางกายภาพที่มนุษย์สร้างสรรค,์
สาขาวิชาภูมิสถาปัตยกรรม ภาควิชาการออกแบบและวางผังชุมชนเมือง มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2555.

2)  เส้นขอบ (edge) หรือขอบเขต เป็นองค์ประกอบที่มีลักษณะกําหนดขอบเขต
ของบรเิวณทีไ่ม่ได้ใช้เป็นเส้นทางตามทศันะของผู้คน อาจปรากฏเป็นเส้นกัน้จากส่วนหนึง่
ไปยังอีกส่วนหนึ่ง ทั้งที่เป็นแนวกั้นแสดงขอบเขตตามธรรมชาติ เช่น ชายฝั่งทะเล 
ริมฝั่งแม่นํา้ และแนวกั้นแสดงขอบเขตที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น กําแพงเมือง คูเมือง

3) ย่าน (districts) เป็นบริเวณพื้นที่ชุมชนที่มีขนาดของพื้นที่ตามลักษณะเฉพาะ
ของชุมชนนั้น ๆ โดยเป็นส่วนหนึ่งของเมืองที่มีเอกลักษณ์อันเกิดจากลักษณะเฉพาะ 
ร่วมกัน ซึ่งแต่ละพื้นที่จะมีสภาพความเป็นอยู่ที่แตกต่างกันตามโครงสร้างทางสังคม 
รวมทัง้วถิชีวีติของชมุชนทีแ่สดงลกัษณะกิจกรรมทีม่เีอกลกัษณ์แตกต่างกันภายในเมือง

4) ชมุทาง (node) หรอืจดุศนูย์รวม เป็นจดุศนูย์กลางของเส้นทาง เช่น บรเิวณสีแ่ยก 
ชุมทางสถานีขนส่งต่าง ๆ ชุมทางสถานีรถไฟใต้ดิน หรืออาจเป็นสถานที่ซึง่มกิีจกรรม
หนาแน่นบรเิวณพืน้ทีใ่จกลางเมอืง จดุศนูย์รวมจงึเป็นจดุเด่นเฉพาะตวัของย่านในเมอืง
ที่เกิดความสัมพันธ์กับเส้นทางต่าง ๆ ที่รวมกันเป็นชุมทางสาํหรับการเดินทางมาถึง
และเดินทางเชื่อมต่อไปยังพื้นที่อื่น ๆ ของเมือง

5) ภมูสิญัลกัษณ์ (landmark) หรอืจดุหมายตา เป็นจดุอ้างองิทีใ่ช้เป็นจดุหมายตา
สําหรับผู้คน โดยทําหน้าที่เป็นสัญญาณชี้แนะสาํหรับสภาพแวดล้อม เช่น ป้าย อาคาร
สําคัญ อนุสาวรีย์
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ลักษณะขององค์ประกอบเมือง
 จากทฤษฎีจินตภาพของเมืองที่กล่าวมาข้างต้น ทางผู้จัดทําสื่อการเรียนรู้
ฉบับนี้ ได้นําองค์ประกอบเมืองมาบูรณาการร่วมกับการศึกษาสภาพแวดล้อมเมือง
ในประเทศญีปุ่น่ ซึง่มนีสิติภาควชิาการวางแผนภาคและเมอืง คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ที่ได้ร่วมทัศนศึกษาในโครงการพัฒนาพื้นที่สุขภาวะเมือง 
ณ ประเทศญีปุ่่นเมือ่ พ.ศ. 2559 เป็นผู้สาํรวจเพือ่รวบรวมข้อมลูในลกัษณะของการจดบนัทกึ
และถ่ายภาพ พร้อมกบัวเิคราะห์ผลลพัธ์การออกแบบพืน้ทีเ่มอืงตวัอย่าง โดยใช้ทฤษฎี
จนิตภาพของเมอืงเป็นเกณฑ์ในการสาํรวจและจัดทาํบทสรุปของกรณีศึกษา เพื่อเป็น
แนวทางสําหรับผู้ที่มีความสนใจได้ศึกษาและทําความเข้าใจในการออกแบบเมืองของ
ประเทศญี่ปุ่น

 โดยการบันทึกข้อมูลของนิสิตแต่ละกลุ ่มจะได้รับการกําหนดลักษณะ
องค์ประกอบที่บูรณาการกับทฤษฎีจินตภาพของเมืองเพื่อให ้สามารถบันทึก
รายละเอยีดได้อย่างครบถ้วน ซึง่มกีารจดัแบ่งประเภทของการบนัทกึองค์ประกอบเมือง
ได้ดังต่อไปนี้
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ประเภท ความหมาย ตัวอย่าง
1. street & path เส้นทางสัญจร - แนวเส้นทาง หรือ

ส่วนที่เกี่ยวข้องกับเส้นทาง รวมทั้ง
การเปลี่ยนถ่ายการสัญจร

หมายเหตุ : มีลักษณะเป็นเส้น 
แถบยาว (linear)

- ทางเท้า
- ถนน
- สะพาน
- เกาะกลาง
- ทางจักรยาน
- ที่จอดจักรยาน
- จุดเปลี่ยนถ่ายการสัญจร
- ที่จอดรถ
- แม่นํ้าลําคลอง ทางริมแม่นํ้า

2. building อาคาร สิง่ปลกูสร้าง หรอืส่วนประกอบ
ของอาคารและสิ่งปลูกสร้าง รวมทั้ง
กิจกรรมทีเ่กิดขึน้จากชัน้ 1 ของอาคาร

- อาคาร สิ่งปลูกสร้าง
- บลอค (urban block)
- ด้านหน้าอาคาร (facade)
- การใช้ประโยชน์อาคาร
- ทางเข้าอาคาร
- ช่องเปิด
- การเชื่อมต่อต่างระดับ
- พื้นที่บริเวณหน้าอาคาร
- อาคารหมายตา

3. open space จุดรวมกิจกรรมทั้งประเภท active 
และ passive

หมายเหตุ : มีลักษณะสาธารณะ อาจ
จะเป็นที่มนุษย์สร้างขึ้น (manmade) 
หรือสภาพธรรมชาติก็ได้

- สวนสาธารณะ
- พื้นที่สีเขียว พื้นที่โล่ง
- ลานกิจกรรม
- ลานสถานีรถไฟฟ้า
- ลานรวมพล
- วงเวียน
- สนามเด็กเล่น
- สนามกีฬาชุมชน
- สาธารณูปการ (facility)

4. landmark 
    & object

วัตถุ หรือส่วนของวัตถุ มีลักษณะที่
เคลื่อนย้ายได้ และเสริมองค์ประกอบ
ของสถานที่นั้น

- งานประติมากรรม
- ป้ายสัญลักษณ์
- อุปกรณ์ประกอบถนน 
- ตู้ขายของ
- กระถางต้นไม้
- รั้ว

5. sense of place ลักษณะที่สื่อถึง “ความเป็นย่าน” หรือ 
“ภูมิทัศน์ของเมืองหรือย่าน”

หมายเหตุ : ลักษณะที่จับต้องไม่ได้ 
(intangible) ได้แก่ กลิ่น เสียง

- ขอบเขตย่าน (district)
- แม่นํ้า ลําธาร ลําคลอง
- โซนนิ่ง (zoning)
- พืชพรรณ
- พฤติกรรมของคน
- ปรากฎการณ ์(phenomenon)
- การเปลี่ยนแปลง (transformation)


