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ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

จัดทำ�โดย
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มีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติ



	 สถาบนัสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.) ไดจ้ดัทำ�หนงัสอืเรยีนฉบบั e-book นีข้ึน้ โดยมเีน้ือหา

เชน่เดยีวกบัหนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชัน้มัธยมศกึษา

ปีที่ ๑ ฉบับส่ือส่ิงพิมพ์ ที่จัดทำ�ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี            

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ทุกประการ เพื่อให้นักเรียน 

ครู ผู้ปกครอง นักวิชาการ และผู้สนใจทั่วไป เข้าถึงได้ง่ายและสะดวกรวดเร็ว รวมท้ังสามารถเลือกใช้ตามความเหมาะสม        

กับจุดประสงค์ต่าง ๆ ทั้งนี ้สสวท. ขอสงวนสิทธิ์ในหนังสือเรียนฉบับ e-book นี้ ตามกฎหมายลิขสิทธิ ์ห้ามผู้ใดทำ�ซ้ำ� คัดลอก 

ดัดแปลง เลียนแบบ จำ�หน่าย หรือ เผยแพร่โดยมิได้รับอนุญาต

	

	 สามารถเข้าถึงสื่อดิจิทัลต่าง ๆ ของ สสวท. ได้ที่ http://www.ipst.ac.th/ebook-resource/



คำ�ชี้แจง

	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้จัดทำ�ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง                  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พทุธศกัราช ๒๕๕๑ โดยมจุีดเนน้เพือ่ต้องการพฒันาผู้เรยีนใหมี้ความรูค้วามสามารถทีท่ดัเทยีมกบันานาชาต ิไดเ้รยีนรูว้ทิยาศาสตร์

ที่เชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ ใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้และแก้ปัญหาที่หลากหลาย มีการทำ�กิจกรรมด้วยการ         

ลงมือปฏิบัติเพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ซึ่งในปีการศึกษา ๒๕๖๑         

เป็นต้นไปนี้ โรงเรียนจะต้องใช้หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)                     

โดยได้มีการย้ายสาระเทคโนโลยีออกจากกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มาอยู่ที่กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเน่ืองจากความรู้ด้านเทคโนโลยี ท้ังการออกแบบและเทคโนโลยี และวิทยาการคำ�นวณ เป็นพื้นฐาน  

ทีส่ำ�คัญและเชือ่มโยงกบัวทิยาศาสตร์ได้เป็นอยา่งดี สสวท. จงึไดจ้ดัทำ�หนังสอืเรยีนทีเ่ปน็ไปตามมาตรฐานหลกัสตูรเพ่ือให้โรงเรียน

ได้ใช้สำ�หรับจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน

	 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษา         

ปทีี ่๑ นี ้จดัเนือ้หาตามพฒันาการของผู้เรียน ให้ผู้เรียนไดเ้รยีนรูเ้กีย่วกบัความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี การเปลีย่นแปลง

ของเทคโนโลยี ระบบทางเทคโนโลยี วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือช่างพื้นฐาน กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต้น และ              

การแกป้ญัหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานท่ีสำ�คัญต่อการนำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วัน ผู้เรียนจะได้ทำ�กิจกรรม                    

การเรียนรู้ การฝึกปฏิบัติ การตอบคำ�ถาม การตรวจสอบความเข้าใจ และสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ ตลอดจนมีกิจกรรมให้ผู้เรียน                 

ได้นำ�ความรู้ที่เรียนในบทนั้น ๆ มาประยุกต์ใช้แก้ปัญหาอีกด้วย ในการจัดทำ�หนังสือเรียนเล่มนี้ ได้รับความร่วมมือเป็นอย่างดียิ่ง                        

จากผู้ทรงคุณวุฒิ นักวิชาการอิสระ คณาจารย์ทั้งหลาย รวมทั้งครูผู้สอน นักวิชาการ จากสถาบัน และสถานศึกษาทั้งภาครัฐ       

และเอกชน จึงขอขอบคุณไว้ ณ ที่นี้

	 สสวท. หวังเป็นอย่างยิ่งว่าหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (การออกแบบและ

เทคโนโลย)ี เลม่นีจ้ะเป็นประโยชนแ์กผู้่เรียน  และผู้ทีเ่กีย่วขอ้งทกุฝา่ย ทีจ่ะชว่ยใหก้ารจดัการศกึษาดา้นวทิยาศาสตรม์ปีระสทิธภิาพ

และประสิทธิผล หากมีข้อเสนอแนะใดท่ีจะทำ�ให้หนังสือเรียนเล่มน้ีมีความสมบูรณ์ย่ิงข้ึน โปรดแจ้ง สสวท. ทราบด้วย จะขอบคุณย่ิง

(ศาสตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจำ�นงค์)

ผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

กระทรวงศึกษาธิการ



คำ�แนะนำ�การใช้หนังสือเรียน
รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)

	 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษา             
ปีท่ี 1 ประกอบด้วย 7 บทเรียน ซ่ึงแต่ละบทเรียนมีองค์ประกอบ คือ จุดประสงค์ของบทเรียน การนำ�ไปใช้ ทบทวนความรู้           
ก่อนเรียน คำ�ถามชวนคิด เกร็ดน่ารู้ สื่อเสริมเพ่ิมความรู้ ข้อควรระวัง เนื้อหา กิจกรรม สรุปท้ายบท และกิจกรรมท้ายบท                  
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพควรใช้ควบคู่กับคู่มือครูรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                 
เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สาระเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุตัวชี้วัด                  
ในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งได้แก่ 
	 1.	 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำ�วันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี
	 2.	 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำ�วัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวข้องกับปัญหา
	 3.	 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลท่ีจำ�เป็น นำ�เสนอแนวทางการแก้ปัญหา
ให้ผู้อ่ืนเข้าใจ วางแผนและดำ�เนินการแก้ปัญหา
	 4.	 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องท่ีเกิดข้ึน พร้อมท้ังหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และนำ�เสนอผลการแก้ปัญหา
	 5.	 ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสมและปลอดภัย
	 เนื้อหาและกิจกรรมในหนังสือเรียนนี้มีความสอดคล้องกับตัวชี้วัด ซึ่งในบางบทเรียนจะต้องเรียนรู้บทอื่นมาก่อน             
รายละเอียดดังตารางต่อไปนี้

บทที่ เรื่อง สอดคล้องกับตัวชี้วัด บทเรียนที่ต้องศึกษามาแล้วก่อนหน้า

1 เทคโนโลยีรอบตัว 1 -

2 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 1 บทที่ 1

3 ระบบทางเทคโนโลยี 1 บทที่ 1 และ 2

4 วัสดุและเครื่องมือช่างพื้นฐาน 5 -

5 กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 5 -

6 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 2, 3, 4 บทที่ 1 2 3 4 และ 5

7
กรณีศึกษาการทำ�งานตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม

2, 3, 4 บทที่ 1 2 3 4 5 และ 6



เป็นการทบทวนความรู้เพื่อ
เชื่อมโยงเนื้อหาที่จะเรียนต่อไป

เป็นคำ�ถามหรือกิจกรรม ให้ลอง
คิดหรือปฏิบัติตาม

เป็นความรู้เสริมที่เพิ่มเติมจาก
บทเรียน

เป็นกิจกรรมที่ให้ปฏิบัติเพื่อ
ทบทวนหรือทดสอบความรู้
ในแต่ละหัวข้อ

เป็นกิจกรรมที่ให้ปฏิบัติเพื่อตรวจสอบ
ความรู้หลังจากเรียนจบบทเรียน

เป็นจุดประสงค์การเรียนรู้
ของบทเรียน

เป็นการเชื่อมโยงเนื้อหากับ
การประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง

เป็นการแนะนำ�แหล่งข้อมูล
เพิ่มเติมที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา

เป็นคำ�เตือนให้คำ�นึงถึงความ
ปลอดภัยหรือประเด็นสำ�คัญ
เกี่ยวกับเนื้อหานั้น

เป็นการสรุปเนื้อหาของ
บทเรียน

สื่อเสริมการเรียนรู้ ดาวน์โหลดแอปพลิเคชัน “AR วิทย์ มัธยมต้น” เพื่อใช้งาน

ทบทวนความรู้ก่อนเรียน

ชวนคิด

เกร็ดน่ารู้

กิจกรรม

กิจกรรมท้ายบท

จุดประสงค์ของบทเรียน

การนำ�ไปใช้

สื่อเสริม เพิ่มความรู้

ข้อควรระวัง

สรุปท้ายบท

สื่อ AR (Augmented Reality)

การสื่อความหมายของรูปภาพและกรอบที่ควรรู้
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  ความหมายของเทคโนโลยี
  ประโยชน์ของเทคโนโลยี
  ตัวอย่างเทคโนโลยีในงานอาชีพ

บทท่ี เทคโนโลยีรอบตัว1

1.	 อธิบายความหมายของเทคโนโลยี 
2.	 อธิบายประโยชน์ของเทคโนโลยี

จุดประสงค์ของบทเรียน



การนำ�ไปใช้

	 หากนักเรียนสังเกตส่ิงของเคร่ืองใช้รอบตัวจะพบว่า 
ส่ิงของเหล่านี้สร้างขึ้นมาเพื่อแก้ปัญหาหรือสนองความ
ต้องการในเรื่องต่าง ๆ เช่น ดินสอหรือปากกาใช้จดบันทึก 
ยางลบใช้ลบรอยดินสอ เครื่องคิดเลขช่วยในการคำ�นวณ 
โต๊ะ เก้าอี้ ไว้สำ�หรับนั่งทำ�งาน สิ่งของเหล่านี้ล้วนเป็น
เทคโนโลยีท้ังสิ้น เทคโนโลยีจึงมีความเกี่ยวข้องกับเรา
ตลอดเวลา การเรียนรูเ้ร่ืองราวเกีย่วกบัเทคโนโลยนีัน้กเ็พือ่
ให้เราเข้าใจแนวคิดเก่ียวกับเทคโนโลยีและเป็นพื้นฐานใน
การใชชี้วิตท่ีตอ้งพึง่พาเทคโนโลยทีัง้ในปจัจบุนัและอนาคต

Education

บทที่ 1 เทคโนโลยีรอบตัว

2

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



กิจวัตร
ประจำ�วัน

1.1	 ความหมายของเทคโนโลยี

		  ในชีวิตประจำ�วัน เราพบกับสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวมากมาย ทั้งสิ่งที่เกิด
ขึน้เองตามธรรมชาติ เช่น ต้นไม้ สตัว ์แม่น้ำ� ภเูขา และสิง่ทีม่นษุย์สร้างขึน้ เชน่ 
ปากกา แก้วน้ำ� โทรศัพท์ รถยนต์ เมื่อพิจารณาว่าในวันหนึ่ง ๆ ตั้งแต่ตื่นนอน
จนถึงเข้านอน เราใช้สิ่งของเคร่ืองใช้หรือผลิตภัณฑ์อะไรบ้าง และแต่ละชนิด
เรานำ�มาใช้เพื่ออะไร จะพบว่าแต่ละคนล้วนเกี่ยวข้องกับสิ่งของเคร่ืองใช้หรือ

		  จะเห็นว่าชีวิตประจำ�วันของเราเกี่ยวข้องกับสิ่งของเครื่องใช้หรือผลิตภัณฑ์ที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่อใช้ประโยชน์ในการ             
แก้ปัญหาหรือสนองความต้องการทั้งสิ้น เราเรียกสิ่งของเครื่องใช้หรือผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ที่มนุษย์สร้างขึ้นทั้งในอดีต ปัจจุบันและ   
ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต นี้ว่า เทคโนโลยี  

ในกิจวัตรประจ�ำวันของเรา
เกี่ยวข้องกับสิ่งของเครื่องใช้ ใดบ้าง

รับประทานอาหารเช้า
ด้วยจานชาม และช้อนส้อม

อาบน้ำ�และแปรงฟัน
ด้วยสบู่ ยาสีฟัน

ตื่นนอนตอนเช้าด้วย
นาฬิกาปลุก

ติดต่อสื่อสารด้วย
โทรศัพท์เคลื่อนที่

สืบค้นข้อมูลด้วย
คอมพิวเตอร์

เขียนหนังสือด้วยดินสอ
หรือปากกา

พักผ่อนด้วยชุดเครื่องนอน
เช่น หมอน ที่นอน ผ้าห่ม

ผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ทั้งสิ้น เช่น เราต่ืนนอนด้วยเสียงนาฬิกาปลุก แปรงฟันโดยใช้แปรงสีฟันและยาสีฟัน อาบน้ำ�โดยใช้สบู่                  
รบัประทานอาหารเช้าโดยใชจ้านชามและชอ้นสอ้ม  เดินทางจากบา้นไปโรงเรยีนโดยพาหนะ ตดิตอ่สือ่สารโดยใชเ้คร่ืองมือสือ่สาร
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น โทรศัพท์ สืบค้นข้อมูลโดยใช้คอมพิวเตอร์ เมื่อกลับถึงบ้าน ก็พักผ่อนด้วยการชมรายการจากโทรทัศน์ และ
เข้านอนโดยใช้ชุดเครื่องนอน เช่น เตียง ที่นอน หมอน ผ้าห่ม เปิดพัดลมหรือเครื่องปรับอากาศเพื่อให้รู้สึกสบาย

รูป 1.1 สิ่งของเครื่องใช้ที่เกี่ยวข้องในกิจวัตรประจำ�วัน

ชวนค
ิด

บทที่ 1 | เทคโนโลยีรอบตัว 3หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี | เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



		  เทคโนโลยีท่ีมนุษย์คิดค้นขึ้นเพื่อแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการนั้น นอกจากจะเป็นส่ิงของเคร่ืองใช้หรือผลิตภัณฑ์     
แล้วยังอาจเป็นวิธีการ เช่น การผลิตน้ำ�ประปา เป็นวธิีการปรับปรุงคุณภาพน้ำ�จากแหล่งน้ำ�ดิบต่าง ๆ  ให้มีความใสสะอาด โดยการ
ใส่สารส้มหรือปูนขาวเพื่อช่วยในการตกตะกอนและปรับค่าความเป็นกรด-ด่าง น้ำ�ที่ได้จะไหลเข้าถังตกตะกอน ซึ่งตะกอนจะ    
รวมตัวกันและตกลงสู่กน้ถงั จากนัน้น้ำ�จะผา่นถงักรองอกีครัง้โดยการกรองด้วยทรายกรองและกรวดกรอง  แลว้ผ่านไปยังขัน้ตอน
การใส่คลอรีนในน้ำ�ในอัตราส่วนที่เหมาะสมเพื่อฆ่าเชื้อโรค ก็จะได้น้ำ�ประปาที่รอการสูบจ่ายไปยังบ้านเรือนต่อไป  

		  ตวัอย่างของเทคโนโลยท่ีีเปน็วิธกีารอกีหนึง่ตวัอย่างคือ การบำ�บัดน้ำ�เสยีแบบบ่อปรับเสถยีร ซึง่อาศัยธรรมชาติในการบำ�บดั
สารอินทรีย์ที่อยู่ในน้ำ� ประกอบด้วยบ่อบำ�บัด 3 บ่อต่อกันแบบอนุกรม น้ำ�เสียจะเข้ามาท่ีบ่อแรกโดยสารอินทรีย์ในน้ำ�ท่ีอยู่          
ด้านบนจะถูกย่อยสลายโดยจุลินทรีย์ประเภทท่ีใช้ออกซิเจน ส่วนสารอินทรีย์ท่ีอยู่ด้านล่างจะถูกย่อยสลายโดยจุลินทรีย์ประเภท
ไมใ่ช้ออกซเิจน จากนัน้น้ำ�จะผ่านมายงับอ่ท่ีสองซึง่มแีบคทีเรยีและสาหรา่ย โดยน้ำ�จะถกูบำ�บดัโดยใชอ้อกซเิจนจากการสงัเคราะห์
แสงของสาหร่าย จากน้ันน้ำ�จะผ่านมายังบ่อท่ีสามเรียกว่าบ่อบ่มที่มีความลึกไม่มาก เพื่อให้แสงแดดส่องถึงก้นบ่อ เป็นการ           
ฟอกน้ำ�ทิ้งให้มีคุณภาพน้ำ�ดีขึ้นและใช้แสงแดดทำ�ลายเชื้อโรคและจุลินทรีย์ที่ปนเปื้อนมากับน้ำ�ทิ้งก่อนระบายออกสู่สิ่งแวดล้อม 
สามารถใชบ้ำ�บดัน้ำ�เสียจากชมุชน น้ำ�เสียจากโรงงานอตุสาหกรรมบางประเภท เชน่ โรงงานผลติอาหาร หรอืน้ำ�เสียจากเกษตรกรรม 
เช่น น้ำ�เสียจากการเลี้ยงสุกร

แหล่งน้ำ�ดิบ สูบน้ำ�มาที่โรงสูบน้ำ� พร้อมตรวจสอบ
และวิเคราะห์คุณภาพน้ำ�ดิบ

ได้น้ำ�สะอาด
ส่งไปยังบ้านเรือน

ใส่คลอรีนในน้ำ�
เพื่อฆ่าเชื้อโรค

กรองด้วยทรายกรอง
และกรวดกรอง

น้ำ�ไหลเข้าถัง รอให้ตกตะกอน 
จนได้น้ำ�ที่มีความใส

ใส่สารส้มและปูนขาวในน้ำ�
เพื่อช่วยตกตะกอนและ

ปรับค่ากรด-เบส

รูป 1.2 วิธีการผลิตน้ำ�ประปา

บทที่ 1 | เทคโนโลยีรอบตัว4 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี | เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



		  นอกจากสิ่งของเคร่ืองใช้ท่ีเป็นชิ้นงาน
และวิธีการแล้ว เคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ที่นำ�มา
ใช้สร้างชิ้นงานก็จัดว่าเป็นเทคโนโลยีเช่น
เดียวกัน ตัวอย่างเช่น เราต้องการสร้างชิ้นงาน
จากกระดาษซึ่ งต้องใช้กรรไกรในการตัด
กระดาษ  กรรไกรกจ็ดัว่าเปน็เทคโนโลย ีแตเ่มือ่
วสัดท่ีุเราตอ้งการตดัมคีวามหนามากขึน้ ขนาด
ใหญ่ขึ้น หรือมีความแข็งแรงมากขึ้น เราต้องใช้
เครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ สามารถตัดวัสดุ        
เหล่านั้นได้ ซึ่งเครื่องมือหรืออุปกรณ์มีต้ังแต่
ขนาดเล็กไปจนถึงขนาดใหญ่ เช่น คัตเตอร์ 
เลื่อย เครื่องตัดด้วยเลเซอร์ (laser cutter) 
เครื่องตัดด้วยน้ำ�แรงดันสูง (waterjet cutting 
machine)

รูป 1.4 ตัวอย่างของอุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้สำ�หรับตัดวัสดุ 

รูป 1.3 วิธีการบำ�บัดน้ำ�เสียแบบบ่อปรับเสถียร

คัตเตอร์

เครื่องตัดด้วยเลเซอร์ เครื่องตัดด้วยน้ำ�แรงดันสูง

บ่อที่ 1
ย่อยสลายสารอินทรีย์

น้ำ�เสีย น้ำ�ระบายออก

บ่อที่ 2
  บำ�บัดโดยใช้ออกซิเจน

จากสาหร่าย

บ่อที่ 3
 ใช้แสงแดดทำ�ลาย

จุลินทรีย์

กรรไกร
เลื่อยตัดเหล็ก

บทที่ 1 | เทคโนโลยีรอบตัว 5หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี | เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



เกร็ดน่ารู้

การตัดวัสดุด้วยน้ำ�แรงดันสูง (waterjet) 
เป็นการใช้เทคโนโลยี ในการตัดวัสดุโดยอาศัยน�้ำที่ถูกอัด    

ภายใต้แรงดันสูงให้ไหลผ่านท่อขนาดเล็ก แรงกระแทกที่เกิดขึ้น
สามารถตัดวัสดุแทบทุกชนดิให้ขาดออกจากกันได ้

แรกเริ่มถูกใช้งานอุตสาหกรรมเหมืองแร่เพื่อใช้ ในการสกัด       
แร่หินและโลหะที่มีค่า แต่การใช้งานยังอยู่ ในวงจ�ำกัด เนื่องจากแรงดัน    
ยังไม่มากพอ เทคโนโลยีการตัดวัสดุด้วยน�้ำแรงดันสูงได้รับการพัฒนามากขึ้น
โดยใช้ปั๊มน�้ำแรงดันสูงร่วมกับหัวฉีด ซึ่งช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการตัด

การตัดด้วยน�้ำมีข้อดีคือ ไม่เกิดความร้อนขณะตัด และเสียเนื้อวัสดุน้อย สามารถตัดวัสดุที่มีความหนาตั้งแต่ไม่กี่
มิลลิเมตรไปจนถึง 250 มิลลิเมตร 

เครื่องตัดเลเซอร ์(laser cutting machine) 
เป็นเครื่องตัดวัสดุโดยใช้แสงเลเซอร์ ในช่วงความยาวคลื่นเฉพาะที่มีพลังงานสูง�

ผ่านไปบนวัสดุท�ำให้บริเวณนั้นเกิดความร้อนและถูกตัดขาด การตัดวัตถุด้วยเลเซอร�์
สามารถสั่งงานผ่านคอมพิวเตอร์เพื่อให้ตัดวัสดุตามที่อออกแบบไว้หรือชิ้นงานที่มี
ความซับซ้อนได้อย่างแม่นย�ำ แต่ยังมีข้อจ�ำกัดคือไม่สามารถตัดวัสดุที่หนา
มากกว่า 15 มิลลิเมตรได้

ชวนค
ิด

เทคโนโลยีแต่ละอย่างเกิดจากการแก้ปัญหาและความต้องการที่แตกต่างกัน
ลองพิจารณาเทคโนโลยีต่อไปนีว้่า เกิดจากการแก้ปัญหาหรือความต้องการใดบ้าง

บทที่ 1 | เทคโนโลยีรอบตัว6 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี | เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



1.2 ประโยชน์ของเทคโนโลยี

		  จากความจำ�เป็นของมนุษย์ในยุคแรกทำ�ให้เกิดเทคโนโลยีข้ึน เมื่อเวลาผ่านไปเทคโนโลยีได้กลายมาเป็นส่วนหน่ึงของ       
ชีวิตมนุษย์ จนกระทั่งปัจจุบันเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการอำ�นวยความสะดวกและสนองความต้องการของมนุษย์มากขึ้น      
ดังสรุปประโยชน์ของเทคโนโลยีดังนี้
		  (1)  ช่วยในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการของมนุษย์ เช่น การนำ�สิ่งของกลับมาใช้ซ้ำ� (reuse) หรือแปรรูปแล้ว    
นำ�กลับมาใช้ใหม่ (recycle) เพื่อช่วยแก้ปัญหาปริมาณขยะที่เพ่ิมมากขึ้น การนำ�เทคโนโลยีฝนหลวงมาช่วยแก้ปัญหาภัยแล้ง      
การใชก้งัหนัน้ำ�ชยัพฒันาแกปั้ญหาน้ำ�เสยี นอกจากนีเ้ทคโนโลยยีงัชว่ยใหม้นษุยม์สีิง่ของเครือ่งใชท้ีจ่ำ�เปน็ตอ่การดำ�รงชวีติ ไดแ้ก ่
อาหาร เครื่องนุ่งห่ม ที่อยู่อาศัยและยารักษาโรค
		  (2) ช่วยเพิ่มความสามารถในการทำ�งานของมนุษย์ ช่วยให้มนุษย์ทำ�งานได้ดีขึ้น (better) รวดเร็วขึ้น (faster) และมี            
ค่าใช้จ่ายถูกลง (cheaper) เช่น การใช้เครื่องคิดเลข เพ่ือช่วยในการคำ�นวณ การใช้รอกช่วยยกของ การใช้กล้องจุลทรรศน์          
เพื่อศึกษาสิ่งมีชีวิตขนาดเล็ก การใช้เครื่องจักรแทนแรงงานคนในการผลิตสินค้า 

เกร็ดน่ารู้

“กังหันน้ำ�ชัยพัฒนา” 
เกิดจากพระราชด�ำริของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช�

ในการแก้ไขปัญหาน�้ำเสีย ซึ่งได้ทรงพระกรุณาโปรดเกล้า ฯ ให้มูลนธิิชัยพัฒนาร่วม
กับกรมชลประทานวิจัยและพัฒนาเครื่องมือบ�ำบัดน�้ำเสีย จึงเกิดเป็นเครื่องกล�
เติมอากาศที่ผิวน�ำ้หมุนช้าแบบทุ่นลอย หรือกังหันน�ำ้ชัยพัฒนา ที่เรารู้จักกันในปัจจุบัน

ศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมได้ที่ http://ipst.me/7759

สื่อเสริม เพิ่มความรู้

นกัเรียนสามารถหาขอ้มลูเพิม่เติมเกีย่วกบัการนำ�สิง่ของเครือ่งใชก้ลบัมาใชซ้้ำ� (reuse) 
และการแปรรูปแล้วนำ�กลับมาใช้ใหม่ (recycle) ได้ที่  
http://ipst.me/7758

บทที่ 1 | เทคโนโลยีรอบตัว 7หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี | เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



พิจารณาสิ่งต่อไปนี้ว่าเป็นเทคโนโลยีหรือไม่เป็นเทคโนโลยี โดยให้เหตุผลประกอบและบอกประโยชน์ของสิ่งนั้น 

ที่ รายการ
เป็นเทคโนโลยีหรือไม่เป็น

เทคโนโลยี และเหตุผลประกอบ
ประโยชน์

1

คลิปหนีบกระดาษ

.............................................

.............................................

..............................................

..............................................................

..............................................................

..............................................................

2

บันไดไม้

.............................................

.............................................

..............................................

..............................................................

..............................................................

.............................................................

3

แสงอาทิตย์

.............................................

.............................................

..............................................

..............................................................

..............................................................

..............................................................

4

ต้นไม้

.............................................

.............................................

..............................................

..............................................................

..............................................................

..............................................................

5

เรือ

.............................................

.............................................

..............................................................

..............................................................

6

วิธีการทำ�นาเกลือ

.............................................

.............................................

..............................................................

..............................................................

เรื่อง เป็นเทคโนโลยีหรือไม่กิจกรรมที่
1.1

8

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี




