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การพฒันาแอปพลเิคชนัสมยัใหมไ่มเ่พยีงแต่ตอ้งการโคด้ทีท่ างานไดเ้ท่านัน้ แต่ยงัต้องใหค้วามส าคญักบั
ความเสถยีร ประสทิธภิาพ และความสามารถในการขยายตวัของระบบ ภาษา Dart ไดร้บัการออกแบบ
มาเพื่อรองรบัความต้องการเหล่านี้ ด้วยความเรยีบง่าย ทนัสมยั และยดืหยุ่นในการใช้งาน ทัง้ในฝัง่ 
client, server และ web ท าให ้Dart กลายเป็นเครื่องมอืทีน่ักพฒันามอือาชพีเลอืกใชเ้มื่อสรา้งระบบทีม่ ี
ความซบัซอ้นและตอ้งการประสทิธภิาพสงู หนังสอืเล่มนี้จงึถูกเขยีนขึน้เพื่อใหผู้อ่้านเขา้ใจ Dart ในระดบั 
Professional ครอบคลุมตัง้แต่การจดัการโปรเจก็ต์ การใช้ package และ library การทดสอบ การ
จดัการหน่วยความจ าและประสทิธภิาพ ไปจนถงึการน าไปใชง้านจรงิใน production environment 

ในส่วนของ บทท่ี 17 กำรจดักำรโปรเจก็ต์ Dart (Dart Project Management) ผูอ่้านจะได้
เรยีนรูห้ลกัการจดัการโปรเจก็ต์อย่างเป็นระบบ ตัง้แต่การสรา้งโปรเจก็ต์ดว้ยค าสัง่  dart create การจดั
โครงสรา้งไฟลแ์ละโฟลเดอรใ์หม้มีาตรฐาน การรนัโปรเจก็ต์ดว้ย dart run และการคอมไพลด์ว้ย dart 
compile ไปจนถงึการสรา้ง script utility เพื่อช่วยลดงานซ ้าซ้อน การเขา้ใจแนวทางเหล่านี้จะช่วยให้
นกัพฒันาสามารถเริม่ตน้โปรเจก็ต ์Dart ไดอ้ยา่งมัน่ใจและมรีะบบ 

ต่อมาที ่บทท่ี 18 Package & Library จะเน้นการใชง้านแพก็เกจและไลบรารอีย่างมอือาชพี ทัง้
การคน้หาและตดิตัง้แพก็เกจจาก pub.dev การเพิม่ dependency ในไฟล ์ pubspec.yaml การ import 
และ export library และการสรา้ง package ของตนเอง พรอ้มตวัอย่างทีบู่รณาการเพื่อใหผู้อ่้านเหน็ภาพ
การใชง้านจรงิ การท าความเขา้ใจ package และ library ช่วยใหก้ารพฒันาโคด้สามารถน ากลบัมาใชซ้ ้า 
ลดความซบัซอ้น และเพิม่ประสทิธภิาพในการท างานรว่มกนัเป็นทมี 

บทท่ี 19 Testing เน้นการสรา้งคุณภาพของซอฟต์แวรผ์่านการทดสอบ ตัง้แต่ Unit Testing 
ดว้ย test package การเขยีน Test Case ทีค่รอบคลุมทุกสถานการณ์ การใช ้Mocking เพื่อลดการ
พึง่พา dependency ภายนอก และการรนัทดสอบอตัโนมตั ิ(Automated Testing) ทัง้หมดนี้มาพรอ้ม
ตวัอย่างทีบู่รณาการเพื่อใหผู้อ่้านสามารถน าแนวทางไปประยุกต์ใชก้บัโปรเจก็ต์จรงิได ้การทดสอบโค้ด
ไมเ่พยีงลดขอ้ผดิพลาด แต่ยงัช่วยสรา้งความมัน่ใจในการพฒันาฟีเจอรใ์หมแ่ละการ refactor โคด้ 

ส าหรบั บทท่ี 20 Memory & Performance ผูอ่้านจะไดเ้จาะลกึกลไกการจดัการหน่วยความจ า
และการปรบัปรุงประสทิธภิาพใน Dart เริม่จาก Garbage Collection การจดัการ Memory Leak และ
เทคนิคการ Optimize โค้ด Dart เพื่อให้ท างานได้รวดเรว็ ใช้ทรพัยากรอย่างคุม้ค่า พรอ้มตวัอย่างที่
บรูณาการ การเขา้ใจประเดน็เหล่านี้จะช่วยใหน้ักพฒันาสามารถสรา้งซอฟต์แวรท์ีเ่สถยีร มปีระสทิธภิาพ 
และตอบสนองความตอ้งการผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งเตม็ที่ 

สุดทา้ยใน บทท่ี 21 Dart ส ำหรบั Production จะครอบคลุมการเตรยีมโคด้ Dart ใหพ้รอ้มใช้
งานจรงิ ทัง้การ Compile เป็น Native Code เพื่อประสทิธภิาพสูงสุด การ Compile เป็น JavaScript 
ส าหรบัเวบ็แอป การใชง้าน Dart บน Server ดว้ย Dart Frog หรอื Shelf และการพฒันาเวบ็แอปดว้ย 
Dart พร้อมตัวอย่างที่บูรณาการ ความรู้เหล่านี้ช่วยให้ผู้อ่านสามารถ deploy แอปพลิเคชนัใน 
production environment ไดอ้ยา่งมัน่ใจ ปลอดภยั และมปีระสทิธภิาพ 



หนังสอืเล่มนี้ถูกออกแบบให้เป็นคู่มอืส าหรบันักพฒันาที่ต้องการยกระดบัความสามารถด้าน 
Dart ให้เป็นระดบั Professional ดว้ยการเรยีนรูแ้บบครบวงจร ทัง้ทฤษฎ ีเทคนิค และตวัอย่างการใช้
งานจรงิ ผูอ่้านจะไดเ้ขา้ใจทัง้แนวคดิพืน้ฐานและแนวปฏบิตัขิ ัน้สูง เพื่อใหส้ามารถสรา้งระบบซอฟต์แวรท์ี่
เสถยีร มปีระสทิธภิาพ และพรอ้มรองรบัการเตบิโตในอนาคต 
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บทท่ี 17 
การจดัการโปรเจก็ต ์Dart 

(Dart Project Management) 
 

เน้ือหา  

 การจดัการโปรเจก็ต ์Dart 
 เจาะลกึรายละเอยีดของ การจดัการโปรเจกต ์Dart  
 การสรา้ง Project ดว้ย dart create 
 การจดัโครงสรา้งไฟลแ์ละโฟลเดอร ์
 dart run และ dart compile 
 การสรา้ง Script utility  

 
 
บทน า บทท่ี 17: การจดัการโปรเจก็ต ์Dart 
ในการพฒันาแอปพลเิคชนัดว้ยภาษา Dart สิง่ส าคญัประการแรกคอืการจดัการโปรเจก็ต์อย่างเป็นระบบ 
เนื่องจากโปรเจก็ต์ท าหน้าทีเ่ป็นศูนยร์วมของโคด้ ไลบราร ีทรพัยากร และการตัง้ค่าต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวขอ้ง 
หากขาดการจดัการทีด่ ีการพฒันาจะเกดิความซบัซอ้น เพิม่ความเสีย่งต่อการเกดิขอ้ผดิพลาด และท าให้
การดูแลรกัษาระยะยาวเป็นเรื่องยาก บทนี้จงึมุ่งเน้นไปทีก่ารจดัการโปรเจก็ต์ Dart ตัง้แต่การสรา้งโครง
เริม่ตน้ไปจนถงึการใชเ้ครือ่งมอืต่าง ๆ ทีช่่วยสนบัสนุนกระบวนการพฒันา 

หวัขอ้แรกคอื การสร้าง Project ด้วย dart create ซึง่เป็นค าสัง่มาตรฐานทีช่่วยใหผู้พ้ฒันา
สามารถเริม่ตน้โปรเจก็ตใ์หมไ่ดอ้ยา่งรวดเรว็ โดยไม่จ าเป็นต้องสรา้งไฟลแ์ละโฟลเดอรเ์องทัง้หมด ค าสัง่
นี้จะก าหนดโครงสรา้งพืน้ฐานอตัโนมตั ิเช่น โฟลเดอร์ lib ส าหรบัเกบ็โคด้หลกั และไฟล์ pubspec.yaml 
ส าหรบัก าหนด dependency ส่งผลใหก้ารเริม่ตน้มรีปูแบบทีเ่ป็นมาตรฐานและสอดคลอ้งกนั 

ถดัมาคอื การจดัโครงสร้างไฟลแ์ละโฟลเดอร์ ซึ่งเป็นหวัใจส าคญัในการรกัษาความเป็น
ระเบียบและความเข้าใจในระบบ หากจดัการได้อย่างเหมาะสม จะท าให้การขยายระบบหรือการ
บ ารุงรกัษาในอนาคตเป็นไปอย่างราบรื่น นักพฒันาสามารถแบ่งโฟลเดอร์และไฟล์ตามฟีเจอร์หรอืเล
เยอร ์เช่น models, services, และ utils เพื่อสรา้งความชดัเจน ลดความสบัสน และสนับสนุนการท างาน
รว่มกนัในทมี 

อกีประเดน็หนึ่งทีค่วรใหค้วามส าคญัคอื การใช้ dart run และ dart compile ซึง่เป็นเครื่องมอื
หลกัในการทดสอบและเตรยีมโคด้ส าหรบัการใชง้านจรงิ dart run ช่วยใหผู้พ้ฒันาสามารถรนัแอปพลเิค
ชนัได้ทนัทจีากไฟล์ต้นฉบบั ส่วน dart compile มบีทบาทในการคอมไพล์โค้ด Dart ให้กลายเป็น 
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Executable ทีส่ามารถท างานได้โดยไม่จ าเป็นต้องตดิตัง้ Dart SDK บนเครื่องปลายทาง ท าใหก้าร
แจกจา่ยและการใชง้านสะดวกยิง่ขึน้ 

นอกจากนี้ การสร้าง Script utility ถอืเป็นอกีแนวทางหนึ่งทีช่่วยใหก้ารพฒันามคีวามคล่องตวั
มากขึน้ โดยการเขยีนสครปิต์ส าหรบังานซ ้า ๆ เช่น การ build แอปพลเิคชนั การ run test หรอืการ 
deploy ไปยงั environment ต่าง ๆ การใชส้ครปิต์ช่วยลดขอ้ผดิพลาดจากการท างานดว้ยมอื และท าให้
กระบวนการท างานเป็นไปอยา่งอตัโนมตัแิละมปีระสทิธภิาพ 

การเรยีนรูก้ารจดัการโปรเจก็ต์ Dart ไม่ได้มเีพยีงแค่การใช้ค าสัง่หรอืเครื่องมอืเท่านัน้ แต่ยงั
รวมถึงการฝึกคดิเชงิโครงสร้าง การออกแบบระบบ และการสรา้งมาตรฐานส าหรบัการท างานเป็นทมี 
เมื่อโค้ดขยายตัวมากขึ้น ความสามารถในการบริหารจัดการโปรเจ็กต์อย่างเป็นระบบจะยิ่งทวี
ความส าคญั เพื่อรองรบัทัง้การปรบัปรงุและการพฒันาต่อยอดในอนาคต 

ดงันัน้ บทที่ 17 จงึมเีป้าหมายในการปูพื้นฐานและชี้แนะแนวทางการจดัการโปรเจก็ต์ Dart 
อย่างมมีาตรฐาน ครอบคลุมตัง้แต่การสรา้งโปรเจก็ต์เบื้องต้น การวางโครงสรา้งไฟลแ์ละโฟลเดอร ์การ
ใชค้ าสัง่ทีจ่ าเป็นส าหรบัการรนัและคอมไพล ์ตลอดจนการสรา้งสครปิต์เพื่อเพิม่ประสทิธภิาพการท างาน 
หากผู้อ่านสามารถประยุกต์ใช้ความรูเ้หล่านี้ได้ ก็จะท าให้การพฒันาโปรเจก็ต์ด้วย Dart เป็นไปอย่าง
ราบรืน่ มรีะเบยีบ และพรอ้มต่อการขยายตวัในอนาคต 

 
การจดัการโปรเจก็ต ์Dart 

 การสรา้ง Project ดว้ย dart create 
 การจดัโครงสรา้งไฟลแ์ละโฟลเดอร ์
 การใช ้dart run และ dart compile 
 การสรา้ง Script utility 

 
1. การสร้าง Project ด้วย dart create 
dart create เป็นค าสัง่หลกัทีใ่ชส้ าหรบัสรา้งโปรเจกต ์Dart ขึน้มา โดยม ีTemplate ใหเ้ลอืกใชง้านหลาย
แบบ 

 Console app: โปรเจกตส์ าหรบั Command-line, ใชส้ าหรบัสรา้งโปรแกรมทีร่นับน Terminal เป็นหลกั 
 Web app: โปรเจกตส์ าหรบัสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนั 
 Server app: โปรเจกตส์ าหรบัสรา้ง Web server (เช่น REST API) 

วิธีการใช้งาน: 
Bash 
dart create -t console my_app 
ค าสัง่นี้จะสรา้งโฟลเดอรช์ื่อ my_app พรอ้มโครงสรา้งไฟลท์ีจ่ าเป็นส าหรบัโปรเจกต์ Console 
2. การจดัโครงสร้างไฟลแ์ละโฟลเดอร ์
โปรเจกต ์Dart จะมโีครงสรา้งไฟลม์าตรฐานเพื่อใหง้า่ยต่อการจดัการและท างานรว่มกบัผูอ้ื่น 
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 lib/: โฟลเดอรห์ลกัส าหรบัเกบ็ไฟลโ์คด้ของโปรเจกต์ 
o lib/my_app.dart: ไฟลห์ลกัของ Library หรอื Module 
 bin/: โฟลเดอรส์ าหรบัเกบ็ไฟลท์ีส่ามารถรนัได ้(Executable) 
o bin/main.dart: ไฟลห์ลกัของโปรแกรม ทีม่ฟัีงกช์นั main() 
 test/: โฟลเดอรส์ าหรบัเขยีน Unit tests 
 .gitignore: ไฟลส์ าหรบัก าหนดไฟลท์ีไ่มต่อ้งการให ้Git จดัการ 
 pubspec.yaml: ไฟลส์ าหรบัจดัการ Dependency และขอ้มลูของโปรเจกต ์(ส าคญัมาก) 
o name: ชื่อโปรเจกต์ 
o version: เวอรช์ัน่ของโปรเจกต์ 
o environment: เวอรช์ัน่ของ Dart ทีโ่ปรเจกตร์องรบั 
o dependencies: แพก็เกจทีโ่ปรเจกตต์อ้งใช้ 

3. การใช้ dart run และ dart compile 
หลงัจากเขยีนโคด้เสรจ็แลว้ เรามคี าสัง่หลกัทีใ่ชร้นัและคอมไพลโ์ปรแกรม 

 dart run: ใชส้ าหรบัรนัโปรแกรม Dart โดยตรงจากไฟลต์น้ฉบบั 
o ข้อดี: สะดวกและรวดเรว็ส าหรบัการพฒันา 
o วิธีการใช้งาน: dart run หรอื dart run bin/main.dart 
 dart compile: ใชส้ าหรบัคอมไพลโ์คด้ Dart ใหเ้ป็นไฟล ์Executable 
o ข้อดี: ไฟลท์ีไ่ดส้ามารถน าไปรนับนระบบอื่นไดท้นัทโีดยไมต่อ้งตดิตัง้ Dart SDK และท างานไดร้วดเรว็

กว่า 
o วิธีการใช้งาน: dart compile exe bin/main.dart -o my_app.exe 
o ค าสัง่นี้จะสรา้งไฟล ์my_app.exe ทีส่ามารถรนัได ้

4. การสร้าง Script utility 
ในบางครัง้เราตอ้งการสรา้งโปรแกรมขนาดเลก็เพื่อท างานเฉพาะอย่าง เช่น การแปลงไฟล์, การ
ประมวลผลขอ้มลู ซึง่ Dart เหมาะมากส าหรบัการท า Script 

 วิธีการสร้าง: 
1. สรา้งไฟล ์.dart ขึน้มาในโฟลเดอรท์ีต่อ้งการ (มกัจะเกบ็ไวใ้น bin/ หรอื tool/) 
2. เขยีนโคด้ในฟังกช์นั main() 
3. รนัดว้ยค าสัง่ dart run path/to/my_script.dart 

ตวัอย่าง: 
Dart 
// bin/gen_report.dart 
void main(List<String> arguments) { 
  if (arguments.isEmpty) { 
    print('กรณุาระบุชื่อไฟล!์'); 
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    return; 
  } 
  final filename = arguments[0]; 
  print('ก าลงัสรา้งรายงานส าหรบัไฟล:์ $filename...'); 
  // โคด้ส าหรบัสรา้งรายงาน 
  print('สรา้งรายงานส าเรจ็!'); 
} 
วิธีรนั: 
Bash 
dart run bin/gen_report.dart sales_data.csv 
ค าสัง่นี้ท าให ้Dart กลายเป็นเครือ่งมอืทีม่ปีระสทิธภิาพส าหรบัการสรา้ง Script Automation ใน
ชวีติประจ าวนัไดค้รบั 
 

เจาะลึกรายละเอียดของ การจดัการโปรเจกต ์Dart  

 
1. การสร้าง Project ด้วย dart create (เชิงลึก) 
dart create ไมใ่ช่แค่การสรา้งไฟล ์แต่เป็นการตัง้ค่าสภาพแวดลอ้มการพฒันาทีส่มบรูณ์แบบ 

 Templates (-t flag): 
o -t console: สรา้งโปรเจกตส์ าหรบัรนับน Command-line. โครงสรา้งจะประกอบดว้ย bin/main.dart 

ส าหรบัโคด้ทีร่นัได,้ lib/ ส าหรบัไลบรารทีีโ่คด้ส่วนอื่นสามารถเรยีกใชไ้ด้, และ pubspec.yaml ส าหรบั
จดัการแพก็เกจ 

o -t web: สรา้งโปรเจกตส์ าหรบั Web app โดยใชแ้พก็เกจ dart:html ซึง่โคด้ Dart จะถูกคอมไพลเ์ป็น 
JavaScript เพื่อรนัในเวบ็เบราวเ์ซอร ์

o -t server: สรา้งโปรเจกตส์ าหรบั Web server ทีใ่ชแ้พก็เกจอยา่ง shelf หรอื http เพื่อรบั-ส่ง HTTP 
request/response 

 เหตผุลเบือ้งหลงั: การม ีTemplate ทีแ่ตกต่างกนัช่วยใหน้กัพฒันาไมต่อ้งตัง้ค่าเริม่ตน้เอง และมัน่ใจได้
ว่าโครงสรา้งไฟลเ์ป็นไปตามมาตรฐานทีชุ่มชนก าหนด 

 
2. การจดัโครงสร้างไฟลแ์ละโฟลเดอร ์(เชิงลึก) 
โครงสรา้งไฟลม์าตรฐานใน Dart ไมใ่ช่แค่การจดัระเบยีบ แต่มผีลต่อการท างานของระบบจดัการแพก็เกจ 
(pub) และการ Import 

 lib/ folder: 
o นี่คอืหวัใจของโปรเจกต ์โคด้ทัง้หมดทีไ่มไ่ดเ้ป็นโปรแกรมทีร่นัได ้(Executable) ควรอยูใ่นโฟลเดอรน์ี้ 
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o ไฟลห์ลกัของ Library: มกัจะเป็นไฟลเ์ดยีวทีม่ ีexport ค าสัง่เพื่อรวมไฟลย์อ่ยทัง้หมดเขา้ดว้ยกนั ท าให้
การ Import จากภายนอกท าไดง้า่ย เช่น import 'package:my_app/my_app.dart'; 

 bin/ folder: 
o โฟลเดอรน์ี้มไีวส้ าหรบัไฟลท์ีม่ฟัีงกช์นั main() เท่านัน้ 
o เมือ่คุณรนัค าสัง่ dart run, Dart จะมองหาไฟลท์ีร่นัไดใ้นโฟลเดอรน์ี้เป็นอนัดบัแรก 
 pubspec.yaml (ไฟล ์Manifest): 
o name: ชื่อนี้ตอ้งไมซ่ ้ากนับน pub.dev หากคุณตอ้งการเผยแพร่ 
o dependencies: 
 ^1.2.3: นี่คอื Caret Syntax ซึง่หมายความว่า Dart จะใชเ้วอรช์นั 1.2.3 หรอืสงูกว่า แต่ตอ้งไมถ่งึ

เวอรช์นั 2.0.0 
 dev_dependencies: ส าหรบัแพก็เกจทีใ่ชใ้นการพฒันาเท่านัน้ เช่น แพก็เกจส าหรบั Test (test) หรอื

ส าหรบัสรา้งไฟล ์(build_runner) ซึง่จะไมถู่กรวมอยูใ่นตอนคอมไพลจ์รงิ 
 .gitignore: มไีวเ้พื่อป้องกนัไมใ่หไ้ฟลท์ีส่รา้งขึน้อตัโนมตั ิ(เช่น .dart_tool/, build/, *.dart.js) ถูก 

Commit เขา้ไปใน Git Repository 

 
3. การใช้ dart run และ dart compile (เชิงลึก) 
การท าความเขา้ใจความแตกต่างของสองค าสัง่นี้ส าคญัต่อการเลอืกใชใ้นแต่ละขัน้ตอน 

 dart run (Just-In-Time Compilation): 
o เมือ่คุณรนัค าสัง่นี้, Dart จะใช ้JIT (Just-In-Time) Compiler เพื่อคอมไพลโ์คด้ในระหว่างทีโ่ปรแกรม

ก าลงัท างาน 
o ข้อดี: JIT Compiler มคีวามเรว็ในการรนัครัง้แรกทีส่งูมาก เหมาะส าหรบัการพฒันาและ Debug เพราะ

สามารถท าการ Hot Reload ได ้
o กระบวนการ: dart run จะมองหาไฟล ์bin/main.dart ในโปรเจกตปั์จจุบนั ถา้ไมเ่จอจะตอ้งระบุพาธของ

ไฟลด์ว้ยตวัเอง 
 dart compile (Ahead-Of-Time Compilation): 
o เมือ่คุณรนัค าสัง่นี้, Dart จะใช ้AOT (Ahead-Of-Time) Compiler เพื่อคอมไพลโ์คด้ทัง้หมดใหเ้ป็นโคด้

เครือ่ง (Machine Code) ก่อนทีจ่ะรนัโปรแกรม 
o ข้อดี: ไฟล ์Executable ทีไ่ดม้ขีนาดเลก็และรนัไดเ้รว็มาก เพราะไมต่อ้งมกีารคอมไพลใ์ดๆ เพิม่เตมิ 
o กระบวนการ: dart compile exe path/to/main.dart จะสรา้งไฟล ์Executable ทีไ่มม่ ีDependency กบั 

Dart SDK ท าใหส้ามารถแจกจา่ยไฟลน์ี้ใหผู้อ้ ื่นน าไปรนัไดท้นัที 

 
4. การสร้าง Script utility (เชิงลึก) 

https://pub.dev/
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การใช ้Dart เป็นภาษาส าหรบั Scripting เป็นแนวทางปฏบิตัทิีด่ ีเพราะช่วยใหโ้คด้มคีวามน่าเชื่อถอืและ
จดัการไดง้า่ยกว่าภาษา Scripting อื่นๆ 

 ใช้ bin/ หรือ tool/: ไฟล ์Script ทีร่นัไดค้วรอยูใ่นโฟลเดอรเ์หล่านี้เพื่อใหแ้ยกจากโคด้ของ Library หลกั 
 การจดัการ Argument: ฟังกช์นั main(List<String> arguments) ช่วยให ้Script ของคุณสามารถรบัค่า

จาก Command-line ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
 ความน่าเช่ือถือของโค้ด: เนื่องจาก Dart เป็นภาษาทีแ่ขง็แรงในเรือ่ง Type Safety (Strongly Typed) 

ท าใหคุ้ณสามารถตรวจจบัขอ้ผดิพลาดในโคด้ไดต้ัง้แต่ตอน Compile 
 ข้อดีของการใช้ Dart ส าหรบั Script: 
1. Type Safety: ลดโอกาสเกดิขอ้ผดิพลาดจากประเภทขอ้มลูทีไ่มถู่กตอ้ง 
2. ประสิทธิภาพ: แมจ้ะรนัแบบ JIT กย็งัท างานไดเ้รว็พอส าหรบังาน Script ส่วนใหญ่ 
3. เครื่องมือครบครนั: สามารถใชแ้พก็เกจจาก pub.dev มาช่วยในการท างาน Script ไดอ้ยา่งงา่ยดาย 

  
 

การสรา้ง Project ด้วย dart create 
dart create เป็นค าสัง่พืน้ฐานทีใ่ชใ้นการสรา้งโปรเจกต ์Dart ขึน้มาอย่างรวดเรว็ โดยจะสรา้งโครงสรา้ง
ไฟลแ์ละโฟลเดอรท์ีจ่ าเป็นใหคุ้ณพรอ้มใชง้านทนัท ี

 
หลกัการท างาน 
ค าสัง่ dart create จะสรา้งโปรเจกต์จาก Template ทีม่ใีหเ้ลอืกใช ้ซึง่จะก าหนดโครงสรา้งของโปรเจกต์
ใหเ้หมาะสมกบัประเภทของแอปพลเิคชนัทีคุ่ณตอ้งการพฒันา 

 Console application: ใชส้ าหรบัสรา้งโปรแกรมทีร่นับน Command-line 
 Web application: ใชส้ าหรบัสรา้งโปรแกรมทีร่นับน Web browser 
 Server application: ใชส้ าหรบัสรา้ง Web server หรอื REST API 

วิธีการใช้งาน 
1. เปิด Terminal หรือ Command Prompt 
2. รนัค าสัง่ dart create 
ค าสัง่พืน้ฐานมดีงันี้: 
 
```bash 
dart create [ชื่อโปรเจกต]์ 
``` 
 
**ตวัอยา่ง: การสรา้งโปรเจกต ์Console** 
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หากตอ้งการสรา้งโปรเจกตช์ื่อ `my_console_app` ใหร้นัค าสัง่: 
 
```bash 
dart create my_console_app 
``` 
 
จากนัน้ Dart จะสรา้งโฟลเดอร ์`my_console_app` พรอ้มโครงสรา้งไฟลด์งันี้: 
 
``` 
my_console_app/ 
├── .gitignore 
├── analysis_options.yaml 
├── pubspec.yaml 
├── README.md 
├── bin/ 
│   └── my_console_app.dart  # ไฟลห์ลกัของโปรแกรม 
├── lib/ 
│   └── my_console_app.dart  # ไฟล ์Library ของโปรเจกต์ 
└── test/ 
    └── my_console_app_test.dart 
``` 
 
**ตวัอยา่ง: การเลอืก Template อื่นๆ** 
 
หากตอ้งการระบุประเภทของโปรเจกต์ ใหใ้ช ้Flag `-t` (หรอื `--template`) 
 
```bash 
# สรา้งโปรเจกต ์Web 
dart create -t web my_web_app 
 
# สรา้งโปรเจกต ์Server 
dart create -t server my_server_app 
``` 
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3. เข้าสู่โฟลเดอรโ์ปรเจกต์และรนัโปรแกรม 
หลงัจากสรา้งโปรเจกตแ์ลว้ ใหเ้ขา้ไปในโฟลเดอรท์ีส่รา้งขึน้: 
Bash 
cd my_console_app 
แลว้ใชค้ าสัง่ dart run เพื่อรนัโปรแกรม: 
Bash 
dart run 
เมือ่รนัค าสัง่นี้ โปรแกรมจะรนัไฟลห์ลกัทีอ่ยูใ่น bin/ และแสดงผลลพัธบ์นหน้าจอ 

 
dart create ช่วยใหคุ้ณเริม่ตน้โปรเจกตใ์หมไ่ดอ้ย่างรวดเรว็และเป็นมาตรฐาน ท าใหคุ้ณสามารถโฟกสั
กบัการเขยีนโคด้ไดท้นัทโีดยไมต่อ้งเสยีเวลาไปกบัการตัง้ค่าเบือ้งตน้ครบั 
 
จากเนื้อหาเรือ่ง dart create ทีเ่ราไดเ้รยีนรูก้นั  ไดเ้ตรยีมตวัอยา่งโปรแกรมทัง้แบบพืน้ฐานและแบบ
ประยกุตม์าให ้ เพื่อใหเ้หน็ภาพการสรา้งโปรเจกตแ์ละใชง้านจรงิ 

 
1. ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน 
โปรแกรมเหล่านี้จะแสดงการสรา้งโปรเจกตด์ว้ยค าสัง่ dart create และการรนัโปรแกรมพืน้ฐานทีส่รา้ง
ขึน้มาให ้
โปรแกรมที ่1: การสร้างและรนัโปรเจกต์ Console App พ้ืนฐาน 
ค าสัง่: 
Bash 
dart create -t console my_first_app 
โครงสรา้งไฟล:์ 
เมือ่รนัค าสัง่ดา้นบน Dart จะสรา้งโฟลเดอร ์my_first_app พรอ้มโครงสรา้งดงันี้ 
my_first_app/ 
├── bin/ 
│   └── my_first_app.dart  # ไฟลห์ลกัของโปรแกรม 
└── pubspec.yaml 
└── ... 
โคด้เตม็ไฟล ์(bin/my_first_app.dart): 
Dart จะสรา้งโคด้เริม่ตน้มาให ้ซึง่เป็นโปรแกรมทีร่บัค่าจากอารก์วิเมนตแ์ลว้แสดงผล 
Dart 
import 'package:my_first_app/my_first_app.dart' as my_first_app; 
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void main(List<String> arguments) { 
  print('Hello world: ${my_first_app.calculate()}!'); 
} 
ค าอธิบายโค้ด: 

 import: น าเขา้ไฟล ์Library ทีอ่ยูใ่นโฟลเดอร ์lib/ เพื่อน าฟังกช์นั calculate() มาใช ้
 main: ฟังกช์นัหลกัทีโ่ปรแกรมจะเริม่ท างาน 
 arguments: ตวัแปรส าหรบัรบัค่าจาก Command-line (ถา้ม)ี 
 print: แสดงผลลพัธอ์อกทางหน้าจอ 

การรนั: 
Bash 
cd my_first_app 
dart run 
ผลการรนั: 
Hello world: 42! 

 
โปรแกรมที ่2: การสร้างและรนัโปรเจกต์ Web App 
ค าสัง่: 
Bash 
dart create -t web my_web_app 
โครงสรา้งไฟล:์ 
เมือ่รนัค าสัง่ดา้นบน Dart จะสรา้งโฟลเดอร ์my_web_app พรอ้มโครงสรา้งทีเ่หมาะสมกบัการพฒันา
เวบ็ 
my_web_app/ 
├── web/ 
│   ├── index.html       # ไฟล ์HTML หลกั 
│   └── main.dart        # ไฟล ์Dart หลกัของเวบ็ 
└── pubspec.yaml 
└── ... 
โคด้เตม็ไฟล ์(web/main.dart): 
Dart จะสรา้งโคด้เริม่ตน้ทีจ่ดัการกบัการคลกิปุ่ มบนหน้าเวบ็ 
Dart 
import 'dart:html'; 
 
void main() { 
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  querySelector('#output')?.text = 'Your Dart app is running.'; 
} 
ค าอธิบายโค้ด: 

 import 'dart:html': น าเขา้ Library ส าหรบัจดัการ DOM (Document Object Model) ของ HTML 
 main: ฟังกช์นัหลกัส าหรบัเวบ็แอป 
 querySelector('#output'): คน้หา Element HTML ทีม่ ีID เป็น "output" 
 .text = ...: เปลีย่นขอ้ความของ Element นัน้ 

การรนั: 
Bash 
cd my_web_app 
dart run 
ผลการรนั: 

 ค าสัง่ dart run จะเปิด Development server ขึน้มา 
 คุณสามารถเปิดเบราวเ์ซอรไ์ปที่ http://localhost:8080 เพื่อดผูลลพัธ ์
 หน้าเวบ็จะแสดงขอ้ความ "Your Dart app is running." 

 
โปรแกรมที ่3: การสร้างและรนัโปรเจกต์ Server 
ค าสัง่: 
Bash 
dart create -t server my_server_app 
โครงสรา้งไฟล:์ 
เมือ่รนัค าสัง่ดา้นบน Dart จะสรา้งโฟลเดอร ์my_server_app พรอ้มโครงสรา้งทีเ่หมาะสมส าหรบัการ
พฒันา Server 
my_server_app/ 
├── bin/ 
│   └── server.dart      # ไฟลห์ลกัของ Web server 
└── pubspec.yaml 
└── ... 
โคด้เตม็ไฟล ์(bin/server.dart): 
Dart จะสรา้งโคด้เริม่ตน้ทีใ่ชแ้พก็เกจ shelf ส าหรบัสรา้ง Web server ทีร่บั HTTP Request 
Dart 
import 'dart:io'; 
import 'package:shelf/shelf.dart'; 
import 'package:shelf/shelf_io.dart'; 
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void main(List<String> args) async { 
  final ip = InternetAddress.anyIPv4; 
  final handler = const Pipeline().addMiddleware(logRequests()).addHandler(_echoRequest); 
  final port = int.parse(Platform.environment['PORT'] ?? '8080'); 
  final server = await serve(handler, ip, port); 
 
  print('Server listening on http://${server.address.host}:${server.port}'); 
} 
 
Response _echoRequest(Request request) => Response.ok('Request for "${request.url}"'); 
ค าอธิบายโค้ด: 

 import: น าเขา้ Library ส าหรบัจดัการ IO (dart:io) และ Web server (shelf) 
 main: สรา้ง Pipeline เพื่อรบัและจดัการ Request จากเบราวเ์ซอร ์
 serve: เริม่ต้น Server ที ่localhost:8080 
 _echoRequest: ฟังกช์นัส าหรบัตอบกลบั Request ดว้ยขอ้ความ "Request for..." 

การรนั: 
Bash 
cd my_server_app 
dart run 
ผลการรนั: 

 ค าสัง่ dart run จะเปิด Server ขึน้มา 
 Terminal จะแสดงขอ้ความ "Server listening on http://0.0.0.0:8080" 
 เมือ่เปิดเบราวเ์ซอรไ์ปที ่http://localhost:8080 จะเหน็ขอ้ความ "Request for "/" 
 หากเปิดเบราวเ์ซอรไ์ปที ่http://localhost:8080/hello จะเหน็ขอ้ความ "Request for "/hello" 

 
2. ตวัอย่างโปรแกรมประยกุต์ 
โปรแกรมเหล่านี้จะแสดงการใชโ้ปรเจกตท์ีส่รา้งดว้ย dart create เพื่อแกปั้ญหาในชวีติจรงิ 
โปรแกรมที ่4: การสร้าง CLI (Command-Line Interface) ส าหรบัแปลงหน่วย 
ค าสัง่: 
Bash 
dart create -t console unit_converter 
โค้ดเตม็ไฟล ์(bin/unit_converter.dart): 
Dart 

https://www.google.com/search?q=http://0.0.0.0:8080
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import 'dart:io'; 
 
void main(List<String> arguments) { 
  if (arguments.length != 2) { 
    print('การใชง้าน: dart run <จ านวน> <หน่วย>'); 
    print('ตวัอยา่ง: dart run 10 km'); 
    return; 
  } 
 
  final value = double.tryParse(arguments[0]); 
  final unit = arguments[1].toLowerCase(); 
 
  if (value == null) { 
    print('กรณุาใส่ตวัเลขทีถู่กตอ้ง'); 
    return; 
  } 
 
  switch (unit) { 
    case 'km': 
      print('$value กโิลเมตร เท่ากบั ${value * 1000} เมตร'); 
      break; 
    case 'm': 
      print('$value เมตร เท่ากบั ${value / 1000} กโิลเมตร'); 
      break; 
    default: 
      print('ไมร่องรบัหน่วย "$unit"'); 
  } 
} 
ค าอธิบายโค้ด: 

 โปรแกรมจะตรวจสอบว่ามอีารก์วิเมนต ์2 ตวัหรอืไม ่(จ านวนและหน่วย) 
 ใช ้double.tryParse เพื่อแปลง String เป็นตวัเลขอยา่งปลอดภยั 
 ใช ้switch เพื่อแปลงหน่วยตามทีผู่ใ้ชร้ะบุ 

การรนั: 
Bash 
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cd unit_converter 
dart run bin/unit_converter.dart 5 km 
dart run bin/unit_converter.dart 2000 m 
dart run bin/unit_converter.dart 10 inch 
ผลการรนั: 
5.0 กโิลเมตร เท่ากบั 5000.0 เมตร 
2000.0 เมตร เท่ากบั 2.0 กโิลเมตร 
ไมร่องรบัหน่วย "inch" 

 
โปรแกรมที ่5: การสร้าง Server ส าหรบั API ข้อมูลสินค้า 
ค าสัง่: 
Bash 
dart create -t server product_api 
โค้ดเตม็ไฟล ์(bin/server.dart): 
Dart 
import 'dart:io'; 
import 'dart:convert'; 
import 'package:shelf/shelf.dart'; 
import 'package:shelf/shelf_io.dart'; 
import 'package:shelf_router/shelf_router.dart'; 
 
// Router ส าหรบัจดัการ Endpoint 
final _router = Router() 
  ..get('/', _rootHandler) 
  ..get('/products', _productsHandler); 
 
Response _rootHandler(Request request) => Response.ok('Product API is running.'); 
 
Response _productsHandler(Request request) { 
  final products = [ 
    {'id': 1, 'name': 'Laptop', 'price': 25000}, 
    {'id': 2, 'name': 'Mouse', 'price': 500}, 
    {'id': 3, 'name': 'Keyboard', 'price': 1200}, 
  ]; 
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  return Response.ok(jsonEncode(products), headers: {'Content-Type': 'application/json'}); 
} 
 
void main(List<String> args) async { 
  final ip = InternetAddress.anyIPv4; 
  final handler = const Pipeline().addMiddleware(logRequests()).addHandler(_router); 
  final port = int.parse(Platform.environment['PORT'] ?? '8080'); 
  final server = await serve(handler, ip, port); 
 
  print('Server listening on http://${server.address.host}:${server.port}'); 
} 
ค าอธิบายโค้ด: 

 โปรเจกตน์ี้ใชแ้พก็เกจ shelf_router เพื่อจดัการ Routing 
 _productsHandler: เป็น Endpoint ทีต่อบกลบัดว้ยขอ้มลูสนิคา้ในรปูแบบ JSON 
 ใช ้jsonEncode เพื่อแปลง List ของ Map ใหเ้ป็น String JSON 
 ก าหนด Content-Type ใน Header เพื่อบอกเบราวเ์ซอรว์่าขอ้มลูเป็น JSON 

การรนั: 
Bash 
cd product_api 
# เพิม่ shelf_router ใน pubspec.yaml ก่อน 
# แลว้ dart pub get 
dart run bin/server.dart 
ผลการรนั: 

 เมือ่เปิดเบราวเ์ซอรไ์ปที ่http://localhost:8080/products 
 จะไดร้บัขอ้มลู JSON ดงันี้: 

[{"id":1,"name":"Laptop","price":25000},{"id":2,"name":"Mouse","price":500},{"id":3,"name":"Keybo
ard","price":1200}] 
 

การจดัโครงสร้างไฟลแ์ละโฟลเดอร ์
การจดัโครงสรา้งไฟลแ์ละโฟลเดอรใ์นโปรเจกต ์Dart มคีวามส าคญัอย่างยิง่ในการท าใหโ้คด้เป็นระเบยีบ, 
จดัการงา่ย, และท างานรว่มกบัผูอ้ื่นไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ โครงสรา้งมาตรฐานทีส่รา้งโดย dart create 
เป็นแนวทางปฏบิตัทิีด่ทีีสุ่ด (Best Practices) ทีชุ่มชน Dart ยอมรบักนั 
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โครงสร้างมาตรฐานของโปรเจกต ์Console 
โปรเจกตท์ีส่รา้งดว้ย dart create -t console จะมโีครงสรา้งดงันี้: 
my_app/ 
├── bin/ 
│   └── main.dart             # ไฟลห์ลกัของโปรแกรม (Executable) 
├── lib/ 
│   └── my_app.dart           # ไฟล ์Library หลกัของโปรเจกต ์
├── test/ 
│   └── my_app_test.dart      # ไฟลส์ าหรบั Unit tests 
├── pubspec.yaml              # ไฟลจ์ดัการ Dependency และขอ้มลูโปรเจกต์ 
├── analysis_options.yaml     # ไฟลส์ าหรบัตัง้ค่า Code Analyzer 
└── README.md                 # ขอ้มลูทัว่ไปของโปรเจกต์ 
หน้าทีข่องแต่ละโฟลเดอรแ์ละไฟล ์

1. bin/: 
o โฟลเดอรน์ี้มไีวส้ าหรบัเกบ็ ไฟลท่ี์สามารถรนัได้ (Executable) เท่านัน้ 
o ไฟลใ์นโฟลเดอรน์ี้มกัจะมฟัีงกช์นั main() ซึง่เป็นจดุเริม่ต้นของโปรแกรม 
o เมือ่คุณรนัค าสัง่ dart run, Dart จะมองหาไฟลใ์นโฟลเดอรน์ี้เพื่อรนั 
2. lib/: 
o นี่คอืหวัใจของโปรเจกต ์โฟลเดอรน์ี้ใชส้ าหรบัเกบ็ โค้ด Library ของคุณ 
o โคด้ทัง้หมดทีไ่มไ่ดอ้ยูใ่น main() ควรอยูใ่นโฟลเดอรน์ี้เพื่อสามารถน าไปใชซ้ ้าได้ 
o ไฟล ์my_app.dart ในโฟลเดอรน์ี้มกัจะท าหน้าทีเ่ป็น "ไฟลห์ลกั" ของ Library เพื่อ export หรอื import 

ไฟลย์อ่ยอื่นๆ 
o การแบ่งโคด้เป็นไฟลย์อ่ยๆ ใน lib/ (เช่น lib/src/, lib/models/) ช่วยใหโ้คด้ของคุณเป็นระเบยีบมากขึน้ 
3. test/: 
o โฟลเดอรน์ี้มไีวส้ าหรบัเกบ็ Unit tests ซึง่เป็นโคด้ทีใ่ชต้รวจสอบการท างานของโคด้ในโฟลเดอร์ lib/ 
o การเขยีน Test ช่วยใหคุ้ณมัน่ใจว่าโคด้ท างานถูกตอ้งตามทีค่าดหวงั 
4. pubspec.yaml: 
o ไฟลส์ าคญัทีท่ าหน้าทีเ่ป็น ไฟล ์Manifest ของโปรเจกต์ 
o ใชส้ าหรบัก าหนดขอ้มลูส าคญัของโปรเจกต ์เช่น ชื่อ, เวอรช์ัน่, และแพก็เกจทีต่อ้งการใช ้

(Dependencies) 
o เมือ่คุณเพิม่แพก็เกจใหมใ่นไฟลน์ี้ เช่น http: ^0.13.0, คุณจะตอ้งรนัค าสัง่ dart pub get เพื่อดาวน์โหลด

แพก็เกจนัน้ 
5. analysis_options.yaml: 
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o ไฟลน์ี้ใชส้ าหรบัตัง้ค่า Code Analyzer เพื่อก าหนดกฎในการเขยีนโคด้ 
o คุณสามารถก าหนด Linter rules ทีต่อ้งการเพื่อใหโ้คด้ของคุณมคีุณภาพสูงและเป็นไปตามมาตรฐาน 
o ตวัอยา่ง: ก าหนดใหโ้ปรแกรมแจง้เตอืนเมือ่มกีารใชต้วัแปรทีไ่มไ่ดใ้ช้ 

  
จากเนื้อหาเรือ่ง การจดัโครงสร้างไฟลแ์ละโฟลเดอร ์ทีเ่ราไดเ้รยีนรูก้นั ไดเ้ตรยีมตวัอยา่งโปรแกรมทัง้
แบบพืน้ฐานและแบบประยุกตม์าให ้ เพื่อใหเ้หน็ภาพการจดัระเบยีบโคด้ในโปรเจกตจ์รงิ 

 
1. ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน 
โปรแกรมเหล่านี้จะแสดงการจดัโครงสรา้งไฟลแ์ละโฟลเดอรต์ามมาตรฐานของ Dart พรอ้มค าอธบิายว่า
ไฟลแ์ต่ละส่วนมหีน้าทีอ่ะไร 
โปรแกรมที ่1: โปรเจกต ์Console App พ้ืนฐาน 
โครงสรา้งไฟล:์ 
โปรเจกตน์ี้จะสรา้งโดยใชค้ าสัง่ dart create -t console my_app_basic 
my_app_basic/ 
├── bin/ 
│   └── main.dart             # จดุเริม่ตน้ของโปรแกรม 
├── lib/ 
│   └── calculator.dart       # โคด้ส าหรบัค านวณ 
├── test/ 
│   └── calculator_test.dart  # โคด้ส าหรบัทดสอบ 
└── pubspec.yaml 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 

 lib/calculator.dart: 
Dart 
int add(int a, int b) { 
  return a + b; 
} 

 bin/main.dart: 
Dart 
import 'package:my_app_basic/calculator.dart'; 
 
void main(List<String> arguments) { 
  final result = add(5, 3); 
  print('ผลรวม: $result'); 
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} 
ค าอธิบายโค้ด: 

 lib/calculator.dart: ไฟลน์ี้ท าหน้าทีเ่ป็น Library โดยเกบ็ฟังกช์นั add ทีส่ามารถน าไปใชซ้ ้าได้ 
 bin/main.dart: ไฟลน์ี้คอื Executable ซึง่เป็นจุดเริม่ตน้ของโปรแกรม มหีน้าทีเ่รยีกใชฟั้งกช์นั add 

จากไฟล ์lib/ เพื่อค านวณและแสดงผล 
การรนั: 
Bash 
cd my_app_basic 
dart run 
ผลการรนั: 
ผลรวม: 8 

 
โปรแกรมที ่2: การใช้ Class ในไฟลแ์ยก 
โครงสรา้งไฟล:์ 
โปรเจกตน์ี้จะสรา้งโดยใชค้ าสัง่ dart create -t console user_profile_app 
user_profile_app/ 
├── bin/ 
│   └── main.dart 
├── lib/ 
│   └── models/ 
│       └── user.dart       # Class ส าหรบัขอ้มลูผูใ้ช ้
│   └── user_profile_app.dart # ไฟลห์ลกัของ Library 
└── pubspec.yaml 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 

 lib/models/user.dart: 
Dart 
class User { 
  String name; 
  int age; 
 
  User({required this.name, required this.age}); 
} 

 lib/user_profile_app.dart: 
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Dart 
export 'models/user.dart'; // Export เพื่อใหไ้ฟลอ์ื่น Import ไดง้า่ย 

 bin/main.dart: 
Dart 
import 'package:user_profile_app/user_profile_app.dart'; 
 
void main(List<String> arguments) { 
  final user = User(name: 'Alice', age: 30); 
  print('ชื่อผูใ้ช:้ ${user.name}, อาย:ุ ${user.age}'); 
} 
ค าอธิบายโค้ด: 

 lib/models/user.dart: ไฟลน์ี้เกบ็ Class ทีเ่ป็น Model ของขอ้มลูผูใ้ช ้
 lib/user_profile_app.dart: ไฟลน์ี้ใชค้ าสัง่ export เพื่อรวมไฟล ์user.dart เขา้ดว้ยกนั ท าใหไ้ฟล์ 

main.dart สามารถ import ไดง้า่ยขึน้ 
 bin/main.dart: ไฟลห์ลกัทีส่รา้ง Object จาก Class User ทีถู่ก Import มาใชง้าน 

การรนั: 
Bash 
cd user_profile_app 
dart run 
ผลการรนั: 
ชื่อผูใ้ช:้ Alice, อาย:ุ 30 

 
โปรแกรมที ่3: การจดัการ Configuration File 
โครงสรา้งไฟล:์ 
โปรเจกตน์ี้จะสรา้งโดยใชค้ าสัง่ dart create -t console config_app 
config_app/ 
├── bin/ 
│   └── main.dart 
├── lib/ 
│   └── config.dart           # โคด้ส าหรบัจดัการ Configuration 
└── pubspec.yaml 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 

 lib/config.dart: 
Dart 
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class AppConfig { 
  static const String appName = 'My App'; 
  static const int version = 1; 
} 

 bin/main.dart: 
Dart 
import 'package:config_app/config.dart'; 
 
void main(List<String> arguments) { 
  print('ชื่อโปรแกรม: ${AppConfig.appName}'); 
  print('เวอรช์นั: ${AppConfig.version}'); 
} 
ค าอธิบายโค้ด: 

 lib/config.dart: ไฟลน์ี้ใชเ้กบ็ค่าคงที ่(Constants) ของโปรแกรม ท าใหส้ามารถจดัการค่าเหล่านี้ไดจ้าก
ไฟลเ์ดยีว 

 bin/main.dart: ไฟลห์ลกัทีเ่รยีกใชค้่าคงทีจ่าก lib/config.dart 
การรนั: 
Bash 
cd config_app 
dart run 
ผลการรนั: 
ชื่อโปรแกรม: My App 
เวอรช์นั: 1 

 
2. ตวัอย่างโปรแกรมประยกุต์ 
โปรแกรมเหล่านี้จะแสดงการจดัโครงสรา้งไฟลใ์นโปรเจกตท์ีม่คีวามซบัซอ้นขึน้ โดยมกีารแบ่งโคด้เป็น
ส่วนๆ เพื่อใหง้า่ยต่อการจดัการ 
โปรแกรมที ่4: ระบบจดัการสินค้าขนาดเลก็ 
โครงสรา้งไฟล:์ 
โปรเจกตน์ี้จะสรา้งโดยใชค้ าสัง่ dart create -t console product_manager 
product_manager/ 
├── bin/ 
│   └── main.dart 
├── lib/ 
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