


ค าน า 
 
    ในโลกของการพฒันาโปรแกรมสมยัใหม่ การเขยีนโคด้ที่มปีระสทิธภิาพ ยดืหยุ่น และปลอดภยั เป็น
สิง่จ าเป็นส าหรบันักพฒันาที่ต้องการสรา้งซอฟต์แวร์คุณภาพสูง ภาษา Dart ได้รบัความนิยมอย่าง
รวดเรว็ โดยเฉพาะในการพฒันาแอปพลเิคชนัขา้มแพลตฟอรม์ร่วมกบั Flutter ดว้ยความเรยีบง่าย แต่
ทรงพลงั Dart สามารถรองรบัทัง้ OOP, Functional Programming และ Asynchronous Programming 
ไดอ้ยา่งครบถว้น 
    หนังสอืเล่มนี้ Dart Programming Language: Advance ถูกออกแบบมาส าหรบัผูท้ีม่พีืน้ฐาน Dart 
แลว้และตอ้งการต่อยอดสู่การใชง้านขัน้สงู ในแต่ละบทจะเน้นทัง้การเขา้ใจเชงิลกึและการประยุกต์ใชง้าน
จรงิ พรอ้มตวัอย่างบูรณาการทีช่่วยใหผู้อ่้านสามารถน าแนวคดิไปใชพ้ฒันาโปรแกรมที่ซบัซอ้นไดอ้ย่าง
มัน่ใจ 
    บทที ่12 OOP ขัน้สูง (Advanced OOP) จะพาผู้อ่านเจาะลกึแนวคดิเชงิวตัถุขัน้สูง ครอบคลุม 
Inheritance, Abstract Classes, Interfaces, Method Overriding, Static Members, และ Factory 
Constructors รวมถงึตวัอย่างบูรณาการเพื่อให้ผูอ่้านสามารถออกแบบโครงสรา้ง class ที่ซบัซ้อน 
ยดืหยุน่ และงา่ยต่อการบ ารงุรกัษา 
    บทที ่13 Generics แนะน าการใช ้Generics กบั class และ function พรอ้ม Constraints ดว้ย
ค าสัง่ extends เพื่อเพิม่ type safety และความยดืหยุ่นในการจดัการ collections ช่วยใหโ้คด้สามารถ
รองรบัหลายชนิดขอ้มลูโดยไมส่ญูเสยีความถูกตอ้งและความปลอดภยัของ type 
    บทที ่14 Asynchronous Programming เจาะลกึการเขยีนโปรแกรมแบบ asynchronous ใน Dart 
ครอบคลุมการใชง้าน Future รว่มกบั async/await, การจดัการผลลพัธด์ว้ย then() และ catchError(), 
การหน่วงเวลาโดย Future.delayed, การใชง้าน Stream, และ async/yield* เพื่อสรา้ง asynchronous 
generator บทน้ีช่วยใหผู้อ่้านพฒันาโปรแกรมทีต่อบสนองรวดเรว็และจดัการงานเบือ้งหลงัไดอ้ยา่งมัน่ใจ 
    บทที ่15 Mixins และ Extension Methods น าเสนอวธิกีารเพิม่ความสามารถให ้class โดยไม่ต้อง
แกไ้ขโครงสรา้งหลกัของ class Mixins ช่วยแชรพ์ฤตกิรรมระหว่าง class หลายตวัอย่างยดืหยุ่น ขณะที่ 
Extension Methods ช่วยเพิม่ method หรอืความสามารถให ้class ทีม่อียู่แลว้โดยไม่แก้ไข source 
code เทคนิคเหล่านี้ช่วยใหโ้คด้ modular, reusable และ maintainable 
    บทที ่16 Functional Programming Features ครอบคลุมแนวคดิ functional programming ใน 
Dart เช่น map, where, reduce, fold, การท า chain calls และ lambda expressions ช่วยใหโ้คด้
กระชบั, declarative, และลดขอ้ผดิพลาด บทเรยีนนี้ช่วยใหผู้อ่้านประมวลผลขอ้มลูไดอ้ย่างยดืหยุ่นและ
สรา้งโปรแกรมที ่maintainable และ scalable 
    หนงัสอืเล่มนี้มุง่หวงัทีจ่ะเป็นคู่มอืส าหรบันกัพฒันาทีต่อ้งการก้าวสู่ระดบัสูงของ Dart ทัง้ในดา้น OOP 
ขัน้สูง, Generics, Asynchronous Programming, Mixins, Extension Methods และ Functional 
Programming การศึกษาผ่านตัวอย่างและการประยุกต์ใช้งานจรงิจะช่วยให้ผู้อ่านสามารถเขยีน



โปรแกรมที่มคีุณภาพสูง ปลอดภยั และยดืหยุ่น พรอ้มรบัมอืกบัความซบัซอ้นของโปรแกรมสมยัใหม่ได้
อยา่งมัน่ใจ 

 
ดว้ยรกัและปรารถนาด ี

ศนูยห์นังสือราคานักเรียน 



 

สารบญั 
 

หน้า 
บทที ่12 OOP ขัน้สงู (Advanced OOP) .............................................................................. 1 

 เจาะลกึเนื้อหาของ Object-Oriented Programming (OOP) ขัน้สงู 
 Inheritance (การสบืทอด) 
 Abstract Classes 
 Interfaces (implements) 
 Method Overriding (การเขยีนทบัเมธอด) 
 Static Members 
 Factory Constructors 
ตวัอยา่งบรูณาการ 

บทที ่13 Generics (Generics) .......................................................................................... 60 

 Generics 
 การใช ้Generics กบั Class และ Function 
 Constraints (extends keyword) 
 ประโยชน์ของ Generics ใน Collections และ Type Safety 

บทที ่14 Asynchronous Programming (Asynchronous Programming) ........................... 97 

 Asynchronous Programming 
 เจาะลกึรายละเอยีดของ Asynchronous Programming  
 Future และ async/await 
 การใช ้then() และ catchError() 
 การหน่วงเวลา (Future.delayed) 
 Stream และการใชง้าน 
 การใช ้async และ yield* 
 ตวัอยา่งทีบ่รูณาการ 

บทที ่15 Mixins และ Extension Methods (Mixins and Extension Methods) .................. 145 

 Mixins และ Extension Methods 
 เจาะลกึรายละเอยีดของ Mixins และ Extension Methods  



 

 การสรา้งและใช ้Mixin 
 ความแตกต่างระหว่าง Mixin และ Inheritance 
 Extension Methods 
 ตวัอยา่งทีบ่รูณาการ 

บทที ่16 Functional Programming Features (Functional Programming Features) ....... 185 

 Functional Programming Features 
 เจาะลกึแนวคดิ Functional Programming ในภาษา Dart  
 map, where, reduce, fold 
 การท า Chain calls 
 Lambda expressions 
 ตวัอยา่งทีบ่รูณาการ 

 
บรรณานุกรม ................................................................................................................... 212 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Dart Programming Language: Advance หนา้ 1 

 

บทท่ี 12 
OOP ขัน้สงู 

(Advanced OOP) 
 

เน้ือหา  

 เจาะลกึเนื้อหาของ Object-Oriented Programming (OOP) ขัน้สงู 
 Inheritance (การสบืทอด) 
 Abstract Classes 
 Interfaces (implements) 
 Method Overriding (การเขยีนทบัเมธอด) 
 Static Members 
 Factory Constructors 
 ตวัอยา่งบรูณาการ  

 
 
บทน า 
    เมื่อการพฒันาโปรแกรมซบัซอ้นขึน้ การเขา้ใจและใชง้านแนวคดิ Object-Oriented Programming 
(OOP) ขัน้สูง จะช่วยใหน้ักพฒันาสามารถออกแบบโคด้ทีย่ดืหยุ่น น ากลบัมาใชซ้ ้าได ้และง่ายต่อการ
บ ารุงรกัษา บทนี้จะเจาะลกึการใช้คุณสมบตัขิ ัน้สูงของ OOP ในภาษา Dart ซึ่งเป็นก้าวต่อยอดจาก
พืน้ฐาน OOP ทีผู่เ้รยีนไดศ้กึษามาแลว้ 
    หนึ่งในแนวคดิส าคญัคอื Inheritance (extends) ซึง่ช่วยให ้class ใหม่สามารถสบืทอดคุณสมบตัิ
และพฤตกิรรมจาก class เดมิได ้ท าใหโ้คด้ลดความซ ้าซอ้นและเพิม่ความสามารถในการน ากลบัมาใชซ้ ้า 
ผูเ้รยีนจะไดเ้รยีนรูว้ธิกีารสรา้ง subclass และการออกแบบ class hierarchy อยา่งมปีระสทิธภิาพ 
    Abstract Classes เป็นอกีเครื่องมอืส าคญัทีใ่ชก้ าหนดแม่แบบของ class ทีไ่ม่สามารถสรา้ง object 
โดยตรงได ้แต่สามารถก าหนด method ที ่subclass ต้อง implement เอง การใช ้abstract class ช่วย
ใหก้ารออกแบบโปรแกรมมคีวามชดัเจนและบงัคบัให ้subclass ปฏบิตัติามสญัญาทีก่ าหนดไว ้
    นอกจากนี้ Dart ยงัสนับสนุน Interfaces (implements) ซึง่ช่วยให ้class สามารถสบืทอด method 
signature จากหลายแหล่งโดยไม่ต้องสืบทอด implementation โดยตรง ท าให้สามารถสร้าง
สถาปัตยกรรมโปรแกรมทีย่ดืหยุน่และโมดลูารม์ากขึน้ 
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    การปรบัแต่งพฤตกิรรมของ subclass ท าได้ดว้ย Method Overriding ซึ่งอนุญาตให ้subclass 
เขยีนทบั (override) method ของ superclass เพื่อใหท้ างานแตกต่างหรอืเพิม่เตมิตามความต้องการ 
เทคนิคนี้ช่วยให ้polymorphism ท างานไดอ้ยา่งเตม็ประสทิธภิาพ 
    นอกจากนี้ บทนี้ยงัครอบคลุม Static Members ซึง่เป็น fields หรอื methods ทีอ่ยู่ในระดบั class 
แทนที่จะเป็น object ท าให้สามารถเขา้ถงึโดยไม่ต้องสร้าง instance ของ class และ Factory 
Constructors ทีช่่วยควบคุมการสรา้ง object เช่น การคนืค่าจาก cache หรอื singleton pattern 
    บทที่ 12 นี้มเีป้าหมายเพื่อให้ผู้อ่านเขา้ใจแนวคดิ OOP ขัน้สูงและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน
โปรแกรม Dart ขนาดใหญ่ ทัง้ในแง่ของการออกแบบ class, การจดัการ inheritance, การสร้าง 
interface, และการใช ้method overriding, static members, และ factory constructors อย่างเหมาะสม 
เพื่อสรา้งซอฟตแ์วรท์ีย่ดืหยุน่ แขง็แรง และงา่ยต่อการดแูลรกัษา 

 
OOP ขัน้สงู 

 Inheritance (extends) 
 Abstract Classes 
 Interfaces (implements) 
 Method Overriding 
 Static Members 
 Factory Constructors 

 
Inheritance (การสืบทอด) 
Inheritance คอืกลไกทีอ่นุญาตให ้Class หนึ่ง (subclass หรอื child class) สามารถ สืบทอด 
คุณสมบตัแิละพฤตกิรรมต่างๆ จากอกี Class หนึ่ง (superclass หรอื parent class) ได ้โดยใชค้ยีเ์วริด์ 
extends 

 หลกัการ: Subclass จะได ้Fields และ Methods ทัง้หมดของ Superclass มาโดยอตัโนมตั ิท าใหเ้รา
สามารถน าโคด้กลบัมาใชใ้หมไ่ด ้(code reusability) 

 ตวัอย่าง: 
Dart 
class Animal { 
  void eat() { 
    print('Animal is eating.'); 
  } 
} 
 
class Dog extends Animal { 
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  void bark() { 
    print('Dog is barking.'); 
  } 
} 
 
void main() { 
  var myDog = Dog(); 
  myDog.eat();  // สบืทอดมาจาก Animal 
  myDog.bark(); // เป็น Method ของ Dog เอง 
} 

 
Abstract Classes 
Abstract Class คอื Class ทีไ่มส่ามารถสรา้ง Object ขึน้มาไดโ้ดยตรง มไีวเ้พื่อใหเ้ป็นแมแ่บบส าหรบั 
Class อื่นๆ ทีจ่ะมาสบืทอดไปใชง้าน โดยใชค้ยีเ์วริด์ abstract 

 คณุสมบติั: 
o สามารถม ีAbstract Methods (เมธอดทีไ่ม่มเีนื้อหา) ได ้
o Class ทีส่บืทอด Abstract Class จะตอ้ง implement เมธอดทีเ่ป็น abstract ทัง้หมด 
 ตวัอย่าง: 

Dart 
abstract class Shape { 
  // Abstract Method: ทุก Class ทีส่บืทอดตอ้งม ีMethod นี้ 
  double calculateArea(); 
} 
 
class Circle extends Shape { 
  double radius; 
  Circle(this.radius); 
   
  // ตอ้ง implement Method จาก Abstract Class 
  @override 
  double calculateArea() { 
    return 3.14 * radius * radius; 
  } 
} 
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Interfaces (การเช่ือมต่อ) 
ใน Dart ทุก Class เป็น Interface โดยอตัโนมตั ิการใชค้ยีเ์วริด์ implements จะบงัคบัให ้Class ทีท่ า
การเชื่อมต่อ ตอ้งสรา้ง Fields และ Methods ทัง้หมดของ Interface นัน้ๆ ขึน้มาเอง 

 หลกัการ: Interfaces ใชส้ าหรบัการก าหนด "สญัญา" (contract) ว่า Class นัน้ๆ จะตอ้งมพีฤตกิรรม
อะไรบา้ง 

 ความแตกต่างกบั extends: extends ใชเ้พื่อสบืทอดคุณสมบตั ิส่วน implements ใชเ้พื่อบงัคบัใหส้รา้ง
โคด้ขึน้มาใหม่ 

 ตวัอย่าง: 
Dart 
class Greetable { 
  void greet(); 
} 
 
class Person implements Greetable { 
  String name; 
  Person(this.name); 
 
  @override 
  void greet() { 
    print('Hello, my name is $name.'); 
  } 
} 

 
Method Overriding (การเขียนทบัเมธอด) 
Method Overriding คอืการที ่Subclass สรา้ง Method ทีม่ชีื่อและประเภทเหมอืนกบั Method ใน 
Superclass เพื่อเปลีย่นแปลงหรอืขยายพฤตกิรรมเดมิ 

 หลกัการ: ใชค้ าสัง่ @override เพื่อบอกคอมไพเลอรว์่าเราก าลงัจะเขยีนทบั Method เดมิ 
 ตวัอย่าง: 

Dart 
class Animal { 
  void makeSound() { 
    print('An animal makes a sound.'); 
  } 
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} 
 
class Cat extends Animal { 
  @override 
  void makeSound() { 
    print('The cat meows.'); 
  } 
} 

 
Static Members 
Static Members คอื Fields และ Methods ทีเ่ป็นของ Class ไมใ่ช่ของ Object แต่ละตวั เราสามารถ
เรยีกใช ้Static Members ไดโ้ดยตรงผ่านชื่อ Class โดยไมต่อ้งสรา้ง Object ขึน้มาก่อน 

 หลกัการ: ใชค้ยีเ์วริด์ static 
 ตวัอย่าง: 

Dart 
class MathUtils { 
  // Static Field 
  static const double pi = 3.14159; 
 
  // Static Method 
  static double calculateArea(double radius) { 
    return pi * radius * radius; 
  } 
} 
 
void main() { 
  // เรยีกใชผ้่านชื่อ Class 
  print(MathUtils.pi); 
  print(MathUtils.calculateArea(5)); 
} 

 
Factory Constructors 
Factory Constructors คอื Constructor ทีไ่มไ่ดส้รา้ง Object ใหมเ่สมอไป แต่สามารถคนืค่า Object ที่
มอียูแ่ลว้ได ้มปีระโยชน์ในการสรา้ง Object ทีม่ ีLogic ซบัซอ้น 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Dart Programming Language: Advance หนา้ 6 

 

 หลกัการ: ใชค้ยีเ์วริด์ factory 
 ตวัอย่าง: 

Dart 
class Logger { 
  static final Map<String, Logger> _cache = <String, Logger>{}; 
   
  // Factory Constructor 
  factory Logger(String name) { 
    // คนืค่า Object ทีม่อียูแ่ลว้ ถา้ม ี
    return _cache.putIfAbsent(name, () => Logger._internal(name)); 
  } 
   
  // Private Constructor ส าหรบัสรา้ง Object จรงิๆ 
  Logger._internal(this.name); 
   
  final String name; 
} 

เจาะลึกเน้ือหาของ Object-Oriented Programming (OOP) ขัน้สงู

 
Inheritance (การสืบทอด) 
Inheritance เป็นกลไกทีช่่วยให ้Class หนึ่ง (subclass) สามารถรบัเอาคุณสมบตัแิละพฤตกิรรมจากอกี 
Class หนึ่ง (superclass) ไดโ้ดยอตัโนมตั ิโดยใชค้ยีเ์วริด์ extends 

 หลกัการ: subclass จะเป็น superclass ดว้ยเสมอ (is-a relationship) เช่น Dog เป็น Animal และ Car 
เป็น Vehicle การสบืทอดท าใหเ้ราสามารถเขยีนโคด้ซ ้า (code duplication) ไดน้้อยลง 

 การท างานเชิงลึก: เมือ่คุณสรา้ง Object ของ subclass ตวั Dart Virtual Machine (DVM) จะท าการ
สรา้ง Object ของ superclass ก่อน จากนัน้จงึเพิม่ Fields และ Methods ของ subclass เขา้ไป 

o Constructor: เมือ่สรา้ง subclass Constructor ของ superclass จะถูกเรยีกใชก่้อนเสมอ ซึง่เป็น
เหตุผลว่าท าไมคุณตอ้งใช้ super เพื่อส่งค่าไปยงั Constructor ของ Class แม่ 

o Single Inheritance: Dart รองรบัการสบืทอดจาก Class เดยีวเท่านัน้ (single inheritance) เพื่อ
ป้องกนัปัญหาทีซ่บัซอ้นทีเ่รยีกว่า "Diamond Problem" 

 
Abstract Classes 
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Abstract Class คอื Class ทีเ่ป็นเพยีงแมแ่บบ (blueprint) และไมส่ามารถสรา้ง Object ไดโ้ดยตรง 
(instantiate) โดยใชค้ยีเ์วริด์ abstract 

 หลกัการ: Abstract Class ถูกสรา้งขึน้มาเพื่อก าหนดโครงสรา้งทีช่ดัเจนใหก้บั Class ลกูทีจ่ะมาสบืทอด 
 คณุสมบติั: 
o สามารถม ีFields และ Methods ทีม่เีนื้อหา (Concrete Methods) ไดเ้หมอืน Class ปกต ิ
o สามารถม ีAbstract Methods ซึง่เป็น Method ทีไ่มม่เีนื้อหาและลงทา้ยดว้ยเครือ่งหมาย ; เท่านัน้ 
o Class ลกูที ่extends Abstract Class จะถูกบงัคบัใหต้้องเขยีนเนื้อหาใหก้บั Abstract Methods ทัง้หมด 

เพื่อใหโ้คด้มคีวามสมบรูณ์ 
 ประโยชน์: ใชใ้นการก าหนดสญัญา (contract) ที ่Class ลกูตอ้งท าตาม แต่ยงัคงมคีวามสามารถในการ

น าโคด้กลบัมาใชใ้หม่จาก Concrete Methods ได ้

 
Interfaces (การเช่ือมต่อ) 
ใน Dart ทุก Class เป็น Interface โดยปรยิาย การใชค้ยีเ์วริด์ implements หมายถงึการที ่Class 
นัน้ๆ ตอ้งท าตาม "สญัญา" ของ Interface อยา่งครบถว้น 

 หลกัการ: Interface ไมไ่ดเ้น้นการน าโคด้กลบัมาใชใ้หม ่แต่เน้นทีก่ารก าหนดพฤตกิรรม 
 การท างานเชิงลึก: เมือ่ Class หนึ่ง implements อกี Class หนึ่ง คอมไพเลอรจ์ะบงัคบัใหต้อ้งสรา้ง 

Fields และ Methods ทัง้หมดของ Interface ขึน้มาใหมท่ัง้หมด (@override) 
o Multiple Interfaces: Dart อนุญาตให ้Class หนึ่งสามารถ implements ไดห้ลาย Interfaces ซึง่เป็นวธิี

ทีแ่กปั้ญหาการสบืทอดจากหลาย Class 
 ความแตกต่างระหว่าง extends และ implements: 
o extends คอืการน าโคด้ของ Class แมม่าใชซ้ ้าและเพิม่ส่วนของตวัเอง 
o implements คอืการท าตามสญัญาของ Interface และเขยีนโคด้ขึน้มาใหมท่ัง้หมด 

 
Method Overriding (การเขียนทบัเมธอด) 
Method Overriding คอืการที ่subclass สรา้ง Method ทีม่ชีื่อ, จ านวนพารามเิตอร,์ และชนิดขอ้มลู
ของพารามเิตอรเ์หมอืนกบั Method ใน superclass เพื่อเปลีย่นพฤตกิรรมเดมิ 

 หลกัการ: ใชค้ าสัง่ @override เพื่อบอกคอมไพเลอรว์่าเราก าลงัเขยีนทบั Method เดมิ 
 การท างานเชิงลึก: เมือ่มกีารเรยีกใช ้Method ทีถู่ก Overridden โปรแกรมจะเลอืกใช ้Method ของ 

Class ทีเ่ป็นประเภทของ Object นัน้ๆ (polymorphism) 
o super: คุณสามารถใชค้ยีเ์วริด์ super ภายใน Method ทีถู่ก Overridden เพื่อเรยีกใช ้Method เดมิของ 

superclass ได ้ซึง่มปีระโยชน์ในการขยายการท างานเดมิแทนการเขยีนทบัทัง้หมด 

 
Static Members 
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Static Members คอื Fields และ Methods ทีเ่ป็นของ Class ไมใ่ช่ของ Object แต่ละตวั 
 หลกัการ: ใชค้ยีเ์วริด์ static 
 การท างานเชิงลึก: Static Members จะถูกจดัสรรในหน่วยความจ าเพยีงครัง้เดยีวเมือ่โปรแกรมเริม่

ท างาน ไมว่่าคุณจะสรา้ง Object กีต่วักต็าม 
o Fields: static Field จะมคี่าเพยีงค่าเดยีวทีถู่กใชร้ว่มกนัทัง้ Class 
o Methods: static Method ไมส่ามารถเขา้ถงึ Fields และ Methods ทีไ่มเ่ป็น static ได ้เพราะมนัไมไ่ด้

ผกูตดิอยูก่บั Object ใดๆ 
 การใช้งาน: เหมาะส าหรบัค่าคงที ่(constants) หรอืฟังกช์นัอรรถประโยชน์ (utility functions) ทีไ่ม่

จ าเป็นตอ้งอาศยัสถานะของ Object เช่น Math.pi หรอื DateTime.now() 

 
Factory Constructors 
Factory Constructors คอื Constructor ทีไ่มไ่ดม้ไีวเ้พื่อสรา้ง Object ใหมเ่สมอไป แต่มไีวเ้พื่อควบคุม
การสรา้ง Object ทีซ่บัซอ้นและม ีLogic พเิศษ 

 หลกัการ: ใชค้ยีเ์วริด์ factory 
 ความแตกต่างกบั Generative Constructor: 
o Generative Constructor (ClassName()) ตอ้งคนืค่า Object ใหมเ่สมอ 
o Factory Constructor สามารถคนืค่า Object ทีม่อียูแ่ลว้ได ้
 การใช้งาน: 
o Singleton Pattern: ใชเ้พื่อรบัประกนัว่าจะม ีObject ของ Class นัน้ๆ เพยีงตวัเดยีวในโปรแกรม 
o Caching: คนืค่า Object ทีเ่คยสรา้งไปแลว้เพื่อประหยดัหน่วยความจ า 
o การสร้าง Object ท่ีม ีLogic ซบัซ้อน: เช่น การสรา้ง Object จากขอ้มลู JSON 
o Polymorphism: สามารถคนืค่า Object ของ subclass ได ้

แนวคดิเหล่านี้เป็นรากฐานทีส่ าคญัทีท่ าใหคุ้ณสามารถเขยีนโคด้ทีม่โีครงสรา้งดี, ยดืหยุน่ และงา่ยต่อการ
ขยายในอนาคต 
 

Inheritance (การสืบทอด) 
Inheritance คอืแนวคดิพืน้ฐานใน Object-Oriented Programming (OOP) ทีช่่วยให ้Class หนึ่ง 
(subclass) สามารถรบัคุณสมบตัแิละพฤตกิรรมจากอกี Class หนึ่ง (superclass) ไดโ้ดยอตัโนมตั ิท าให้
โคด้สามารถน ากลบัมาใชใ้หมไ่ด ้(code reusability) 

 
หลกัการท างาน 
การสบืทอดในภาษา Dart ใชค้ยีเ์วริด์ extends โดยมคีวามสมัพนัธแ์บบ "เป็น" (is-a relationship) ซึง่
หมายความว่า Object ของ Class ลกูกค็อื Object ของ Class แมด่ว้ย 
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 Subclass (คลาสลกู): Class ทีส่บืทอดมาจาก Class อื่น 
 Superclass (คลาสแม่): Class ทีถู่กสบืทอด 

ตวัอย่าง: 
สมมตวิ่าเราม ีClass Animal ซึง่เป็น Class แม ่และ Class Dog ซึง่เป็น Class ลกูทีส่บืทอดมาจาก 
Animal 
Dart 
class Animal { 
  // Field (คุณสมบตั)ิ 
  String species; 
   
  // Method (พฤตกิรรม) 
  void eat() { 
    print('$species is eating.'); 
  } 
} 
 
class Dog extends Animal { 
  // เพิม่ Field เฉพาะของ Dog 
  String breed; 
   
  // เพิม่ Method เฉพาะของ Dog 
  void bark() { 
    print('The $breed dog is barking.'); 
  } 
} 
ในตวัอยา่งนี้ Dog จะไดร้บั Field species และ Method eat() จาก Animal โดยอตัโนมตั ิและยงั
สามารถเพิม่ Fields และ Methods ของตวัเองไดอ้กีดว้ย 
การเรียกใช้ 
Dart 
void main() { 
  // สรา้ง Object ของ Class ลกู (Dog) 
  var myDog = Dog(); 
   
  // เขา้ถงึ Fields และ Methods ของ Class แมท่ีส่บืทอดมา 
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  myDog.species = 'Canine'; 
  myDog.eat(); // Output: Canine is eating. 
   
  // เขา้ถงึ Fields และ Methods ของ Class ลกูเอง 
  myDog.breed = 'Golden Retriever'; 
  myDog.bark(); // Output: The Golden Retriever dog is barking. 
} 
Constructor และ super 
เมือ่คุณสรา้ง Constructor ของ Class ลกู คุณมกัจะตอ้งเรยีก Constructor ของ Class แมด่ว้ย โดยใช้
คยีเ์วริด์ super เพื่อส่งค่าเริม่ตน้ใหก้บั Class แมก่่อน 
Dart 
class Animal { 
  String species; 
   
  Animal(this.species); // Constructor ของ Class แม่ 
} 
 
class Dog extends Animal { 
  String breed; 
   
  // Constructor ของ Class ลกู เรยีกใช ้super เพื่อส่งค่าให ้Class แม่ 
  Dog(String species, this.breed) : super(species); 
} 
 
void main() { 
  var myDog = Dog('Canine', 'Golden Retriever'); 
  print('Species: ${myDog.species}'); // Output: Species: Canine 
  print('Breed: ${myDog.breed}');   // Output: Breed: Golden Retriever 
} 
ในตวัอยา่งนี้ super(species) จะท าหน้าทีเ่รยีก Constructor ของ Animal เพื่อก าหนดค่าใหก้บั Field 
species ก่อนที ่Constructor ของ Dog จะท างานต่อ 
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Inheritance (การสืบทอด) ทีเ่ราไดเ้รยีนรูก้นั ผมไดเ้ตรยีมตวัอยา่งโปรแกรมทัง้แบบพืน้ฐานและแบบ
ประยกุตม์าใหคุ้ณครบั เพื่อใหคุ้ณเหน็ภาพการน าคุณสมบตัจิาก Class แมม่าใชใ้น Class ลกูไดอ้ยา่ง
ชดัเจน 

 
1. ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน 
โปรแกรมเหล่านี้จะเน้นการสาธติการใช้ extends เพื่อสบืทอด Fields และ Methods ในรปูแบบง่ายๆ 
โปรแกรมที ่1: การสืบทอดจาก Class สตัว ์
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้สรา้ง Class Animal เป็น Class แมท่ีม่ ีMethod eat() และสรา้ง Class Dog เป็น Class ลกู
ที ่extends มา ซึง่ท าให ้Dog สามารถเรยีกใช ้Method eat() ไดโ้ดยไมต่อ้งเขยีนโคด้ซ ้า 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
class Animal { 
  String name; 
 
  Animal(this.name); 
 
  void eat() { 
    print('$name is eating.'); 
  } 
} 
 
class Dog extends Animal { 
  Dog(String name) : super(name); 
 
  void bark() { 
    print('$name is barking.'); 
  } 
} 
 
void main() { 
  var myDog = Dog('Buddy'); 
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  // เรยีกใช ้Method ทีส่บืทอดมาจาก Animal 
  myDog.eat(); 
 
  // เรยีกใช ้Method ของ Dog เอง 
  myDog.bark(); 
} 
ผลการรนั: 
Buddy is eating. 
Buddy is barking. 

 
โปรแกรมที ่2: การสืบทอดจาก Class Shape 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้สรา้ง Class Shape เป็น Class แมท่ีม่ ีField color และสรา้ง Class Circle เป็น Class ลกูที ่
extends มา ซึง่ท าให ้Circle สามารถเขา้ถงึคุณสมบตัเิรื่องสไีดท้นัท ี
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
class Shape { 
  String color; 
 
  Shape(this.color); 
} 
 
class Circle extends Shape { 
  double radius; 
 
  Circle(String color, this.radius) : super(color); 
 
  double calculateArea() { 
    return 3.14 * radius * radius; 
  } 
} 
 
void main() { 
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  var myCircle = Circle('Red', 5.0); 
 
  // เขา้ถงึ Field ทีส่บืทอดมา 
  print('สขีองวงกลม: ${myCircle.color}'); 
   
  // เรยีกใช ้Method ของ Circle เอง 
  print('พืน้ทีข่องวงกลม: ${myCircle.calculateArea()}'); 
} 
ผลการรนั: 
สขีองวงกลม: Red 
พืน้ทีข่องวงกลม: 78.5 

 
โปรแกรมที ่3: การสืบทอด Constructor และ Method 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้สรา้ง Class Vehicle เป็น Class แม ่และ Class Car เป็น Class ลกูที ่extends มา โดย Car 
จะเรยีกใช ้super ใน Constructor เพื่อก าหนดค่าใหก้บั Class แม ่และมกีารใช ้super ใน Method เพื่อ
เรยีกใช ้Method ของ Class แมด่ว้ย 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
class Vehicle { 
  String brand; 
 
  Vehicle(this.brand); 
 
  void start() { 
    print('$brand engine is started.'); 
  } 
} 
 
class Car extends Vehicle { 
  Car(String brand) : super(brand); 
 
  void drive() { 
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    // เรยีกใช ้Method จาก Class แม่ 
    super.start(); 
    print('$brand is driving.'); 
  } 
} 
 
void main() { 
  var myCar = Car('Toyota'); 
  myCar.drive(); 
} 
ผลการรนั: 
Toyota engine is started. 
Toyota is driving. 

 
2. ตวัอย่างโปรแกรมประยกุต์ 
โปรแกรมเหล่านี้จะแสดงการใช ้Inheritance ในสถานการณ์ทีซ่บัซอ้นขึน้ 
โปรแกรมที ่4: ระบบพนักงานทีม่ีพนักงานประจ าและชัว่คราว 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้สรา้ง Class Employee เป็น Class แม ่และ Class PermanentEmployee กบั 
TemporaryEmployee เป็น Class ลกูที ่extends มา โดย PermanentEmployee และ 
TemporaryEmployee จะมพีฤตกิรรมการค านวณเงนิเดอืนทีแ่ตกต่างกนั 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
class Employee { 
  String name; 
  double baseSalary; 
 
  Employee(this.name, this.baseSalary); 
 
  void displayInfo() { 
    print('พนกังาน: $name'); 
    print('เงนิเดอืนพืน้ฐาน: \$${baseSalary.toStringAsFixed(2)}'); 
  } 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Dart Programming Language: Advance หนา้ 15 

 

} 
 
class PermanentEmployee extends Employee { 
  double bonus; 
 
  PermanentEmployee(String name, double baseSalary, this.bonus) : super(name, baseSalary); 
 
  double calculateSalary() { 
    return baseSalary + bonus; 
  } 
} 
 
class TemporaryEmployee extends Employee { 
  int hoursWorked; 
  double hourlyRate; 
 
  TemporaryEmployee(String name, this.hoursWorked, this.hourlyRate) : super(name, 0); 
 
  double calculateSalary() { 
    return hoursWorked * hourlyRate; 
  } 
} 
 
void main() { 
  var permanentEmp = PermanentEmployee('Alice', 50000.0, 10000.0); 
  var temporaryEmp = TemporaryEmployee('Bob', 160, 200.0); 
 
  print('--- พนกังานประจ า ---'); 
  permanentEmp.displayInfo(); 
  print('เงนิเดอืนรวม: \$${permanentEmp.calculateSalary().toStringAsFixed(2)}'); 
 
  print('\n--- พนกังานชัว่คราว ---'); 
  temporaryEmp.displayInfo(); 
  print('เงนิเดอืนรวม: \$${temporaryEmp.calculateSalary().toStringAsFixed(2)}'); 
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} 
ผลการรนั: 
--- พนกังานประจ า --- 
พนกังาน: Alice 
เงนิเดอืนพืน้ฐาน: $50000.00 
เงนิเดอืนรวม: $60000.00 
 
--- พนกังานชัว่คราว --- 
พนกังาน: Bob 
เงนิเดอืนพืน้ฐาน: $0.00 
เงนิเดอืนรวม: $32000.00 

 
โปรแกรมที ่5: ระบบจดัการรปูทรงเรขาคณิต 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้สรา้ง Class Shape เป็น Class แม ่และม ีRectangle กบั Circle เป็น Class ลกูทีส่บืทอดมา 
โดย Rectangle และ Circle จะมคีุณสมบตัแิละพฤตกิรรมเฉพาะของตวัเอง 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
class Shape { 
  String name; 
 
  Shape(this.name); 
 
  void display() { 
    print('รปูทรง: $name'); 
  } 
} 
 
class Rectangle extends Shape { 
  double width; 
  double height; 
 
  Rectangle(this.width, this.height) : super('สีเ่หลีย่มผนืผา้'); 
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  double get area => width * height; 
} 
 
class Circle extends Shape { 
  double radius; 
 
  Circle(this.radius) : super('วงกลม'); 
 
  double get area => 3.14 * radius * radius; 
} 
 
void main() { 
  var myRect = Rectangle(10, 5); 
  var myCircle = Circle(7); 
 
  myRect.display(); 
  print('พืน้ที:่ ${myRect.area}'); 
 
  myCircle.display(); 
  print('พืน้ที:่ ${myCircle.area}'); 
} 
ผลการรนั: 
รปูทรง: สีเ่หลีย่มผนืผา้ 
พืน้ที:่ 50.0 
รปูทรง: วงกลม 
พืน้ที:่ 153.86 
 

Abstract Classes 
Abstract Class คอื Class ทีเ่ป็นเพยีงแมแ่บบ (blueprint) ส าหรบั Class อื่นๆ ทีจ่ะมาสบืทอดไปใช้
งาน โดยใชค้ยีเ์วริด์ abstract ซึง่ Abstract Class ไมส่ามารถสรา้ง Object ขึน้มาไดโ้ดยตรง 

 


	FP
	0_คำนำ
	0_สารบัญ
	บทที่ 12

