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ในโลกของการพฒันาโปรแกรมสมยัใหม่ การพฒันาซอฟต์แวรท์ี่มปีระสทิธภิาพและยดืหยุ่นจ าเป็นต้อง
เขา้ใจแนวคดิและเทคนิคทีล่กึซึง้กว่าการเขยีนโคด้พืน้ฐาน ภาษา Dart ซึง่พฒันาโดย Google เป็นภาษา
ที่ได้รบัความนิยมอย่างรวดเรว็ โดยเฉพาะในงานพฒันาแอปพลเิคชนัข้ามแพลตฟอรม์ร่วมกบั Flutter 
ดว้ยความเรยีบง่ายและประสทิธภิาพในการประมวลผล Dart สามารถรองรบัทัง้การพฒันาแอปมอืถอื 
เวบ็ และเดสกท์อ็ปไดจ้ากโคด้ฐานเดยีว 

หนังสอืเล่มนี้ Dart Programming Language: Intermediate ถูกออกแบบมาส าหรบัผูท้ี่มี
พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรม Dart มาแลว้และต้องการพฒันาความรูไ้ปสู่ระดบัทีซ่บัซอ้นมากขึน้ บทเรยีน
ในเล่มจะเน้นการเข้าใจเชงิลึกและการประยุกต์ใช้งานจรงิ ไม่เพียงแต่การเขยีนโค้ด แต่รวมถึงการ
ออกแบบโครงสร้างข้อมูล การจดัการข้อผิดพลาด และการใช้ฟังก์ชนัขัน้สูงเพื่อสร้างโปรแกรมที่มี
คุณภาพสงู 

บทที ่7 Collections จะพาผูอ่้านเขา้สู่โลกของโครงสรา้งขอ้มลูแบบหลายค่า (multi-value) ใน 
Dart ทัง้ List, Set, และ Map เนื้อหาจะอธบิายทัง้การสรา้ง แก้ไข ลบ และการเขา้ถงึขอ้มลู พรอ้ม
ตวัอยา่งการวนลปูดว้ยวธิต่ีาง ๆ เช่น for, forEach, map และ where เพื่อใหผู้อ่้านสามารถจดัการขอ้มลู
จ านวนมากไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

บทที ่8 Null Safety เป็นหวัใจส าคญัในการเขยีนโคด้ทีป่ลอดภยัจากขอ้ผดิพลาดประเภท null 
ทีม่กัเกดิขึน้ในหลายภาษา Dart แนะน าแนวคดิของ Nullable และ Non-nullable variables พรอ้มทัง้
เครื่องมอื Null-aware Operators เช่น ?, ??, ??=, ?. เพื่อช่วยใหโ้คด้มคีวามปลอดภยั กระชบั และ
มัน่ใจว่าการเขา้ถงึค่าต่าง ๆ จะไมท่ าใหโ้ปรแกรมล่ม 

บทที ่9 Functions ขัน้สูง จะเน้นการใชฟั้งก์ชนัในรูปแบบทีซ่บัซอ้นขึน้ เช่น Anonymous 
Functions หรอืฟังก์ชนัไรช้ื่อ, Higher-order Functions ทีส่ามารถรบัหรอืส่งฟังก์ชนัเป็นพารามเิตอร ์
และ Closures ทีช่่วยใหฟั้งก์ชนัจดจ าค่าจากสโคปภายนอกได ้การเขา้ใจฟังก์ชนัขัน้สูงจะช่วยใหผู้อ่้าน
สามารถเขยีนโคด้ทีย่ดืหยุน่และสามารถน ากลบัมาใชซ้ ้าได้ 

บทที่ 10 Object-Oriented Programming (OOP) พื้นฐำน จะปูพื้นฐานการออกแบบ
โปรแกรมเชงิวตัถุใน Dart ครอบคลุมการสรา้ง Class และ Object, การก าหนด Fields และ Methods, 
การใช ้Constructor และค าส าคญั this รวมถงึการใช ้Getter และ Setter เพื่อควบคุมการเขา้ถงึขอ้มลู 
นอกจากนี้ยงัมตีวัอยา่งบรูณาการเพื่อช่วยใหผู้อ่้านเขา้ใจการประยกุตใ์ชง้าน OOP ในสถานการณ์จรงิ 

บทที ่11 Exception Handling จะสอนวธิจีดัการขอ้ผดิพลาดอย่างเป็นระบบดว้ยค าสัง่ try / 
catch / finally และการสรา้ง Custom Exception รวมถงึการใช้ throw เพื่อโยนขอ้ผดิพลาดไปยงัจุด
ที่สามารถจดัการได้ การเรยีนรู้บทนี้จะช่วยให้ผู้อ่านสามารถเขยีนโปรแกรมที่ทนทาน ปลอดภยั และ
สามารถควบคุมการไหลของโปรแกรมไดแ้มเ้กดิขอ้ผดิพลาด 



หนังสอืเล่มนี้ออกแบบให้ผู้อ่านได้เรยีนรู้ทัง้แนวคดิเชงิทฤษฎีและตวัอย่างเชงิปฏบิตัิ เพื่อให้
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการพฒันาโปรแกรมจรงิได้อย่างมัน่ใจและมปีระสทิธภิาพ การศกึษาเรื่อง 
Collections, Null Safety, Functions ขัน้สูง, OOP และ Exception Handling จะช่วยยกระดบัความ
เขา้ใจและทกัษะของผูเ้รยีนสู่การเป็นนกัพฒันาทีเ่ชีย่วชาญมากยิง่ขึน้ 

ทา้ยทีสุ่ด หนังสอืเล่มนี้มุ่งหวงัทีจ่ะเป็นคู่มอืส าหรบันักพฒันาทีต่้องการต่อยอดจากพืน้ฐานไปสู่
การใชง้าน Dart อย่างมอือาชพี ทัง้ในเชงิการออกแบบโคด้ การจดัการขอ้มลู และการสรา้งโปรแกรมที่
ม ัน่คงและยดืหยุน่ 

 
ดว้ยรกัและปรารถนาด ี
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บทท่ี 7 
Collections 
(Collections) 

 
เน้ือหา  

 Collections 
 เจาะลกึเรือ่ง Collections ในภาษา Dart  
 List: ขอ้มลูทีเ่รยีงตามล าดบั 
 Set และความแตกต่างทีส่ าคญัระหว่าง Set กบั List ในภาษา Dart   
 Map  
 การวนลปูผ่าน Collections  

 
 
บทน า 
    โครงสรา้งขอ้มลูแบบ Collections ถอืเป็นองคป์ระกอบพืน้ฐานทีส่ าคญัของการเขยีนโปรแกรมดว้ย
ภาษา Dart เนื่องจากช่วยให้สามารถจดัเก็บและจดัการขอ้มูลหลายค่าภายในตวัแปรเดยีวได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ การเขา้ใจและใช้งาน Collections อย่างถูกต้องจะท าให้นักพฒันาสามารถสร้างโค้ดที่
กระชับ อ่านง่าย และมีประสิทธิภาพมากขึ้น บทนี้จะน าเสนอแนวคิดและการใช้งาน Collections 
ประเภทหลกัใน Dart ได้แก่ List, Set และ Map พรอ้มทัง้วธิกีารวนลูปเพื่อประมวลผลขอ้มูลใน
คอลเลกชนัเหล่านี้ 
    List เป็นโครงสรา้งขอ้มลูทีใ่ชจ้ดัเกบ็ขอ้มลูแบบล าดบั (ordered collection) ซึง่แต่ละค่าจะถูกเขา้ถงึ
ผ่าน index ทีเ่ริม่จาก 0 นักพฒันาสามารถสรา้ง เพิม่ ลบ และแก้ไขค่าภายใน List ได้อย่างยดืหยุ่น 
ความสามารถนี้ท าให้ List เหมาะสมกบังานที่ต้องการจดัเก็บขอ้มลูตามล าดบัหรอืมกีารเขา้ถงึค่าด้วย
ต าแหน่งโดยตรง บทนี้จะอธบิายขัน้ตอนการประกาศและใช้งาน List ตัง้แต่ระดบัพื้นฐานไปจนถงึการ
ประยกุตใ์ชง้านในสถานการณ์จรงิ 
    นอกจาก List แลว้ Set เป็นอกีหนึ่งโครงสรา้งขอ้มลูที ่Dart ใหก้ารสนับสนุน โดย Set ใชเ้กบ็ขอ้มลูที่
ไม่ซ ้ากนั (unique values) และไม่รบัประกนัล าดบัการจดัเกบ็ ท าให ้Set เหมาะสมกบังานทีต่้องการ
ป้องกนัขอ้มลูซ ้าโดยอตัโนมตั ิความแตกต่างระหว่าง Set และ List จะถูกอธบิายอย่างละเอยีดในบทนี้ 
เพื่อช่วยใหผู้อ่้านสามารถเลอืกใชโ้ครงสรา้งขอ้มลูทีเ่หมาะสมกบัโจทยข์องตนเองได้ 
    โครงสรา้งขอ้มลูประเภททีส่ามทีม่คีวามส าคญัคอื Map ซึง่ใชเ้กบ็ขอ้มลูในรปูแบบคู่ Key-Value โดย 
Key ต้องไม่ซ ้ากนั และสามารถใช้เพื่อเขา้ถงึหรอืแก้ไขค่าทีส่อดคลอ้งกบั Key นัน้ ๆ ไดอ้ย่างรวดเรว็ 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Dart Programming Language: Intermediate หนา้ 2 

 

Map มีประโยชน์มากในการเก็บข้อมูลที่ต้องการการอ้างอิงแบบชื่อ เช่น ข้อมูลการตัง้ค่า 
(configuration), ขอ้มลูผูใ้ช ้หรอืพจนานุกรม 
    นอกจากการสร้างและจดัเก็บข้อมูลใน Collections แล้ว การประมวลผลข้อมูลที่อยู่ภายในก็มี
ความส าคญัไมแ่พก้นั ภาษา Dart มคี าสัง่และเมธอดทีช่่วยใหก้ารวนลูปผ่านขอ้มลูใน Collections ท าได้
ง่ายและมปีระสทิธภิาพ เช่น for, forEach, map และ where ซึง่แต่ละวธิมีคีวามเหมาะสมในบรบิทที่
แตกต่างกนั ทัง้ในการเปลีย่นแปลงค่าภายใน, คดักรองขอ้มลู หรอืสรา้งชุดขอ้มลูใหมจ่ากขอ้มลูเดมิ 
    การเลือกใช้วิธีการวนลูปที่เหมาะสมไม่เพียงส่งผลต่อความถูกต้องของโปรแกรม แต่ยงัมผีลต่อ
ความเรว็ในการประมวลผลและความชดัเจนของโคด้อกีดว้ย บทนี้จะอธบิายขอ้ดแีละขอ้ควรระวงัของแต่
ละวธิ ีรวมถงึยกตวัอย่างการประยุกต์ใชง้านทีค่รอบคลุมทัง้กรณีทัว่ไปและกรณีทีซ่บัซอ้น เพื่อให้ผูอ่้าน
สามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ดท้นัท ี
    โดยสรุป บทที ่7 นี้มจีุดมุ่งหมายเพื่อสรา้งความเขา้ใจอย่างลกึซึง้เกี่ยวกบัการใชง้าน Collections ใน 
Dart ทัง้ในแงโ่ครงสรา้ง ขอ้แตกต่าง และเทคนิคการวนลูปจดัการขอ้มลู การมพีืน้ฐานทีแ่ขง็แรงในหวัขอ้
นี้จะช่วยให้การพฒันาโปรแกรมดว้ย Dart มคีวามยดืหยุ่นและมปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ ตลอดจนเป็น
รากฐานส าคญัส าหรบัการท างานกบัขอ้มลูในระดบัทีซ่บัซอ้นกว่าในบทต่อ ๆ ไป 

 
Collections 

 List (สรา้ง, เพิม่, ลบ, แกไ้ข) 
 Set และความแตกต่างจาก List 
 Map (Key-Value pairs) 
 การวนลปูผ่าน Collections (for, forEach, map, where) 

 
1. List: รายการของข้อมูลท่ีมีล าดบั 
List คอืกลุ่มของขอ้มลูทีม่กีารจดัเรยีงตามล าดบั (index) โดย Index จะเริม่จาก 0 เสมอ 
การสร้าง List 
เราสามารถสรา้ง List ไดห้ลายวธิ ีเช่น: 

 สร้าง List เปล่า: 
Dart 
List<String> fruits = []; 

 สร้าง List พร้อมข้อมลู: 
Dart 
List<String> fruits = ['Apple', 'Banana', 'Orange']; 
ในตวัอยา่งนี้ เราไดก้ าหนดชนิดขอ้มลูเป็น String ใหก้บั List ดว้ย ท าใหม้ัน่ใจไดว้่า List นี้จะเกบ็ไดแ้ค่
ขอ้ความเท่านัน้ 
การเพ่ิม ลบ และแก้ไขข้อมลู 
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 เพ่ิม (Add): 
Dart 
fruits.add('Grape'); // เพิม่ 'Grape' เขา้ไปทา้ย List 
fruits.insert(1, 'Mango'); // เพิม่ 'Mango' ที ่index 1 

 ลบ (Remove): 
Dart 
fruits.remove('Banana'); // ลบ 'Banana' ออกจาก List 
fruits.removeAt(0); // ลบขอ้มลูที ่index 0 

 แก้ไข (Update): 
Dart 
fruits[0] = 'Pineapple'; // แกไ้ขขอ้มลูที ่index 0 เป็น 'Pineapple' 

 
2. Set: กลุ่มข้อมลูท่ีไม่ซ า้กนัและไม่มีล าดบั 
Set คอืกลุ่มของขอ้มลูที ่ไม่ยอมให้มีข้อมลูซ า้กนั และ ไม่มีล าดบั (ไมม่ ีIndex) 
ความแตกต่างท่ีส าคญัระหว่าง Set กบั List: 

 ข้อมลูซ า้ซ้อน: 
o List: อนุญาตใหม้ขีอ้มลูซ ้าได ้

Dart 
List<int> numbers = [1, 2, 2, 3]; // ท างานได ้

o Set: ไมอ่นุญาตใหม้ขีอ้มลูซ ้ากนั หากพยายามเพิม่ขอ้มลูทีซ่ ้าเขา้ไป Set จะไมท่ าการเพิม่และจะไมเ่กดิ
ขอ้ผดิพลาด 
Dart 
Set<int> uniqueNumbers = {1, 2, 2, 3}; // Set จะเกบ็แค่ {1, 2, 3} 
uniqueNumbers.add(1); // ขอ้มลูซ ้า ไมม่กีารเปลีย่นแปลง 

 การเข้าถึงข้อมลู: 
o List: เขา้ถงึขอ้มลูดว้ย Index เช่น fruits[0] 
o Set: ไมม่ ีIndex จงึไมส่ามารถเขา้ถงึขอ้มลูแบบ Index ได ้ตอ้งใชว้ธิอีื่น เช่น 

uniqueNumbers.contains(2) เพื่อตรวจสอบว่ามขีอ้มลูนัน้อยูห่รอืไม่ 

 
3. Map: คู่ของข้อมลู (Key-Value pairs) 
Map หรอืทีเ่รยีกว่า Dictionary ในภาษาอื่น คอืกลุ่มของขอ้มลูทีเ่กบ็เป็น คู่ (Pair) โดยแต่ละคู่
ประกอบดว้ย Key (กุญแจ) และ Value (ค่า) Key จะตอ้งไมซ่ ้ากนัและใชส้ าหรบัอา้งองิถงึ Value ที่
เกีย่วขอ้ง 
การสร้าง Map 
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Dart 
Map<String, String> person = { 
  'name': 'John Doe', 
  'city': 'New York', 
  'job': 'Developer' 
}; 
ในตวัอยา่งนี้ Key เป็น String และ Value กเ็ป็น String 
การเพ่ิม ลบ และแก้ไขข้อมลู 

 เข้าถึง/เพ่ิม/แก้ไข: 
Dart 
print(person['name']); // เขา้ถงึ Value ดว้ย Key 'name' 
person['age'] = '30'; // เพิม่ Key 'age' พรอ้ม Value 
person['city'] = 'San Francisco'; // แกไ้ข Value ของ Key 'city' 

 ลบ: 
Dart 
person.remove('job'); // ลบคู่ Key-Value ทีม่ ีKey เป็น 'job' 

 
4. การวนลูป (Looping) ผ่าน Collections 
การวนลปูคอืการท างานซ ้าๆ กบัขอ้มลูทัง้หมดใน Collection 
for loop (การวนลปูแบบดัง้เดิม) 
วธินีี้เหมาะส าหรบั List ทีเ่ราตอ้งการเขา้ถงึ Index ของขอ้มลูดว้ย 
Dart 
List<String> fruits = ['Apple', 'Banana', 'Orange']; 
for (int i = 0; i < fruits.length; i++) { 
  print('Fruit at index $i is ${fruits[i]}'); 
} 
for-in loop (การวนลปูท่ีอ่านง่ายกว่า) 
เป็นวธิทีีง่า่ยและนิยมมากทีสุ่ดส าหรบัการวนลปูผ่าน Collection 
Dart 
for (String fruit in fruits) { 
  print(fruit); 
} 
.forEach method (การวนลปูแบบ Functional) 
เป็นอกีวธิทีีน่ิยม ใชร้ว่มกบั Arrow function (=>) ไดเ้พื่อความกระชบั 
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Dart 
fruits.forEach((fruit) => print(fruit)); 
.map method (การแปลงข้อมลู) 
.map ใชส้ าหรบั แปลงข้อมูล ใน Collection หนึ่งไปเป็น Collection ใหม ่เช่น การแปลง List ของ 
String เป็น List ของความยาวของ String นัน้ๆ 
Dart 
List<int> lengths = fruits.map((fruit) => fruit.length).toList(); 
print(lengths); // [5, 6, 6] 
ข้อส ำคญั: .map จะคนืค่าเป็น Iterable ดงันัน้จงึตอ้งใช ้.toList() เพื่อแปลงกลบัเป็น List หากตอ้งการ 
.where method (การกรองข้อมลู) 
.where ใชส้ าหรบั กรองข้อมลู ใน Collection โดยมเีงือ่นไขทีเ่ราก าหนด 
Dart 
List<String> longFruits = fruits.where((fruit) => fruit.length > 5).toList(); 
print(longFruits); // [Banana, Orange] 
คลา้ยกบั .map .where จะคนืค่าเป็น Iterable เช่นกนั จงึตอ้งใช ้.toList() เพื่อแปลงเป็น List 
หากมขีอ้สงสยัเพิม่เตมิเกี่ยวกบั Collections หรอืส่วนไหนทีอ่ยากใหเ้จาะลกึเป็นพเิศษ สามารถสอบถาม
ไดเ้ลยนะครบั! 
 

เจาะลึกเรื่อง Collections ในภาษา Dart 

 
1. List: กลุ่มข้อมลูท่ีมีล าดบั (Ordered Collection) 
นอกจากทีเ่ราทราบแลว้ว่า List ม ีIndex และอนุญาตใหข้อ้มลูซ ้าได ้สิง่ส าคญัทีต่อ้งรูค้อื List ใน Dart 
เป็น Generic Type ซึง่หมายความว่าเราสามารถก าหนดชนิดขอ้มลูที ่List จะเกบ็ได ้(e.g., List<int>, 
List<String>, List<User>) ซึง่ช่วยป้องกนัขอ้ผดิพลาดในการเขยีนโปรแกรมไดต้ัง้แต่ขัน้ตอนการพฒันา 
การสร้างและคณุสมบติัเพ่ิมเติม: 

 List<T> list = [];: สรา้ง Empty List ทีส่ามารถเพิม่ขอ้มลูภายหลงัได้ 
 var list = <T>[];: เป็นอกีวธิใีนการสรา้ง Empty List แบบกระชบั (Literal syntax) 
 .length: Property ส าหรบัตรวจสอบจ านวนสมาชกิใน List 
 .first, .last: Property ส าหรบัเขา้ถงึสมาชกิตวัแรกและตวัสุดทา้ยของ List ไดโ้ดยตรง 
 .isEmpty, .isNotEmpty: Property ส าหรบัตรวจสอบว่า List ว่างเปล่าหรอืไม่ 
 .add(): เมธอดส าหรบัเพิม่ขอ้มลูทลีะตวั 
 .addAll(): เมธอดส าหรบัเพิม่ขอ้มลูจาก Iterable (เช่น List อื่น) เขา้ไปใน List 
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 .removeWhere(): เมธอดส าหรบัลบขอ้มลูตามเงือ่นไขทีก่ าหนด เช่น myList.removeWhere((item) => 
item.isNegative); 
ตวัอย่างการใช้ประโยชน์: 
Dart 
List<int> numbers = [10, 20, 30, 40]; 
numbers.addAll([50, 60]); // [10, 20, 30, 40, 50, 60] 
numbers.removeWhere((number) => number > 40); // [10, 20, 30, 40] 
print(numbers.first); // 10 

 
2. Set: กลุ่มข้อมลูท่ีไม่ซ า้กนั (Unique Collection) 
Set เหมาะส าหรบัการใชง้านทีต่อ้งการเกบ็ขอ้มลูทีไ่มซ่ ้ากนั เช่น การเกบ็รายชื่อผูใ้ชท้ีล่งทะเบยีน หรอื
การตรวจสอบว่าขอ้มลูนัน้เคยถูกเพิม่เขา้มาแลว้หรอืไม ่ดว้ยประสทิธภิาพทีเ่หนือกว่าการวนลปูใน List 
เพื่อตรวจสอบขอ้มลูซ ้า 
ความพิเศษของ Set: 

 ประสิทธิภาพการค้นหา (Look-up): การตรวจสอบว่าขอ้มลูมอียูใ่น Set หรอืไม ่(set.contains(item)) 
มปีระสทิธภิาพสงูกว่า List มาก (โดยเฉลีย่คอื O(1) หรอื Constant Time) 

 .add() และ .addAll(): เมธอดเหล่านี้จะเพิม่ขอ้มลูเฉพาะเมือ่ขอ้มลูนัน้ยงัไม่มอียูใ่น Set 
 .union(), .intersection(), .difference(): เมธอดส าหรบัใชใ้นการจดัการ Set เช่น การหาขอ้มลูที่

เหมอืนกนัหรอืแตกต่างกนั 
o set1.union(set2): รวมขอ้มลูทัง้หมดจากสอง Set เขา้ดว้ยกนั 
o set1.intersection(set2): หาขอ้มลูทีซ่ ้ากนัในสอง Set 
o set1.difference(set2): หาขอ้มลูทีอ่ยูใ่น set1 แต่ไมอ่ยูใ่น set2 

ตวัอย่างการใช้ประโยชน์: 
Dart 
Set<String> fruits = {'Apple', 'Banana', 'Orange'}; 
Set<String> exoticFruits = {'Mango', 'Apple', 'Pineapple'}; 
 
Set<String> commonFruits = fruits.intersection(exoticFruits); 
print(commonFruits); // {'Apple'} 
 
Set<String> allFruits = fruits.union(exoticFruits); 
print(allFruits); // {'Apple', 'Banana', 'Orange', 'Mango', 'Pineapple'} 

 
3. Map: คู่ข้อมลู (Key-Value Pairs) 
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Map เป็นโครงสรา้งขอ้มลูทีใ่ช ้Key ส าหรบัเขา้ถงึ Value มปีระสทิธภิาพสงูในการคน้หาขอ้มลูดว้ย Key 
(Look-up) เหมาะส าหรบัการเกบ็ขอ้มลูทีม่คีวามสมัพนัธก์นั เช่น ขอ้มลูผูใ้ช ้(Key: 'id', Value: ขอ้มลู
ผูใ้ช)้ หรอืการตัง้ค่า Configuration ต่างๆ 
ความพิเศษของ Map: 

 Key ท่ีไม่ซ า้กนั: แต่ละ Key ใน Map จะตอ้งไม่ซ ้ากนั หากมกีารเพิม่ Key ทีซ่ ้า Map จะท าการแกไ้ข 
Value ของ Key นัน้แทน 

 ชนิดข้อมลูท่ียืดหยุ่น: ทัง้ Key และ Value สามารถเป็นชนิดขอ้มลูใดกไ็ด ้(e.g., Map<String, int>, 
Map<int, User>) 

 .keys, .values: Property ส าหรบัดงึเฉพาะ Key หรอื Value ทัง้หมดออกมาเป็น Iterable 
 .containsKey(), .containsValue(): เมธอดส าหรบัตรวจสอบว่า Map ม ีKey หรอื Value ทีเ่ราตอ้งการ

หรอืไม่ 
 .forEach(): เมธอดส าหรบัวนลปูผ่านทุกคู่ Key-Value 
 .putIfAbsent(): เมธอดทีช่่วยเพิม่ Key และ Value เขา้ไปใน Map เฉพาะในกรณีที ่Key นัน้ยงัไมม่อียู่ 

ตวัอย่างการใช้ประโยชน์: 
Dart 
Map<String, dynamic> user = { 
  'id': 1, 
  'name': 'John Doe', 
  'is_active': true 
}; 
 
user.putIfAbsent('age', () => 30); // เพิม่ 'age' เขา้ไป เพราะยงัไม่ม ีKey นี้ 
user.forEach((key, value) { 
  print('$key: $value'); 
}); 
 
// Output: 
// id: 1 
// name: John Doe 
// is_active: true 
// age: 30 

 
4. การวนลูปเชิง Functional (Functional Iteration) 
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นอกเหนือจาก for loop แบบดัง้เดมิแลว้ Dart ยงัมเีมธอดทีช่่วยใหก้ารวนลปูและจดัการ Collections 
งา่ยและอ่านไดส้ะดวกขึน้มาก 

 .map(): เหมาะส าหรบัการ แปลง ขอ้มลูจาก Collection หนึ่งไปเป็นอกี Collection หนึ่ง 
 .where(): เหมาะส าหรบัการ กรอง ขอ้มลูใน Collection โดยจะคนืค่าเฉพาะขอ้มลูทีต่รงตามเงือ่นไข

เท่านัน้ 
 .every(): ตรวจสอบว่า ทุกสมาชิก ใน Collection ตรงตามเงือ่นไขหรอืไม่ 
 .any(): ตรวจสอบว่าม ีอย่างน้อยหน่ึงสมาชิก ใน Collection ทีต่รงตามเงือ่นไขหรอืไม่ 
 .fold(): เมธอดทีท่รงพลงัมากส าหรบัการ รวม (Aggregate) ขอ้มลูทัง้หมดใน Collection ใหเ้หลอืค่า

เดยีว เช่น การหาผลรวม, การหาค่าเฉลีย่ 
 .reduce(): คลา้ยกบั .fold() แต่จะใชส้มาชกิตวัแรกของ Collection เป็นค่าเริม่ตน้ 

ตวัอย่างการใช้ .fold(): 
Dart 
List<int> numbers = [1, 2, 3, 4, 5]; 
int sum = numbers.fold(0, (previousValue, element) => previousValue + element); 
print(sum); // 15 
ในตวัอยา่งนี้ 0 คอืค่าเริม่ตน้ และ previousValue จะเกบ็ผลรวมทีค่ านวณมาไดใ้นแต่ละรอบการวนลปู 
การท าความเขา้ใจในเชงิลกึเกีย่วกบั Collections เหล่านี้จะช่วยใหคุ้ณสามารถเลอืกใชโ้ครงสรา้งขอ้มลูที่
เหมาะสมกบังานไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ และเขยีนโคด้ไดก้ระชบัและมปีระสทิธภิาพมากขึน้ หากมี
ค าถามเกี่ยวกบัเมธอดใดเป็นพเิศษ ถามเพิม่เตมิไดเ้ลยครบั! 

 
List: ข้อมูลท่ีเรียงตามล าดบั 
List ใน Dart คอืโครงสรา้งขอ้มลูทีใ่ชเ้กบ็ชุดขอ้มลูทีม่กีารจดัเรยีงตามล าดบั (Ordered Collection) โดย
แต่ละขอ้มลูจะมตี าแหน่ง (index) ก ากบัไว ้ซึง่จะเริม่จาก 0 เสมอ 
1. การสร้าง List (Create) 
การสรา้ง List สามารถท าไดห้ลายวธิ ีโดยคุณสามารถก าหนดหรอืไมก่ าหนดชนิดขอ้มลูของสมาชกิใน 
List กไ็ด ้
1.1. การสร้าง List เปล่า 

 ก าหนดชนิดข้อมลู (Type-safe): เป็นวธิทีีแ่นะน า เพราะช่วยป้องกนัการเพิม่ขอ้มลูผดิประเภท 
Dart 
List<String> fruits = []; 
List นี้จะสามารถเกบ็ไดเ้ฉพาะขอ้มลูชนิด String เท่านัน้ 

 ไม่ก าหนดชนิดข้อมูล (Dynamic): List นี้จะสามารถเกบ็ขอ้มลูไดทุ้กประเภท 
Dart 
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List myDynamicList = []; 
myDynamicList.add('Apple'); // ได ้
myDynamicList.add(10);      // ได ้
วธินีี้เหมาะส าหรบักรณีทีต่อ้งการความยดืหยุน่สงู แต่กเ็พิม่ความเสีย่งเรือ่ง Type-safety ได ้
1.2. การสร้าง List พร้อมข้อมลูเร่ิมต้น 
Dart 
List<String> fruits = ['Apple', 'Banana', 'Orange']; 
List<int> numbers = [1, 2, 3, 4, 5]; 
2. การเพ่ิมข้อมลูใน List (Add) 
คุณสามารถเพิม่ขอ้มลูใหมเ่ขา้ไปใน List ไดห้ลายแบบ 

 .add(element): เพิม่ขอ้มลูใหมเ่ขา้ไปทา้ย List 
Dart 
List<String> fruits = ['Apple', 'Banana']; 
fruits.add('Grape'); // fruits ตอนน้ีคอื ['Apple', 'Banana', 'Grape'] 

 .insert(index, element): เพิม่ขอ้มลูใหมเ่ขา้ไปในต าแหน่งทีต่อ้งการ โดยขอ้มลูเดมิจะถูกเลื่อนออกไป 
Dart 
List<String> fruits = ['Apple', 'Grape']; 
fruits.insert(1, 'Banana'); // fruits ตอนน้ีคอื ['Apple', 'Banana', 'Grape'] 

 .addAll(iterable): เพิม่ขอ้มลูจาก List หรอื Iterable อื่นๆ เขา้ไปใน List 
Dart 
List<String> fruits = ['Apple', 'Banana']; 
List<String> newFruits = ['Grape', 'Mango']; 
fruits.addAll(newFruits); // fruits ตอนน้ีคอื ['Apple', 'Banana', 'Grape', 'Mango'] 
3. การลบข้อมลูออกจาก List (Remove) 

 .remove(element): ลบขอ้มลูตวัแรกทีต่รงกบัค่าทีเ่ราก าหนดออกจาก List 
Dart 
List<String> fruits = ['Apple', 'Banana', 'Apple']; 
fruits.remove('Apple'); // fruits ตอนน้ีคอื ['Banana', 'Apple'] 

 .removeAt(index): ลบขอ้มลูทีต่ าแหน่ง index ทีร่ะบุ 
Dart 
List<String> fruits = ['Apple', 'Banana', 'Orange']; 
fruits.removeAt(1); // fruits ตอนน้ีคอื ['Apple', 'Orange'] 

 .removeWhere(test): ลบสมาชกิทัง้หมดทีต่รงตามเงื่อนไขทีก่ าหนด 
Dart 
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List<int> numbers = [1, 5, 10, 15, 20]; 
numbers.removeWhere((number) => number > 10); // numbers ตอนน้ีคอื [1, 5, 10] 
4. การแก้ไขข้อมลูใน List (Update) 
การแกไ้ขขอ้มลูใน List ท าไดโ้ดยการเขา้ถงึขอ้มลูผ่าน index และก าหนดค่าใหม่ 
Dart 
List<String> fruits = ['Apple', 'Banana', 'Orange']; 
 
// แกไ้ขขอ้มลูทีต่ าแหน่ง index 0 
fruits[0] = 'Pineapple';  
// fruits ตอนน้ีคอื ['Pineapple', 'Banana', 'Orange'] 
 
// แกไ้ขขอ้มลูทีต่ าแหน่ง index 2 
fruits[2] = 'Grape'; 
// fruits ตอนน้ีคอื ['Pineapple', 'Banana', 'Grape'] 
ตวัอย่างการใช้งานแบบครบวงจร 
Dart 
void main() { 
  // 1. สรา้ง List พรอ้มขอ้มลู 
  List<String> shoppingList = ['Eggs', 'Milk', 'Bread']; 
  print('Initial List: $shoppingList'); // Initial List: [Eggs, Milk, Bread] 
 
  // 2. เพิม่ขอ้มลู 
  shoppingList.add('Chicken'); 
  print('After adding Chicken: $shoppingList'); // After adding Chicken: [Eggs, Milk, Bread, 
Chicken] 
 
  shoppingList.insert(1, 'Cheese'); 
  print('After inserting Cheese: $shoppingList'); // After inserting Cheese: [Eggs, Cheese, Milk, 
Bread, Chicken] 
 
  // 3. แกไ้ขขอ้มลู 
  shoppingList[0] = 'Oatmeal'; 
  print('After updating at index 0: $shoppingList'); // After updating at index 0: [Oatmeal, Cheese, 
Milk, Bread, Chicken] 
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  // 4. ลบขอ้มลู 
  shoppingList.remove('Milk'); 
  print('After removing Milk: $shoppingList'); // After removing Milk: [Oatmeal, Cheese, Bread, 
Chicken] 
 
  shoppingList.removeAt(2); // ลบ "Bread" 
  print('After removing at index 2: $shoppingList'); // After removing at index 2: [Oatmeal, 
Cheese, Chicken] 
} 
หวงัว่าค าอธบิายและตวัอยา่งเหล่านี้จะช่วยใหคุ้ณเขา้ใจการจดัการ List ใน Dart ไดอ้ยา่งละเอยีดนะครบั 
หากมคี าถามเพิม่เตมิ ถามไดเ้ลยครบั! 
 
ตวัอยา่งโปรแกรมทัง้แบบพืน้ฐานและแบบประยกุต์มาใหคุ้ณทัง้หมด 6 โปรแกรม เพื่อใหเ้หน็ภาพการใช้
งานจรงิ  

 
1. ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน 
โปรแกรมเหล่านี้จะเน้นการสาธติการใชง้าน List อยา่งตรงไปตรงมา ทัง้การสรา้ง, เพิม่, ลบ, และแกไ้ข
ขอ้มลู 
โปรแกรมท่ี 1: การสร้างและแก้ไขข้อมลูใน List 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้จะสรา้ง List ของชื่อนกัเรยีน จากนัน้ใชก้ารเขา้ถงึดว้ย index เพื่อแสดง, แกไ้ข และแสดงผล
ขอ้มลูอกีครัง้เพื่อใหเ้หน็ความเปลีย่นแปลง 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
void main() { 
  // 1. สรา้ง List ของชื่อนกัเรยีน 
  List<String> students = ['Alice', 'Bob', 'Charlie']; 
 
  print('--- รายชื่อนกัเรยีนเริม่ตน้ ---'); 
  print(students); 
 
  // 2. เขา้ถงึขอ้มลูดว้ย index 
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  String firstStudent = students[0]; 
  print('\nนกัเรยีนคนแรก: $firstStudent'); 
 
  // 3. แกไ้ขชื่อนกัเรยีนคนทีส่อง 
  students[1] = 'Ben'; 
  print('\n--- รายชื่อนกัเรยีนหลงัแกไ้ข ---'); 
  print(students); 
} 
ผลการรนั: 
--- รายชื่อนกัเรยีนเริม่ตน้ --- 
[Alice, Bob, Charlie] 
 
นกัเรยีนคนแรก: Alice 
 
--- รายชื่อนกัเรยีนหลงัแกไ้ข --- 
[Alice, Ben, Charlie] 

 
โปรแกรมท่ี 2: การเพ่ิมและลบข้อมลูใน List 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้จะสรา้ง List ของสนิคา้ในรถเขน็ จากนัน้ใชเ้มธอด .add() เพื่อเพิม่สนิคา้ และใช ้.remove() 
เพื่อลบสนิคา้ทีต่อ้งการออก 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
void main() { 
  // 1. สรา้ง List ของสนิคา้ในรถเขน็ 
  List<String> shoppingCart = ['Apple', 'Milk', 'Bread']; 
 
  print('--- สนิคา้ในรถเขน็เริม่ตน้ ---'); 
  print(shoppingCart); 
 
  // 2. เพิม่สนิคา้ใหม่ 
  shoppingCart.add('Eggs'); 
  print('\nเพิม่ Eggs: $shoppingCart'); 
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  shoppingCart.insert(0, 'Cheese'); 
  print('แทรก Cheese ทีต่ าแหน่งแรก: $shoppingCart'); 
 
  // 3. ลบสนิคา้ออกจาก List 
  shoppingCart.remove('Milk'); 
  print('\nลบ Milk: $shoppingCart'); 
 
  shoppingCart.removeAt(3); // ลบ Eggs (ทีต่ าแหน่ง index 3) 
  print('ลบสนิคา้ที ่index 3: $shoppingCart'); 
} 
ผลการรนั: 
--- สนิคา้ในรถเขน็เริม่ตน้ --- 
[Apple, Milk, Bread] 
 
เพิม่ Eggs: [Apple, Milk, Bread, Eggs] 
แทรก Cheese ทีต่ าแหน่งแรก: [Cheese, Apple, Milk, Bread, Eggs] 
 
ลบ Milk: [Cheese, Apple, Bread, Eggs] 
ลบสนิคา้ที ่index 3: [Cheese, Apple, Bread] 

 
โปรแกรมท่ี 3: การวนลปูผา่น List ด้วย for-in และ forEach 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้จะใช ้for-in loop และ .forEach เพื่อแสดงขอ้มลูใน List ทลีะรายการ ซึง่เป็นวธิทีีน่ิยมใช้
ส าหรบัการอ่านค่าใน Collections 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
void main() { 
  List<String> fruits = ['Apple', 'Banana', 'Orange', 'Grape']; 
 
  print('--- แสดงผลดว้ย for-in loop ---'); 
  for (String fruit in fruits) { 
    print('ผลไม:้ $fruit'); 
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  } 
 
  print('\n--- แสดงผลดว้ย .forEach ---'); 
  fruits.forEach((fruit) { 
    print('ผลไม:้ $fruit'); 
  }); 
} 
ผลการรนั: 
--- แสดงผลดว้ย for-in loop --- 
ผลไม:้ Apple 
ผลไม:้ Banana 
ผลไม:้ Orange 
ผลไม:้ Grape 
 
--- แสดงผลดว้ย .forEach --- 
ผลไม:้ Apple 
ผลไม:้ Banana 
ผลไม:้ Orange 
ผลไม:้ Grape 

 
2. ตวัอย่างโปรแกรมประยกุต์ 
โปรแกรมเหล่านี้จะแสดงการใชง้าน List ทีซ่บัซอ้นขึน้เลก็น้อย เช่น การจดัการขอ้มลูทีซ่บัซอ้นขึน้ หรอื
การใชเ้มธอดขัน้สงูอย่าง map และ where 
โปรแกรมท่ี 4: การจดัการข้อมลูนักเรียนด้วย Map และ List 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้จะสรา้ง List ทีเ่กบ็ Map โดยแต่ละ Map แทนขอ้มลูนกัเรยีนหนึ่งคน จากนัน้ใช ้.forEach 
เพื่อวนลปูและแสดงผลขอ้มลูนกัเรยีนทัง้หมด 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
void main() { 
  List<Map<String, dynamic>> students = [ 
    {'id': 1, 'name': 'Alice', 'score': 95}, 
    {'id': 2, 'name': 'Bob', 'score': 88}, 
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    {'id': 3, 'name': 'Charlie', 'score': 72}, 
  ]; 
 
  print('--- ขอ้มลูนกัเรยีนทัง้หมด ---'); 
  students.forEach((student) { 
    print('ID: ${student['id']}, ชื่อ: ${student['name']}, คะแนน: ${student['score']}'); 
  }); 
} 
ผลการรนั: 
--- ขอ้มลูนกัเรยีนทัง้หมด --- 
ID: 1, ชื่อ: Alice, คะแนน: 95 
ID: 2, ชื่อ: Bob, คะแนน: 88 
ID: 3, ชื่อ: Charlie, คะแนน: 72 

 
โปรแกรมท่ี 5: การกรองข้อมลูด้วย .where() 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้ใช ้List จากโปรแกรมทีแ่ลว้ จากนัน้ใชเ้มธอด .where() เพื่อกรองหานกัเรยีนทีม่คีะแนน
มากกว่า 90 และแสดงผลออกมา 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
void main() { 
  List<Map<String, dynamic>> students = [ 
    {'id': 1, 'name': 'Alice', 'score': 95}, 
    {'id': 2, 'name': 'Bob', 'score': 88}, 
    {'id': 3, 'name': 'Charlie', 'score': 72}, 
  ]; 
 
  // ใช ้.where() เพื่อกรองนกัเรยีนทีไ่ดค้ะแนนมากกว่า 90 
  var highAchievers = students.where((student) => student['score'] > 90); 
 
  print('--- รายชื่อนกัเรยีนทีไ่ดค้ะแนนสงู (มากกว่า 90) ---'); 
  highAchievers.forEach((student) { 
    print('ID: ${student['id']}, ชื่อ: ${student['name']}, คะแนน: ${student['score']}'); 
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  }); 
} 
ผลการรนั: 
--- รายชื่อนกัเรยีนทีไ่ดค้ะแนนสงู (มากกว่า 90) --- 
ID: 1, ชื่อ: Alice, คะแนน: 95 

 
โปรแกรมท่ี 6: การแปลงข้อมลูด้วย .map() 
โครงสร้างไฟล:์ main.dart 
ค าอธบิายโคด้: 
โปรแกรมนี้จะสรา้ง List ของราคา จากนัน้ใชเ้มธอด .map() เพื่อแปลง List ของราคาเดมิใหก้ลายเป็น 
List ใหมท่ีร่าคาเพิม่ขึน้ 10% 
โค้ดเตม็ไฟล:์ 
Dart 
void main() { 
  List<double> prices = [100.0, 150.0, 200.0]; 
 
  print('--- ราคาสนิคา้เริม่ต้น ---'); 
  print(prices); 
 
  // ใช ้.map() เพื่อสรา้ง List ราคาใหมท่ีเ่พิม่ขึน้ 10% 
  List<double> newPrices = prices.map((price) => price * 1.10).toList(); 
 
  print('\n--- ราคาสนิคา้ใหม่ (เพิม่ขึน้ 10%) ---'); 
  print(newPrices); 
} 
ผลการรนั: 
--- ราคาสนิคา้เริม่ตน้ --- 
[100.0, 150.0, 200.0] 
 
--- ราคาสนิคา้ใหม ่(เพิม่ขึน้ 10%) --- 
[110.0, 165.0, 220.0] 
  

Set และความแตกต่างท่ีส าคญัระหว่าง Set กบั List ในภาษา Dart   
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Set: กลุ่มข้อมลูท่ีไม่ซ า้กนั 
Set คอืโครงสรา้งขอ้มลูทีใ่ชเ้กบ็ขอ้มลูโดยมคีุณสมบตัหิลกัคอื ไม่อนุญาตให้มีข้อมูลซ า้กนั และ ไม่มี
การจดัเรียงตามล าดบั (Unordered) 
คุณสมบตัเิหล่านี้ท าให ้Set เหมาะส าหรบัสถานการณ์ทีต่อ้งการจดัการกบัขอ้มลูทีไ่มซ่ ้าซอ้น เช่น: 

 การเกบ็รายชื่อ ID ผูใ้ชท้ีเ่คยเขา้ชมเวบ็ไซต์ 
 การตรวจสอบว่าขอ้มลูหนึ่งๆ เคยถูกเพิม่เขา้มาในกลุ่มแลว้หรอืไม่ 
 การค านวณทางคณติศาสตรแ์บบ Set (Union, Intersection, Difference) 

การสร้าง Set 
การสรา้ง Set มไีวยากรณ์คลา้ยกบั List แต่ใชเ้ครือ่งหมาย {} (วงเลบ็ปีกกา) 
Dart 
// สรา้ง Set เปล่า 
Set<String> uniqueFruits = {}; 
 
// สรา้ง Set พรอ้มขอ้มลูเริม่ตน้ 
Set<String> uniqueFruitsWithData = {'Apple', 'Banana', 'Orange'}; 
 
// ถา้เราพยายามเพิม่ขอ้มลูซ ้า Set จะเกบ็ไวเ้พยีงตวัเดยีว 
Set<String> fruits = {'Apple', 'Banana', 'Apple'};  
print(fruits); // Output: {Apple, Banana} 
การเพ่ิม ลบ และการตรวจสอบข้อมลูใน Set 

 .add(element): เพิม่ขอ้มลูใหมเ่ขา้ไปใน Set หากขอ้มลูนัน้ยงัไม่มอียู่ 
Dart 
Set<String> fruits = {'Apple', 'Banana'}; 
fruits.add('Grape'); // เพิม่ส าเรจ็ 
fruits.add('Apple'); // ไมม่กีารเปลีย่นแปลง เพราะ 'Apple' มอียูแ่ลว้ 
print(fruits); // Output: {Apple, Banana, Grape} 

 .remove(element): ลบขอ้มลูทีร่ะบุออกจาก Set 
Dart 
Set<String> fruits = {'Apple', 'Banana', 'Grape'}; 
fruits.remove('Banana'); 
print(fruits); // Output: {Apple, Grape} 

 .contains(element): ตรวจสอบว่า Set มขีอ้มลูทีร่ะบุหรอืไม ่(คนืค่าเป็น true หรอื false) 
Dart 
Set<String> fruits = {'Apple', 'Banana'}; 
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