


ค าน า 
 
ในยุคที่เทคโนโลยดี้านการพฒันาแอปพลเิคชนัก้าวหน้าอย่างรวดเรว็ นักพฒันาไม่เพยีงแต่ต้องตามให้
ทนัเท่านัน้ แต่ยงัต้องเลอืกเครื่องมอืและภาษาโปรแกรมที่เหมาะสมต่อการสร้างสรรค์ผลงานอย่างมี
ประสทิธภิาพ หนึ่งในภาษาทีไ่ดร้บัความสนใจอยา่งกวา้งขวางในช่วงไม่กี่ปีมานี้คอื Dart ซึง่ถูกออกแบบ
และพฒันาโดย Google เพื่อรองรบัการสรา้งซอฟตแ์วรท์ีม่ปีระสทิธภิาพสูง ทัง้ในฝัง่เวบ็ แอปมอืถอื และ
เดสก์ทอ็ป โดยเฉพาะเมื่อท างานร่วมกบัเฟรมเวริก์ Flutter ท าให ้Dart กลายเป็นหวัใจหลกัในการ
พฒันาแอปพลเิคชนัขา้มแพลตฟอรม์ (Cross-Platform) ทีท่ ัง้สวยงาม รวดเรว็ และมคีวามยดืหยุน่ 

หนังสอื Dart Programming Language: Beginner เล่มนี้ถูกเขยีนขึน้เพื่อเป็นคู่มอืส าหรบัผู้
เริม่ต้นทีต่้องการปพูื้นฐานอย่างมัน่คง พรอ้มขยายความเขา้ใจไปสู่ระดบัทีส่ามารถประยุกต์ใช ้Dart ใน
การพฒันาโปรแกรมไดจ้รงิ โครงสรา้งเนื้อหาถูกออกแบบใหค้่อย ๆ พาผู้อ่านจากพืน้ฐานที่ส าคญัที่สุด 
ไล่เรยีงไปจนถงึการสรา้งโคด้ทีซ่บัซอ้นและเป็นระบบมากขึน้ โดยแต่ละบทประกอบดว้ยค าอธบิายอย่าง
ละเอยีด ตวัอย่างโค้ดที่ใช้งานได้จรงิ และแนวคดิเชงิลึกเพื่อให้ผู้อ่านเขา้ใจกลไกการท างานของภาษา
อยา่งแทจ้รงิ 

บทท่ี 1 จะพาผูอ่้านท าความรูจ้กักบั Dart อย่างครบถ้วน ทัง้ประวตัคิวามเป็นมา เหตุผลที ่Dart 
เหมาะกบัการใช้ร่วมกบั Flutter วธิกีารตดิตัง้ทัง้แบบ Standalone และการตดิตัง้ผ่าน Flutter SDK 
รวมถงึการใช้ DartPad เพื่อทดลองเขยีนโคด้ออนไลน์ และการตัง้ค่าสภาพแวดลอ้มการพฒันา ( IDE) 
อยา่ง Visual Studio Code หรอื IntelliJ เพื่อเริม่ตน้รนัโปรแกรมแรกของคุณ 

บทท่ี 2 อธบิายโครงสรา้งของโปรแกรม Dart ตัง้แต่การเขยีนคอมเมนต์ การใชฟั้งก์ชนั print() 
และการท างานของฟังก์ชนั main() ในเชงิลกึ พรอ้มตวัอย่างโปรแกรมทีช่่วยให้ผูอ่้านเขา้ใจโครงสรา้ง
ของโคด้ไดอ้ยา่งชดัเจน 

บทท่ี 3 จะลงรายละเอยีดเรื่อง ตวัแปรและชนิดข้อมูล ซึ่งเป็นหวัใจส าคญัของการเขยีน
โปรแกรม Dart โดยอธบิายการประกาศตวัแปรแบบ var, final, และ const การใชช้นิดขอ้มลูพืน้ฐาน 
(int, double, String, bool) รวมถงึการแปลงชนิดขอ้มลู (Type Conversion) ผ่านตวัอย่างจรงิทีส่ามารถ
น าไปประยกุตใ์ชใ้นงานพฒันาได ้

บทท่ี 4 พาผูอ่้านเขา้สู่โลกของ ตวัด าเนินการ (Operators) ทัง้การค านวณทางคณิตศาสตร ์
การก าหนดค่า การเปรยีบเทยีบ การใชต้รรกะ รวมถงึตวัด าเนินการตรวจสอบชนิดขอ้มูล ซึง่จะช่วยให้
คุณสามารถเขยีนเงือ่นไขและการค านวณไดอ้ย่างแมน่ย า 

บทท่ี 5 เน้นเรื่อง Control Flow หรอืการควบคุมการไหลของโปรแกรม ตัง้แต่ค าสัง่ if-else, 
switch-case, ลูป for, while, do-while ไปจนถงึการใช้ break เพื่อควบคุมการท างานของโปรแกรม 
โครงสรา้งเหล่านี้เป็นสิง่ทีข่าดไมไ่ดใ้นการเขยีนโปรแกรมทีต่อบสนองตามเงือ่นไขหรอืท างานซ ้า 

บทท่ี 6 กล่าวถงึ ฟังกช์นัพ้ืนฐาน (Functions) ทัง้การประกาศและเรยีกใช ้การใชพ้ารามเิตอร์
แบบปกตแิละแบบก าหนดค่าเริม่ต้น (Default Parameter Values) การส่งค่ากลบัจากฟังก์ชนั รวมถงึ
ตวัอยา่งการประยกุตใ์ชใ้นโปรแกรมจรงิ เพื่อสรา้งโคด้ทีเ่ป็นโมดลูารแ์ละดแูลรกัษางา่ย 



จุดเด่นของหนังสือเล่มนี้อยู่ที่การน าเสนอเนื้อหาอย่างเป็นขัน้ตอน พร้อมทัง้มี ตวัอย่างโค้ดและ
โปรแกรมประยุกต์ ในทุกบท ซึง่ผูอ่้านสามารถคดัลอกไปทดลองไดท้นัท ีไม่ว่าจะผ่าน DartPad หรอื
สภาพแวดลอ้มการพฒันาที่ตดิตัง้ไวแ้ลว้ นอกจากนี้ยงัมี ตวัอย่างบูรณาการ ทีร่วมหลายแนวคดิเขา้
ดว้ยกนั เพื่อใหผู้อ่้านเหน็ภาพการใชง้าน Dart ในสถานการณ์จรงิ 

ผูเ้ขยีนหวงัว่าหนงัสอืเล่มนี้จะช่วยใหผู้อ่้านมพีืน้ฐาน Dart ทีแ่ขง็แรง เขา้ใจทัง้แนวคดิและการใช้
งานจรงิ พรอ้มที่จะก้าวสู่การพฒันาแอปพลเิคชนัขัน้สูง ไม่ว่าจะเป็นการสรา้งแอปด้วย Flutter การ
ท างานกบั API หรอืการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัดว้ย Dart ในอนาคต 

ทา้ยทีสุ่ดนี้ การเรยีนรูภ้าษาโปรแกรมไมใ่ช่เพยีงการจดจ าค าสัง่ แต่คอืการฝึกคดิอย่างเป็นระบบ 
และการแกปั้ญหาอยา่งสรา้งสรรค ์ผูเ้ขยีนจงึอยากชวนใหผู้อ่้านเปิดใจ ทดลอง ปรบัแก้ และสรา้งผลงาน
ของตวัเองระหว่างอ่านหนังสอืเล่มนี้ เพราะนัน่คอืเส้นทางสู่การเป็นนักพฒันาที่ม ัน่ใจในความสามารถ
ของตนเอง 
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บทท่ี 1 
แนะน า Dart และการติดตัง้ 

(Introduction to Dart and Installation) 
 

เน้ือหา  

 แนะน า Dart และการตดิตัง้ 
 เจาะลกึ Dart: รายละเอยีดเชงิลกึ 
 Dart คอือะไร (ฉบบัเจาะลกึ) 
 ท าไม Dart ถงึใชก้บั Flutter (ฉบบัเจาะลกึ) 
 วธิทีี ่1: การตดิตัง้ Dart พรอ้มกบั Flutter SDK (แนะน า) 
 การตดิตัง้ Dart SDK โดยละเอยีด 
 DartPad (Online Playground) คอือะไร? 
 การตัง้ค่า Integrated Development Environment (IDE) อยา่ง VS Code หรอื IntelliJ 
 การรนัโปรแกรม Dart (ฉบบัเจาะลกึ) 
 ตวัอยา่งโปรแกรมภาษา Dart  

 
 
บทน า 
Dart เป็นภาษาการเขยีนโปรแกรมทีถู่กออกแบบมาโดย Google เพื่อรองรบัการพฒันาแอปพลเิคชนัที่
ท างานได้ทัง้บนเวบ็ เซริฟ์เวอร ์และโดยเฉพาะบนแพลตฟอรม์มอืถอืผ่าน Flutter ความโดดเด่นของ 
Dart คอืความสามารถในการคอมไพลไ์ดท้ัง้แบบ Just-In-Time (JIT) และ Ahead-Of-Time (AOT) ท า
ใหส้ามารถพฒันาไดอ้ยา่งรวดเรว็ในระหว่างการทดสอบ และท างานไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพเมื่อปล่อยใช้
งานจรงิ อกีทัง้โครงสรา้งของภาษายงัเขา้ใจง่าย มคีวามใกลเ้คยีงกบัภาษา C-style ซึง่ท าใหน้ักพฒันาที่
เคยใชภ้าษาอื่นมาก่อนสามารถปรบัตวัไดร้วดเรว็ 

เหตุผลส าคญัที ่Dart ถูกเลอืกใชก้บั Flutter คอืการผสานการท างานทีล่งตวักบัสถาปัตยกรรม
ของ Flutter ซึง่ต้องการภาษาทีส่ามารถเรนเดอร ์UI ไดแ้บบ Native Performance และควบคุมการวาด
ภาพทุกพกิเซลบนหน้าจอ Dart สามารถจดัการกระบวนการนี้ได้โดยไม่ต้องพึง่พา bridge กบั native 
code มากนัก ส่งผลให้การท างานลื่นไหลและตอบสนองได้อย่างทนัท ีอีกทัง้ยงัรองรบัการใช้ “Hot 
Reload” ซึง่ช่วยใหพ้ฒันาและปรบัแต่ง UI ไดร้วดเรว็โดยไมต่อ้งเริม่รนัโปรแกรมใหม่ 

การเริม่ต้นใช้งาน Dart จ าเป็นต้องติดตัง้ Dart SDK ซึ่งเป็นชุดเครื่องมอืหลกัที่ใช้ในการ
คอมไพล์และรนัโปรแกรม SDK นี้มทีัง้ตวัคอมไพเลอร ์ไลบรารมีาตรฐาน และเครื่องมอืบรรทดัค าสัง่ 
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(CLI) โดยสามารถตดิตัง้ไดบ้นหลายระบบปฏบิตักิาร เช่น Windows, macOS และ Linux การตดิตัง้ที่
ถูกต้องจะช่วยให้นักพฒันาสามารถเริม่เขยีนโปรแกรม Dart ได้อย่างมปีระสทิธภิาพและไม่พบปัญหา
ระหว่างการใชง้าน 

ส าหรบัผูท้ีต่้องการทดลองเขยีน Dart อย่างรวดเรว็โดยไม่ต้องตดิตัง้เครื่องมอืใดๆ สามารถใช้ 
DartPad ซึง่เป็น Online Playground ทีพ่ฒันาโดย Google โดย DartPad ใหผู้ใ้ชเ้ขยีนโคด้ ทดสอบ 
และรนัโปรแกรม Dart ไดผ้่านเวบ็เบราวเ์ซอร ์พรอ้มแสดงผลลพัธแ์บบทนัท ีเหมาะส าหรบัการทดลอง
ฟังกช์นัของภาษา การเรยีนการสอน หรอืการแบ่งปันโคด้ตวัอยา่ง 

นอกจาก Dart SDK แลว้ เครื่องมอืพฒันา (IDE) กม็บีทบาทส าคญัต่อความสะดวกในการเขยีน
โคด้ ตวัเลอืกยอดนิยมคอื Visual Studio Code (VS Code) และ IntelliJ IDEA ซึง่สามารถตดิตัง้ Dart 
Plugin เพื่อเพิม่ความสามารถในการท างาน เช่น การแนะน าโคด้อตัโนมตั ิ(Code Completion) การ
จดัรูปแบบโคด้ (Formatting) และการดบีกัโปรแกรม การตัง้ค่าเครื่องมอืเหล่านี้อย่างถูกต้องจะช่วยให้
การพฒันามปีระสทิธภิาพสงูขึน้ 

การรนัโปรแกรม Dart สามารถท าไดห้ลายวธิ ีทัง้การใชบ้รรทัดค าสัง่ผ่าน Terminal/Command 
Prompt และการรนัผ่าน IDE การใชบ้รรทดัค าสัง่เหมาะส าหรบังานทีต่้องการความรวดเรว็และควบคุม
ไดอ้ย่างละเอยีด ส่วนการรนัผ่าน IDE จะเหมาะกบัผูท้ีต่้องการความสะดวก เช่น การตัง้ค่า Breakpoint 
เพื่อดบีกั หรอืการใช ้Extension และ Plugin เสรมิ 

โดยสรุป บทนี้จะพาผู้อ่านท าความเข้าใจพื้นฐานของภาษา Dart และเหตุผลที่ภาษา Dart 
เหมาะสมกบั Flutter พรอ้มทัง้แนะน าการตดิตัง้เครื่องมอืและสภาพแวดลอ้มที่จ าเป็น ทัง้ Dart SDK, 
DartPad และ IDE ยอดนิยม ตลอดจนการรนัโปรแกรม Dart ในรปูแบบต่างๆ เพื่อให้ผูอ่้านสามารถ
เตรยีมความพรอ้มก่อนเขา้สู่การเรยีนรูก้ารเขยีนโปรแกรมดว้ย Dart อยา่งเตม็รปูแบบในบทถดัไป 

 
แนะน า Dart และการติดตัง้ 

 Dart คอือะไร และท าไมใชก้บั Flutter 
 วธิตีดิตัง้ Dart SDK 
 การใช ้DartPad (Online Playground) 
 การตดิตัง้ VS Code / IntelliJ + Dart Plugin 
 การรนัโปรแกรม Dart (Command line & IDE) 

Dart คืออะไร และท าไมใช้กบั Flutter? 
Dart คอืภาษาโปรแกรมมิง่แบบ Object-Oriented ทีพ่ฒันาโดย Google มจีุดเด่นคอืถูกออกแบบมา
เพื่อสรา้งแอปพลเิคชนัทีม่ปีระสทิธภิาพสงูและรนัไดบ้นหลายแพลตฟอรม์พรอ้มกนั (Multi-platform) 
เหตุผลหลกัที ่Dart ถูกใชก้บั Flutter คอื: 

1. ประสิทธิภาพสูง (High Performance): Dart สามารถคอมไพลเ์ป็น Native Code ได ้ท าให้
แอปพลเิคชนัท างานได้เรว็เหมอืนแอปที่เขยีนด้วยภาษาเฉพาะของแพลตฟอร์มนัน้ ๆ (เช่น 
Java/Kotlin บน Android หรอื Swift/Objective-C บน iOS) 
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2. JIT และ AOT Compilation: ในระหว่างการพฒันา Dart ใช้ JIT (Just-in-Time) 
Compilation ท าให้มฟีีเจอร์ Hot Reload ที่ช่วยให้คุณเหน็การเปลี่ยนแปลงของโค้ดบน 
Emulator หรอือุปกรณ์จรงิได้ทนัท ีส่วนเมื่อจะเผยแพร่แอป จะใช้ AOT (Ahead-of-Time) 
Compilation เพื่อใหแ้อปท างานไดเ้รว็ทีสุ่ด 

3. ใช้งานง่าย (Easy to Learn): Dart มไีวยากรณ์ (Syntax) ทีค่ลา้ยคลงึกบัภาษาทีน่ิยมอยู่แลว้
อยา่ง C#, Java และ JavaScript ท าใหผู้พ้ฒันาคุน้เคยไดง้า่ย 

4. รองรบั Null Safety: Dart มรีะบบ Null Safety ทีแ่ขง็แกร่ง ช่วยป้องกนัขอ้ผดิพลาดทีเ่กดิจาก
ค่า null ไดต้ัง้แต่ขัน้ตอนการเขยีนโคด้ ท าใหโ้คด้มคีวามน่าเชื่อถอืและปลอดภยัมากขึน้ 

 
วิธีติดตัง้ Dart SDK 
ถา้คุณตอ้งการพฒันา Flutter คุณไมจ่ าเป็นตอ้งตดิตัง้ Dart SDK แยกต่างหาก เพราะ Flutter SDK จะ
มาพร้อมกบั Dart SDK อยู่แล้ว 
 
แต่ถา้ตอ้งการใช ้Dart เดีย่ว ๆ โดยไมผ่่าน Flutter สามารถท าตามขัน้ตอนเหล่านี้: 

1. ไปท่ีเวบ็ไซต:์ ไปที ่dart.dev/get-dart 
2. เลือกแพลตฟอรม์: เลอืกวธิกีารตดิตัง้ทีเ่หมาะกบัระบบปฏบิตักิารของคุณ (Windows, 

macOS, Linux) 
3. ดาวน์โหลดและติดตัง้: ท าตามค าแนะน าบนหน้าเวบ็ส าหรบัแพลตฟอรม์นัน้ ๆ 
4. ตรวจสอบการติดตัง้: เปิด Terminal (หรอื Command Prompt บน Windows) แลว้พมิพค์ าสัง่ 

dart --version ถา้ตดิตัง้ส าเรจ็จะแสดงเวอรช์นัของ Dart ออกมา 
การใช้ DartPad (Online Playground) 
DartPad คอืเครือ่งมอืทีง่า่ยและเรว็ทีสุ่ดในการเริม่ตน้เขยีน Dart โดยไมต่อ้งตดิตัง้อะไรเลย เหมาะ
ส าหรบัฝึกฝนหรอืทดลองเขยีนโคด้สัน้ ๆ 
วิธีใช้: 

1. ไปที ่dartpad.dev 
2. คุณจะเหน็พืน้ทีส่ าหรบัเขยีนโคด้และพืน้ทีส่ าหรบัดผูลลพัธ์ 
3. ลองเขยีนโคด้ Dart อยา่งง่าย ๆ เช่น: 

Dart 
void main() { 
  print('Hello, Dart!'); 
} 

4. กดปุ่ ม Run เพื่อดผูลลพัธ ์
 

https://dart.dev/get-dart
https://dartpad.dev/
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การติดตัง้ VS Code / IntelliJ + Dart Plugin 
การใช ้Integrated Development Environment (IDE) จะท าใหก้ารเขยีนโคด้งา่ยและมปีระสทิธภิาพ
มากขึน้ IDE ยอดนิยมส าหรบั Dart/Flutter ม ี2 ตวัหลกัคอื VS Code และ IntelliJ IDEA 
ส าหรบั VS Code: 

1. ตดิตัง้ Visual Studio Code 
2. เปิด VS Code 
3. ไปทีส่่วน Extensions (ไอคอนสีเ่หลีย่ม) หรอืกด Ctrl+Shift+X 
4. คน้หา "Dart" และตดิตัง้ Dart Extension ของ Dart-Code 
5. เมือ่ตดิตัง้เสรจ็แลว้ VS Code กพ็รอ้มส าหรบัการเขยีนโคด้ Dart และ Flutter 

ส าหรบั IntelliJ IDEA: 
1. ตดิตัง้ IntelliJ IDEA Community Edition 
2. เปิด IntelliJ 
3. ไปที ่Settings / Preferences -> Plugins 
4. คน้หา "Dart" และตดิตัง้ Dart Plugin 
5. ตดิตัง้เสรจ็แลว้ ใหเ้ริม่โปรเจกตใ์หมแ่ละเลอืก Dart SDK ทีต่ดิตัง้ไว ้

การรนัโปรแกรม Dart (Command line & IDE) 
เมือ่ตดิตัง้ทุกอยา่งพรอ้มแลว้ คุณสามารถรนัโปรแกรม Dart ไดห้ลายวธิ ี
1. การรนัผ่าน Command Line 

1. สรา้งไฟล ์Dart ชื่อ hello.dart โดยมโีคด้ดงันี้: 
Dart 
void main() { 
  print('Hello, Dart from Command Line!'); 
} 

2. เปิด Terminal หรอื Command Prompt 
3. ไปยงัไดเรกทอรทีีบ่นัทกึไฟล ์hello.dart ไว ้
4. พมิพค์ าสัง่: dart run hello.dart 
5. โปรแกรมจะรนัและแสดงผลลพัธใ์น Terminal 

2. การรนัผ่าน VS Code / IntelliJ 
1. เปิดไฟล ์.dart ใน IDE ของคุณ 
2. VS Code: 
o ถา้มฟัีงกช์นั main() อยูใ่นไฟล ์จะมปีุ่ ม Run หรอื Debug ปรากฏขึน้มาเหนือฟังก์ชนั 
o คุณสามารถกดปุ่ ม Run เพือ่รนัโปรแกรมไดเ้ลย 
o หรอืกด F5 เพื่อเขา้โหมด Debugging 
3. IntelliJ: 

https://code.visualstudio.com/
https://www.jetbrains.com/idea/download/
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o คลกิขวาทีไ่ฟล ์.dart แลว้เลอืก Run 'ช่ือไฟล.์dart' 
o จะมหีน้าต่าง Run ปรากฏขึน้มาพรอ้มผลลพัธ์ 

 
เจาะลึก Dart: รายละเอียดเชิงลึก 
Dart ไมไ่ดเ้ป็นแค่ภาษาทีใ่ชเ้ขยีน Flutter แต่มแีนวคดิและโครงสรา้งทีน่่าสนใจหลายอยา่ง ซึง่เป็น
รากฐานทีท่ าให ้Flutter มปีระสทิธภิาพสงู 
1. Dart Virtual Machine (VM) 
Dart ม ีVM ของตวัเองทีแ่ตกต่างกนัไปตามโหมดการท างาน: 

 Dart JIT (Just-In-Time) VM: ใชใ้นระหว่างการ พฒันา (flutter run, flutter hot-reload) 
o Hot Reload: ฟีเจอรน์ี้คอืจุดเด่นทีท่ าใหก้ารพฒันา Flutter รวดเรว็มาก เมือ่คุณแก้ไขโคด้ Dart ในไฟล ์

lib/ JIT VM จะส่งการเปลีย่นแปลงเฉพาะส่วนนัน้ ๆ ไปยงัแอปทีก่ าลงัท างานอยู ่ท าใหแ้อปอปัเดต UI 
ทนัทโีดยไมต่อ้งเริม่ตน้ใหม่ทัง้หมด 

o JIT Compiler: คอมไพลโ์คด้ในระหว่างทีแ่อปท างาน ช่วยใหก้ารแกไ้ขและทดสอบโคด้ท าไดร้วดเรว็ 
 Dart AOT (Ahead-Of-Time) Compiler: ใชใ้นระหว่างการ คอมไพลเ์พ่ือเผยแพร่ (flutter build) 
o Native Code: AOT Compiler จะคอมไพลโ์คด้ Dart ทัง้หมดใหเ้ป็น Native ARM Code ทีท่ างานบน

อุปกรณ์ iOS และ Android โดยตรง ท าใหไ้ดป้ระสทิธภิาพสงูสุด 
o ขนาดแอปเลก็: เนื่องจากไมม่กีารบรรจ ุJIT Compiler หรอื VM ลงไปในแอปทีเ่ผยแพรจ่รงิ ท าให้

ขนาดของแอปเลก็ลง และท างานไดเ้รว็ขึน้ 
2. Everything is an Object 
ใน Dart ทุกสิง่คอื Object ไมว่่าจะเป็นตวัเลข (int, double), ขอ้ความ (String), หรอืแมก้ระทัง่ฟังกช์นั
เองกต็าม ทุก Object จะสบืทอดมาจากคลาสแม่ชื่อ Object 

 Null Safety: ระบบ Null Safety ของ Dart ใชแ้นวคดิทีว่่าตวัแปรจะไมส่ามารถมคี่า null ไดเ้ลยถา้ไมไ่ด้
ระบุชดัเจนดว้ยเครือ่งหมาย ? 

o String name = 'Alice'; // Non-nullable: name จะไมส่ามารถเป็น null ได ้
o String? greeting = null; // Nullable: greeting สามารถเป็น null ได ้
o การใช ้Null Safety ช่วยลดขอ้ผดิพลาด Runtime Error ทีเ่กดิจาก null ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

3. Asynchronous Programming (Async/Await) 
Dart ถูกออกแบบมาใหร้องรบัการท างานแบบ Asynchronous ไดอ้ยา่งดเียีย่ม โดยใชค้ าสัง่ async และ 
await เพื่อจดัการกบังานทีใ่ชเ้วลา เช่น การเรยีก API, การอ่านไฟล ์หรอืการท างานกบัฐานขอ้มลู 

 Future: ใน Dart ขอ้มลูทีจ่ะไดจ้ากการท างานแบบ Asynchronous จะถูกห่อหุม้ไวใ้นออ็บเจกต์ Future 
 async และ await: 
o ใชค้ าสัง่ async ทีห่น้าฟังก์ชนัเพื่อระบุว่าฟังกช์นัน้ีจะมกีารท างานแบบ Asynchronous 
o ใชค้ าสัง่ await เพื่อรอให ้Future ด าเนินการเสรจ็สิน้ก่อนทีจ่ะท างานในบรรทดัถดัไป 
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o โคด้ทีใ่ช ้async/await จะอ่านงา่ยเหมอืนโคด้ Synchronous ทัว่ไป แต่เบือ้งหลงัยงัคงท างานแบบ 
Asynchronous เพื่อไมใ่หแ้อปคา้ง (Block) 
ตวัอยา่ง: 
Dart 
Future<String> fetchUserData() async { 
  // สมมตเิป็นการเรยีก API 
  await Future.delayed(Duration(seconds: 2)); // รอ 2 วนิาท ี
  return 'User data loaded!'; 
} 
 
void main() async { 
  print('Fetching data...'); 
  String data = await fetchUserData(); 
  print(data); // จะพมิพ ์'User data loaded!' หลงัจากรอ 2 วนิาท ี
} 
4. Isolates 
ในขณะทีภ่าษาอื่นใช ้Multi-threading, Dart ใชแ้นวคดิทีเ่รยีกว่า Isolates ซึง่เป็นเหมอืนหน่วยการ
ท างานอสิระทีแ่ยกจากกนัโดยสิน้เชงิ แต่ละ Isolate มหีน่วยความจ า (Memory) เป็นของตวัเอง ท าใหไ้ม่
สามารถแชรข์อ้มลูกนัไดโ้ดยตรง 

 ป้องกนั Deadlock: การใช ้Isolates ช่วยป้องกนัปัญหา Deadlock (ภาวะทีโ่ปรแกรมคา้ง) ทีม่กัเกดิขึน้
ในการท างานแบบ Multi-threading 

 ท างานแบบ Parallel: Isolates ท าให ้Dart สามารถท างานแบบขนาน (Parallel) ไดอ้ยา่งปลอดภยั 
เหมาะส าหรบังานทีต่อ้งใชก้ารประมวลผลสงู เช่น การค านวณทีซ่บัซอ้น หรอืการประมวลผลภาพ 

 
Dart คืออะไร (ฉบบัเจาะลึก) 

 
Dart คืออะไร (ฉบบัเจาะลึก) 
Dart คอืภาษาโปรแกรมมิง่แบบ Object-Oriented ทีพ่ฒันาโดย Google ในปี 2011 แต่เดมิถูก
ออกแบบมาเพื่อเป็นคู่แขง่ของ JavaScript บนเบราวเ์ซอร ์แต่ต่อมาไดป้รบัเปลีย่นจุดยนืเพื่อมุง่เน้นการ
สรา้งแอปพลเิคชนัทีท่ างานไดบ้นหลายแพลตฟอรม์ ซึง่เป็นรากฐานส าคญัของเฟรมเวริก์ Flutter 
Key Characteristics (คณุสมบติัส าคญั) 

1. Object-Oriented (เน้นวตัถ)ุ: ใน Dart ทุกส่ิงคือ Object ไมเ่วน้แมแ้ต่ตวัเลข, บลูนี, หรอืแมก้ระทัง่
ฟังกช์นั ทุก Object เป็น instance ของคลาส และทุกคลาสสบืทอดมาจากคลาสแม่ชื่อ Object สิง่นี้ท าให ้
Dart มโีครงสรา้งทีส่ม ่าเสมอและจดัการไดง้า่ย 
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2. Statically Typed แต่กยื็ดหยุ่น: Dart เป็นภาษาแบบ Statically Typed ซึง่หมายถงึการตรวจสอบ
ประเภทของตวัแปรในระหว่างการเขยีนโคด้ ท าใหส้ามารถตรวจจบัขอ้ผดิพลาดไดต้ัง้แต่เนิ่น ๆ แต่ก็
ยงัคงความยดืหยุ่นดว้ยการใชค้ยีเ์วริด์ var และ dynamic ซึง่ช่วยใหก้ารเขยีนโคด้เป็นไปอย่างรวดเรว็ 

3. Ahead-of-Time (AOT) และ Just-in-Time (JIT) Compilation: นี่คอืหวัใจส าคญัทีท่ าให ้Dart 
เหนือกว่าภาษาอื่น ๆ ในบางแงม่มุ 

o JIT (Just-in-Time) Compilation: ใชใ้นระหว่างการ พฒันา โคด้จะถูกคอมไพลแ์ละรนัใน Dart Virtual 
Machine (VM) ท าใหม้ฟีีเจอรท์ีเ่รยีกว่า Hot Reload ซึง่ช่วยใหคุ้ณเหน็การเปลีย่นแปลงของ UI ไดใ้น
เสีย้ววนิาท ีท าใหก้ารพฒันาเป็นไปอย่างรวดเรว็ 

o AOT (Ahead-of-Time) Compilation: ใชใ้นระหว่างการ Build เพ่ือ Production โคด้จะถูกคอมไพล์
เป็น Native Code (เช่น ARM code ส าหรบัอุปกรณ์มอืถอื) โดยตรง ท าใหแ้อปพลเิคชนัท างานได้
รวดเรว็และมปีระสทิธภิาพสูงสุดโดยไมต่อ้งใช ้VM ในระหว่างรนั 

4. Isolates (หน่วยการท างานแบบแยกส่วน): แทนทีจ่ะใช ้Multi-threading แบบดัง้เดมิทีอ่าจก่อใหเ้กดิ
ปัญหา deadlock, Dart ใช ้Isolates ซึง่เป็นหน่วยการท างานอสิระทีม่หีน่วยความจ าของตวัเอง ท าให้
แต่ละส่วนท างานแบบขนาน (Parallel) ไดอ้ยา่งปลอดภยัและมปีระสทิธภิาพ 

5. Null Safety (ความปลอดภยัจากค่า Null): Dart เป็นหนึ่งในภาษาแรก ๆ ทีน่ าระบบ Sound Null 
Safety มาใชอ้ย่างจรงิจงั ท าใหม้ัน่ใจไดว้่าตวัแปรทีคุ่ณไมไ่ดก้ าหนดใหเ้ป็น nullable จะไมม่ทีางเป็น 
null ไดเ้ลย ช่วยลดขอ้ผดิพลาดทีพ่บไดบ้่อยในภาษาอื่น ๆ 

 
ท าไม Dart ถึงใช้กบั Flutter (ฉบบัเจาะลึก) 
ความสมัพนัธร์ะหว่าง Dart และ Flutter ไมใ่ช่เรือ่งบงัเอญิ แต่เป็นการออกแบบมาอยา่งพถิพีถินัจาก 
Google เพื่อใหท้ างานรว่มกนัไดอ้ยา่งสมบูรณ์แบบ 
1. การสร้าง UI ได้อย่างรวดเรว็ (Hot Reload) 
Flutter อาศยั JIT Compilation ของ Dart ในระหว่างการพฒันา เมือ่คุณแกไ้ขโคด้ทีเ่กีย่วขอ้งกบั UI, 
Dart VM จะอปัเดตเฉพาะส่วนทีเ่ปลีย่นไปบนหน้าจอแอปโดยไมต่อ้งรสีตารท์แอปใหม ่ท าใหคุ้ณ
สามารถทดลองและปรบัปรงุดไีซน์ไดแ้บบเรยีลไทม ์ซึง่ช่วยประหยดัเวลาไดอ้ย่างมหาศาล 
2. ประสิทธิภาพสงูสดุเม่ือใช้งานจริง (AOT Compilation) 
เมือ่ถงึเวลาเผยแพรแ่อป (Production build), AOT Compiler ของ Dart จะแปลงโคด้ Dart และ 
Widgets ของ Flutter ใหก้ลายเป็นโคด้ภาษาเครือ่ง (Machine Code) โดยตรง ท าใหแ้อปทีส่รา้งดว้ย 
Flutter มปีระสทิธภิาพใกลเ้คยีงกบัแอปทีเ่ขยีนดว้ยภาษาเนทฟีอย่าง Swift หรอื Kotlin 
3. สถาปัตยกรรมท่ียืดหยุ่นและมีประสิทธิภาพ 
Dart ถูกออกแบบมาใหส้ามารถจดัการกบั UI ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพในแบบทีภ่าษาอื่นท าไดย้าก 
Flutter ใชแ้นวคดิของ Widgets ซึง่เป็นเหมอืนบลอ็กการสรา้ง UI ทัง้หมด ตัง้แต่ปุ่ มไปจนถงึหน้าจอ
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ทัง้หมด และ Dart มไีวยากรณ์ทีเ่หมาะสมกบัการจดัการและสรา้ง Widget Tree ทีซ่บัซอ้นไดอ้ยา่งเป็น
ระเบยีบ 
4. Asynchronous Programming (การท างานแบบไม่บลอ็ก) 
การท างานกบั API, ฐานขอ้มลู, หรอืการโหลดไฟลเ์ป็นเรือ่งปกตใินการพฒันาแอป Dart มรีะบบจดัการ 
Asynchronous ทีย่อดเยีย่มดว้ย async และ await ท าใหแ้อปสามารถท างานเหล่านี้ในพืน้หลงัไดอ้ยา่ง
ราบรืน่โดยไมท่ าให ้UI คา้ง (ไมเ่กดิอาการ Blocked UI) ซึง่เป็นสิง่ส าคญัส าหรบัแอปพลเิคชนัทีม่กีาร
โตต้อบกบัผูใ้ชอ้ยา่งต่อเนื่อง 
กล่าวโดยสรุป, Dart ไมไ่ดเ้ป็นแค่ภาษาที ่Flutter เลอืกใช ้แต่เป็น เครื่องมือท่ีถกูสร้างมาเพ่ือ Flutter 
โดยเฉพาะ คุณสมบตัเิฉพาะตวัของ Dart ถูกน ามาใชป้ระโยชน์อย่างเตม็ทีใ่นเฟรมเวริก์ Flutter เพื่อ
มอบประสบการณ์การพฒันาทีร่วดเรว็และประสทิธภิาพของแอปทีย่อดเยีย่มทีสุ่ดครบั 
ขอแสดงความยนิดคีรบั! ในฐานะผูเ้ชีย่วชาญ Dart ผมจะสรปุประวตั ิววิฒันาการ และขอ้มลูทีส่ าคญั
ทัง้หมดใหคุ้ณอย่างละเอยีดครบั 
ประวติัและวิวฒันาการ (History & Evolution) 

 จดุเร่ิมต้น (2011): Dart ถูกเปิดตวัครัง้แรกโดย Google ในการประชุม GOTO Conference ทีเ่มอืง 
Aarhus ประเทศเดนมารก์ โดย Lars Bak และ Kasper Lund ซึง่มเีป้าหมายเริม่ตน้คอืเพื่อเป็นภาษาที่
ใชแ้ทน JavaScript ในการพฒันาเวบ็ โดยวางแผนทีจ่ะรวม Dart VM เขา้ไปในเบราวเ์ซอร ์Chrome 
โดยตรง อยา่งไรกต็าม แนวคดินี้กไ็มไ่ดถู้กน าไปใชใ้นทีสุ่ด 

 Dart 1.x (2013): Dart 1.0 ถูกปล่อยออกมาอยา่งเป็นทางการ โดยมจีดุเด่นเรือ่งความเป็น Static 
Analysis ทีส่ามารถตรวจสอบประเภทขอ้มลูไดต้ัง้แต่ตอนเขยีนโคด้ (Optional Type) และมกีารเปิดตวั 
dart2js compiler ทีแ่ปลงโคด้ Dart เป็น JavaScript เพื่อใหร้นับนเวบ็ไดทุ้กเบราวเ์ซอร ์

 Dart 2.0 (2018): นี่คอืจดุเปลีย่นทีส่ าคญัทีสุ่ดของ Dart โดยมกีารประกาศอยา่งชดัเจนว่าจะมุง่เน้นไปที่
การสรา้งแอปพลเิคชนัแบบ Client-side (ฝัง่ผูใ้ช)้ มกีารปรบัปรงุระบบประเภทขอ้มลูใหเ้ป็น Strongly 
Typed มากขึน้ และมกีารเพิม่ฟีเจอรใ์หม ่ๆ ทีท่ าใหก้ารเขยีนโคด้งา่ยขึน้และมปีระสทิธภิาพมากขึน้ 

 Null Safety (2021): ใน Dart 2.12 มกีารน าเสนอระบบ Sound Null Safety ทีเ่ป็นฟีเจอรส์ าคญั ช่วย
ป้องกนัขอ้ผดิพลาดทีเ่กดิจาก null ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ ท าใหโ้คด้มคีวามเสถยีรและปลอดภยัยิง่ขึน้ 

 Dart 3.0 (2023): Dart 3.0 ไดน้ าเสนอคุณสมบตัใิหม่ทีน่่าสนใจ เช่น Records, Patterns และ Sealed 
Classes ซึง่ท าใหก้ารเขยีนโคด้สัน้ลง อ่านงา่ยขึน้ และมปีระสทิธภิาพมากขึน้ รวมถงึการรองรบัการ
คอมไพลโ์คด้เป็น WebAssembly (WASM) ทีท่ าใหป้ระสทิธภิาพของแอปพลเิคชนับนเวบ็ดขีึน้อยา่ง
เหน็ไดช้ดั 
แนวโน้มและสถิติการใช้งาน 
แนวโน้มการใชง้าน Dart เตบิโตอยา่งต่อเนื่องและผกูพนัอยา่งแยกไมอ่อกกบัความนิยมของ Flutter 

 ความนิยมท่ีเพ่ิมขึ้น: จากรายงานของ Stack Overflow Developer Survey (2023) ภาษา Dart ตดิ
อนัดบัตน้ ๆ ในหมวด "Most Loved Languages" และ "Most Wanted Languages" ซึง่สะทอ้นใหเ้หน็
ว่านกัพฒันาทีใ่ชง้าน Dart มคีวามพงึพอใจสงูและผูท้ีไ่มเ่คยใชก้ต็อ้งการทีจ่ะเรยีนรู้ 
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 การใช้งานกบั Flutter: Dart กลายเป็นภาษาหลกัส าหรบัการพฒันาแอปพลเิคชนั Cross-platform ดว้ย 
Flutter ท าใหส้ามารถสรา้งแอปทีท่ างานบน iOS, Android, Web, Desktop และ Embedded System 
ไดจ้าก codebase เดยีวกนั ซึง่เป็นเหตุผลหลกัทีท่ าให ้Dart เป็นทีต่อ้งการในตลาดแรงงาน 

 ขยายสู่ Backend: แมว้่า Flutter จะเป็นทีน่ิยมทีสุ่ด แต่ Dart กส็ามารถใชใ้นการพฒันา Backend หรอื 
Server-side ไดเ้ช่นกนั แมจ้ะยงัไมแ่พรห่ลายเท่าภาษาอื่น ๆ แต่กม็ไีลบรารแีละเฟรมเวริก์อยา่ง Dart 
Frog ทีช่่วยใหก้ารพฒันาเป็นเรือ่งงา่ย และเป็นตวัเลอืกทีด่สี าหรบัทมีทีต่อ้งการใชภ้าษาเดยีวทัง้ Full-
stack 
องคก์รท่ีใช้งาน Dart 
บรษิทัและองคก์รระดบัโลกหลายแห่งหนัมาใช ้Flutter และ Dart ในการพฒันาแอปพลเิคชนัของตนเอง 
ซึง่รวมถงึ: 

 Google: ผูพ้ฒันา Dart และ Flutter เอง โดยมกีารใชง้านในหลาย ๆ โปรเจกต ์เช่น Google Assistant 
และ Google Pay 

 Alibaba: ใช ้Flutter ในแอปพลเิคชนัคา้ปลกี 
 eBay: ใช ้Flutter ในส่วนของแอป eBay Motors 
 BMW: ใช ้Flutter ในการสรา้งแอปส าหรบัรถยนตไ์ฟฟ้า 
 Tencent: บรษิทัเทคโนโลยยีกัษ์ใหญ่จากจนีกใ็ช ้Flutter ในบางโปรเจกต์ 
 Skooldio: องคก์รในประเทศไทยทีใ่ช ้Flutter ในการพฒันาแอปพลเิคชนัของตนเอง 

นอกจากนี้ ยงัมอีงคก์รขนาดเลก็และสตารท์อพัอกีมากมายทีเ่ลอืกใช ้Flutter และ Dart เนื่องจากช่วยให้
ประหยดัเวลาและค่าใชจ้่ายในการพฒันาแอปพลเิคชนับนหลายแพลตฟอรม์พรอ้มกนัครบั 
คุณสามารถดขูอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกบัภาษา Dart และ Flutter จากคลปิน้ีได ้รูจ้กั ภาษา Dart ทีใ่ชพ้ฒันา
แอปผ่าน Flutter ใน 1 นาท ี| Skooldio Support Highlights. 
ในการตดิตัง้ Dart SDK มหีลายวธิขีึน้อยูก่บัระบบปฏบิตักิารของคุณครบั ผมจะอธบิายแต่ละวธิอียา่ง
ละเอยีดใหคุ้ณเลอืกใชต้ามความเหมาะสม 

 
วิธีท่ี 1: การติดตัง้ Dart พร้อมกบั Flutter SDK (แนะน า) 
นี่เป็นวธิทีีง่่ายและไดร้บัความนิยมทีสุ่ด เพราะหากคุณต้องการใช ้Dart กบั Flutter คุณไมจ่ าเป็นตอ้ง
ตดิตัง้ Dart แยกต่างหาก เนื่องจาก Flutter SDK ได้รวม Dart SDK มาให้แล้ว 
ขัน้ตอน: 

1. ไปทีเ่วบ็ไซตท์างการของ Flutter: https://flutter.dev/docs/get-started/install 
2. เลอืกแพลตฟอรม์ของคุณ (Windows, macOS, Linux) 
3. ท าตามค าแนะน าในการดาวน์โหลดและตดิตัง้ Flutter SDK 
4. หลงัจากตดิตัง้เสรจ็สิน้ คุณสามารถตรวจสอบการท างานของ Dart ไดด้ว้ยการเปิด Terminal (หรอื 

Command Prompt บน Windows) แลว้พมิพค์ าสัง่: 

https://flutter.dev/docs/get-started/install


ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Dart Programming Language: Beginner หนา้ 10 

 

Bash 
dart --version 
ถา้ทุกอยา่งถูกตอ้ง ระบบจะแสดงเวอรช์นัของ Dart SDK ทีถู่กตดิตัง้พรอ้มกบั Flutter ออกมา 

 
วิธีท่ี 2: การติดตัง้ Dart SDK เด่ียวๆ (ส าหรบัผูท่ี้ต้องการใช้ Dart โดยไม่ผ่าน Flutter) 
ถา้คุณตอ้งการใช ้Dart ส าหรบัโปรเจกตท์ีไ่ม่ม ีFlutter เช่น การเขยีนสครปิต์, เวบ็แอปพลเิคชนัฝัง่ 
Server (Server-side) หรอื Command-line App สามารถตดิตัง้ไดต้ามระบบปฏบิตักิารของคุณ 
ส าหรบั macOS 

 ใช้ Homebrew: นี่เป็นวธิทีีง่า่ยทีสุ่ด 
Bash 
brew tap dart-lang/dart 
brew install dart 
หลงัจากตดิตัง้เสรจ็สิน้ คุณสามารถตรวจสอบเวอรช์นัไดด้ว้ย dart --version 
ส าหรบั Windows 

1. ใช้ Chocolatey (แนะน า): 
PowerShell 
choco install dart-sdk 

2. ดาวน์โหลดและติดตัง้ด้วยตนเอง: 
o ไปทีเ่วบ็ไซตท์างการของ Dart: https://dart.dev/get-dart 
o เลอืกแพลตฟอรม์ Windows และดาวน์โหลดไฟล ์.zip 
o แตกไฟล ์.zip ไปยงัต าแหน่งทีคุ่ณตอ้งการ เช่น C:\tools\dart-sdk 
o ตัง้ค่า PATH Environment Variable เพื่อใหร้ะบบสามารถเรยีกใชค้ าสัง่ dart ไดจ้ากทุกที ่
 คน้หา "Edit the system environment variables" ใน Start Menu 
 คลกิ "Environment Variables..." 
 ในส่วน "System variables" ใหห้า Path แลว้กด "Edit..." 
 เพิม่พาธไปยงัโฟลเดอร ์bin ของ Dart SDK เช่น C:\tools\dart-sdk\bin 
 ปิดและเปิด Command Prompt ใหม ่แลว้ลองพมิพ ์dart --version 

ส าหรบั Linux 
 ใช้ Package Manager (แนะน า): 
o ส าหรบั Ubuntu / Debian: 

Bash 
sudo apt-get update 
sudo apt-get install dart 

o ส าหรบั Fedora: 

https://dart.dev/get-dart
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Bash 
sudo dnf install dart 

 ดาวน์โหลดและติดตัง้ด้วยตนเอง: 
o ไปทีเ่วบ็ไซตท์างการของ Dart: https://dart.dev/get-dart 
o ท าตามค าแนะน าในการเพิม่ repository และตดิตัง้ Dart SDK 

สรปุ 
 ถ้าคณุจะใช้ Flutter: ใหต้ดิตัง้ Flutter SDK อยา่งเดยีวกเ็พยีงพอ 
 ถ้าคณุต้องการใช้ Dart เด่ียวๆ: เลอืกวธิกีารตดิตัง้ตามระบบปฏบิตักิารของคุณ (Homebrew ส าหรบั 

macOS, Chocolatey ส าหรบั Windows หรอื Package Manager ส าหรบั Linux) 
หลงัจากตดิตัง้เรยีบรอ้ยแลว้ คุณสามารถใช ้DartPad เพื่อทดลองเขยีนโคด้ไดท้นัท ีหรอืถา้ตอ้งการ
เขยีนโปรแกรมแบบเตม็รปูแบบ แนะน าใหใ้ช ้Visual Studio Code หรอื IntelliJ IDEA และตดิตัง้ Dart 
Plugin เพิม่เตมิครบั 
 

 
การติดตัง้ Dart SDK โดยละเอียด 
การตดิตัง้ Dart มสีองแนวทางหลกัๆ คอืการตดิตัง้ผ่านตวัจดัการแพก็เกจ (Package Manager) ซึง่เป็น
วธิทีีง่า่ยทีสุ่ด หรอืการตดิตัง้แบบ Manual โดยการดาวน์โหลดไฟลโ์ดยตรง 
1. ติดตัง้บน Windows 
มสีองวธิทีีแ่นะน าส าหรบัผูใ้ช ้Windows: 
วธิทีี ่1: ใช ้Chocolatey (แนะน า) 
Chocolatey คอืตวัจดัการแพก็เกจส าหรบั Windows ทีช่่วยใหก้ารตดิตัง้โปรแกรมต่างๆ เป็นเรือ่งง่าย 
หากคุณยงัไมม่ ีChocolatey ใหต้ดิตัง้ก่อน: 

1. เปิด PowerShell ในฐานะผูด้แูลระบบ (Run as Administrator) 
2. วางค าสัง่ดา้นล่างนี้แลว้กด Enter: 

PowerShell 
Set-ExecutionPolicy Bypass -Scope Process -Force; 
[System.Net.ServicePointManager]::SecurityProtocol = 
[System.Net.ServicePointManager]::SecurityProtocol -bor 3072; iex ((New-Object 
System.Net.WebClient).DownloadString('https://community.chocolatey.org/install.ps1')) 

3. เมือ่ตดิตัง้ Chocolatey เสรจ็แลว้ ใหปิ้ดและเปิด PowerShell ใหม่ 
4. ตดิตัง้ Dart SDK ดว้ยค าสัง่: 

PowerShell 
choco install dart-sdk 

5. ตรวจสอบเวอรช์นัดว้ยค าสัง่: 

https://dart.dev/get-dart
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PowerShell 
dart --version 
วิธีท่ี 2: ติดตัง้แบบ Manual 

1. ไปที ่เวบ็ไซตท์างการของ Dart 
2. ดาวน์โหลดไฟล ์.zip ส าหรบั Windows 
3. แตกไฟล ์.zip ไปยงัต าแหน่งทีคุ่ณตอ้งการ เช่น C:\tools\dart-sdk 
4. ตัง้ค่า PATH Environment Variable: เพื่อใหคุ้ณสามารถเรยีกใชค้ าสัง่ dart จากทีไ่หนกไ็ดใ้น 

Command Prompt 
o คน้หา "Edit the system environment variables" ใน Start Menu 
o คลกิ "Environment Variables..." 
o ในส่วน System variables ใหห้า Path แลว้กด "Edit..." 
o คลกิ "New" และเพิม่พาธไปยงัโฟลเดอร ์bin ของ Dart SDK เช่น C:\tools\dart-sdk\bin 
o กด OK เพื่อบนัทกึการเปลีย่นแปลงทัง้หมด 
5. ปิด Command Prompt หรอื PowerShell ทัง้หมดทีม่อียู ่แลว้เปิดใหม่ 
6. ลองพมิพ ์dart --version เพื่อตรวจสอบ 

 
2. ติดตัง้บน macOS 
วธิทีี ่1: ใช ้Homebrew (แนะน า) 
Homebrew เป็นตวัจดัการแพก็เกจยอดนิยมส าหรบั macOS ทีท่ าใหก้ารตดิตัง้ซอฟตแ์วรต่์างๆ งา่ยมาก 

1. เปิด Terminal 
2. ตดิตัง้ Homebrew (หากยงัไมม่)ี ดว้ยค าสัง่: 

Bash 
/bin/bash -c "$(curl -fsSL https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/install/HEAD/install.sh)" 

3. ตดิตัง้ Dart SDK ดว้ยค าสัง่: 
Bash 
brew tap dart-lang/dart 
brew install dart 

4. ตรวจสอบเวอรช์นัดว้ยค าสัง่: 
Bash 
dart --version 
วิธีท่ี 2: ติดตัง้แบบ Manual 

1. ไปที ่เวบ็ไซตท์างการของ Dart 
2. ดาวน์โหลดไฟล ์.zip ส าหรบั macOS 
3. แตกไฟล ์.zip ไปยงัต าแหน่งทีคุ่ณตอ้งการ เช่น /usr/local/dart 

https://dart.dev/get-dart
https://dart.dev/get-dart
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4. ตัง้ค่า PATH เพื่อใหส้ามารถเรยีกใชค้ าสัง่ dart ได ้(สามารถท าไดใ้นไฟล์ .zshrc หรอื .bash_profile 
ของคุณ) 
Bash 
export PATH="$PATH:/usr/local/dart/bin" 

5. รสีตารท์ Terminal หรอืใชค้ าสัง่ source ~/.zshrc 
6. ลองพมิพ ์dart --version เพื่อตรวจสอบ 

 
3. ติดตัง้บน Linux 
วิธีท่ี 1: ใช้ apt (ส าหรบั Debian/Ubuntu) 

1. เพิม่ Dart repository ไปยงัระบบของคุณ:1 
Bash 
sudo apt-get update 
sudo apt-get install apt-transport-https 
sudo sh -c 'wget -qO- https://dl-ssl.google.com/linux/linux_signing_key.pub | apt-key add -' 
sudo sh -c 'wget -qO- 
https://storage.googleapis.com/download.dartlang.org/linux/debian/dart_stable.list > 
/etc/apt/sources.list.d/dart_stable.list' 

2. ตดิตัง้ Dart SDK: 
Bash 
sudo apt-get update 
sudo apt-get install dart 

3. ตรวจสอบเวอรช์นัดว้ยค าสัง่: 
Bash 
dart --version 
วิธีท่ี 2: ใช้ Snapcraft 

1. ตดิตัง้ Dart Snap โดยใชค้ าสัง่: 
Bash 
sudo snap install dart --classic 

2. ตรวจสอบเวอรช์นัดว้ยค าสัง่: 
Bash 
dart --version 
ไมว่่าจะเลอืกวธิไีหน สิง่ส าคญัคอืการตรวจสอบว่าค าสัง่ dart --version ท างานไดอ้ย่างถูกตอ้ง หลงัจาก
ตดิตัง้เสรจ็สิน้ กพ็รอ้มทีจ่ะเริม่เขยีนโคด้ Dart ไดท้นัท ี
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DartPad (Online Playground) คืออะไร? 
DartPad คอืเครือ่งมอืออนไลน์ทีถู่กพฒันาโดย Google เพื่อใหน้กัพฒันาสามารถเขยีน, รนั และทดสอบ
โคด้ภาษา Dart และ Flutter ไดโ้ดยตรงจากเบราวเ์ซอร ์โดยไม่ต้องติดตัง้ซอฟตแ์วรใ์ดๆ บนเครื่อง
คอมพิวเตอรข์องคณุเลย มนัเปรยีบเสมอืนสนามเดก็เล่นเสมอืนจรงิทีเ่หมาะส าหรบั: 

 ผูเ้ริม่ตน้ทีต่อ้งการเรยีนรูภ้าษา Dart 
 นกัพฒันาทีต่อ้งการทดลองฟีเจอรใ์หม ่ๆ ของภาษาอย่างรวดเรว็ 
 การแบ่งปันโคด้ตวัอย่างกบัผูอ้ื่น 
 การสาธติโคด้ในระหว่างการน าเสนอ 

โครงสร้างและส่วนประกอบหลกัของ DartPad 
เมือ่คุณเขา้ไปที ่dartpad.dev คุณจะเหน็หน้าจอทีแ่บ่งออกเป็น 3 ส่วนหลกั ๆ: 

1. Code Editor (ฝัง่ซ้าย): 
o นี่คอืพืน้ทีท่ีคุ่ณจะเขยีนโคด้ Dart หรอื Flutter 
o มคีุณสมบตัพิืน้ฐานของ Editor ทัว่ไป เช่น การเน้นไวยากรณ์ (Syntax Highlighting) และการเตมิโคด้

อตัโนมตั ิ(Code Completion) 
o มหีน้าต่างแสดงผลลพัธข์องขอ้ผดิพลาด (Errors), ค าเตอืน (Warnings) หรอืขอ้ความแนะน า (Hints) ที่

ช่วยในการแกไ้ขโคด้ 
2. Output Console (ฝัง่ขวาบน): 
o พืน้ทีน่ี้จะแสดงผลลพัธข์องโปรแกรมทีคุ่ณรนั 
o หากคุณใชค้ าสัง่ print() ผลลพัธก์จ็ะปรากฏทีน่ี่ 
o เหมาะส าหรบัการดผูลลพัธข์องโปรแกรม Command-line อยา่งงา่ย ๆ 
3. UI Canvas / Documentation (ฝัง่ขวาล่าง): 
o ส่วนน้ีจะถูกใชเ้มือ่คุณเลอืกโหมด Flutter 
o จะแสดงผลลพัธข์อง UI ทีคุ่ณสรา้งขึน้มาใน Editor เช่น Widget ต่าง ๆ ทีแ่สดงผลบนหน้าจอเสมอืนจรงิ 
o หากคุณเลอืกโหมด Dart ส่วนน้ีจะเปลีย่นเป็นแทบ็ Docs ซึง่จะแสดงเอกสารประกอบของฟังกช์นั, 

คลาส หรอืคยีเ์วริด์ทีคุ่ณก าลงัเลอืกอยู ่เป็นฟีเจอรท์ีช่่วยในการเรยีนรูไ้ดเ้ป็นอยา่งดี 
วิธีการใช้งาน DartPad อย่างละเอียด 

1. การเลือกโหมด (Dart vs. Flutter): 
o ทีมุ่มบนขวาของ DartPad จะมเีมนูส าหรบัเลอืกโหมด 
o "Dart": ส าหรบัการเขยีนโคด้ Dart แบบธรรมดา, Command-line scripts หรอืโคด้ทีม่กีารค านวณ 
o "Flutter": ส าหรบัการสรา้งแอปพลเิคชนั UI ดว้ยเฟรมเวริก์ Flutter 
o "HTML": ส าหรบัการสรา้งเวบ็เพจทีใ่ช ้Dart เป็น Logic (ใชไ้ดท้ัง้ Dart และ Flutter) 
2. การเขียนและรนัโค้ด: 

https://dartpad.dev/
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o เริม่เขยีนโคด้ใน Editor เช่น โคด้ Dart พืน้ฐาน: 
Dart 
void main() { 
  print('Hello, DartPad!'); 
} 

o กดปุ่ ม "Run" ทีอ่ยูด่า้นบนของหน้าจอ 
o ผลลพัธจ์ะปรากฏใน Output Console 
3. การใช้งานกบั Flutter: 
o เลอืกโหมด "Flutter" ทีมุ่มบนขวา 
o โคด้ตวัอยา่ง Flutter จะปรากฏขึน้มา 
o ลองเปลีย่นขอ้ความในโคด้ เช่น เปลีย่นจาก Hello World เป็น Hello DartPad! 
o กดปุ่ ม "Run" 
o คุณจะเหน็ UI บน UI Canvas เปลีย่นแปลงตามทีคุ่ณแกไ้ข 
4. การใช้คณุสมบติัอ่ืน ๆ: 
o Format: ปุ่ ม Format ทีอ่ยูด่า้นบนจะช่วยจดัระเบยีบโคด้ของคุณใหเ้ป็นไปตามมาตรฐาน dartfmt ท าให้

โคด้อ่านงา่ยและเป็นระเบยีบ 
o Samples: มตีวัอยา่งโคด้ใหเ้ลอืกดมูากมายในเมนู Samples เหมาะส าหรบัผูเ้ริม่ตน้ทีต่อ้งการดโูคด้

ตวัอยา่ง 
o Sharing: คุณสามารถบนัทกึโคด้ของคุณไวบ้น URL เฉพาะ แลว้แชรล์งิกน์ัน้ใหผู้อ้ื่นได ้โดยการกดปุ่ ม 

Share 
o Documentation: เมือ่คุณวางเคอรเ์ซอรบ์นคยีเ์วริด์, ฟังกช์นั หรอืคลาสในโหมด Dart หรอื Flutter 

เอกสารประกอบของสิง่นัน้ ๆ จะแสดงขึน้มาในแทบ็ Docs ซึง่เป็นแหล่งเรยีนรูท้ีย่อดเยีย่ม 
ข้อจ ากดัของ DartPad 
แมว้่า DartPad จะเป็นเครือ่งมอืทีท่รงพลงั แต่กม็ขีอ้จ ากดับางประการ: 

 ไมส่ามารถใชง้านไลบรารภีายนอก (External Packages) ไดท้ัง้หมด 
 ไมเ่หมาะส าหรบัการพฒันาโปรเจกตข์นาดใหญ่ 
 การ Debugging อาจท าไดไ้มล่ะเอยีดเท่ากบัใน IDE เช่น VS Code หรอื IntelliJ 

โดยสรุปแลว้ DartPad เป็นเครือ่งมอืชัน้เยีย่มส าหรบัการทดลองและเรยีนรูภ้าษา Dart และ Flutter 
อยา่งรวดเรว็และง่ายดาย เหมาะอยา่งยิง่ส าหรบัผูท้ีก่ าลงัเริม่ตน้หรอืตอ้งการทดลองไอเดยีเลก็ ๆ น้อย 
ๆ  
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การตัง้ค่า Integrated Development Environment (IDE) อย่าง VS Code หรือ 
IntelliJ 
การตัง้ค่า Integrated Development Environment (IDE) อยา่ง VS Code หรอื IntelliJ ใหพ้รอ้มใชง้าน 
Dart เป็นขัน้ตอนส าคญัในการพฒันา  อธบิายอยา่งละเอยีดในแต่ละโปรแกรม  
1. การติดตัง้ Dart Plugin ใน VS Code (Visual Studio Code) 
VS Code เป็น IDE ทีไ่ดร้บัความนิยมอย่างมากเนื่องจากมนี ้าหนกัเบาและมคีวามยดืหยุน่สงู การตดิตัง้ 
Dart plugin นัน้ง่ายมาก 
ขัน้ตอน: 

1. ติดตัง้ Visual Studio Code: หากยงัไมม่ ีใหด้าวน์โหลดและตดิตัง้จาก https://code.visualstudio.com/ 
2. เปิด VS Code: เมือ่ตดิตัง้เสรจ็แลว้ ใหเ้ปิดโปรแกรมขึน้มา 
3. ไปท่ีส่วน Extensions: ทีแ่ถบดา้นซา้ยมอื ใหค้ลกิทีไ่อคอน Extensions (ไอคอนสีเ่หลีย่มสีอ่นั) หรอืกด 

Ctrl + Shift + X บน Windows/Linux หรอื Cmd + Shift + X บน macOS 
4. ค้นหา "Dart": ในช่องคน้หา ใหพ้มิพค์ าว่า "Dart" 
5. ติดตัง้ Extension: คุณจะเหน็ Extension ชื่อ "Dart" โดยผูพ้ฒันา "Dart Code" ซึง่เป็น Extension 

อยา่งเป็นทางการ ใหค้ลกิทีปุ่่ ม Install 
6. ติดตัง้ Flutter (ถ้าจ าเป็น): หากคุณตอ้งการพฒันา Flutter ดว้ย VS Code การตดิตัง้ "Flutter" 

Extension (โดยผูพ้ฒันา "Dart Code") กจ็ะตดิตัง้ Dart Extension ใหโ้ดยอตัโนมตัเิช่นกนั 
7. ตรวจสอบการตัง้ค่า: หลงัจากตดิตัง้เสรจ็สิน้ VS Code จะตรวจหา Dart SDK ทีคุ่ณตดิตัง้ไวก่้อนหน้า

นี้โดยอตัโนมตั ิหากไมพ่บ คุณอาจตอ้งก าหนดเสน้ทาง (Path) ไปยงัโฟลเดอร ์SDK ดว้ยตนเอง (ใน 
settings.json) แต่ส่วนใหญ่แลว้จะท างานไดท้นัท ี
2. การติดตัง้ Dart Plugin ใน IntelliJ IDEA 
IntelliJ IDEA เป็น IDE ทีม่ปีระสทิธภิาพสงูและครบถว้น เหมาะส าหรบัโปรเจกตข์นาดใหญ่ การตดิตัง้ 
Dart plugin กท็ าไดไ้มย่าก 
ขัน้ตอน: 

1. ติดตัง้ IntelliJ IDEA: ดาวน์โหลดและตดิตัง้ IntelliJ IDEA Community Edition ซึง่เป็นเวอรช์นัฟรจีาก 
https://www.jetbrains.com/idea/download/ 

2. เปิด IntelliJ IDEA: เมือ่ตดิตัง้เสรจ็แลว้ ใหเ้ปิดโปรแกรมขึน้มา 
3. ไปท่ีส่วน Plugins: 
o จากหน้าจอ Welcome ใหค้ลกิที ่"Plugins" 
o หรอืหากอยูใ่นโปรเจกตอ์ยูแ่ลว้ ใหไ้ปที่ File -> Settings... (หรอื IntelliJ IDEA -> Preferences... บน 

macOS) แลว้เลอืก "Plugins" 
4. ค้นหา "Dart": ในหน้าต่าง Plugins ใหเ้ลอืกแทบ็ "Marketplace" และพมิพค์ าว่า "Dart" ในช่องคน้หา 

https://code.visualstudio.com/
https://www.jetbrains.com/idea/download/
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5. ติดตัง้ Plugin: คุณจะเหน็ Plugin ชื่อ "Dart" โดยผูพ้ฒันา "JetBrains s.r.o." ซึง่เป็นผูพ้ฒันา IDE นี้
เอง ใหค้ลกิทีปุ่่ ม Install 

6. รีสตารท์ IDE: หลงัจากตดิตัง้เสรจ็สิน้ โปรแกรมจะแจง้ใหคุ้ณรสีตารท์ IDE เพื่อใหก้ารตัง้ค่ามผีล 
7. ตัง้ค่า Dart SDK Path: เมื่อรสีตารท์แลว้ ในการสรา้งโปรเจกตใ์หม ่(หรอืใน Settings/Preferences -> 

Languages & Frameworks -> Dart) คุณอาจจะตอ้งก าหนดเสน้ทางไปยงั Dart SDK ทีต่ดิตัง้ไวบ้น
เครือ่ง  เพื่อให ้IntelliJ รูว้่าตอ้งใช ้SDK ตวัไหนในการคอมไพลโ์คด้ 
การตดิตัง้และตัง้ค่าใน IDE ทีก่ล่าวมานี้จะช่วยใหคุ้ณไดร้บัประโยชน์จากคุณสมบตัขิอง IDE อยา่งเตม็ที ่
เช่น การเตมิโคด้อตัโนมตั,ิ การ Debugging, และการตรวจสอบโคด้แบบเรยีลไทม ์
 
 

 
การรนัโปรแกรม Dart (ฉบบัเจาะลึก) 
การรนัโปรแกรม Dart หมายถงึการสัง่ให ้Dart Virtual Machine (VM) หรอื Dart Compiler ท างานกบั
โคด้ เพื่อประมวลผลและแสดงผลลพัธอ์อกมา มสีองวธิหีลกัๆ ทีต่อ้งรู:้ 
1. การรนัโปรแกรม Dart ผา่น Command Line (Terminal) 
นี่เป็นวธิพีืน้ฐานทีสุ่ดและเหมาะส าหรบัโปรเจกตข์นาดเลก็, การเขยีนสครปิต์, หรอืการทดสอบโคด้อยา่ง
รวดเรว็ 
หลกัการท างาน: 
เมือ่คุณรนัโปรแกรม Dart ผ่าน Terminal โดยใชค้ าสัง่ dart run หรอื dart ตวั Dart VM จะท างานใน
โหมด JIT (Just-In-Time) ซึง่หมายความว่ามนัจะคอมไพลโ์คด้ในระหว่างการรนั ท าใหโ้คด้ท างานได้
ทนัทโีดยไมต่อ้งผ่านขัน้ตอนการ build ทีซ่บัซอ้น 
ขัน้ตอนโดยละเอียด: 

1. สร้างไฟลโ์ปรแกรม Dart: 
o สรา้งไฟลช์ื่อ hello.dart และวางโคด้ต่อไปนี้ลงไป: 

Dart 
void main() { 
  print('Hello, Dart from Command Line!'); 
} 

2. เปิด Terminal / Command Prompt: 
o บน Windows: เปิด Command Prompt หรอื PowerShell 
o บน macOS / Linux: เปิด Terminal 
3. ไปยงัไดเรกทอรีของไฟล:์ 
o ใชค้ าสัง่ cd (Change Directory) เพื่อเขา้ไปยงัโฟลเดอรท์ีคุ่ณบนัทกึไฟล์ hello.dart ไว ้
o เช่น: cd C:\Users\YourName\Documents\dart_projects 
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4. รนัโปรแกรม: 
o พมิพค์ าสัง่: 

Bash 
dart run hello.dart 

o หรอืค าสัง่ทีง่่ายกว่า (ถา้ไฟลน์ัน้อยูใ่นแพก็เกจ): 
Bash 
dart hello.dart 

5. ดผูลลพัธ:์ 
o ผลลพัธ ์Hello, Dart from Command Line! จะแสดงขึน้มาใน Terminal ทนัท ี

ข้อดีของวิธีน้ี: 
 ง่ายและรวดเรว็: ไมต่อ้งเปิด IDE ทีใ่ชท้รพัยากรสงู 
 เหมาะส าหรบั Automation: ใชใ้นสครปิตอ์ตัโนมตั ิ(Automated scripts) ไดง้า่ย 

 
2. การรนัโปรแกรม Dart ผา่น IDE (VS Code / IntelliJ) 
การรนัโปรแกรมใน IDE จะท าใหคุ้ณไดร้บัประโยชน์จากฟีเจอรต่์างๆ เช่น การ Debugging, การเตมิ
โคด้อตัโนมตั ิ(Code Completion) และการแสดงผลลพัธใ์นหน้าต่างเดยีว 
หลกัการท างาน: 
เมือ่คุณกดปุ่ ม Run ใน IDE ตวั IDE จะส่งค าสัง่ไปยงั Dart VM ใหท้ างานกบัไฟลท์ีคุ่ณก าลงัเปิดอยู ่และ
จะแสดงผลลพัธใ์นหน้าต่าง Debug Console หรอื Output ของ IDE นัน้ๆ นอกจากนี้ IDE ยงัรองรบั
โหมด Debugging ซึง่ช่วยใหคุ้ณสามารถตรวจสอบค่าของตวัแปรในขณะทีโ่ปรแกรมท างานได้ 
ขัน้ตอนโดยละเอียด (ส าหรบั VS Code): 

1. เปิดไฟลใ์น VS Code: 
o เปิด VS Code และเปิดโฟลเดอรท์ีม่ไีฟล์ hello.dart 
2. ไปท่ีไฟล ์hello.dart: 
o เปิดไฟลท์ีคุ่ณตอ้งการรนั 
3. ใช้ปุ่ ม Run หรือ Debug: 
o ทีด่า้นบนของฟังกช์นั main() จะมปีุ่ ม Run และ Debug ปรากฏขึน้มา 
o คลกิทีปุ่่ ม Run 
4. ดผูลลพัธ์ใน Output: 
o VS Code จะเปิดหน้าต่าง "Debug Console" หรอื "Output" ขึน้มาโดยอตัโนมตั ิและแสดงผลลพัธ์

ของโปรแกรม 
ขัน้ตอนโดยละเอียด (ส าหรบั IntelliJ IDEA): 

1. เปิดไฟลใ์น IntelliJ: 
o เปิดโปรเจกตข์องคุณและเปิดไฟล ์hello.dart 
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2. ใช้ปุ่ ม Run หรือ Run Configuration: 
o วิธีท่ี 1 (เรว็ท่ีสดุ): คลกิขวาทีไ่ฟล ์hello.dart ใน Project View แลว้เลอืก Run 'hello.dart' 
o วิธีท่ี 2 (แบบมีตวัเลือก): คลกิทีปุ่่ ม Run (ไอคอนสามเหลีย่มสเีขยีว) ทีอ่ยูบ่นแถบเครือ่งมอืหลกั หรอืที่

ดา้นบนของฟังก์ชนั main() 
3. ดผูลลพัธ์ใน Run Tool Window: 
o IntelliJ จะเปิดหน้าต่าง "Run" ขึน้มาทีด่า้นล่างของหน้าจอ และแสดงผลลพัธก์ารท างานของโปรแกรม 

ข้อดีของวิธีน้ี: 
 Debug ได้ง่าย: สามารถตัง้ Breakpoint เพื่อหยดุการท างานของโปรแกรมและตรวจสอบค่าของตวั

แปรได ้
 ครบถ้วนและสะดวก: IDE จดัการการรนัใหท้ัง้หมด และมเีครือ่งมอืช่วยพฒันาอื่นๆ ทีม่ปีระสทิธภิาพ 

โดยสรุปแลว้ การรนัผ่าน Command Line เหมาะส าหรบัการรนัอยา่งรวดเรว็ ส่วนการรนัผ่าน IDE นัน้
เหมาะส าหรบัขัน้ตอนการพฒันาทีจ่รงิจงั ซึง่ตอ้งการการดบีกัและเครือ่งมอืช่วยอื่นๆ เพื่อใหง้านส าเรจ็
ลุล่วงครบั 
 

ตวัอย่างโปรแกรมภาษา Dart 
ตวัอยา่งโปรแกรมภาษา Dart แบบเตม็ไฟลใ์ห ้3 โปรแกรม พรอ้มค าอธบิายทีค่รบถว้นทัง้โครงสรา้ง, 
การท างานของโคด้, และผลลพัธท์ีไ่ด ้

 
โปรแกรมท่ี 1: การจดัการข้อมลูพื้นฐาน 
โปรแกรมนี้จะสาธติการใชต้วัแปร (Variables), ฟังกช์นั (Functions) และการแสดงผลขอ้มลูแบบพืน้ฐาน
ทีสุ่ด 
โครงสร้างไฟล ์

 ไฟล:์ user_info.dart 
โค้ด 
Dart 
// user_info.dart 
 
// ฟังกช์นัหลกัทีโ่ปรแกรมจะเริม่ท างาน 
void main() { 
  // 1. ประกาศตวัแปรเพื่อเกบ็ขอ้มลูผูใ้ช้ 
  String name = 'Alice'; 
  int age = 30; 
  double height = 165.5; 
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  bool isStudent = false; 
 
  // 2. เรยีกใชฟั้งกช์นัเพื่อพมิพข์อ้มลู 
  printUserInfo(name, age, height, isStudent); 
 
  // 3. เรยีกใชฟั้งกช์นัเพื่อค านวณปีเกดิ 
  int birthYear = calculateBirthYear(age); 
  print('Your estimated birth year is: $birthYear'); 
} 
 
// ฟังกช์นัส าหรบัพมิพข์อ้มลูผูใ้ช้ 
void printUserInfo(String name, int age, double height, bool isStudent) { 
  print('--- User Information ---'); 
  print('Name: $name'); 
  print('Age: $age years old'); 
  print('Height: $height cm'); 
  print('Student Status: ${isStudent ? "Yes" : "No"}'); // ใช ้ternary operator 
} 
 
// ฟังกช์นัส าหรบัค านวณปีเกดิ 
int calculateBirthYear(int age) { 
  int currentYear = DateTime.now().year; 
  return currentYear - age; 
} 
ค าอธิบายโค้ด 

 main(): เป็นจดุเริม่ตน้ของโปรแกรม 
 การประกาศตวัแปร: เราใช ้String, int, double, และ bool เพื่อก าหนดชนิดขอ้มลูใหต้วัแปรต่างๆ 
 printUserInfo(): ฟังกช์นัน้ีรบัพารามเิตอร ์4 ตวั แลว้น ามาพมิพผ์ลลพัธใ์นรปูแบบทีอ่่านงา่ย 
 calculateBirthYear(): ฟังกช์นัน้ีค านวณปีเกดิโดยน าปีปัจจบุนั (DateTime.now().year) ลบดว้ยอายุ 
 $variable: นี่คอืการใช ้String Interpolation เพื่อแทรกค่าของตวัแปรลงในขอ้ความไดอ้ยา่งงา่ยดาย 

ผลการรนั 
--- User Information --- 
Name: Alice 
Age: 30 years old 
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Height: 165.5 cm 
Student Status: No 
Your estimated birth year is: 1995 
(หมายเหตุ: ผลลพัธปี์เกดิอาจแตกต่างกนัไปขึน้อยูก่บัปีทีร่นัโปรแกรม) 

 
โปรแกรมท่ี 2: การใช้งาน Class และ Object 
โปรแกรมนี้จะสาธติการสรา้ง Class เพื่อเป็นพมิพเ์ขยีวส าหรบัสรา้ง Object ซึง่เป็นหวัใจส าคญัของ 
Object-Oriented Programming 
โครงสร้างไฟล ์

 ไฟล:์ car_model.dart 
โค้ด 
Dart 
// car_model.dart 
 
// Class ทีเ่ป็นพมิพเ์ขยีวส าหรบั Object "Car" 
class Car { 
  // Properties หรอื Attributes ของ Object 
  String brand; 
  String model; 
  int year; 
 
  // Constructor (ตวัสรา้ง Object) 
  Car(this.brand, this.model, this.year); 
 
  // Method (พฤตกิรรมของ Object) 
  void displayInfo() { 
    print('--- Car Details ---'); 
    print('Brand: $brand'); 
    print('Model: $model'); 
    print('Year: $year'); 
  } 
 
  // Method ทีม่คี่าคนืกลบั (return) 
  int getCarAge() { 
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    int currentYear = DateTime.now().year; 
    return currentYear - year; 
  } 
} 
 
// ฟังกช์นัหลกั 
void main() { 
  // 1. สรา้ง Object จาก Class Car 
  Car myCar = Car('Honda', 'Civic', 2020); 
 
  // 2. เรยีกใช ้Method ของ Object 
  myCar.displayInfo(); 
 
  // 3. เรยีกใช ้Method เพื่อรบัค่า 
  int carAge = myCar.getCarAge(); 
  print('This car is $carAge years old.'); 
} 
ค าอธิบายโค้ด 

 class Car: เราสรา้งคลาสชื่อ Car ซึง่มคีุณสมบตั ิ(brand, model, year) 
 Car(this.brand, this.model, this.year): นี่คอื Constructor ทีใ่ชใ้นการสรา้ง Object ของคลาส Car 
 displayInfo(): คอื Method ทีก่ าหนดพฤตกิรรมให ้Object 
 myCar = Car(...): คอืการสรา้ง Object หรอื Instance ของคลาส Car 
 myCar.displayInfo(): คอืการเรยีกใช ้Method จาก Object myCar 

ผลการรนั 
--- Car Details --- 
Brand: Honda 
Model: Civic 
Year: 2020 
This car is 5 years old. 
(หมายเหตุ: ผลลพัธอ์ายรุถอาจแตกต่างกนัไปขึ้นอยูก่บัปีทีร่นัโปรแกรม) 

 
โปรแกรมท่ี 3: การจดัการข้อมลูแบบ Asynchronous 
โปรแกรมนี้จะสาธติวธิกีารท างานแบบ Asynchronous ดว้ย async และ await เพื่อจดัการกบังานทีใ่ช้
เวลา เช่น การเรยีกขอ้มลูจากภายนอก 
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โครงสร้างไฟล ์
 ไฟล:์ async_example.dart 

โค้ด 
Dart 
// async_example.dart 
 
import 'dart:async'; // import ไลบรารสี าหรบั Future 
 
// ฟังกช์นัทีจ่ าลองการเรยีกขอ้มลูจาก API (ใชเ้วลา 2 วนิาท)ี 
Future<String> fetchData() async { 
  print('Start fetching data...'); 
  // await จะรอใหก้ารท างานใน Future.delayed เสรจ็สิน้ก่อน 
  await Future.delayed(Duration(seconds: 2)); 
  return 'Data fetched successfully!'; 
} 
 
// ฟังกช์นัหลกั ทีใ่ช ้await 
void main() async { 
  print('Program started.'); 
   
  // 1. เรยีกใชฟั้งกช์นั fetchData() และรอผลลพัธ ์
  // await จะท าใหโ้คด้บรรทดัถดัไปท างานกต่็อเมือ่ fetchData เสรจ็สิน้ 
  String data = await fetchData(); 
   
  // 2. พมิพผ์ลลพัธท์ีไ่ดห้ลงัจากรอ 2 วนิาท ี
  print(data); 
   
  print('Program finished.'); 
} 
ค าอธิบายโค้ด 

 Future<String> fetchData() async: ฟังกช์นัน้ีเป็นแบบ Asynchronous ทีจ่ะคนืค่าเป็น Future ซึง่จะ
เกบ็ค่า String ในอนาคต 

 await Future.delayed(...): ค าสัง่ await จะบอกให ้Dart หยดุรอการท างานของ Future.delayed (ที่
จ าลองการรอ 2 วนิาท)ี ก่อนทีจ่ะท างานในบรรทดัถดัไป 
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