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ในยุคทีเ่ทคโนโลยซีอฟต์แวรแ์ละการพฒันาแอปพลเิคชนัมคีวามซบัซ้อนมากขึน้ ความสามารถในการ
เขียนโปรแกรมอย่างมีโครงสร้างและมีประสิทธิภาพถือเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรบันักพฒันาซอฟต์แวร ์
VB.NET เป็นหนึ่งในภาษาที่ให้ทัง้ความยดืหยุ่นและความง่ายในการใช้งาน ท าให้นักพฒันาสามารถ
สรา้งโปรแกรมทีม่คีุณภาพสงูไดอ้ยา่งรวดเรว็ หนงัสอืเล่มนี้ถูกออกแบบมาส าหรบัผูท้ีผ่่านขัน้พืน้ฐานของ 
VB.NET มาแล้วและต้องการก้าวเขา้สู่ระดบั Intermediate ด้วยการเจาะลกึแนวคดิส าคญัและการ
ประยกุตใ์ชง้านจรงิ 

หนังสอืเล่มนี้เริม่ต้นดว้ย บทท่ี 7: Object-Oriented Programming (OOP) Basics ซึง่เน้น
การเขา้ใจแนวคดิเชงิวตัถุใน VB.NET อย่างละเอยีด ทัง้ Class, Object, Properties, Methods, Fields 
และการสรา้ง Constructor รวมถงึวธิกีารสรา้ง Instance ของ Object ผ่านตวัอย่างบูรณาการทีช่่วยให้
นกัพฒันาน าแนวคดิไปใชง้านไดท้นัท ีการเรยีนรู ้OOP อย่างลกึซึง้เป็นรากฐานส าคญัทีจ่ะช่วยใหเ้ขา้ใจ
การออกแบบโปรแกรมทีย่ดืหยุน่และง่ายต่อการบ ารงุรกัษา 

ต่อดว้ย บทท่ี 8: Inheritance & Polymorphism หนังสอืจะเจาะลกึการสบืทอด (Inheritance) 
การเขยีนทบัเมธอด (Overriding Methods) การใชง้านเมธอดแบบ Overloading และการใช ้Interfaces 
ใน VB.NET ผ่านตวัอย่างโปรแกรมแบบบูรณาการ ความเข้าใจในหวัขอ้เหล่านี้จะช่วยให้นักพฒันา
สามารถสรา้งโคด้ทีย่ดืหยุน่และปรบัเปลีย่นพฤตกิรรมของ Object ไดต้ามตอ้งการ ลดการท าซ ้าโคด้ และ
ออกแบบระบบซอฟตแ์วรท์ีม่คีวามซบัซอ้นไดอ้ยา่งเป็นระบบ 

บทท่ี 9: Collections & Generics จะเน้นการจดัการขอ้มลูจ านวนมากอย่างมปีระสทิธภิาพ 
ครอบคลุม Arrays, List(Of T), Dictionary(Of TKey, TValue), Queue และ Stack รวมถงึการใช ้LINQ 
พืน้ฐานเพื่อกรองและเลอืกขอ้มลูแบบ From ... Where ... Select หนังสอืเล่มนี้ใหต้วัอย่างเชงิลกึใน 
VB.NET เพื่อใหน้กัพฒันาสามารถจดัการขอ้มลูและใชโ้ครงสรา้งขอ้มลูอย่างเตม็ศกัยภาพ 

การจดัการข้อผิดพลาดเป็นหัวใจส าคญัของการพฒันาโปรแกรมที่เสถียร ใน  บทท่ี 10: 
Exception Handling หนังสอืจะอธบิายการใช ้Try, Catch, Finally, การสรา้ง Custom Exception, 
การ Throw Exception และการใช ้Using … End Using ผ่านตวัอย่างบูรณาการ เพื่อใหน้ักพฒันา
สามารถสรา้งโปรแกรมทีป่ลอดภยัต่อขอ้ผดิพลาดและสามารถฟ้ืนตวัจากเหตุการณ์ไม่คาดคดิไดอ้ย่างมี
ประสทิธภิาพ 

บทท่ี 11: Working with Files จะสอนการอ่านและเขยีน Text File ดว้ย StreamReader และ 
StreamWriter การท างานกบั Binary Files รวมถงึการใช ้My.Computer.FileSystem เพื่อจดัการไฟล์
และโฟลเดอรอ์ย่างปลอดภยั หนังสอืมตีวัอย่างโปรแกรมบูรณาการที่ช่วยให้นักพฒันาสามารถจดัการ
ขอ้มลูและเกบ็ไฟลไ์ดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

สุดทา้ย บทท่ี 12: Windows Forms Basics จะพาผูอ่้านเขา้สู่การพฒันาแอปพลเิคชนัแบบ
กราฟิก (GUI) บน Windows โดยครอบคลุมการสรา้ง Form การใช ้Controls เช่น Button, Label, 
TextBox การจดัการ Event เช่น Handles Button1.Click และการแสดงขอ้ความแจง้เตอืนด้วย 



MessageBox ผ่านตวัอย่างเชงิปฏบิตั ิหนังสอืเล่มนี้จงึช่วยใหน้ักพฒันาสามารถสรา้งแอปพลเิคชนัที่มี
อนิเทอรเ์ฟซใชง้านงา่ยและตอบสนองต่อผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งครบถว้น 

หนังสอืเล่มนี้ถูกออกแบบใหผู้้อ่านสามารถเรยีนรูไ้ด้อย่างเป็นขัน้ตอน ตัง้แต่การเขา้ใจแนวคดิ 
OOP, การจดัการ Collections, การควบคุมขอ้ผดิพลาด, การจดัการไฟล ์ไปจนถงึการสรา้ง GUI แบบ
พื้นฐาน ทุกบทมตีวัอย่างโค้ดและการประยุกต์ใช้งานจรงิเพื่อเสรมิความเข้าใจและเพิม่ทักษะในการ
พฒันาโปรแกรม VB.NET ระดบั Intermediate 

ดว้ยรกัและปรารถนาด ี
ศนูยห์นังสือรำคำนักเรียน 
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บทท่ี 7 
Object-Oriented Programming (OOP) Basics 
(Object-Oriented Programming (OOP) Basics) 

 
เน้ือหา  

 Object-Oriented Programming (OOP) Basics 
 รายละเอยีดเชงิลกึ (Deep Dive) ของ บทที ่7: Object-Oriented Programming (OOP) Basics 

ใน VB.NET 
 Class และ Object  
 Properties, Methods, Fields   
 Constructors ใน VB.NET (เจาะลกึ) 
 การสรา้ง Instance (Creating an Instance)  
 ตวัอยา่งบรูณาการ  

 
 
บทน า: Object-Oriented Programming (OOP) Basics 
Object-Oriented Programming หรอื OOP เป็นแนวคดิการเขยีนโปรแกรมที่เน้นการใช้ “วตัถุ” 
(Objects) เป็นหน่วยหลกัในการจดัการข้อมูลและพฤติกรรมของโปรแกรม ซึ่งช่วยให้การพฒันา
โปรแกรมมคีวามเป็นระเบยีบ อ่านง่าย และสามารถน ากลบัมาใชซ้ ้าได ้การเขา้ใจพืน้ฐานของ OOP จงึ
เป็นสิง่จ าเป็นส าหรบันักพฒันาทีต่้องการสรา้งซอฟต์แวรท์ีม่คีวามซบัซอ้นแต่ยงัคงรกัษาความชดัเจนใน
การออกแบบ 

หวัใจส าคญัของ OOP คอื Class และ Object โดย Class เป็นเหมอืนแม่แบบหรอืแบบแปลนที่
ก าหนดคุณสมบตัแิละพฤตกิรรมของวตัถุ ส่วน Object คอืสิง่ทีถู่กสรา้งจาก Class ซึง่มสีถานะเฉพาะตวั
และสามารถท างานตามคุณสมบตัทิี่ก าหนดไว้ใน Class การแยกความแตกต่างระหว่าง Class และ 
Object ช่วยใหน้กัพฒันาสามารถจดัการและควบคุมโครงสรา้งโปรแกรมไดอ้ยา่งมรีะบบ 

ในแต่ละ Object จะประกอบดว้ย Properties, Methods, และ Fields ซึง่ Properties เป็น
คุณลกัษณะของ Object เช่น ชื่อ อายุ หรอืสถานะ Methods คอืฟังก์ชนัหรอืพฤติกรรมที่ Object 
สามารถท าได้ เช่น การค านวณหรอืการเปลี่ยนค่า Fields เป็นตวัแปรภายใน Class ที่ใช้เก็บขอ้มูล
ส าคญัของ Object การแยกองคป์ระกอบเหล่านี้อย่างชดัเจนท าให้โปรแกรมมคีวามยดืหยุ่นและง่ายต่อ
การบ ารงุรกัษา 

การสรา้ง Object จ าเป็นต้องเขา้ใจการใช้ Constructors ซึง่เป็นเมธอดพเิศษทีถู่กเรยีกเมื่อ 
Object ถูกสรา้งขึน้ Constructors ช่วยในการก าหนดค่าเริม่ต้นใหก้บั Properties ของ Object ท าให้
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สามารถเตรยีม Object ใหพ้รอ้มใชง้านไดท้นัท ีการออกแบบ Constructor ทีด่ชี่วยลดความซบัซอ้นใน
การสรา้ง Object หลายตวัและป้องกนัขอ้ผดิพลาดจากการก าหนดค่าเริม่ตน้ทีไ่มเ่หมาะสม 

หนึ่งในแนวคดิส าคญัคอืการ สร้าง Instance ของ Class ซึง่หมายถงึการสรา้ง Object ใหม่จาก
แมแ่บบ Class การสรา้ง Instance ช่วยใหน้กัพฒันาสามารถท างานกบัขอ้มลูและฟังก์ชนัของ Object ได้
อย่างอิสระ การเข้าใจวธิสีร้างและจดัการ Instance อย่างถูกต้องเป็นพื้นฐานที่ส าคญัต่อการพฒันา
โปรแกรมเชงิวตัถุ 

บทนี้จะเน้นการสอน OOP ในเชงิปฏบิตั ิโดยใชต้วัอย่างโคด้ทีเ่ขา้ใจง่าย พรอ้มค าอธบิายทลีะ
ขัน้ตอน เพื่อใหน้ักอ่านสามารถน าแนวคดิไปประยุกต์ใชใ้นโปรแกรมจรงิไดอ้ย่างรวดเรว็ การเรยีนรูจ้าก
ตวัอย่างจรงิจะช่วยให้เขา้ใจทัง้โครงสรา้งและการท างานของ Class, Object, Properties, Methods, 
Fields, Constructor และ Instance 

สุดท้าย การเขา้ใจพื้นฐาน OOP ไม่เพยีงแต่ช่วยให้เขยีนโปรแกรมได้ดขีึน้ แต่ยงัเป็นพืน้ฐาน
ส าหรบัการเรยีนรูแ้นวคดิขัน้สูง เช่น Inheritance, Polymorphism และ Encapsulation ซึง่จะช่วยให้
นกัพฒันาสามารถออกแบบโปรแกรมทีซ่บัซอ้นและมคีุณภาพสงูได้ในอนาคต 

 
Object-Oriented Programming (OOP) Basics 

 Class และ Object 
 Properties, Methods, Fields 
 Constructors 
 การสรา้ง Instance 

ต่อไปนี้คอืค าอธบิายเชงิลกึส าหรบั บทท่ี 7: Object-Oriented Programming (OOP) Basics ใน 
VB.NET พรอ้มตวัอยา่งโคด้แบบครบถว้นและค าอธบิายแนวปฏบิตัทิีถู่กตอ้ง 

 
บทท่ี 7: OOP Basics (VB.NET) 
1) Class และ Object 

 Class คอื “แบบพมิพเ์ขยีว” (Blueprint) ก าหนดโครงสรา้งขอ้มลู (Fields/Properties) และ
พฤตกิรรม (Methods) 

 Object (Instance) คอืสิง่ทีถู่กสรา้งขึน้จรงิจาก Class แต่ละออบเจก็ตม์สีถานะ (state) ของ
ตวัเอง 

 ใน VB.NET คลาสเป็น Reference Type: ตวัแปรทีอ่า้งถงึออบเจก็ตจ์ะเกบ็ “อา้งองิ” ไมใ่ช่
ส าเนาขอ้มลูจรงิ 

' File: Person.vb 
Option Strict On 
Option Infer On 
Option Explicit On 
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Public Class Person 
    ' ===== 2) Fields, Properties, Methods จะอธบิายในหวัขอ้ถดัไป ===== 
End Class 
ค าส าคญั: Class ... End Class, การตัง้ชื่อ PascalCase, แยกไฟลต์ามคลาสเพื่อความเป็นระเบยีบ 

 
2) Fields, Properties, Methods 
Fields 

 ตวัแปรทีอ่ยูภ่ายในคลาส ใชเ้กบ็สถานะจรงิ ๆ 
 ควรเป็น Private เพื่อ encapsulation และป้องกนัการแกค้่าตรง ๆ 
 ใช ้ReadOnly เมือ่ค่าควรถูกก าหนดครัง้เดยีว (เช่น รหสัถาวร), ใช ้Const เมือ่เป็นค่าคงทีเ่วลา 

Compile 
Public Class Person 
    Private _firstName As String         ' backing field 
    Private _lastName As String 
    Public ReadOnly Id As Guid = Guid.NewGuid()  ' field แบบ ReadOnly 
    Private Const MaxNameLength As Integer = 100 ' ค่าคงทีข่องคลาส 
End Class 
Properties 

 อนิเตอรเ์ฟซสาธารณะส าหรบัอ่าน/เขยีนสถานะ โดยสามารถแทรกตรรกะตรวจสอบขอ้มลู 
(validation) ได ้

 Auto-Implemented Property: สัน้ กระชบั เมือ่ไมต่อ้งการตรรกะพเิศษ 
 ควบคุมการเขา้ถงึได ้เช่น Public Property Name As String หรอื Public Property Name As 

String Private Set 
Public Class Person 
    Private _firstName As String 
    Private _lastName As String 
 
    ' Auto-implemented (ไมม่ตีรรกะพเิศษ) 
    Public Property Age As Integer 
 
    ' Property มตีรรกะ validate ผ่าน backing field 
    Public Property FirstName As String 
        Get 
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            Return _firstName 
        End Get 
        Set(value As String) 
            If value Is Nothing Then Throw New ArgumentNullException(NameOf(value)) 
            If value.Length = 0 OrElse value.Length > 100 Then 
                Throw New ArgumentException("FirstName length must be 1..100.") 
            End If 
            _firstName = value 
        End Set 
    End Property 
 
    Public Property LastName As String 
        Get 
            Return _lastName 
        End Get 
        Set(value As String) 
            If String.IsNullOrWhiteSpace(value) Then 
                Throw New ArgumentException("LastName is required.") 
            End If 
            _lastName = value.Trim() 
        End Set 
    End Property 
 
    ' Computed/Derived Property (อ่านอยา่งเดยีว ค านวณจาก state ภายใน) 
    Public ReadOnly Property FullName As String 
        Get 
            Return $"{FirstName} {LastName}" 
        End Get 
    End Property 
End Class 
แนวปฏบิตั:ิ ให ้Property เป็น public interface หลกั แทนการเปิด Field ตรง ๆ; ใช ้Private Set เพื่อ
ความเป็น “กึง่ immutable” 
Methods 

 พฤตกิรรม/ฟังก์ชนัของออบเจก็ต์ 
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 Sub (ไมค่นืค่า) vs Function (คนืค่า) 
 สนบัสนุน Overloading, Optional parameters, ParamArray, ByVal/ByRef 
 ใช ้Shared ส าหรบัเมธอดระดบัคลาส (static) 

Public Class Person 
    ' ตวัอยา่งเมธอดเปลีย่นสถานะภายในอย่างปลอดภยั 
    Public Sub Rename(newFirst As String, newLast As String) 
        Me.FirstName = newFirst 
        Me.LastName = newLast 
    End Sub 
 
    ' เมธอดค านวณ/คนืค่า (Function) 
    Public Function IsAdult() As Boolean 
        Return Age >= 18 
    End Function 
 
    ' Overloading 
    Public Function Greet() As String 
        Return $"Hello, I'm {FullName}." 
    End Function 
 
    Public Function Greet(toName As String) As String 
        Return $"Hello {toName}, I'm {FullName}." 
    End Function 
 
    ' Shared method (ระดบัคลาส) 
    Public Shared Function CreateDefaultAdult(first As String, last As String) As Person 
        Return New Person(first, last, 18) 
    End Function 
End Class 
เคลด็ลบั: 

 ใช ้ByRef เมือ่เมธอดตอ้งแกค้่าพารามเิตอรภ์ายนอก 
 ใช ้Optional และ := (Named arguments) เพื่อใหอ่้านงา่ย 
 แยกเมธอด “ปรบัสถานะ” ออกจากเมธอด “ค านวณค่า” 
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3) Constructors 
 คอนสตรคัเตอรค์อื Sub New(...) ส าหรบัก าหนดสถานะเริม่ตน้เมือ่สรา้งออบเจก็ต์ 
 สนบัสนุน Overloading, Constructor Chaining ผ่าน Me.New(...) และการเรยีกคอนสตรคั

เตอรฐ์านผ่าน MyBase.New(...) 
 ม ีShared Constructor (Shared Sub New()) รนัหน่ึงครัง้ต่อคลาส เหมาะส าหรบัการเตรยีม

ทรพัยากรระดบัคลาส 
Public Class Person 
    ' ===== Fields/Properties ตามตวัอยา่งก่อนหน้า ===== 
 
    ' คอนสตรคัเตอรห์ลกั 
    Public Sub New(first As String, last As String, age As Integer) 
        Me.FirstName = first   ' ผ่าน Property -> ได ้validation 
        Me.LastName = last 
        Me.Age = age 
    End Sub 
 
    ' คอนสตรคัเตอร ์overloading ทีใ่ชค้่าเริม่ตน้บางส่วน 
    Public Sub New(first As String, last As String) 
        Me.New(first, last, 0) ' constructor chaining 
    End Sub 
 
    ' คอนสตรคัเตอรว์่าง (ส าหรบั serializer/ORM/Designer) 
    Public Sub New() 
        ' อาจก าหนดค่าเริม่ตน้ขัน้ต ่า 
        Me.FirstName = "Unknown" 
        Me.LastName = "Unknown" 
        Me.Age = 0 
    End Sub 
 
    ' Shared constructor (รนัครัง้เดยีวต่อ AppDomain) 
    Shared Sub New() 
        ' เช่น โหลด configuration ระดบัคลาส หรอืเตรยีม cache 
    End Sub 
End Class 
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ล าดบัการ initialize โดยยอ่: ค่าเริม่ตน้ของฟิลด ์→ ตวัก าหนดค่าเริม่ตน้ของฟิลด ์(ถา้ม)ี → ตวัเรยีก
ฐาน (MyBase.New) → เนื้อใน Sub New ปัจจบุนั 

 
4) การสร้าง Instance (Object Creation) 

 ใชค้ าสัง่ New สรา้งออบเจก็ตจ์ากคลาส 
 รองรบั Object Initializer เพื่อเซต็พรอ็พเพอรต์แีบบยอ่ 
 ใช ้Type Inference (Dim x = New Person(...)) ไดเ้มือ่เปิด Option Infer On 

' ตวัอยา่งการสรา้งและใชง้าน 
Module Program 
    Sub Main() 
        Dim p1 As New Person("Ada", "Lovelace", 28) 
        Console.WriteLine(p1.FullName)          ' Ada Lovelace 
        Console.WriteLine(p1.IsAdult())         ' True 
 
        ' Object initializer (อ่านง่ายเวลาเซต็หลายพรอ็พเพอรต์)ี 
        Dim p2 As New Person With { 
            .FirstName = "Alan", 
            .LastName = "Turing", 
            .Age = 23 
        } 
 
        ' ใชเ้มธอดระดบัคลาส (Shared) เพื่อสรา้งค่าเริม่ตน้มาตรฐาน 
        Dim p3 = Person.CreateDefaultAdult("Grace", "Hopper") 
 
        ' แกส้ถานะผ่านเมธอด (encapsulation) 
        p2.Rename("Alan M.", "Turing") 
 
        Console.WriteLine(p2.Greet("Developer")) 
        ' Output: Hello Developer, I'm Alan M. Turing. 
    End Sub 
End Module 
หมายเหตุดา้นอายกุารใชง้านออบเจก็ต:์ .NET ใช ้Garbage Collector จดัการหน่วยความจ าโดย
อตัโนมตั;ิ หากออบเจก็ตถ์อืทรพัยากรไมจ่ดัการ (เช่นไฟล/์เครอืขา่ย) ใหร้องรบั IDisposable และใชง้าน
ผ่าน Using ... End Using 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

VB.NET Programming: Intermediate หนา้ 8 

 

 
ตวัอย่างคลาสเชิงปฏิบติั: BankAccount 
สาธติ Fields/Properties/Methods/Constructors/Validation/Shared Members อยา่งครบถว้น 
' File: BankAccount.vb 
Option Strict On 
Option Infer On 
Option Explicit On 
 
Public Class BankAccount 
    ' ===== Fields ===== 
    Private Shared _accountsCreated As Integer = 0   ' ตวันบัระดบัคลาส 
    Private ReadOnly _number As String               ' หมายเลขบญัช ี(immutable) 
    Private _balance As Decimal 
 
    ' ===== Properties ===== 
    Public ReadOnly Property Number As String 
        Get 
            Return _number 
        End Get 
    End Property 
 
    Public ReadOnly Property Balance As Decimal 
        Get 
            Return _balance 
        End Get 
    End Property 
 
    ' ตวัอยา่ง Property ทีม่กีารตรวจสอบค่าใน set (ผ่านเมธอด Deposit/Withdraw แทนการ set ตรง) 
    Public Property OwnerName As String 
 
    ' Shared (static) property 
    Public Shared ReadOnly Property AccountsCreated As Integer 
        Get 
            Return _accountsCreated 
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        End Get 
    End Property 
 
    ' ===== Constructors ===== 
    Public Sub New(number As String, ownerName As String, Optional opening As Decimal = 
0D) 
        If String.IsNullOrWhiteSpace(number) Then Throw New ArgumentException("number 
required") 
        If String.IsNullOrWhiteSpace(ownerName) Then Throw New 
ArgumentException("ownerName required") 
        If opening < 0D Then Throw New ArgumentOutOfRangeException(NameOf(opening), 
"opening must be >= 0") 
 
        _number = number 
        OwnerName = ownerName 
        _balance = opening 
 
        Threading.Interlocked.Increment(_accountsCreated) 
    End Sub 
 
    ' ===== Methods ===== 
    Public Sub Deposit(amount As Decimal, Optional note As String = Nothing) 
        If amount <= 0D Then Throw New ArgumentOutOfRangeException(NameOf(amount), 
"amount must be > 0") 
        _balance += amount 
        ' บนัทกึ log/โน้ตไดต้ามตอ้งการ 
    End Sub 
 
    Public Sub Withdraw(amount As Decimal) 
        If amount <= 0D Then Throw New ArgumentOutOfRangeException(NameOf(amount)) 
        If amount > _balance Then Throw New InvalidOperationException("Insufficient funds") 
        _balance -= amount 
    End Sub 
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    Public Overrides Function ToString() As String 
        Return $"#{Number} ({OwnerName}) Balance={Balance:n2}" 
    End Function 
End Class 
การใชง้าน: 
Module Program 
    Sub Main() 
        Dim acc = New BankAccount("001-0001", "Chouvalit", opening:=1000D) 
        acc.Deposit(250D) 
        acc.Withdraw(100D) 
 
        Console.WriteLine(acc) ' => #001-0001 (Chouvalit) Balance=1,150.00 
        Console.WriteLine($"Accounts created: {BankAccount.AccountsCreated}") 
    End Sub 
End Module 

 
ค าส าคญั/ตวัปรบัแต่งการเข้าถึง (Access Modifiers) 

 Public เขา้ถงึไดทุ้กที ่
 Friend เขา้ถงึไดภ้ายใน Assembly เดยีวกนั 
 Protected เขา้ถงึไดใ้นคลาสและคลาสลกู 
 Private ใชไ้ดเ้ฉพาะภายในคลาส 
 Protected Friend (หรอื Private Protected ใน VB รุน่ใหม)่ ผสมขอ้จ ากดัส าหรบัสถานการณ์

เฉพาะ 
แนวทาง: ค่าเริม่ต้นควร “ปิดทีสุ่ดเท่าทีท่ าได”้ แลว้ค่อยเปิดเมือ่จ าเป็น เพื่อความปลอดภยัและการ
บ ารงุรกัษา 

 
เคลด็ลบัเชิงสถาปัตยกรรม (แม้ยงัอยู่ในระดบัพื้นฐาน) 

 ใช ้Properties แทนการเปิด Fields ตรง ๆ เพื่อรกัษา invariant 
 แยก เมธอดท่ีเปล่ียนสถานะ ออกจาก เมธอดค านวณค่า 
 ใช ้Shared เฉพาะเมือ่เป็น “ขอ้มลู/พฤตกิรรมระดบัคลาส” จรงิ ๆ 
 เมือ่คอนสตรคัเตอรเ์ริม่ซบัซอ้น พจิารณา Factory Method หรอื Builder 
 ส าหรบัออบเจก็ตท์ีค่วรเปลีย่นค่าไมไ่ด ้ใหใ้ช้ ReadOnly fields + Private Set หรอืออกแบบให ้

Immutable 
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สรปุสัน้ ๆ 
 Class ก าหนดโครงสรา้งและพฤตกิรรม; Object คอือนิสแตนซจ์รงิ 
 Fields เกบ็สถานะจรงิ → ซ่อนดว้ย Private และโชวผ์่าน Properties 
 Properties เป็นจดุตรวจสอบ/ควบคุมขอ้มลูเขา้ออก + ท าให ้API ของคลาสมัน่คง 
 Methods นิยามพฤตกิรรม, รองรบั Overload/Optional/ByRef/Shared 
 Constructors ก าหนดสถานะเริม่ตน้; ใช ้Me.New(...) ท า chaining, Shared Sub New 

ส าหรบัเตรยีมระดบัคลาส 
 การสร้าง Instance ใช ้New, รองรบั Object Initializer, จดัการอายกุารใชง้านดว้ย GC/Using 

เมือ่มทีรพัยากรไมจ่ดัการ 
ถา้ตอ้งการ ผมสามารถ: 

 ทดสอบ/รนัตวัอยา่งแบบ Console ครบไฟล ์(โครงสรา้งโครงการ + .vb แต่ละไฟล)์ 
 แปลงตวัอยา่งเดยีวกนัเป็น Windows Forms/WPF (มฟีอรม์ผกู Properties) 
 เพิม่หวัขอ้สบืทอดคลาส (Inheritance), Polymorphism (Overridable/Overrides), Interface 

(Implements) ต่อไปครบั 
ดมีากครบั � 
 

รายละเอียดเชิงลึก (Deep Dive) ของ บทท่ี 7: Object-Oriented 
Programming (OOP) Basics ใน VB.NET 
ผมจะลงไปในระดบั Concept → Technical Implementation → Best Practices → Pitfalls → 
Advanced Notes เพื่อใหค้ณุเขา้ใจทัง้ ทฤษฎีและการใช้งานจริง 

 
บทท่ี 7: Object-Oriented Programming (OOP) Basics (เชิงลึก) 
1) Class และ Object 
แนวคิดเชิงลึก 

 Class = แบบพมิพเ์ขยีว (Blueprint) → ก าหนดว่า Object จะ “มอีะไร” (Fields/Properties) 
และ “ท าอะไรได”้ (Methods) 

 Object = อนิสแตนซข์องคลาส → ม ีstate (ค่าทีเ่กบ็อยู)่ และ behavior (พฤตกิรรมทีก่ระท า
ได)้ 

VB.NET เป็น ภาษา OOP แบบ Reference Type: 
 Object อยูใ่น Heap (หน่วยความจ าส าหรบั reference type) 
 ตวัแปร (เช่น Dim p As Person) จะเกบ็เพยีง reference (address) ทีช่ีไ้ปยงั Object ใน 

Heap 
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 เมือ่ Object ไมม่ ีreference ทีช่ีถ้งึอกี → GC (Garbage Collector) จะคนืหน่วยความจ า
อตัโนมตั ิ

� ตวัอยา่ง: 
Dim p1 As New Person("Ada", "Lovelace", 28) 
Dim p2 As Person = p1    ' p2 ชีไ้ปยงั object เดยีวกบั p1 
p2.Age = 30 
Console.WriteLine(p1.Age)   ' Output: 30 (เพราะชี ้object เดยีวกนั) 
หมายเหต:ุ ถา้ตอ้งการ “clone” object ควรใชก้ารท า Deep Copy/Prototype Pattern ไมใ่ช่การ 
assign reference 

 
2) Fields, Properties, Methods 
Fields (รายละเอียดเชิงลึก) 

 เกบ็ขอ้มลู จริง ของ object 
 มกัใช ้Private หรอื Protected เพื่อบงัคบัใหเ้ขา้ผ่าน Properties 
 Static (Shared) Field → ค่าถูกแชรข์า้มทุกอนิสแตนซ์ 

� ตวัอยา่ง Pitfall: 
Public Class Counter 
    Public Shared Count As Integer = 0 
    Public Sub New() 
        Count += 1 
    End Sub 
End Class 
 
Dim c1 As New Counter() 
Dim c2 As New Counter() 
Console.WriteLine(Counter.Count)  ' Output: 2 (เพราะเป็น Shared) 

 
Properties (รายละเอียดเชิงลึก) 

 Encapsulation: ป้องกนัไม่ใหเ้ปลีย่นค่าภายในตรง ๆ 
 สามารถ: 

o Validate input (ตรวจสอบก่อนก าหนดค่า) 
o Compute value (ค านวณทุกครัง้ทีเ่รยีกใช)้ 
o Private Set → อนุญาตใหอ่้านไดจ้ากภายนอก แต่เขยีนไดเ้ฉพาะภายในคลาส 

� ตวัอยา่ง Property แบบ Advanced: 
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Public Property Salary As Decimal 
    Get 
        Return _salary 
    End Get 
    Private Set(value As Decimal) 
        If value < 0 Then 
            Throw New ArgumentException("Salary cannot be negative.") 
        End If 
        _salary = value 
    End Set 
End Property 
แนวทางท่ีถกูต้อง (Best Practice): 

 ไมเ่ปิด field ตรง ๆ (Public Field) เพราะไมส่ามารถควบคุม invariant 
 ใช ้Property แทนเสมอ 

 
Methods (รายละเอียดเชิงลึก) 

 Instance Method → ท างานบน object ทีส่รา้งแลว้ 
 Shared Method → ท างานในระดบั class (เหมอืน static ใน C#) 
 Overloading → ใชช้ื่อ method เดยีว แต่ parameter ต่างกนั 
 ByVal vs ByRef: 

o ByVal (ค่า default) → ส่งส าเนาของค่า (ถา้เป็น value type เช่น Integer จะ copy ค่า
, ถา้เป็น reference type จะ copy reference) 

o ByRef → ส่งตวัแปร reference โดยตรง → เมธอดสามารถแกค้่าจรงิได้ 
� ตวัอยา่ง: 
Public Sub Increment(ByRef number As Integer) 
    number += 1 
End Sub 
 
Dim x As Integer = 5 
Increment(x) 
Console.WriteLine(x)  ' Output: 6 

 
3) Constructors (รายละเอียดเชิงลึก) 
คณุสมบติั 
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 Sub New(...) → เรยีกอตัโนมตัเิมือ่ New object 
 สนบัสนุน: 

o Overloading (หลาย constructor ใน class เดยีว) 
o Constructor Chaining (Me.New(...)) → ลด duplication 
o Calling Base Constructor (MyBase.New(...)) → ใชก้รณ ีinheritance 

� ตวัอยา่ง Constructor Chaining: 
Public Class Student 
    Public Property Name As String 
    Public Property Age As Integer 
 
    Public Sub New() 
        Me.New("Unknown", 0)   ' เรยีก constructor หลกั 
    End Sub 
 
    Public Sub New(name As String, age As Integer) 
        Me.Name = name 
        Me.Age = age 
    End Sub 
End Class 

 
Shared Constructor (รายละเอียดเชิงลึก) 

 Shared Sub New() → เรยีกเพยีงครัง้เดยีวเมือ่ class ถูกโหลดครัง้แรกใน AppDomain 
 ใชส้ าหรบั ค่า default ระดบั class, Cache, Configuration 

� ตวัอยา่ง: 
Public Class Config 
    Public Shared ReadOnly Setting As String 
    Shared Sub New() 
        Setting = "Loaded once" 
    End Sub 
End Class 

 
4) การสร้าง Instance 
แบบปกติ 
Dim p As New Person("Alan", "Turing", 23) 
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Object Initializer 
Dim p As New Person With { 
    .FirstName = "Alan", 
    .LastName = "Turing", 
    .Age = 23 
} 
Factory Method (Best Practice) 
แทนทีจ่ะสรา้ง instance โดยตรง → ใชเ้มธอด static เพื่อควบคุม invariant 
Public Shared Function CreateAdult(name As String) As Person 
    Return New Person(name, "Unknown", 18) 
End Function 

 
Best Practices (VB.NET OOP) 

1. Encapsulation → ใช ้Private fields + Public Properties 
2. Constructor Validation → ตรวจสอบค่า input ตัง้แต่ตน้ 
3. Immutability (ถ้าเป็นไปได้) → ใช ้ReadOnly fields และ Private Set 
4. Separation of Concerns → แยก logic ธุรกจิออกจาก data model 
5. Use Factory/Builder → ถา้ constructor ม ีparameter เยอะ 
6. Dispose Pattern → ถา้ class ใช ้resource ภายนอก (File, DB Connection) 

 
Pitfalls ท่ีพบบ่อย 

 ใช ้Public Field → ท าใหข้อ้มลูภายในเปลีย่นไดโ้ดยตรง (ผดิหลกั encapsulation) 
 ใช ้constructor หลายตวัโดยไม ่chain → โคด้ซ ้าซอ้น 
 ลมืใช ้Shared Sub New() → โหลด config/reusable data ซ ้าหลายครัง้ 
 สบัสน ByVal กบั ByRef เมือ่ใช ้reference type (เช่น Object, List) 
 สรา้ง object แต่ไม ่implement IDisposable เมือ่จดัการทรพัยากร (เช่น DB Connection → 

memory leak) 

 
Advanced Notes (เช่ือมโยงไปบทถดัไป) 

 Inheritance (การสืบทอด): ใช ้Inherits เพื่อ reuse code 
 Polymorphism: ใช ้Overridable และ Overrides 
 Interfaces: ใช ้Implements เพื่อก าหนดสญัญา (contract) 
 Abstract Class: ใช ้MustInherit ส าหรบั class ทีไ่มค่วรถูกสรา้งตรง ๆ 
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� สรปุเชงิลกึ 
ใน VB.NET OOP Basics: 

 Class = แบบพมิพเ์ขยีว, Object = อนิสแตนซจ์รงิ 
 ใช ้Fields → Properties → Methods อยา่งมชีัน้เชงิ 
 ควบคุม การสร้าง object ดว้ย Constructors / Factory Methods 
 ใช ้Encapsulation, Validation, Shared Members, ByVal vs ByRef อยา่งเหมาะสม 
 วางรากฐานเพื่อเขา้สู่หวัขอ้ Inheritance, Polymorphism, Interfaces ในบทถดัไป 

 
Class และ Object  

 
� Class และ Object ใน VB.NET 
1) แนวคิดพื้นฐาน 

 Class = "แบบพมิพเ์ขยีว" (Blueprint) หรอื "แมพ่มิพ"์ ส าหรบัการสรา้งออบเจก็ต์ 
o ก าหนดว่าออบเจก็ตน์ัน้ "มขีอ้มลูอะไร" (Fields/Properties) 
o ก าหนดว่าออบเจก็ตน์ัน้ "ท าอะไรได"้ (Methods) 

 Object (Instance) = สิง่ทีถู่กสรา้งขึน้จรงิจาก Class 
o แต่ละออบเจก็ตม์สีถานะ (state) เป็นของตวัเอง 
o แต่ใชโ้ครงสรา้งรว่มกนัจาก Class 

� พดูงา่ย ๆ → Class = แผนท่ี / Object = บ้านจริง ๆ ท่ีสร้างขึ้นจากแผนท่ี 

 
2) การประกาศ Class ใน VB.NET 
โครงสรา้งพืน้ฐาน: 
Public Class Person 
    ' === Fields === 
    Private _name As String 
 
    ' === Property === 
    Public Property Name As String 
        Get 
            Return _name 
        End Get 
        Set(value As String) 
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            _name = value 
        End Set 
    End Property 
 
    ' === Method === 
    Public Sub SayHello() 
        Console.WriteLine($"Hello, my name is {Name}.") 
    End Sub 
End Class 

 Public Class ... End Class → นิยามคลาส 
 Private / Public → ควบคุมการเขา้ถงึขอ้มลู 
 Fields → ตวัแปรเกบ็ค่าภายใน (state) 
 Properties → ตวักลางส าหรบัอ่าน/เขยีนขอ้มลู (encapsulation) 
 Methods → พฤตกิรรม/การท างาน 

 
3) การสร้าง Object (Instance) 
เมือ่ม ีClass แลว้ สามารถสรา้ง Object ไดด้ว้ย New 
Module Program 
    Sub Main() 
        ' สรา้ง Object จาก Class 
        Dim p1 As New Person() 
        p1.Name = "Ada Lovelace" 
        p1.SayHello()   
        ' Output: Hello, my name is Ada Lovelace. 
 
        ' สรา้งอกี Object 
        Dim p2 As New Person() 
        p2.Name = "Alan Turing" 
        p2.SayHello() 
        ' Output: Hello, my name is Alan Turing. 
    End Sub 
End Module 
� จดุส าคญั → p1 และ p2 คอื Object คนละตวั ถงึแมจ้ะมาจาก Class เดยีวกนั แต่ม ีstate ของ
ตวัเอง 
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4) ความสมัพนัธร์ะหว่าง Class และ Object 

 Class = ก าหนดว่า Object มอีะไรบา้ง 
 Object = อนิสแตนซจ์รงิ ๆ ทีใ่ชใ้นโปรแกรม 
 Object แต่ละตวัม ีstate เป็นของตนเอง 
 แต่ใช ้code เดยีวกนัจาก Class 

� ภาพจ าลอง (เชงิแนวคดิ): 
Class Person 
 ├── Field: Name 
 └── Method: SayHello() 
 
Object A (จาก Person) 
 └── Name = "Ada Lovelace" 
 
Object B (จาก Person) 
 └── Name = "Alan Turing" 

 
5) เทคนิคเชิงลึก 

1. Reference Type 
o Class ใน VB.NET เป็น reference type → ตวัแปร object เกบ็เพยีง "reference" 

(ต าแหน่งหน่วยความจ า) 
o การ assign object จะ copy reference ไมใ่ช่ copy ขอ้มลู 

2. Dim p1 As New Person() 
3. p1.Name = "Grace Hopper" 
4.  
5. Dim p2 As Person = p1 
6. p2.Name = "Changed Name" 
7.  
8. Console.WriteLine(p1.Name) ' Output: Changed Name (เพราะ p1, p2 ชี ้object เดยีวกนั) 
9. Object Lifetime 

o เมือ่ไมม่ ีreference ใดชี ้object → GC (Garbage Collector) จะเกบ็ object นัน้ไป
โดยอตัโนมตั ิ

o ไมต่อ้ง delete ดว้ยตวัเอง (เหมอืนภาษา C/C++) 
10. Anonymous Object (VB.NET 9.0+) 
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o VB.NET ยงัสามารถสรา้ง object แบบไม่มีคลาสท่ีชดัเจน ได ้(Anonymous Type) 
11. Dim anon = New With {Key .Id = 1, .Name = "VB.NET"} 
12. Console.WriteLine(anon.Name)  ' VB.NET 

 
6) Best Practices 
� ใช ้Private Fields + Public Properties → เพื่อบงัคบัการเขา้ถงึ 
� ตัง้ชื่อ Class → PascalCase (เช่น BankAccount, Person) 
� ใช ้Option Strict On และ Option Explicit On เพื่อป้องกนัการ cast ผดิประเภท 
� ใช ้Constructor (Sub New) ส าหรบัการตัง้ค่าเริม่ต้นของ object 

 
7) Pitfalls (ข้อผิดพลาดท่ีพบบ่อย) 
� ใช ้Public Field ตรง ๆ (ละเมดิ Encapsulation) 
� สบัสนระหว่าง p1 = p2 (assign reference → object ชีต้วัเดยีวกนั) กบั “copy object” (ตอ้ง 
implement clone เอง) 
� ลมืใช ้New → ท าใหต้วัแปร object เป็น Nothing แลว้เรยีกใช ้→ เกดิ NullReferenceException 
Dim p As Person 
p.SayHello() ' � Error: Object reference not set to an instance of an object. 

 
� สรปุ 

 Class = แบบพมิพเ์ขยีว → ก าหนดโครงสรา้งและพฤตกิรรม 
 Object = สิง่ทีส่รา้งจาก Class → ม ีstate ของตวัเอง 
 Class อยูท่ีร่ะดบั design-time / code, Object เกดิขึน้จรงิตอน runtime 
 VB.NET ใช ้reference type → ตอ้งเขา้ใจเรือ่ง reference และ object lifetime 

 
ตวัอย่างโปรแกรม VB.NET เร่ือง Class และ Object แบบ เตม็ไฟล ์+ โครงสร้าง + ค าอธิบายโค้ด 
+ ผลการรนั 
แบ่งเป็น 2 ส่วน: 

 โปรแกรมพื้นฐาน 3 โปรแกรม → เน้นโครงสรา้ง Class + Object (Basic OOP) 
 โปรแกรมแนวประยกุต ์3 โปรแกรม → ใช ้Class + Object ในบรบิทจรงิ 

 
� ส่วนท่ี 1: โปรแกรมพื้นฐาน (Basic) 
� โปรแกรมท่ี 1: Person Class 
โครงสร้างไฟล ์
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VBNetOOP_Basic1/ 
 ├── Person.vb 
 └── Program.vb 
Person.vb 
Option Strict On 
Option Explicit On 
 
Public Class Person 
    Public Property Name As String 
    Public Property Age As Integer 
 
    Public Sub SayHello() 
        Console.WriteLine($"Hello, my name is {Name}, I'm {Age} years old.") 
    End Sub 
End Class 
Program.vb 
Module Program 
    Sub Main() 
        Dim p1 As New Person() 
        p1.Name = "Ada Lovelace" 
        p1.Age = 28 
        p1.SayHello() 
 
        Dim p2 As New Person() 
        p2.Name = "Alan Turing" 
        p2.Age = 23 
        p2.SayHello() 
    End Sub 
End Module 
ผลการรนั 
Hello, my name is Ada Lovelace, I'm 28 years old. 
Hello, my name is Alan Turing, I'm 23 years old. 

 
� โปรแกรมท่ี 2: Rectangle Class 
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โครงสร้างไฟล ์
VBNetOOP_Basic2/ 
 ├── Rectangle.vb 
 └── Program.vb 
Rectangle.vb 
Option Strict On 
Option Explicit On 
 
Public Class Rectangle 
    Public Property Width As Double 
    Public Property Height As Double 
 
    Public Function Area() As Double 
        Return Width * Height 
    End Function 
 
    Public Function Perimeter() As Double 
        Return 2 * (Width + Height) 
    End Function 
End Class 
Program.vb 
Module Program 
    Sub Main() 
        Dim rect As New Rectangle() 
        rect.Width = 5 
        rect.Height = 3 
 
        Console.WriteLine($"Width={rect.Width}, Height={rect.Height}") 
        Console.WriteLine($"Area={rect.Area()}, Perimeter={rect.Perimeter()}") 
    End Sub 
End Module 
ผลการรนั 
Width=5, Height=3 
Area=15, Perimeter=16 
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� โปรแกรมท่ี 3: Student Class with Constructor 
โครงสร้างไฟล ์
VBNetOOP_Basic3/ 
 ├── Student.vb 
 └── Program.vb 
Student.vb 
Option Strict On 
Option Explicit On 
 
Public Class Student 
    Public Property Id As Integer 
    Public Property Name As String 
    Public Property Score As Double 
 
    ' Constructor 
    Public Sub New(id As Integer, name As String, score As Double) 
        Me.Id = id 
        Me.Name = name 
        Me.Score = score 
    End Sub 
 
    Public Function IsPassed() As Boolean 
        Return Score >= 50 
    End Function 
End Class 
Program.vb 
Module Program 
    Sub Main() 
        Dim s1 As New Student(1, "Alice", 75) 
        Dim s2 As New Student(2, "Bob", 45) 
 
        Console.WriteLine($"{s1.Name} Passed? {s1.IsPassed()}") 
        Console.WriteLine($"{s2.Name} Passed? {s2.IsPassed()}") 
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    End Sub 
End Module 
ผลการรนั 
Alice Passed? True 
Bob Passed? False 

 
� ส่วนท่ี 2: โปรแกรมแนวประยกุต ์(Applied) 
� โปรแกรมท่ี 4: Bank Account System 
โครงสร้างไฟล ์
VBNetOOP_App1/ 
 ├── BankAccount.vb 
 └── Program.vb 
BankAccount.vb 
Option Strict On 
Option Explicit On 
 
Public Class BankAccount 
    Public Property AccountNumber As String 
    Public Property Owner As String 
    Private _balance As Decimal 
 
    Public Sub New(number As String, owner As String, Optional balance As Decimal = 0) 
        AccountNumber = number 
        Me.Owner = owner 
        _balance = balance 
    End Sub 
 
    Public Sub Deposit(amount As Decimal) 
        If amount <= 0 Then Throw New ArgumentException("Invalid amount") 
        _balance += amount 
    End Sub 
 
    Public Sub Withdraw(amount As Decimal) 
        If amount > _balance Then Throw New InvalidOperationException("Insufficient funds") 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

VB.NET Programming: Intermediate หนา้ 24 

 

        _balance -= amount 
    End Sub 
 
    Public ReadOnly Property Balance As Decimal 
        Get 
            Return _balance 
        End Get 
    End Property 
 
    Public Overrides Function ToString() As String 
        Return $"{AccountNumber} - {Owner}, Balance: {_balance:C}" 
    End Function 
End Class 
Program.vb 
Module Program 
    Sub Main() 
        Dim acc As New BankAccount("001-1001", "Chouvalit", 1000D) 
        acc.Deposit(500D) 
        acc.Withdraw(200D) 
 
        Console.WriteLine(acc.ToString()) 
    End Sub 
End Module 
ผลการรนั 
001-1001 - Chouvalit, Balance: ฿1,300.00 

 
� โปรแกรมท่ี 5: Library Book Management 
โครงสร้างไฟล ์
VBNetOOP_App2/ 
 ├── Book.vb 
 └── Program.vb 
Book.vb 
Option Strict On 
Option Explicit On 
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Public Class Book 
    Public Property Title As String 
    Public Property Author As String 
    Public Property IsBorrowed As Boolean 
 
    Public Sub New(title As String, author As String) 
        Me.Title = title 
        Me.Author = author 
        Me.IsBorrowed = False 
    End Sub 
 
    Public Sub Borrow() 
        If IsBorrowed Then 
            Console.WriteLine($"'{Title}' is already borrowed.") 
        Else 
            IsBorrowed = True 
            Console.WriteLine($"You borrowed '{Title}'.") 
        End If 
    End Sub 
 
    Public Sub ReturnBook() 
        If Not IsBorrowed Then 
            Console.WriteLine($"'{Title}' was not borrowed.") 
        Else 
            IsBorrowed = False 
            Console.WriteLine($"You returned '{Title}'.") 
        End If 
    End Sub 
End Class 
Program.vb 
Module Program 
    Sub Main() 
        Dim b1 As New Book("Clean Code", "Robert C. Martin") 
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        b1.Borrow() 
        b1.Borrow() 
        b1.ReturnBook() 
    End Sub 
End Module 
ผลการรนั 
You borrowed 'Clean Code'. 
'Clean Code' is already borrowed. 
You returned 'Clean Code'. 

 
� โปรแกรมท่ี 6: E-Commerce Shopping Cart 
โครงสร้างไฟล ์
VBNetOOP_App3/ 
 ├── Product.vb 
 ├── Cart.vb 
 └── Program.vb 
Product.vb 
Option Strict On 
Option Explicit On 
 
Public Class Product 
    Public Property Name As String 
    Public Property Price As Decimal 
 
    Public Sub New(name As String, price As Decimal) 
        Me.Name = name 
        Me.Price = price 
    End Sub 
End Class 
Cart.vb 
Option Strict On 
Option Explicit On 
Imports System.Collections.Generic 
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Public Class Cart 
    Private items As New List(Of Product) 
 
    Public Sub AddItem(p As Product) 
        items.Add(p) 
    End Sub 
 
    Public Function Total() As Decimal 
        Dim sum As Decimal = 0 
        For Each p In items 
            sum += p.Price 
        Next 
        Return sum 
    End Function 
 
    Public Sub ShowItems() 
        For Each p In items 
            Console.WriteLine($"{p.Name} - {p.Price:C}") 
        Next 
    End Sub 
End Class 
Program.vb 
Module Program 
    Sub Main() 
        Dim cart As New Cart() 
        cart.AddItem(New Product("Laptop", 25000D)) 
        cart.AddItem(New Product("Mouse", 500D)) 
        cart.AddItem(New Product("Keyboard", 1200D)) 
 
        Console.WriteLine("Items in cart:") 
        cart.ShowItems() 
        Console.WriteLine($"Total = {cart.Total():C}") 
    End Sub 
End Module 
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ผลการรนั 
Items in cart: 
Laptop - ฿25,000.00 
Mouse - ฿500.00 
Keyboard - ฿1,200.00 
Total = ฿26,700.00 

 
� สรปุ 

 3 โปรแกรมพื้นฐาน → สอนการใช ้Class + Object เบือ้งตน้ (Person, Rectangle, Student) 
 3 โปรแกรมประยุกต์ → ใช ้OOP ในงานจรงิ (BankAccount, Library Book, Shopping 

Cart) 
 ครอบคลุม Field, Property, Method, Constructor, Instance, Encapsulation 

 
Properties, Methods, Fields   

 
� อธิบายเชิงลึก 
1. Fields 

 คอื ตวัแปรภายในคลาส (เกบ็สถานะของ Object) 
 มกัประกาศเป็น Private เพื่อซ่อนรายละเอยีด (Encapsulation) 
 ตวัอยา่ง: 
 Private name As String 
 Private age As Integer 

2. Properties 
 คอื ตวักลางส าหรบัเข้าถึง Fields 
 ม ีGet (ดงึค่า) และ Set (ก าหนดค่า) 
 ใชเ้พื่อควบคุมขอ้มลู เช่น ตรวจสอบเงือ่นไขก่อนก าหนดค่า 
 ตวัอยา่ง: 
 Public Property Age As Integer 
     Get 
         Return age 
     End Get 
     Set(value As Integer) 
         If value >= 0 Then 
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             age = value 
         End If 
     End Set 
 End Property 

3. Methods 
 คอื ฟังกช์นัหรือพฤติกรรมของ Object 
 ใชป้ระมวลผล / ท างานกบัขอ้มลูใน Fields/Properties 
 ตวัอยา่ง: 
 Public Sub ShowInfo() 
     Console.WriteLine($"Name: {name}, Age: {age}") 
 End Sub 

 
� ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน (3 โปรแกรม) 

 
� โปรแกรมท่ี 1: Fields + Properties เบือ้งต้น 
โครงสร้างไฟล ์
OOP_Basics1/ 
 └─ Module1.vb 
Module1.vb 
Module Module1 
    Public Class Person 
        ' Field 
        Private name As String 
 
        ' Property 
        Public Property NameProperty As String 
            Get 
                Return name 
            End Get 
            Set(value As String) 
                name = value 
            End Set 
        End Property 
    End Class 
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    Sub Main() 
        Dim p As New Person() 
        p.NameProperty = "Alice" 
        Console.WriteLine("Name: " & p.NameProperty) 
    End Sub 
End Module 
ผลการรนั 
Name: Alice 

 
� โปรแกรมท่ี 2: Fields + Properties + Methods 
โครงสร้างไฟล ์
OOP_Basics2/ 
 └─ Module1.vb 
Module1.vb 
Module Module1 
    Public Class Rectangle 
        ' Fields 
        Private width As Double 
        Private height As Double 
 
        ' Properties 
        Public Property Width As Double 
            Get 
                Return width 
            End Get 
            Set(value As Double) 
                If value > 0 Then width = value 
            End Set 
        End Property 
 
        Public Property Height As Double 
            Get 
                Return height 
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            End Get 
            Set(value As Double) 
                If value > 0 Then height = value 
            End Set 
        End Property 
 
        ' Method 
        Public Function Area() As Double 
            Return width * height 
        End Function 
    End Class 
 
    Sub Main() 
        Dim rect As New Rectangle() 
        rect.Width = 5 
        rect.Height = 10 
        Console.WriteLine("Area: " & rect.Area()) 
    End Sub 
End Module 
ผลการรนั 
Area: 50 

 
� โปรแกรมท่ี 3: Fields Private + Encapsulation ผา่น Property 
โครงสร้างไฟล ์
OOP_Basics3/ 
 └─ Module1.vb 
Module1.vb 
Module Module1 
    Public Class BankAccount 
        Private balance As Decimal 
 
        ' Property มกีารตรวจสอบ 
        Public Property Balance As Decimal 
            Get 
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                Return balance 
            End Get 
            Set(value As Decimal) 
                If value >= 0 Then 
                    balance = value 
                Else 
                    Console.WriteLine("Balance cannot be negative!") 
                End If 
            End Set 
        End Property 
 
        ' Method ฝากเงนิ 
        Public Sub Deposit(amount As Decimal) 
            Balance += amount 
        End Sub 
 
        ' Method ถอนเงนิ 
        Public Sub Withdraw(amount As Decimal) 
            If Balance >= amount Then 
                Balance -= amount 
            Else 
                Console.WriteLine("Insufficient funds!") 
            End If 
        End Sub 
    End Class 
 
    Sub Main() 
        Dim acc As New BankAccount() 
        acc.Deposit(1000) 
        acc.Withdraw(300) 
        Console.WriteLine("Balance: " & acc.Balance) 
 
        acc.Withdraw(1000) 
    End Sub 
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End Module 
ผลการรนั 
Balance: 700 
Insufficient funds! 

 
� ตวัอย่างโปรแกรมแนวประยกุต์ (3 โปรแกรม) 

 
� โปรแกรมท่ี 4: Student Class + GPA Calculator 
OOP_Student/ 
 └─ Module1.vb 
Module Module1 
    Public Class Student 
        Private name As String 
        Private scores As New List(Of Integer) 
 
        Public Property NameProperty As String 
            Get 
                Return name 
            End Get 
            Set(value As String) 
                name = value 
            End Set 
        End Property 
 
        ' Method เพิม่คะแนน 
        Public Sub AddScore(score As Integer) 
            scores.Add(score) 
        End Sub 
 
        ' Method ค านวณ GPA 
        Public Function GetAverage() As Double 
            If scores.Count = 0 Then Return 0 
            Return scores.Average() 
        End Function 
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