


ค าน า 
 
ในยุคดจิทิลัที่เทคโนโลยสีารสนเทศเข้ามามบีทบาทส าคญัในทุกมติขิองชวีติ การพฒันาแอปพลเิคชนั
และระบบซอฟต์แวร์กลายเป็นทกัษะที่ส าคญัอย่างยิง่ส าหรบันักศึกษา นักพฒันา และผู้สนใจทัว่ไป 
ภาษา C# (อ่านว่า “ซชีารป์”) คอืหนึ่งในภาษาการเขยีนโปรแกรมทีไ่ด้รบัความนิยมสูงอย่างต่อเนื่อง 
ดว้ยคุณลกัษณะทีใ่ชง้านง่าย ทรงพลงั และรองรบัการพฒันาแอปพลเิคชนัหลากหลายแพลตฟอรม์ผ่าน 
.NET ecosystem ทัง้บน Windows, Linux, macOS, เวบ็, โมบาย และคลาวด ์

หนังสือเล่มนี้จดัท าขึ้นภายใต้เป้าหมายส าคัญคือ การปูพื้นฐานความรู้ด้านการเขียน
โปรแกรมภาษา C# อย่างเป็นระบบ จากระดบัเร่ิมต้นไปจนถึงสามารถประยุกต์ใช้แนวคิดต่าง ๆ 
ได้อย่างมัน่ใจ โดยเนื้อหาถูกออกแบบตามล าดบัขัน้เพื่อใหผู้อ่้านทีไ่ม่มพีื้นฐานมาก่อนสามารถเขา้ใจ
และฝึกฝนไดด้ว้ยตนเอง โดยเริม่จากความเขา้ใจในภาษา C# และแพลตฟอรม์ .NET ก่อนเขา้สู่แนวคดิ
พื้นฐานของภาษา การใช้งานเมธอด อาร์เรย์และคอลเลกชนั จนถึงหลกัการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ 
(Object-Oriented Programming) 

บทท่ี 1 ว่าด้วยการแนะน าภาษา C# และแพลตฟอรม์ .NET โดยอธบิายตัง้แต่ประวตัคิวาม
เป็นมา พฒันาการของเทคโนโลย ี.NET ตัง้แต่ .NET Framework สู่ .NET Core และ .NET 5+ ผูอ่้าน
จะได้เขา้ใจความแตกต่างของแต่ละเวอรช์นั ขอ้ด ีขอ้จ ากดั และแนวทางการเลอืกใช้งานให้เหมาะกบั
บรบิทการพฒันา พรอ้มทัง้ฝึกตดิตัง้เครื่องมอืพฒันาอย่าง .NET SDK, Visual Studio และ VS Code 
รวมถงึไดล้งมอืสรา้งโปรเจกต ์Console Application แรกดว้ยตนเองอยา่งเป็นขัน้ตอน 

บทท่ี 2 มุ่งเน้นทีโ่ครงสรา้งพืน้ฐานของภาษา C# ตัง้แต่การประกาศตวัแปร ชนิดขอ้มลูพืน้ฐาน 
เช่น int, float, string, และ bool การใชค้ าสัง่เงื่อนไข (if, else, switch) และการควบคุมการท างานแบบ
วนลูป (for, while, do-while, foreach) ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูก้ารรบัขอ้มลูจากผูใ้ชแ้ละแสดงผลทางหน้าจอ
ดว้ย Console.ReadLine() และ Console.WriteLine() ซึง่เป็นจดุเริม่ตน้ส าคญัของการตดิต่อกบัผูใ้ชง้าน 

บทท่ี 3 กล่าวถงึการใชง้านเมธอด (Methods) ซึง่เป็นกลไกส าคญัในการแยกส่วนการท างาน
ของโปรแกรมใหเ้ป็นโมดลูเลก็ ๆ ทีส่ามารถน ากลบัมาใชซ้ ้าไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูว้ธิ ี
สรา้งเมธอด การส่งพารามเิตอรเ์ขา้เมธอด การรบัค่าคนืจากเมธอด และการใชค้ยีเ์วริด์พเิศษ เช่น  ref, 
out, และ params ซึง่ช่วยใหก้ารรบัส่งค่าขอ้มลูระหว่างเมธอดมคีวามยดืหยุน่ยิง่ขึน้ 

บทท่ี 4 พาผู้อ่านเขา้สู่โลกของการจดัการขอ้มูลจ านวนมากด้วย อารเ์รย์ (Array) และ 
คอลเลกชนั (Collection) ซึง่เป็นโครงสรา้งขอ้มูลทีใ่ชเ้ก็บชุดของขอ้มลูชนิดเดยีวกนัและชนิดต่างกนั
อย่างมรีะบบ โดยเนื้อหาครอบคลุมตัง้แต่อารเ์รย ์1 มติ ิและ 2 มติ ิไปจนถงึคอลเลกชนัพืน้ฐานอย่าง 
List<T> และ Dictionary<TKey, TValue> พรอ้มตวัอย่างการใชง้านในสถานการณ์จรงิ ซึง่จะช่วยให้
ผูอ่้านสามารถประมวลผลขอ้มลูไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

บทท่ี 5 เป็นการแนะน าแนวคดิการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ (OOP) ซึ่งเป็นรูปแบบการเขยีน
โปรแกรมทีเ่น้นการจ าลองสิง่ของหรอืสถานการณ์ในโลกจรงิให้กลายเป็นวตัถุ (Object) ในภาษา C# 
ผูอ่้านจะไดรู้จ้กักบัการสรา้ง Class และ Object, การใชง้าน Fields และ Properties, การออกแบบ 



Constructor ส าหรบัก าหนดค่าเริม่ต้นของวตัถุ และการใช้ this keyword เพื่ออ้างองิสมาชกิภายในวตัถุ
เอง ซึง่เป็นรากฐานของการพฒันาโปรแกรมทีซ่บัซอ้นในลกัษณะเชงิโครงสรา้ง 

ตลอดทัง้เล่ม ผูอ่้านจะไดพ้บกบั ตวัอย่างโปรแกรมบูรณาการ ในแต่ละบท ซึง่ไม่เพยีงแต่ช่วย
เสรมิความเขา้ใจเชงิแนวคดิ แต่ยงัเปิดโอกาสใหฝึ้กคดิ ฝึกแก้ปัญหา และฝึกลงมอืพฒันาโปรแกรมอย่าง
เป็นระบบ นอกจากนี้ยงัมคี าอธบิายเชงิลกึในหวัขอ้ทีส่ าคญัเพื่อขยายความเขา้ใจและเชื่อมโยงกบัแนวคดิ
ระดบัสงูต่อไปในอนาคต 

ผูเ้ขยีนเชื่อมัน่ว่า หนังสอื C# Programming: Beginner เล่มนี้จะเป็นคู่มอืส าคญัส าหรบัผู้ที่
เริม่ตน้เขา้สู่โลกของการพฒันาโปรแกรมดว้ยภาษา C# ไมว่่าจะเป็นนักเรยีน นักศกึษา คร ูอาจารย ์หรอื
ผู้ที่ต้องการเสรมิทกัษะด้านโปรแกรมมิง่ เพื่อเตรยีมพรอ้มสู่การพฒันาแอปพลเิคชนัระดบัมอือาชพีใน
อนาคต 

ขอขอบคุณผู้อ่านทุกท่านที่เลอืกหนังสอืเล่มนี้เป็นแนวทางในการเรยีนรู้ ขอให้ทุกท่านได้รบั
ประโยชน์สงูสุดจากการศกึษาเนื้อหาภายในเล่ม และสามารถต่อยอดความรูเ้พื่อสรา้งสรรคน์วตักรรมทีม่ ี
คุณค่าในเสน้ทางสายวชิาชพีดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศต่อไป 

 
ดว้ยรกัและปรารถนาด ี
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บทท่ี 1 
แนะน า C# และ .NET 

(Introduction to C# and .NET) 
 

เน้ือหา  

 แนะน า C# และ .NET 
 แนะน า C# และ .NET (ฉบบัละเอยีดเชงิลกึ) 
 ประวตัขิอง C# และ .NET (แบบละเอยีดและลกึ) 
 .NET Framework vs .NET Core vs .NET 5+ (แบบละเอยีด เชงิลกึ) 
 การตดิตัง้ .NET SDK และ Visual Studio / VS Code (เชงิลกึ) 
 สรา้งโปรเจกต ์Console Application แรก (ดว้ย .NET SDK + Visual Studio / VS Code)  

 
 
บทน าบทท่ี 1: แนะน า C# และ .NET 
ในโลกของการพฒันาแอปพลเิคชนัทีม่คีวามซบัซอ้นและเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ ภาษาโปรแกรมที่มี
ประสทิธภิาพ มคีวามยดืหยุ่น และสามารถน าไปใช้งานได้หลากหลายแพลตฟอรม์ กลายเป็นสิง่จ าเป็น
ส าหรบันักพฒันา C# (อ่านว่า “ซชีารป์”) คอืหนึ่งในภาษาทีต่อบโจทยเ์หล่านี้ไดอ้ย่างสมบูรณ์แบบ ดว้ย
การออกแบบโดย Microsoft ให้เป็นภาษาระดับสูงที่ใช้แนวคิดเชิงวัตถุ (Object-Oriented 
Programming) อย่างเต็มรูปแบบ และมคีวามกลมกลนือย่างใกล้ชดิกบัแพลตฟอรม์ .NET ซึ่งเป็น
โครงสรา้งพืน้ฐานส าหรบัการพฒันาแอปพลเิคชนัในหลายลกัษณะ ทัง้แบบเดสกท์อ็ป เวบ็ และโมบาย 

C# เริม่ต้นพฒันาในช่วงต้นทศวรรษ 2000 โดยม ีAnders Hejlsberg ผูอ้อกแบบภาษาชื่อดงั
เป็นผู้น าโครงการ จุดมุ่งหมายหลกัของ C# คอืการสรา้งภาษาทีม่พีลงัแบบ C++ แต่มคีวามปลอดภยั
และใชง้านง่ายเหมอืน Java โดยการผนวกเขา้กบั .NET Framework ซึง่เป็นแพลตฟอรม์ที่รวมเอา
เครื่องมอื ไลบราร ีและคอมไพเลอร์ไว้ครบถ้วน ท าให้นักพฒันาสามารถสร้างแอปพลเิคชนัได้อย่างมี
ประสทิธภิาพสงูสุด 

ในช่วงหลายปีที่ผ่านมา .NET ได้พฒันาตวัเองจาก .NET Framework ซึ่งรองรบัเฉพาะ 
Windows ไปสู่ .NET Core ทีม่คีวามสามารถแบบขา้มแพลตฟอรม์ และในทีสุ่ดคอื .NET 5+ ซึง่รวม
ศกัยภาพของทัง้สองโลกเขา้ดว้ยกนั ภายใต้แนวคดิ "One .NET" ทีมุ่่งสู่การสรา้งแพลตฟอรม์แบบรวม
ศูนย ์ทีส่ามารถน าไปใชไ้ดท้ัง้บน Windows, macOS, Linux, Cloud, IoT และแมแ้ต่บนอุปกรณ์มอืถอื 

ความเขา้ใจความแตกต่างระหว่าง .NET Framework, .NET Core และ .NET 5+ เป็นสิง่ส าคญั
ส าหรบัผู้เริม่ต้น เนื่องจากแต่ละเวอรช์นัมคีุณสมบตั ิขอ้จ ากดั และการน าไปใชง้านทีแ่ตกต่างกนั  .NET 
Framework ยงัใชก้บัแอปพลเิคชนัเดมิบน Windows ในขณะที ่.NET Core และ .NET 5+ สนับสนุนการ
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พฒันาแอปที่มปีระสทิธภิาพและยดืหยุ่นมากขึน้ โดยเน้นการท างานแบบโอเพนซอร์สและครอบคลุม
หลายระบบปฏบิตักิาร 

ส าหรบันักพฒันาทีเ่ริม่ต้นเรยีนรู ้C# ในยุคปัจจุบนั เครื่องมอืที่ส าคญัคอื .NET SDK ซึง่เป็นชุด
เครื่องมอืทีใ่ชส้ าหรบัคอมไพลแ์ละรนัโคด้ C# ในทุกระบบปฏบิตักิาร รวมถงึ Visual Studio และ Visual 
Studio Code ซึง่เป็นสภาพแวดลอ้มส าหรบัการพฒันา (IDE/Editor) ทีไ่ดร้บัความนิยมสูง โดย Visual 
Studio เหมาะส าหรบัผูใ้ช ้Windows ทีต่อ้งการฟีเจอรค์รบถว้น ส่วน VS Code เป็นเครื่องมอืเบา รองรบั
หลายภาษา และสามารถท างานไดท้ัง้บน Windows, macOS และ Linux 

ขัน้ตอนการตดิตัง้เครือ่งมอืเหล่านี้ไม่ซบัซอ้น และสามารถใชง้านไดฟ้รจีากเวบ็ไซต์ทางการของ 
Microsoft ผูเ้รยีนจะไดเ้รยีนรูก้ารตดิตัง้ .NET SDK และ Visual Studio/VS Code อย่างเป็นระบบ 
พรอ้มเขา้ใจการก าหนดค่าพืน้ฐานเพื่อเริม่ตน้พฒันาโปรเจกต ์C# อยา่งมัน่ใจ 

เมือ่เครือ่งมอืพรอ้มใชง้านแลว้ สิง่ส าคญัถดัมาคอืการสรา้งโปรเจกต์แรกของตนเอง ผ่านรปูแบบ 
Console Application ซึง่เป็นโปรแกรมพืน้ฐานทีร่บัอนิพุตและแสดงผลทางหน้าจอคอนโซล จุดประสงค์
ของโปรเจกต์นี้ไม่ใช่เพยีงแค่การแสดงผลขอ้ความเท่านัน้ แต่ยงัเป็นการเรยีนรูโ้ครงสรา้งของโปรเจกต ์
C# การท างานของไฟล ์Program.cs และค าสัง่เบือ้งตน้ เช่น Console.WriteLine() อยา่งเขา้ใจ 

การทดลองเขยีนโปรแกรมแรกไมเ่พยีงช่วยเสรมิสรา้งความมัน่ใจใหก้บัผูเ้รยีนเท่านัน้ แต่ยงัเป็น
การวางรากฐานเชงิโครงสรา้งของโปรแกรมแบบ C# ทีจ่ะสามารถต่อยอดไปสู่การพฒันาแอปในระดบัที่
ซบัซอ้นยิง่ขึน้ ไม่ว่าจะเป็นเวบ็แอป, แอปพลเิคชนัแบบ GUI, เกม หรอืแมแ้ต่ระบบทีใ่ชเ้ทคโนโลย ีAI 
และ Cloud 

บทที่ 1 นี้จงึมเีป้าหมายส าคญัในการปูพื้นฐานด้านภาษาและเครื่องมอื เพื่อให้ผู้อ่านมคีวาม
เขา้ใจทัง้เชงิทฤษฎแีละการปฏบิตั ิไม่เพยีงแต่รูจ้กัภาษา C# และแพลตฟอรม์ .NET เท่านัน้ แต่ยงั
สามารถลงมอืสรา้งและรนัแอปพลเิคชนัดว้ยตนเองไดใ้นเวลาอนัสัน้ 

การเริ่มต้นเรียนรู้ภาษาโปรแกรมอาจดูท้าทาย แต่ด้วยแนวทางที่ชัดเจน เครื่องมือที่มี
ประสทิธภิาพ และตวัอยา่งทีเ่ขา้ใจงา่ย บทน้ีจะช่วยใหผู้อ่้านก้าวแรกไดอ้ย่างมัน่ใจ พรอ้มเปิดประตูสู่โลก
แห่งการพฒันาแอปพลเิคชนัดว้ย C# อยา่งเตม็รปูแบบในบทถดัไป 

 
แนะน า C# และ .NET 

 ประวตัขิอง C# และ .NET 
 .NET Framework vs .NET Core vs .NET 5+ 
 การตดิตัง้ .NET SDK และ Visual Studio / VS Code 
 สรา้งโปรเจกต ์Console Application แรก 

 
� 1. ประวติัของ C# และ .NET 
� C# คืออะไร? 

 C# (อ่านว่า "ซีชารป์") เป็นภาษาโปรแกรมเชงิวตัถุ (Object-Oriented Programming: OOP) 
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 พฒันาโดย Microsoft ภายใตก้ารน าของ Anders Hejlsberg 
 เปิดตวัครัง้แรกในปี 2000 พรอ้มกบั .NET Framework 
 ไดร้บัแรงบนัดาลใจจากภาษา C, C++, Java 
 ถูกออกแบบใหป้ลอดภยั, มปีระสทิธภิาพ และรองรบัการพฒันาแอปพลเิคชนัทุกประเภท เช่น: 

o Desktop 
o Web 
o Mobile 
o Game 
o Cloud 
o IoT 

� จดุเด่นของ C# 
 ม ีGarbage Collector คอยจดัการหน่วยความจ าอตัโนมตั ิ
 สนบัสนุนทัง้ OOP และ Functional Programming 
 รองรบั Asynchronous Programming (async/await) 
 ท างานรว่มกบั .NET Runtime ไดอ้ยา่งสมบูรณ์แบบ 

 
� 2. .NET Framework vs .NET Core vs .NET 5+ 
� .NET คืออะไร? 

 .NET คอื แพลตฟอรม์ในการพฒันาแอปพลิเคชนัของ Microsoft 
 ประกอบดว้ย: 

o Runtime (เช่น CLR – Common Language Runtime) 
o Class Libraries 
o Language Support (C#, VB.NET, F#) 
o Toolchain (Compiler, Debugger, NuGet) 

⚖  ความแตกต่างของแต่ละเวอรช์นั: 

รายการ .NET Framework .NET Core 
.NET 5+ (รวม .NET 6, 7, 

8...) 

เปิดตวัปี 2002 2016 2020 เป็นตน้ไป 

รองรบัระบบ Windows เท่านัน้ 
Cross-platform (Windows, Linux, 
macOS) 

Cross-platform 

ประสทิธภิาพ ต ่ากว่า .NET Core เรว็ขึน้, น ้าหนกัเบา รวมขอ้ดขีองทัง้ 2 

ใชง้าน 
ยงัใชก้บั legacy 
app 

แนะน าส าหรบัแอปใหม่ ทางเลอืกหลกัในปัจจบุนั 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

C# Programming: Beginner หนา้ 4 

 

รายการ .NET Framework .NET Core 
.NET 5+ (รวม .NET 6, 7, 

8...) 

สถานะ ไมพ่ฒันาเพิม่ ยงัใชง้านได ้ พฒันาอยา่งต่อเนื่อง 

� สรปุ 
Microsoft แนะน าใหใ้ช ้.NET 6 ขึ้นไป ส าหรบัการพฒันาแอปใหม่ทัง้หมด 

 
� 3. การติดตัง้ .NET SDK และ Visual Studio / VS Code 
� ติดตัง้ .NET SDK 

1. ไปทีเ่วบ็ไซต:์ https://dotnet.microsoft.com/en-us/download 
2. ดาวน์โหลด .NET SDK ล่าสุด (แนะน าเป็น LTS เช่น .NET 8 LTS) 
3. เลอืกตามระบบปฏบิตักิาร: Windows, macOS, Linux 
4. เมือ่ตดิตัง้เสรจ็ ใหเ้ปิด Terminal / CMD แลว้พมิพ:์ 

dotnet --version 
จะแสดงเวอรช์นั เช่น 8.0.301 แปลว่าพรอ้มใชง้านแลว้ ✅ 

 
  ติดตัง้ Visual Studio (หรือ Visual Studio Code) 
ทางเลือก 1: Visual Studio (เหมาะกบัมือใหม่) 

 ดาวน์โหลดไดจ้าก https://visualstudio.microsoft.com/ 
 แนะน าใช ้Visual Studio Community Edition (ฟร)ี 
 ตอนตดิตัง้ใหเ้ลอืก workload: 

✅ .NET desktop development 
ทางเลือก 2: Visual Studio Code (VS Code) 

 ดาวน์โหลดไดจ้าก https://code.visualstudio.com/ 
 ตดิตัง้ Extension: 

o C# โดย Microsoft (ผ่าน Marketplace) 
o C# Dev Kit (เสรมิประสบการณ์การพฒันา) 

 ใชร้ว่มกบั Terminal และ dotnet CLI ไดอ้ยา่งยดืหยุ่น 

 
� 4. สร้างโปรเจกต ์Console Application แรก 
� วิธีท่ี 1: ใช้ Visual Studio 

1. เปิด Visual Studio > เลอืก "Create a new project" 
2. เลอืก: Console App (.NET Core / .NET 6/7/8) 
3. ตัง้ชื่อโปรเจกต ์เช่น HelloCSharp 

https://dotnet.microsoft.com/en-us/download
https://visualstudio.microsoft.com/
https://code.visualstudio.com/
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4. กด Create 
✅ Visual Studio จะสรา้งไฟลใ์หคุ้ณอตัโนมตั ิเช่น: 

 Program.cs 
 .csproj 

✅ โคด้ตวัอยา่งใน Program.cs: 
using System; 
 
class Program 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Console.WriteLine("Hello, C#!"); 
    } 
} 

5. กดปุ่ ม ▶  “Start” เพื่อรนัโปรแกรม 
ผลลพัธ:์ Hello, C#! 

 
� วิธีท่ี 2: ใช้ Command Line (dotnet CLI) 
dotnet new console -n HelloCSharp 
cd HelloCSharp 
dotnet run 
✅ Output: 
Hello, C#! 

 
� สรปุบทท่ี 1 

หวัข้อ สาระส าคญั 

C# คอืภาษา OOP จาก Microsoft ทีใ่ชใ้น .NET Platform 
 

.NET 5+ คอืเวอรช์นัปัจจบุนัทีร่วม .NET Core และ Framework 
 

สามารถตดิตัง้ .NET SDK และ IDE ไดฟ้ร ี
 

การสรา้ง Console App เป็นจดุเริม่ตน้ของการฝึกเขยีนโปรแกรม 
 

 
แนะน า C# และ .NET (ฉบบัละเอียดเชิงลึก) 
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� 1. ประวติัของ C# และ .NET 
� จดุเร่ิมต้นของ C# และ .NET 

 ปี 2000 Microsoft เปิดตวั .NET Framework รุน่แรก พรอ้มกบัภาษา C# โดยมจีุดประสงคเ์พื่อ
แขง่ขนักบั Java และเป็นทางเลอืกใหมใ่นการพฒันา Windows Application 

 C# พฒันาโดย Anders Hejlsberg (ผูส้รา้งภาษา Turbo Pascal และ Delphi มาก่อน) 
 C# เป็นภาษา Multi-paradigm คอื: 

o รองรบั Object-Oriented Programming (OOP) 
o รองรบั Component-Oriented Programming 
o รองรบั Functional Programming (ตัง้แต่ C# 3.0 เป็นตน้ไป) 

� จดุประสงคห์ลกัของ .NET: 
1. สรา้งสภาพแวดลอ้มทีป่ลอดภยัและมปีระสทิธภิาพ 
2. ลดปัญหา DLL Hell (เวอรช์นัของไลบรารทีีข่ดัแยง้กนั) 
3. พฒันาแอปแบบ managed code ดว้ย CLR (Common Language Runtime) 
4. เขยีนหลายภาษา (C#, VB.NET, F#) แต่ท างานรว่มกนัไดใ้น CLR เดยีวกนั 

 
� 2. .NET Framework vs .NET Core vs .NET 5+ 
� สถาปัตยกรรมพื้นฐานของ .NET 
+------------------------+ 
| Application Layer      | 
| (Console, Web, Desktop)| 
+------------------------+ 
| Base Class Libraries   | 
+------------------------+ 
| Common Language Runtime| 
| - JIT Compiler         | 
| - Garbage Collector    | 
| - Security/Interop     | 
+------------------------+ 
| Operating System       | 
+------------------------+ 
� .NET Framework (2002–2022) 

 ใชไ้ดเ้ฉพาะ Windows 
 ท างานกบั Windows Forms, ASP.NET, WPF 
 ยงัถูกใชใ้นองคก์รทีม่รีะบบ legacy 
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 ไมร่องรบั cross-platform 
� .NET Core (2016–2020) 

 เปิดโอเพ่นซอรส์ (Open Source) 
 ท างานไดห้ลายระบบปฏบิตักิาร (Windows, Linux, macOS) 
 ม ีperformance ทีด่กีว่า .NET Framework 
 รองรบั Docker, Microservices 

� .NET 5+ (2020 – ปัจจบุนั) 
 เรยีกว่า Unified Platform (รวม .NET Core, Xamarin, Mono เขา้ดว้ยกนั) 
 รองรบัทุกแพลตฟอรม์จาก codebase เดยีว: 

o Desktop (Windows Forms, WPF) 
o Web (ASP.NET Core, Blazor) 
o Mobile (Xamarin, .NET MAUI) 
o Cloud 
o IoT 

 ใชแ้นวคดิ “One .NET” 
 อปัเดตปีเวอรช์นั เช่น .NET 6 (LTS), .NET 7, .NET 8 (LTS), .NET 9 ฯลฯ 

� ข้อเปรียบเทียบเชิงลึก 

คณุสมบติั .NET Framework .NET Core / .NET 5+ 

ระบบปฏบิตักิาร Windows Cross-platform 

Open-source ✅ ✅ 

Performance ปานกลาง สงู 

Modular (NuGet) จ ากดั เตม็รปูแบบ (Slim Runtime) 

Mobile Support ✅ ✅ (ผ่าน MAUI, Xamarin) 

Blazor / WebAssembly ✅ ✅ 

Web API Modern Tools ASP.NET (เดมิ) ASP.NET Core 

 
� 3. การติดตัง้ .NET SDK และ Visual Studio / VS Code 
� .NET SDK คืออะไร? 

 SDK = Software Development Kit 
 รวม: 

o Compiler (csc.exe ส าหรบั C#) 
o dotnet CLI 
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o Runtime 
o Template engine 
o Debugger integration 

✅ SDK = ใช ้"พฒันา" ได ้
✅ Runtime = ใช ้"รนั" ไดอ้ยา่งเดยีว 
� วิธีติดตัง้ .NET SDK (Windows/Mac/Linux) 

1. เขา้เวบ็ไซต์ https://dotnet.microsoft.com/download 
2. ดาวน์โหลดเวอรช์นั Latest LTS เช่น .NET 8.0.301 (LTS) 
3. เลอืกระบบปฏบิตักิาร: Windows / Mac / Linux 
4. รนัตวัตดิตัง้และท าตามขัน้ตอน 

� ตรวจสอบหลงัติดตัง้: 
dotnet --info 
dotnet --version 
✅ ถา้แสดงเวอรช์นั = พรอ้มใชง้านแลว้ เช่น: 
.NET SDK (reflecting any global.json): 
 Version:   8.0.301 

 
� Visual Studio vs Visual Studio Code 
� Visual Studio (Full IDE) 

 เหมาะส าหรบั: 
o มอืใหม่ 
o การพฒันาแบบ GUI 
o Debug ขัน้สงู 

 ฟีเจอรเ์ด่น: 
o IntelliSense 
o Live debugging 
o Designer tools 

 ขอ้เสยี: กนิ RAM เยอะ 
� Visual Studio Code (Editor + CLI) 

 น ้าหนกัเบา 
 ตดิตัง้ Extension ส าหรบั C#: 

o C# for Visual Studio Code (powered by OmniSharp) 
o C# Dev Kit (optional) 

 ท างานรว่มกบั dotnet CLI ไดด้มีาก 

https://dotnet.microsoft.com/download
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� 4. สร้างโปรเจกต ์Console Application แรก 
� โครงสร้างพื้นฐานของ Console App 
เมือ่สรา้งโปรเจกต์ dotnet new console จะไดโ้ครงสรา้งดงันี้: 
HelloCSharp/ 
│ 
├── HelloCSharp.csproj   <-- Project file (XML) 
├── Program.cs           <-- Entry point 

 
� เขียนโปรแกรม “Hello, World!” 
� ไฟล:์ Program.cs 
using System; 
 
class Program 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Console.WriteLine("Hello, C#!"); 
    } 
} 
✅ อธบิายโคด้: 

 using System; → import namespace System ซึง่มคีลาส Console 
 class Program → สรา้งคลาสหลกั 
 static void Main() → Entry point ของแอป (เริม่รนัทีน่ี่) 
 Console.WriteLine(...) → แสดงขอ้ความไปยงั Console 

 
� สร้างโปรเจกตด้์วย dotnet CLI 
ขัน้ตอน: 
dotnet new console -n HelloCSharp 
cd HelloCSharp 
dotnet run 
✅ Output: 
Hello, C#! 
� ไฟล ์.csproj (Project File) 
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<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk"> 
  <PropertyGroup> 
    <OutputType>Exe</OutputType> 
    <TargetFramework>net8.0</TargetFramework> 
  </PropertyGroup> 
</Project> 
✅ ค าอธบิาย: 

 OutputType = Exe หมายถงึเป็น executable app 
 TargetFramework = ระบุว่าใช ้.NET version อะไร (net8.0 = .NET 8) 

 
� สรปุส่ิงท่ีคณุควรรู้จากบทท่ี 1 

หวัข้อ ส่ิงท่ีได้เรียนรู้ 

C# เป็นภาษา OOP ทีพ่ฒันาโดย Microsoft 
 

.NET Framework vs Core vs 5+ มคีวามแตกต่างชดัเจน 
 

SDK คอืเครือ่งมอืหลกัส าหรบัพฒันา C# 
 

Visual Studio เหมาะกบัมอืใหม่, VS Code เหมาะกบั CLI 
 

Console App คอืจดุเริม่ตน้ของการเรยีนรูทุ้กระดบั 
 

 
� แบบฝึกหดัแนะน า 

1. ตดิตัง้ .NET SDK และ Visual Studio หรอื VS Code 
2. สรา้ง Console App ดว้ยค าสัง่ dotnet new console -n MyApp 
3. เปลีย่นขอ้ความใน Program.cs เป็น: 

Console.WriteLine("Welcome to C# Learning!"); 
4. รนัโปรแกรมดว้ย dotnet run 

 
ประวติัของ C# และ .NET (แบบละเอียดและลึก) 

 
� จดุเร่ิมต้นของ .NET 
� ปัญหาท่ี Microsoft ต้องการแก้: 
ในช่วงปลายทศวรรษ 1990: 

 Microsoft ประสบปัญหากบัการพฒันาแอป Windows ดว้ย C++/COM ซึง่ซบัซอ้นและจดัการ
หน่วยความจ ายาก 

 เกดิ “DLL Hell” – คอืการจดัการเวอรช์นัของไลบราร ี.dll ทีท่ าใหโ้ปรแกรม crash งา่ย 
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 Java ซึง่เป็นภาษาจาก Sun Microsystems ก าลงัมาแรง เพราะ: 
o ท างานแบบ Cross-platform 
o ม ีVirtual Machine 
o ม ีGarbage Collector 

 Microsoft ตอ้งการสรา้ง “แพลตฟอรม์ใหม่” ทีด่กีว่า Java, ปลอดภยักว่า C++ และงา่ยกว่า
ส าหรบันกัพฒันา 

� ทางออก: สร้างแพลตฟอรม์ใหม่ → .NET Framework 
 เปิดตวัปี 2002 
 ใชห้ลกัการ Managed Code คอื โคด้ทีร่นับน Runtime ทีจ่ดัการทุกอย่างใหอ้ตัโนมตั ิ(ผ่าน 

CLR – Common Language Runtime) 
 รองรบัหลายภาษา เช่น C#, VB.NET, JScript.NET 
 ใช ้Base Class Library (BCL) ซึง่รวมคลาสมาตรฐานส าหรบัทุกภาษา 

 
� การก าเนิดของภาษา C# 
�� ผูอ้อกแบบ: Anders Hejlsberg 

 เขาเป็นคนเดยีวกบัผูส้รา้ง Turbo Pascal และ Delphi 
 ถูก Microsoft จา้งมาสรา้งภาษายคุใหมท่ี ่“ทนัสมยั, ปลอดภยั, เชงิวตัถุ และมปีระสทิธภิาพ” 

� ช่ือภาษา 
 เดมิเรยีกว่า “Cool” (C-like Object Oriented Language) 
 ต่อมาถูกเปลีย่นชื่อเป็น C# (อ่านว่า “ซชีารป์”) 

o ไดแ้รงบนัดาลใจจากโน้ตดนตร ี(Sharp = ยกระดบั) 
o ยงัคลา้ยกบัชื่อ “C++” แต่แสดงถงึความ “ทนัสมยัยิง่กว่า” 

 
� C# และ .NET รุ่นแรก 
� .NET Framework 1.0 + C# 1.0 (2002) 

 เป้าหมายหลกั: 
o สนบัสนุน Windows Forms 
o พฒันาเวบ็ดว้ย ASP.NET Web Forms 
o ม ีADO.NET ส าหรบัเชื่อมต่อฐานขอ้มลู 
o สรา้งแอปเดสกท์อ็ปแบบ OOP ไดง้า่ย 

 จดุเด่น: 
o Garbage Collector 
o Type Safety 
o Exception Handling 
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o Reflection 

 
� วิวฒันาการของ C# และ .NET 
� C# Evolution (ฟีเจอรท่ี์พฒันาในแต่ละเวอรช์นั) 

เวอรช์นั ปี ฟีเจอรเ์ด่น 

C# 1.0 2002 Class, OOP, Exception 

C# 2.0 2005 Generics, Nullable Types 

C# 3.0 2007 LINQ, Lambda, Anonymous Types 

C# 4.0 2010 Dynamic Type, Optional Parameters 

C# 5.0 2012 async/await 

C# 6.0 2015 String interpolation, Expression-bodied members 

C# 7.0 2017 Tuples, Pattern Matching 

C# 8.0 2019 Nullable Reference Types, Switch Expressions 

C# 9.0 2020 Records, Init-only setters 

C# 10.0 2021 Global usings, File-scoped namespace 

C# 11.0 2022 Raw string literals, Required members 

C# 12.0 2023 Collection expressions, Primary constructors 

✅ แต่ละเวอรช์นัของ C# พฒันาไปพรอ้มกบั .NET 

 
� .NET Evolution 

เวอรช์นั ปี หมายเหตุ 

.NET Framework 1.0 2002 เริม่ตน้เฉพาะ Windows 

.NET Framework 2.0–4.8 2005–2019 รองรบั WinForms, WPF, ASP.NET 

.NET Core 1.0 2016 เริม่เปิดเป็น Cross-platform 

.NET Core 2.0–3.1 2017–2019 เพิม่ความเสถยีร 

.NET 5.0 2020 รวม .NET Core + Mono 

.NET 6.0 (LTS) 2021 รองรบั MAUI, Blazor 

.NET 7.0 2022 Performance-focused 

.NET 8.0 (LTS) 2023 Native AOT, Cloud optimized 
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เวอรช์นั ปี หมายเหตุ 

.NET 9.0 2024 [ก าลงัพฒันา] 

 
� หลกัการส าคญัของ .NET 
� CLR (Common Language Runtime) 

 เปรยีบเสมอืน “Virtual Machine” ของ .NET 
 ท าหน้าที:่ 

o Compile CIL (Intermediate Language) → Machine Code 
o จดัการ Memory และ Garbage Collection 
o จดัการ Exception, Security, Threading 
o สนบัสนุนภาษา .NET ทุกภาษา 

� BCL (Base Class Library) 
 เป็นชุดคลาสทีใ่ชร้ว่มกนั เช่น: 

o System, System.IO, System.Collections, System.Net 
 เขยีนโคด้ครัง้เดยีว ใชไ้ดห้ลายภาษา 

⚙  Managed vs Unmanaged Code 

ประเภท รายละเอียด 

Managed โคด้ทีร่นัใน CLR เช่น C#, VB.NET 

Unmanaged โคด้ระดบัล่าง เช่น C/C++, Win32 API 

 
� ความส าคญัในยคุปัจจบุนั 

 ปัจจบุนั .NET กลายเป็น แพลตฟอรม์ unified ท่ีแขง็แกร่ง 
 ใชใ้นองคก์รระดบัโลก เช่น Microsoft, StackOverflow, Alibaba, Siemens 
 รองรบัทัง้ Web, Desktop, Mobile, Cloud, Game, IoT 
 มเีครือ่งมอืพฒันาทีท่รงพลงั เช่น: 

o Visual Studio 
o Visual Studio Code 
o JetBrains Rider 

 
� สรปุประวติั C# และ .NET 

หวัข้อ รายละเอียด 

ผูส้รา้ง Microsoft (C#: Anders Hejlsberg) 
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หวัข้อ รายละเอียด 

ปีเริม่ต้น 2000 (เปิดตวัจรงิในปี 2002) 

จดุประสงค ์แกปั้ญหาการพฒันาแอปทีซ่บัซอ้นของ Windows, แขง่กบั Java 

จดุเด่น OOP, Garbage Collector, Multiplatform, Interoperability 

การเตบิโต พฒันาอยา่งต่อเนื่อง และกลายเป็นแพลตฟอรม์ระดบัโลก 

 
.NET Framework vs .NET Core vs .NET 5+ (แบบละเอียด เชิงลึก) 

 
� บริบทโดยรวม 
.NET คอื แพลตฟอรม์พฒันาแอปพลิเคชนัแบบ Multi-language และ Multi-platform ทีใ่หคุ้ณ
สรา้งแอป: 

 Web 
 Desktop 
 Mobile 
 Cloud 
 Game 
 IoT 

โดยใชภ้าษาอย่างเช่น C#, F#, VB.NET 
แต่ในอดตี .NET ถูกแยกออกเป็น หลายเวอรช์นั/สาขา ทีม่ขีอ้จ ากดัต่างกนั เช่น: 

 .NET Framework → ใชไ้ดแ้ค่ Windows 
 .NET Core → Cross-platform 
 .NET 5+ → รวมทุกอย่างไวใ้นแพลตฟอรม์เดยีว 

 
� .NET Framework 
  ประวติั: 

 เปิดตวัปี 2002 
 ใชพ้ฒันา Windows Apps และ Web Apps (ASP.NET Web Forms, MVC) 

� สถาปัตยกรรม: 
 ท างานเฉพาะบน Windows OS 
 มเีครือ่งมอือย่าง WPF, Windows Forms, ASP.NET 
 ท างานบน CLR (Common Language Runtime) 

⚠  ข้อจ ากดั: 
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 ไม่รองรบั Cross-platform 
 ไมเ่ปิด Open Source 
 ระบบ Legacy เยอะ (หนกั) 
 ไมร่องรบัเทคโนโลยสีมยัใหม ่เช่น WebAssembly, Docker 

� สถานะปัจจบุนั: 
 หยดุพฒันาแลว้ทีเ่วอรช์นั .NET Framework 4.8 
 ยงัมกีารอปัเดตเลก็น้อยเพื่อสนบัสนุนระบบเก่าในองคก์ร 

 
� .NET Core 
� จดุเร่ิมต้น: 

 เปิดตวัปี 2016 เพื่อแกปั้ญหาของ .NET Framework 
 สรา้งใหมจ่ากศูนย ์ใหเ้ป็น Open Source และ Cross-platform 

� จดุเด่น: 

ด้าน รายละเอียด 

Cross-platform ท างานไดบ้น Windows, Linux, macOS 

Performance เรว็ขึน้และเบากว่า Framework 

Side-by-side ตดิตัง้หลายเวอรช์นัในเครือ่งเดยีวกนัได้ 

Container-friendly ท างานกบั Docker ไดด้ ี

Open Source ม ีCommunity ช่วยพฒันา (ผ่าน GitHub) 

Modern API สนบัสนุนเทคโนโลยใีหม ่เช่น gRPC, Web API, Blazor 

� จดุอ่อน: 
 ยงัไม่รองรบับางเทคโนโลยเีก่าของ Windows เช่น WCF, WebForms 
 ตอ้งอาศยั Visual Studio 2017+ หรอื CLI 

 
� .NET 5+ (Unified Platform) 
� จดุเร่ิมต้นของการรวม: 

 Microsoft ประกาศในปี 2019 ว่า: 
“จะรวม .NET Framework, .NET Core และ Mono/Xamarin เขา้ดว้ยกนั เป็นแพลตฟอรม์เดยีวที่
เรยีกว่า .NET (เริม่จากเวอรช์นั 5 ขึน้ไป)” 
� เป้าหมายของ .NET 5+: 

1. ใช ้Base Class Library เดียวกนั ทุกแพลตฟอรม์ 
2. ม ีRuntime เดียว (CoreCLR) 
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3. รองรบัทุกแพลตฟอรม์: Desktop, Web, Mobile, Cloud, IoT 
4. สนบัสนุน Tools ใหม่ๆ  เช่น: 

o MAUI (Mobile/Desktop) 
o Blazor (WebAssembly) 
o Native AOT 
o Cloud-optimized Runtime 

 
� เปรียบเทียบโดยละเอียด 

คณุสมบติั 
.NET 

Framework 
.NET Core .NET 5+ 

รองรบั
ระบบปฏบิตักิาร 

Windows เท่านัน้ Windows, Linux, macOS 
Windows, Linux, 
macOS 

Cross-platform ✅ ✅ ✅ 

Open-source ✅ ✅ ✅ 

Performance ปานกลาง ด ี ดยีิง่ขึน้ 

Deployment Global-only Side-by-side Side-by-side 

Language Support C#, VB.NET, F# C#, F# (VB บางส่วน) C#, F# (VB บางส่วน) 

GUI Framework WinForms, WPF 
WinForms, WPF (Windows 
only) 

WinForms, WPF, MAUI 

Web Framework ASP.NET ASP.NET Core ASP.NET Core, Blazor 

Mobile Support ✅ Xamarin (แยก) ✅ (ผ่าน .NET MAUI) 

Game Development ✅ Unity (บางส่วน) Unity / Mono-based 

Target Audience 
Enterprise 
legacy 

Modern Dev / Cloud Unified for All 

สถานะ Legacy / คงที ่ ยงัใชง้านได ้ แนะน าส าหรบัอนาคต 

 
� Roadmap ของ .NET (อย่างเป็นทางการ) 

เวอรช์นั ปี ประเภท หมายเหตุ 

.NET Core 3.1 2019 LTS เสถยีร, รองรบั WPF 

.NET 5 2020 Current เริม่ unified platform 
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เวอรช์นั ปี ประเภท หมายเหตุ 

.NET 6 2021 LTS แนะน าส าหรบัโปรดกัชนั 

.NET 7 2022 Current Performance-focused 

.NET 8 2023 LTS MAUI, AOT, Cloud 

.NET 9 2024 Current [พฒันาอยู]่ 

.NET 10 2025 LTS [แผนล่วงหน้า] 

ℹ  LTS (Long-Term Support) = สนบัสนุน 3 ปี 
✅ ควรใชเ้วอรช์นั LTS ส าหรบัระบบในองคก์ร/การใชง้านจรงิ 

 
� สรปุแนวทางการเลือกใช้งาน 

คณุต้องการ แนะน าใช้ 

พฒันาแอป Windows แบบเก่า (Legacy) .NET Framework (เฉพาะจ าเป็น) 

พฒันาแอป Web หรอื Desktop แบบทนัสมยั .NET 6+ 

พฒันา Web API, Blazor, MAUI, Cloud .NET 6+ / .NET 8 

ท างานบน Linux / Docker / macOS .NET Core / .NET 5+ 

โปรเจกตใ์หมท่ัง้หมด ✅ .NET 6 LTS หรือใหม่กว่า 

 
� ข้อคิดเชิงกลยทุธ ์

 .NET Framework คอือดตีทีย่ ิง่ใหญ่ แต่จ ากดับน Windows 
 .NET Core คอืการเปลีย่นผ่านสู่ยคุ Cross-platform 
 .NET 5+ คอือนาคตทีร่วมทุกสิง่ไวใ้นแพลตฟอรม์เดยีว 

✅ หากคุณจะเริม่เรยีน C# และ .NET วนัน้ี — ใช้ .NET 6 หรือ .NET 8 เท่านัน้ 
เพราะนัน่คอืสิง่ที ่Microsoft และชุมชนทัว่โลกก าลงัพฒันาและสนบัสนุน 

 
� สรปุสดุท้าย 

หวัข้อ ข้อมลูส าคญั 

.NET Framework Legacy, Windows-only, ไมข่ยายอกีแลว้ 

.NET Core Open-source, Cross-platform, เรว็ 

.NET 5+ Unified, รองรบัทุกแพลตฟอรม์, พรอ้มอนาคต 
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การติดตัง้ .NET SDK และ Visual Studio / VS Code (เชิงลึก) 

 
� ส่ิงท่ีต้องรู้ก่อนติดตัง้ 
� ค าศพัทพื์้นฐาน: 

ค าศพัท ์ ความหมาย 

.NET SDK 
ชุดเครือ่งมอืพฒันาส าหรบัเขยีนและคอมไพล ์C# (Compiler, CLI, 
Libraries) 

.NET Runtime 
ส่วนทีใ่ชร้นัโปรแกรมทีเ่ขยีนดว้ย .NET (ไมส่ามารถเขยีนหรอื build 
ได)้ 

Visual Studio (VS) 
IDE (Integrated Development Environment) ทีส่มบูรณ์แบบจาก 
Microsoft 

Visual Studio Code (VS 
Code) 

Text Editor ทีเ่บา รองรบัหลายภาษา ตดิตัง้ Extension เพื่อใชก้บั 
.NET ได ้

 
� ส่วนท่ี 1: ติดตัง้ .NET SDK 
� ดาวน์โหลด .NET SDK 

1. เขา้ลงิก:์ 
✅ https://dotnet.microsoft.com/download 

2. เลอืกเวอรช์นัทีแ่นะน า: 
✅ ใชเ้วอรช์นั .NET 8 (LTS) หรอื .NET 6 (LTS) 
(ถา้ไมแ่น่ใจ – ใช ้.NET 8 ไปเลย) 

3. ดาวน์โหลดตามระบบปฏบิตักิารของคุณ: 
o Windows → .exe installer 
o macOS → .pkg 
o Linux → ตาม distro (apt/yum/zypper) 

⚙  ตรวจสอบหลงัติดตัง้ 
เปิด Command Prompt หรอื Terminal แลว้พมิพ:์ 
dotnet --version 
✅ หากขึน้เวอรช์นั เช่น 8.0.100 แปลว่าตดิตัง้เรยีบรอ้ย 
✅ หากขึน้ dotnet ไมพ่บ → ตอ้งรสีตารท์เครือ่ง หรอืเชก็ PATH 

 
� ส่วนท่ี 2: ติดตัง้ Visual Studio (VS) [เหมาะส าหรบัผู้เร่ิมต้น] 

https://dotnet.microsoft.com/download
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� ดาวน์โหลด Visual Studio 
1. เขา้เวบ็: 

✅ https://visualstudio.microsoft.com 
2. เลอืกเวอรช์นั: 

o ✅ Community Edition (ฟรี) 
o ส าหรบัผูเ้ริม่ต้น – เหมาะทีสุ่ด 

� ติดตัง้ Workload ท่ีจ าเป็น 
1. หลงัเปิดตวัตดิตัง้ ใหเ้ลอืก: 

o ✅ .NET desktop development 
o ✅ .NET and web development (ถา้จะเขยีน Web) 
o ✅ (ใชพ้ืน้ที ่~3-6GB) 

2. คลกิ Install แลว้รอ 
� ความสามารถของ Visual Studio: 

ความสามารถ รายละเอียด 

IntelliSense ช่วยเตมิโคด้อตัโนมตั ิ

Debugger ไล่บัก๊แบบ real-time 

Designer UI ใชอ้อกแบบหน้าจอ (WinForms, WPF) 

Git Built-in ใชง้านรว่มกบั Git ไดเ้ลย 

Template สรา้งโปรเจกตห์ลากหลายแบบ 

 
� ส่วนท่ี 3: ติดตัง้ Visual Studio Code (VS Code) [เหมาะส าหรบัผูท่ี้ต้องการเบา/เรว็] 
� ดาวน์โหลด VS Code 

1. เขา้เวบ็: 
✅ https://code.visualstudio.com 

2. ดาวน์โหลดและตดิตัง้ตามระบบปฏบิตักิาร 
� ติดตัง้ Extension ท่ีจ าเป็น 
เปิด VS Code → ไปที ่Extensions (ไอคอนสีเ่หลีย่มดา้นซา้ย) แลว้ตดิตัง้: 

Extension Name ค าอธิบาย 

✅ C# (โดย Microsoft) รองรบั C#, IntelliSense, Debug 

✅ .NET Install Tool ตรวจสอบ/ตดิตัง้ .NET Runtime 

✅ Code Runner (ไมบ่งัคบั) รนัไฟลเ์ดีย่วไดร้วดเรว็ 

 

https://visualstudio.microsoft.com/
https://code.visualstudio.com/
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⚙  ทดสอบเครื่องมือ 
1. เปิด Terminal หรือ Command Prompt 
2. สร้างโปรเจกต์ใหม่: 
dotnet new console -n HelloWorldApp 
cd HelloWorldApp 
dotnet run 
3. หากแสดงผล: 
Hello, World! 
✅ แสดงว่าทุกอยา่งพรอ้มแลว้! 

 
� ทางเลือกเคร่ืองมือ (เพ่ิมเติม) 

เครื่องมือ ใช้เม่ือ 

Rider (JetBrains) ตอ้งการ IDE แบบมอือาชพี (เสยีเงนิ) 

MonoDevelop ส าหรบั Linux ทีต่อ้งการ GUI IDE 

Command-line only ใช ้dotnet CLI ทัง้หมด (นกัพฒันา DevOps, Server) 

 
� สรปุ 

ส่ิงท่ีต้องติดตัง้ เหมาะกบัใคร หมายเหตุ 

✅ .NET SDK ทุกคน จ าเป็นพืน้ฐาน 

✅ Visual Studio ผูเ้ริม่ตน้, Windows ฟีเจอรค์รบ 

✅ VS Code สายเบา, Linux, macOS เรว็, ยดืหยุน่ 

✅ Extensions C# (VS Code) ใหร้องรบัภาษาและ IntelliSense 

 
สร้างโปรเจกต ์Console Application แรก (ด้วย .NET SDK + Visual Studio / VS 
Code) 

 
� เป้าหมาย 

 รูจ้กัค าสัง่ dotnet new, dotnet run, dotnet build 
 เขา้ใจโครงสรา้งของโปรเจกต ์C# 
 แกไ้ขและรนัโปรแกรมไดด้ว้ยตนเอง 

 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

C# Programming: Beginner หนา้ 21 

 

  วิธีท่ี 1: ใช้ Command Line (CLI) + VS Code 
� ขัน้ตอน: 

1. เปิด Command Prompt / Terminal 
2. สรา้งโปรเจกต:์ 

dotnet new console -n HelloWorldApp 
cd HelloWorldApp 
ค าสัง่นี้จะ: 

 สรา้งโฟลเดอรช์ื่อ HelloWorldApp 
 สรา้งไฟล ์C# พืน้ฐานใหค้รบถว้น 
3. เปิดโฟลเดอรใ์น VS Code: 

code . 
4. แกไ้ขไฟล ์Program.cs: 

using System; 
 
class Program 
{ 
    static void Main(string[] args) 
    { 
        Console.WriteLine("สวสัดชีาวโลกจาก C#!"); 
    } 
} 

5. รนัโปรแกรม: 
dotnet run 
✅ ผลลพัธ:์ 
สวสัดชีาวโลกจาก C#! 

 
� วิเคราะหโ์ค้ด: 
using System;               // เรยีกใช ้namespace ทีม่ ีConsole 
class Program               // ประกาศคลาสหลกั 
{ 
    static void Main(string[] args)  // เมธอดหลกัของโปรแกรม (entry point) 
    { 
        Console.WriteLine("...");   // แสดงขอ้ความบนหน้าจอ 
    } 
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} 

 
� โครงสร้างไฟลท่ี์ได้จาก dotnet new console 
HelloWorldApp/ 
├── HelloWorldApp.csproj     ← ไฟลโ์ปรเจกต ์(ตัง้ค่าการ build) 
├── Program.cs               ← ไฟลโ์คด้หลกั 

 
� ค าสัง่พื้นฐานอ่ืนท่ีควรรู้: 

ค าสัง่ ความหมาย 

dotnet build คอมไพลโ์ปรเจกต ์(ไม่รนั) 

dotnet run คอมไพล ์+ รนั 

dotnet clean ลา้งไฟลท์ี ่build แลว้ 

dotnet publish เตรยีมไฟลส์ าหรบัการ deploy 

dotnet new --list ด ูtemplate ทัง้หมด 

 
  วิธีท่ี 2: ใช้ Visual Studio GUI (ส าหรบัมือใหม่ท่ีใช้ Windows) 

1. เปิด Visual Studio → กด “Create a new project” 
2. เลอืก “Console App (.NET Core)” หรอื “Console App (.NET 6/7/8)” 
3. ก าหนดชื่อเช่น HelloWorldApp 
4. คลกิ “Create” 
5. Visual Studio จะเปิดไฟล ์Program.cs ใหพ้รอ้ม 

� เปล่ียนโค้ด: 
Console.WriteLine("Hello from Visual Studio!"); 

6. กดปุ่ ม ▶  “Start” หรอื F5 → โปรแกรมจะรนั 

 
� เคลด็ลบัเพ่ิมเติม 
เปล่ียนรปูแบบการเขียนจาก top-level → explicit method: 
.NET 6/7/8 ใชร้ปูแบบใหม่ทีไ่ม่ม ีMain() ใหเ้หน็: 
Console.WriteLine("Hello"); 
ถา้คุณตอ้งการใชโ้ครงสรา้งแบบดัง้เดมิเพื่อเรยีนรูช้ดัเจนขึน้: 
using System; 
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class Program 
{ 
    static void Main(string[] args) 
    { 
        Console.WriteLine("Hello"); 
    } 
} 

 
� สรปุ 

ส่ิงท่ีคณุได้เรียนรู้ รายละเอียด 

การสรา้งโปรเจกต ์C# dotnet new console -n <ชื่อโปรเจกต์> 

การรนัโปรแกรม dotnet run 

โครงสรา้งไฟล ์ Program.cs, .csproj 

จดุเริม่ตน้ของ C# static void Main(string[] args) 

ใชเ้ครือ่งมอืใดไดบ้า้ง CLI / Visual Studio / VS Code 

 
ต่อไปนี้ผมจะจดัตวัอยา่งโปรแกรม Console Application ด้วยภาษา C# โดยแบ่งเป็น: 

 
� สารบญั 
� โปรแกรมพื้นฐาน (3 ตวัอย่าง) 

1. โปรแกรมค านวณพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่ม 
2. โปรแกรมแปลงอุณหภูม ิ
3. โปรแกรมหาผลรวมและค่าเฉลีย่ของตวัเลข 

� โปรแกรมแนวประยกุต ์(3 ตวัอย่าง) 
4. โปรแกรมจดัการรายการสนิคา้ในตะกรา้ (List + Menu) 
5. โปรแกรมตรวจสอบรหสัผ่าน (String + Logic) 
6. โปรแกรมสุ่มเลขลอ็ตเตอรี ่(Random + เงือ่นไข) 

� โปรแกรมบูรณาการ (3 ตวัอย่าง) 
7. โปรแกรมจองทีน่ัง่โรงหนงั (Array + Menu + Logic) 
8. โปรแกรมระบบลงทะเบยีนนักเรยีน (List + Class + Validation) 
9. โปรแกรมค านวณเงนิเดอืนพนกังาน (OOP + Switch + Input validation) 

 
� ตวัอย่างท่ี 1: โปรแกรมค านวณพื้นท่ีส่ีเหล่ียม 
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� โครงสร้างโปรเจกต์ 
RectangleArea/ 
├── RectangleArea.csproj 
└── Program.cs 
� Program.cs 
using System; 
 
class Program 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Console.Write("กรอกความกวา้ง: "); 
        double width = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
 
        Console.Write("กรอกความยาว: "); 
        double height = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
 
        double area = width * height; 
 
        Console.WriteLine($"พืน้ทีข่องสีเ่หลีย่มคอื {area} ตารางหน่วย"); 
    } 
} 
� ค าอธิบายโค้ด 

 รบัค่ากวา้งและยาวจากผูใ้ชผ้่าน Console.ReadLine() 
 แปลงค่าจาก string เป็น double 
 ค านวณพืน้ทีด่ว้ยสตูร area = width * height 
 แสดงผลผ่าน Console.WriteLine() 

▶  ผลการรนั 
กรอกความกวา้ง: 5 
กรอกความยาว: 10 
พืน้ทีข่องสีเ่หลีย่มคอื 50 ตารางหน่วย 

 
� ตวัอย่างท่ี 2: โปรแกรมแปลงอณุหภมิู (Celsius → Fahrenheit) 
using System; 
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class Program 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Console.Write("กรอกอุณหภมู ิ(องศาเซลเซยีส): "); 
        double celsius = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
 
        double fahrenheit = (celsius * 9 / 5) + 32; 
 
        Console.WriteLine($"เท่ากบั {fahrenheit} °F"); 
    } 
} 
▶  ผลการรนั 
กรอกอุณหภมู ิ(องศาเซลเซยีส): 30 
เท่ากบั 86 °F 

 
� ตวัอย่างท่ี 3: โปรแกรมหาผลรวมและค่าเฉล่ีย 
using System; 
 
class Program 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Console.Write("ใส่จ านวนตวัเลข: "); 
        int count = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        double sum = 0; 
 
        for (int i = 1; i <= count; i++) 
        { 
            Console.Write($"ตวัเลขที ่{i}: "); 
            double num = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
            sum += num; 
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        } 
 
        double avg = sum / count; 
        Console.WriteLine($"ผลรวม: {sum}"); 
        Console.WriteLine($"ค่าเฉลีย่: {avg}"); 
    } 
} 
▶  ผลการรนั 
ใส่จ านวนตวัเลข: 3 
ตวัเลขที ่1: 10 
ตวัเลขที ่2: 20 
ตวัเลขที ่3: 30 
ผลรวม: 60 
ค่าเฉลีย่: 20 

 
� ตวัอย่างท่ี 4: โปรแกรมจดัการรายการสินค้าในตะกร้า (List + Menu) 
using System; 
using System.Collections.Generic; 
 
class Program 
{ 
    static void Main() 
    { 
        List<string> cart = new List<string>(); 
        string input; 
 
        do 
        { 
            Console.WriteLine("\n1. เพิม่สนิคา้"); 
            Console.WriteLine("2. แสดงสนิคา้"); 
            Console.WriteLine("3. ออกจากโปรแกรม"); 
            Console.Write("เลอืกเมนู: "); 
            input = Console.ReadLine(); 
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            switch (input) 
            { 
                case "1": 
                    Console.Write("ชื่อสนิคา้: "); 
                    string item = Console.ReadLine(); 
                    cart.Add(item); 
                    Console.WriteLine("✅ เพิม่สนิคา้เรยีบรอ้ย"); 
                    break; 
 
                case "2": 
                    Console.WriteLine("✅ รายการสนิคา้ในตะกรา้:"); 
                    foreach (string p in cart) 
                        Console.WriteLine($"- {p}"); 
                    break; 
            } 
 
        } while (input != "3"); 
    } 
} 
▶  ผลการรนั 
1. เพิม่สนิคา้ 
2. แสดงสนิคา้ 
3. ออกจากโปรแกรม 
เลอืกเมนู: 1 
ชื่อสนิคา้: นม 
✅ เพิม่สนิคา้เรยีบรอ้ย 
 
เลอืกเมนู: 2 
✅ รายการสนิคา้ในตะกรา้: 
- นม 

 
� ตวัอย่างท่ี 5: โปรแกรมตรวจสอบรหสัผ่าน 
using System; 
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