


ค าน า 
 
ในโลกการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัยุคปัจจุบนั ความรวดเรว็ในการพฒันา ประสทิธภิาพของระบบ และ
ความยดืหยุน่ในการปรบัตวัต่อเทคโนโลยใีหม ่ๆ ถอืเป็นปัจจยัส าคญัทีก่ าหนดความส าเรจ็ของนักพฒันา
และองคก์ร หนึ่งในเครื่องมอืทีเ่กดิขึน้มาเพื่อตอบโจทยด์งักล่าวคอื Bun.js — JavaScript runtime รุ่น
ใหมท่ีถู่กออกแบบมาเพื่อใหท้ างานไดเ้รว็ ใชง้านงา่ย และมฟัีงกช์นัครบครนัภายในตวัเดยีว 

หนังสอื "Bun.js Web Programming: Intermediate" เล่มนี้ถูกเขยีนขึน้เพื่อต่อยอดความรู้
จากระดบัพื้นฐานไปสู่ระดบักลาง โดยเน้นการประยุกต์ใช้งานจรงิ ครอบคลุมหวัข้อส าคญัที่นักพฒันา
จ าเป็นต้องรูเ้มื่อเริม่สรา้งแอปพลเิคชนัจรงิดว้ย Bun.js ไม่ว่าจะเป็นการสรา้ง HTTP Server การจดัการ
ไฟลแ์ละโปรเซส การทดสอบโคด้ การจดัการค่า environment และ config การบรหิาร dependencies 
การท างานรว่มกบัไลบรารภีายนอก ตลอดจนการใช ้Bun Dev Server เพื่อเพิม่ประสทิธภิาพการพฒันา 
เนื้อหาในเล่มถูกจดัเรยีงตามล าดบัการเรยีนรู้ที่ต่อเนื่องและสอดคล้องกบั workflow ของนักพฒันา 
เริม่ต้นจาก บทท่ี 7 "การสร้าง HTTP Server ด้วย Bun" ซึง่จะพาผูอ่้านเรยีนรูก้ารสรา้งเวบ็เซริฟ์เวอร์
ดว้ย Bun APIs ทัง้ในมุมมองพืน้ฐานและเชงิลกึ รวมถงึการใชง้าน WebSocket เพื่อรองรบัการสื่อสาร
แบบเรยีลไทม ์

ต่อมาใน บทท่ี 8 "การใช้งาน File System และ Process API" ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูก้ารอ่าน
และเขยีนไฟลด์ว้ย Bun APIs การจดัการ directory และไฟลแ์บบ asynchronous การใชง้าน process 
และ environment variables รวมถงึการสรา้ง CLI tools ที่สามารถใชไ้ด้จรงิในงานพฒันา พรอ้ม
ตวัอยา่งบรูณาการทีช่่วยใหเ้ขา้ใจการประยกุตใ์ชใ้นโปรเจกตจ์รงิ 

บทท่ี 9 "การทดสอบด้วย Bun Test Runner" จะเน้นการสรา้งและจดัการชุดทดสอบดว้ย
เครื่องมอืในตวัของ Bun เช่นการเขยีน unit test การตัง้ค่าและรนั test suites การ mock ฟังก์ชนัและ
โมดลู ตลอดจนการวดั coverage เพื่อประเมนิคุณภาพของโคด้อยา่งมรีะบบ 

ใน บทท่ี 10 "การจดัการ Environment Variables และ Config" ผูอ่้านจะได้เรยีนรูก้าร
ก าหนดค่าแอปพลเิคชนัผ่าน environment variables การตัง้ค่า config แยกตามสภาพแวดล้อม 
(development, testing, production) การจดัการ secrets อย่างปลอดภยั และการ integrate กบั dotenv 
หรอืไฟล ์config เพื่อใหก้ารพฒันาเป็นไปอยา่งยดืหยุน่และปลอดภยั 

หวัขอ้ บทท่ี 11 "การจดัการ Dependency และ Package Management" จะครอบคลุมการ
ตดิตัง้และจดัการ dependencies ด้วย Bun การอปัเดตและควบคุมเวอรช์นั การแก้ปัญหา conflicts 
รวมถงึการ publish package เพื่อเผยแพรผ่ลงานสู่สาธารณะ 

จากนัน้ บทท่ี 12 "การท างานร่วมกบั Third-party Libraries" จะอธบิายวธิกีารใชไ้ลบรารี
จาก npm ecosystem กบั Bun การแก้ปัญหา compatibility การ optimize performance และตวัอย่าง
การ integrate React หรอื Vue เพื่อสรา้งเวบ็แอปทีท่นัสมยัและมปีระสทิธภิาพสงู 



ปิดทา้ยดว้ย บทท่ี 13 "การตัง้ค่าและใช้งาน Bun Dev Server" ทีเ่น้นการตัง้ค่า hot reload, 
live reload, การ debug แอปพลเิคชนั และการเชื่อมต่อกบั editor/debugger เพื่อเพิม่ความสะดวกและ
ความเรว็ในการพฒันา พรอ้มตวัอยา่งการใชง้านจรงิในสถานการณ์หลากหลาย 

หนังสอืเล่มนี้ถูกออกแบบใหผู้อ่้านสามารถเรยีนรูไ้ดท้ัง้จากเนื้อหาเชงิทฤษฎแีละการปฏบิตัจิรงิ 
โดยทุกบทจะมตีวัอยา่งโคด้และแนวทางประยกุตใ์ชท้ีส่ามารถน าไปปรบัใชไ้ดท้นัท ีเป้าหมายคอืใหผู้อ่้าน
สามารถใช้ Bun.js ในการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัระดบั production ได้อย่างมัน่ใจ มโีครงสรา้งการ
ท างานทีม่ปีระสทิธภิาพ ปลอดภยั และพรอ้มต่อการขยายในอนาคต 

หวงัว่าหนงัสอืเล่มนี้จะเป็นคู่มอืส าคญัทีช่่วยยกระดบัทกัษะการพฒันาเวบ็ของคุณใหก้้าวหน้าไป
อกีขัน้ พรอ้มรบัมอืกบัความทา้ทายในโลกการพฒันาเวบ็ยคุใหมท่ีเ่ปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็และต่อเนื่อง. 
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บทท่ี 7 
การสร้าง HTTP Server ด้วย Bun 

(HTTP Server by Bun) 
 

เน้ือหา  

 การสรา้ง HTTP Server ดว้ย Bun 
 การสรา้ง HTTP Server ดว้ย Bun (เชงิลกึ) 
 การสรา้งเวบ็เซริฟ์เวอรด์ว้ย Bun APIs 
 การใชง้าน WebSocket กบั Bun 

 
 
บทที ่7: การสรา้ง HTTP Server ดว้ย Bun เป็นบททีมุ่่งเน้นใหผู้อ่้านไดเ้รยีนรูก้ารพฒันาเวบ็เซริฟ์เวอร์
ทีท่นัสมยัและมปีระสทิธภิาพโดยใช ้Bun ซึง่เป็นแพลตฟอรม์ JavaScript runtime ทีร่วดเรว็และทนัสมยั 
โดยบทนี้จะเริม่ตัง้แต่พืน้ฐานการสรา้งเวบ็เซริฟ์เวอรด์ว้ย Bun APIs ไปจนถงึการจดัการเสน้ทาง (route) 
และการตอบสนองต่อค ารอ้งขอ (request/response) อยา่งมปีระสทิธภิาพ 

เนื้อหาหลกัของบทน้ีจะเริม่จากการแนะน าวธิกีารสรา้ง HTTP Server ดว้ยฟังก์ชนัและเครื่องมอื
ที่ Bun มใีห้ เพื่อให้ผู้อ่านเขา้ใจโครงสรา้งและวธิกีารท างานของเซริฟ์เวอรอ์ย่างละเอียด ซึ่งช่วยให้
สามารถปรบัแต่งและพฒันาระบบตามความตอ้งการไดอ้ย่างอสิระ 

นอกจากการตัง้ค่าเซริฟ์เวอรพ์ืน้ฐาน บทนี้ยงัเน้นการจดัการเสน้ทางหรอื routing ซึง่เป็นหวัใจ
ส าคญัของเวบ็เซริ์ฟเวอรส์มยัใหม่ การก าหนดและจดัการ route อย่างถูกต้องจะช่วยให้เซริ์ฟเวอร์
ตอบสนองต่อค ารอ้งขอทีห่ลากหลายไดอ้ย่างรวดเรว็และแม่นย า ทัง้นี้จะมตีวัอย่างการใชง้านจรงิเพื่อให้
ผูอ่้านเหน็ภาพรวมและวธิกีารน าไปใชใ้นโปรเจกตจ์รงิ 

ในส่วนของการจดัการ request และ response จะเจาะลกึถงึการประมวลผลขอ้มลูทีไ่ดร้บัจาก
ผูใ้ช ้รวมถงึการตอบกลบัขอ้มลูอย่างเหมาะสม โดยจะอธบิายเทคนิคและฟังก์ชนัทีช่่วยให้งานนี้เป็นไป
อยา่งราบรืน่และมปีระสทิธภิาพ ซึง่เป็นพืน้ฐานทีส่ าคญัส าหรบัการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัทุกประเภท 

บทนี้ยงัน าเสนอการใช้งาน WebSocket ร่วมกบั Bun ซึ่งเป็นเทคโนโลยสี าคญัส าหรบัการ
สื่อสารแบบเรยีลไทมใ์นแอปพลเิคชนัยุคใหม่ การเขา้ใจและสามารถสรา้งระบบทีร่องรบัการสื่อสารแบบ
สองทางไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ จะช่วยเปิดโอกาสใหร้ะบบมคีวามตอบสนองทีร่วดเรว็และประสบการณ์
ผูใ้ชท้ีด่ขี ึน้ 

เพื่อใหผู้อ่้านไดล้งมอืปฏบิตัจิรงิ บทนี้ไดจ้ดัเตรยีมตวัอย่าง REST API เบือ้งต้นทีใ่ช ้Bun เป็น
ตวัขบัเคลื่อน ซึ่งจะช่วยให้เข้าใจการออกแบบและพฒันา API ที่ง่ายต่อการบ ารุงรกัษาและขยายใน
อนาคต นอกจากนี้ยงัแสดงถงึการเชื่อมต่อระหว่าง client และ server อยา่งชดัเจน 
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บทเรยีนในบทนี้จะช่วยใหผู้อ่้านมคีวามรูแ้ละทกัษะในการสรา้ง HTTP Server ทีม่ปีระสทิธภิาพ 
รองรบัการท างานในโลกจรงิได้ ไม่ว่าจะเป็นการจดัการเสน้ทางทีซ่บัซอ้น หรอืการสรา้งระบบทีต่้องการ
ความสามารถพเิศษอย่าง WebSocket ด้วยความรวดเรว็และประสทิธภิาพของ Bun การพฒันาเวบ็
เซริฟ์เวอรจ์งึเป็นไปอยา่งงา่ยดายและยดืหยุน่ บทน้ีจงึเป็นกุญแจส าคญัทีช่่วยเปิดประตูใหก้บันักพฒันาที่
ต้องการสรา้งระบบทีม่คีวามทนัสมยัและพรอ้มใชง้านในยุคดจิทิลั สุดทา้ยนี้ บทที ่7 จะช่วยส่งเสรมิให้
ผูอ่้านไดเ้หน็ภาพรวมของการท างานของ HTTP Server ในบรบิทของ Bun และเป็นแนวทางทีด่ใีนการ
ต่อยอดความรูเ้พื่อสรา้งแอปพลเิคชนัที่ตอบโจทยก์ารใชง้านจรงิในอนาคตอย่างมัน่ใจและมปีระสทิธภิาพ
สงูสุด 

 
การสรา้ง HTTP Server ด้วย Bun 

 การสรา้งเวบ็เซริฟ์เวอรด์ว้ย Bun APIs 
 การจดัการ route และ request/response 
 การใชง้าน WebSocket กบั Bun 
 ตวัอยา่ง REST API เบือ้งตน้ 

 
1. การสร้างเวบ็เซิรฟ์เวอรด้์วย Bun APIs 
Bun มาพรอ้ม API ในตวัทีร่องรบัการสรา้ง HTTP Server แบบงา่ยและรวดเรว็ โดยใชฟั้งกช์นั serve() 
จากโมดลู bun ซึง่คลา้ยกบัฟังกช์นัใน Node.js เช่น http.createServer แต่ Bun ออกแบบมาใหเ้รว็และ
ใชง้านง่าย 
import { serve } from "bun"; 
 
const server = serve({ 
  port: 3000, 
  fetch(request) { 
    return new Response("Hello from Bun HTTP Server!", { 
      status: 200, 
      headers: { "Content-Type": "text/plain" } 
    }); 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:3000"); 

 ฟังกช์นั serve() รบัออ็บเจกตท์ีก่ าหนดพอรต์และ callback fetch() เพื่อจดัการ HTTP request 
 ใน fetch(request) สามารถอ่านขอ้มลูใน request และส่ง Response กลบั 
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2. การจดัการ route และ request/response 
เพื่อสรา้งเวบ็เซริฟ์เวอรท์ีซ่บัซอ้นขึน้ เราสามารถจดัการ routing ไดง้า่ย ๆ โดยเชค็ path หรอื method 
ของ request 
import { serve } from "bun"; 
 
const server = serve({ 
  port: 3000, 
  fetch(request) { 
    const url = new URL(request.url); 
 
    if (url.pathname === "/") { 
      return new Response("Welcome to Home!", { status: 200 }); 
    } else if (url.pathname === "/about") { 
      return new Response("About us page", { status: 200 }); 
    } else if (url.pathname === "/api/data" && request.method === "GET") { 
      const data = { message: "Hello API" }; 
      return new Response(JSON.stringify(data), { 
        status: 200, 
        headers: { "Content-Type": "application/json" } 
      }); 
    } else { 
      return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
    } 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:3000"); 

 เราใช ้new URL(request.url) เพื่อแยก path, query, และอื่น ๆ 
 ส่ง Response โดยสามารถก าหนด headers และ status code ไดต้าม HTTP standard 

 
3. การใช้งาน WebSocket กบั Bun 
Bun รองรบั WebSocket API ในตวั โดยเราสามารถสรา้ง WebSocket server ใน HTTP server 
เดยีวกนัได ้เช่น 
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import { serve } from "bun"; 
 
const server = serve({ 
  port: 4000, 
  websocket: { 
    open(ws) { 
      console.log("WebSocket connection opened"); 
      ws.send("Welcome to WebSocket server!"); 
    }, 
    message(ws, message) { 
      console.log("Received:", message); 
      ws.send(`Echo: ${message}`); 
    }, 
    close(ws, code, reason) { 
      console.log(`WebSocket closed: ${code} - ${reason}`); 
    }, 
  }, 
  fetch(request) { 
    return new Response("Hello from HTTP server with WebSocket!"); 
  } 
}); 
 
console.log("Server and WebSocket running on http://localhost:4000"); 

 ตวัเลอืก websocket ภายใน serve() ก าหนด callbacks ส าหรบัการเปิด connection, รบั
ขอ้ความ, และปิด connection 

 ใน callback message เราสามารถตอบกลบัขอ้ความ client ได ้

 
4. ตวัอย่าง REST API เบื้องต้น 
เราสามารถสรา้ง REST API งา่ย ๆ ดว้ย Bun โดยรบัและส่งขอ้มลู JSON ผ่าน HTTP methods ต่าง ๆ 
import { serve } from "bun"; 
 
interface User { 
  id: number; 
  name: string; 
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} 
 
const users: User[] = [ 
  { id: 1, name: "Alice" }, 
  { id: 2, name: "Bob" } 
]; 
 
const server = serve({ 
  port: 5000, 
  async fetch(request) { 
    const url = new URL(request.url); 
    const method = request.method; 
 
    if (url.pathname === "/users" && method === "GET") { 
      return new Response(JSON.stringify(users), { 
        status: 200, 
        headers: { "Content-Type": "application/json" } 
      }); 
    } 
 
    if (url.pathname === "/users" && method === "POST") { 
      try { 
        const body = await request.json(); 
        if (!body.name) { 
          return new Response("Missing 'name' field", { status: 400 }); 
        } 
        const newUser: User = { 
          id: users.length + 1, 
          name: body.name 
        }; 
        users.push(newUser); 
        return new Response(JSON.stringify(newUser), { 
          status: 201, 
          headers: { "Content-Type": "application/json" } 
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        }); 
      } catch { 
        return new Response("Invalid JSON", { status: 400 }); 
      } 
    } 
 
    return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
  } 
}); 
 
console.log("REST API server running on http://localhost:5000"); 

 ตวัอยา่งนี้ม ีarray users เป็นแหล่งขอ้มลูจ าลอง 
 รองรบั GET /users เพื่อดงึขอ้มลู users ทัง้หมด 
 รองรบั POST /users เพื่อเพิม่ user ใหม ่โดยตอ้งส่ง JSON body { "name": "..." } 
 ใช ้request.json() อ่าน JSON body จาก request 

 
สรปุ 

หวัข้อ รายละเอียด 

สรา้ง HTTP Server ดว้ย 
Bun 

ใช ้serve() ก าหนดพอรต์และ callback fetch จดัการ request/response 

การจดัการ route ใช ้URL แยก path และ method เพื่อก าหนด logic route ต่าง ๆ 

ใชง้าน WebSocket 
ก าหนด websocket callbacks ส าหรบั open, message, close เพื่อสรา้ง 
WebSocket server 

ตวัอยา่ง REST API 
เบือ้งตน้ 

สรา้ง endpoint GET, POST จดัการ JSON body และ response ดว้ย Bun 
API 

 
การสรา้ง HTTP Server ด้วย Bun (เชิงลึก) 

 
1. การสร้างเวบ็เซิรฟ์เวอรด้์วย Bun APIs 
พื้นฐานของ Bun HTTP Server 
Bun ถูกออกแบบมาเพื่อเป็น JavaScript runtime ทีเ่รว็และครบเครือ่ง ตัง้แต่ runtime engine, bundler, 
package manager และ HTTP server ในตวั ท าใหไ้มต่อ้งตดิตัง้แยก 

 serve() คอืฟังกช์นัหลกัส าหรบัสรา้ง HTTP Server 
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 เป็น API ทีอ่งิมาตรฐาน Fetch API ของเวบ็ (Web Fetch API) ท าใหโ้คด้อ่านงา่ยและมคีวาม
สอดคลอ้งกบัการพฒันาเวบ็ฝัง่ client 

โครงสร้างพื้นฐานของ serve(): 
serve({ 
  port: number,             // พอรต์ทีเ่ซริฟ์เวอรจ์ะฟังค าขอ 
  fetch(request) => Response,  // ฟังกช์นัจดัการ HTTP request 
  websocket?: { ... },      // ตวัเลอืกส าหรบั WebSocket (ถา้ม)ี 
  error?(error) => Response // ตวัเลอืกจดัการ error ทีเ่กดิขึน้ใน fetch 
}); 
การท างาน 

 Bun เปิดพอรต์ตามทีก่ าหนด และรอฟัง request 
 ทุกครัง้ทีม่ ีrequest เขา้มา Bun จะเรยีก callback fetch(request) 
 ตวั callback รบั request object (แบบ Fetch API) และตอ้ง return response object กลบัไป 
 การใช ้Fetch API ท าใหเ้ขยีน server ทีใ่ชโ้มเดล async/await ไดอ้ยา่งด ี

 
2. การจดัการ route และ request/response 
การ routing แบบ manual 
Bun ไมไ่ดม้ ีrouter ในตวัเหมอืน Express.js เราตอ้งจดัการ routing เองผ่านการตรวจสอบ URL และ 
HTTP method 

 ใช ้new URL(request.url) เพื่อแยก path, query parameters 
 ตรวจสอบ request.method เพื่อตดัสนิใจว่าจะตอบสนองแบบไหน เช่น GET, POST, PUT, 

DELETE 
 ส่ง response ดว้ย new Response() ทีส่ามารถก าหนด status code, headers, และ body ได้

ตามตอ้งการ 
การจดัการ request body 

 Bun รองรบัการอ่าน body ไดห้ลายรปูแบบ เช่น request.text(), request.json(), 
request.formData() 

 ตอ้ง await เพราะเป็น Promise 
ตวัอย่างการจดัการ route (เชิงลึก) 
async function fetchHandler(request: Request): Promise<Response> { 
  const url = new URL(request.url); 
  const path = url.pathname; 
  const method = request.method; 
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  if (path === "/api/users" && method === "GET") { 
    // ดงึขอ้มลู users 
    return new Response(JSON.stringify(users), { 
      status: 200, 
      headers: { "Content-Type": "application/json" } 
    }); 
  } else if (path === "/api/users" && method === "POST") { 
    try { 
      const data = await request.json();  // อ่าน JSON body 
      if (!data.name) { 
        return new Response(JSON.stringify({ error: "Name is required" }), { status: 400 }); 
      } 
      // เพิม่ user ใหม ่
      const newUser = { id: users.length + 1, name: data.name }; 
      users.push(newUser); 
      return new Response(JSON.stringify(newUser), { status: 201, headers: { "Content-Type": 
"application/json" } }); 
    } catch (e) { 
      return new Response(JSON.stringify({ error: "Invalid JSON" }), { status: 400 }); 
    } 
  } 
 
  return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
} 

 
3. การใช้งาน WebSocket กบั Bun 
ความเข้าใจเบือ้งต้นเก่ียวกบั WebSocket 

 WebSocket คอื protocol ส าหรบัเปิดการเชื่อมต่อแบบ full-duplex ระหว่าง client และ server 
 เหมาะกบัแอปพลเิคชนั real-time เช่น chat, เกม, dashboard ทีต่อ้งอพัเดตขอ้มลูสด ๆ 

Bun และ WebSocket 
 Bun รองรบั WebSocket API ในตวัผ่าน option websocket ใน serve() 
 ตวั websocket เป็น object ทีป่ระกอบดว้ย callback หลกัๆ ดงันี้: 

o open(ws): เมือ่ client เปิด connection 
o message(ws, message): เมือ่ server รบัขอ้ความจาก client 
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o close(ws, code, reason): เมือ่ connection ถูกปิด 
ตวัอย่างเชิงลึก WebSocket 
const server = serve({ 
  port: 8080, 
  websocket: { 
    open(ws) { 
      console.log("Client connected"); 
      ws.send("Welcome!"); 
    }, 
    message(ws, message) { 
      console.log("Received from client:", message); 
      ws.send(`Echo: ${message}`);  // ส่งกลบัขอ้ความเดมิ 
    }, 
    close(ws, code, reason) { 
      console.log(`Connection closed: ${code} - ${reason}`); 
    } 
  }, 
  fetch(request) { 
    return new Response("HTTP Response alongside WebSocket"); 
  } 
}); 
ข้อดี 

 การผสาน HTTP และ WebSocket ใน server เดยีวกนั ท าใหง้า่ยต่อการพฒันา 
 Bun จดัการ WebSocket ในระดบั low-level ท าใหม้คีวามเรว็สงู 

 
4. ตวัอย่าง REST API เบื้องต้น (เชิงลึก) 
แนวทางการออกแบบ API 

 ใช ้HTTP methods ใหเ้หมาะสม: GET (อ่าน), POST (สรา้ง), PUT/PATCH (แกไ้ข), DELETE 
(ลบ) 

 ใช ้URL ทีช่ดัเจนและสื่อความหมาย เช่น /users, /products/{id} 
 ตอบกลบั JSON ทีเ่ป็นมาตรฐาน พรอ้ม status code ทีเ่หมาะสม เช่น 200, 201, 400, 404, 

500 
ตวัอย่าง REST API ท่ีครบถ้วน 
interface User { 
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  id: number; 
  name: string; 
} 
 
const users: User[] = [ 
  { id: 1, name: "Alice" }, 
  { id: 2, name: "Bob" } 
]; 
 
async function apiHandler(request: Request): Promise<Response> { 
  const url = new URL(request.url); 
  const method = request.method; 
 
  if (url.pathname === "/users") { 
    if (method === "GET") { 
      return new Response(JSON.stringify(users), { 
        status: 200, 
        headers: { "Content-Type": "application/json" } 
      }); 
    } 
    if (method === "POST") { 
      try { 
        const body = await request.json(); 
        if (!body.name) { 
          return new Response(JSON.stringify({ error: "Missing name" }), { status: 400, headers: { 
"Content-Type": "application/json" } }); 
        } 
        const newUser = { id: users.length + 1, name: body.name }; 
        users.push(newUser); 
        return new Response(JSON.stringify(newUser), { status: 201, headers: { "Content-Type": 
"application/json" } }); 
      } catch (error) { 
        return new Response(JSON.stringify({ error: "Invalid JSON" }), { status: 400, headers: { 
"Content-Type": "application/json" } }); 
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      } 
    } 
  } 
 
  return new Response(JSON.stringify({ error: "Not Found" }), { status: 404, headers: { "Content-
Type": "application/json" } }); 
} 
 
serve({ 
  port: 5000, 
  fetch: apiHandler 
}); 
ข้อดีของการใช้ Bun ส าหรบั REST API 

 รนัไดเ้รว็และกนิทรพัยากรน้อย 
 ตดิตัง้และรนังา่ย ไมต่อ้งพึง่พาไลบรารเียอะ 
 ใชม้าตรฐาน Fetch API ท าใหโ้คด้สอดคลอ้งกบัเวบ็เบราวเ์ซอรแ์ละง่ายต่อการเรยีนรู้ 

 
สรปุเชิงลึก 

หวัข้อ เชิงลึก 

Bun HTTP Server 
ใช ้serve() แบบ async พรอ้ม Fetch API, งา่ยแต่ทรงพลงั, เหมาะกบังานที่
ตอ้งการความเรว็สงูและดไีซน์แบบ modern 

Routing 
ตอ้งเขยีนเองแต่ยดืหยุ่นมาก, รองรบัการตรวจสอบ path, method, query และ 
body แบบ async ได ้

WebSocket 
รองรบั protocol WebSocket native ในตวั, ท าใหส้รา้ง real-time app ไดส้ะดวก, 
ม ีcallback lifecycle ครบถว้น 

REST API Design 
เน้น JSON communication, status code ชดัเจน, ม ีerror handling และ 
validation งา่ย 

ประสทิธภิาพและ
การใชง้าน 

Bun เหมาะส าหรบั backend ทีต่อ้งการประสทิธภิาพสงู, เรยีนรูเ้รว็, ลด 
dependency, และพรอ้มใชก้บั TS/JS ทัง้ frontend/backend 

 
การสรา้งเวบ็เซิรฟ์เวอรด้์วย Bun APIs 
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ภาพรวม 
Bun.js ม ีAPI ส าหรบัสรา้ง HTTP Server ทีเ่น้นความเรว็และเรยีบงา่ย โดยฟังกช์นัหลกัคอื serve() ซึง่
รบัออ็บเจกต ์config ทีก่ าหนดพอรต์และฟังกช์นั callback เพื่อจดัการ HTTP requests แบบ 
asynchronous ผ่าน Fetch API ทีเ่ป็นมาตรฐานของเวบ็ 
ฟังกช์นั serve() ท างานอย่างไร 

 เปิดพอรต์ทีก่ าหนด เช่น 3000 
 รอรบั HTTP requests 
 ส าหรบัแต่ละ request จะเรยีกฟังกช์นั callback ทีช่ื่อ fetch 
 callback นี้รบั Request object (ตามมาตรฐาน Fetch API) 
 เราตอ้ง return Response object ที ่Bun จะส่งกลบั client 

รปูแบบการใช้งานพ้ืนฐาน 
import { serve } from "bun"; 
 
const server = serve({ 
  port: 3000,  // ก าหนดพอรต์ทีต่อ้งการใหเ้ซริฟ์เวอรฟั์ง 
  fetch(request) { 
    // ตวัอยา่งส่งขอ้ความตอบกลบังา่ย ๆ 
    return new Response("Hello Bun HTTP Server!", { 
      status: 200, 
      headers: { "Content-Type": "text/plain" } 
    }); 
  } 
}); 
 
console.log("Server is running on http://localhost:3000"); 

 
อธิบายโค้ดทีละบรรทดั 

 import { serve } from "bun"; 
น าเขา้ serve ฟังกช์นัจาก Bun runtime เพื่อสรา้ง HTTP Server 

 serve({ ... }) 
เรยีกใช ้serve() เพื่อสรา้ง server พรอ้มตัง้ค่าต่าง ๆ 

 port: 3000 
ก าหนดหมายเลขพอรต์ให ้server ฟังค าขอ 
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 fetch(request) { ... } 
ก าหนด callback ส าหรบัจดัการ HTTP request ทุกครัง้ทีเ่ขา้มา 

o request เป็นออ็บเจกตแ์บบ Fetch API ทีม่ขีอ้มลู request ทัง้หมด เช่น URL, 
headers, method, body 

 return new Response("Hello Bun HTTP Server!", {...}) 
สรา้ง response กลบัไปยงั client 

o ขอ้ความใน body เป็น "Hello Bun HTTP Server!" 
o สถานะ HTTP เป็น 200 (OK) 
o ก าหนด header Content-Type ว่าเป็น plain text 

 console.log(...) 
แสดงขอ้ความใน console วา่ server พรอ้มท างาน 

 
จดุเด่นของ Bun HTTP Server 

 API ใชม้าตรฐาน Fetch API ที ่developer ฝัง่เวบ็คุน้เคย ท าใหเ้รยีนรูไ้ดเ้รว็ 
 รองรบั async/await งา่ยต่อการเขยีนโคด้แบบ asynchronous 
 น ้าหนกัเบา ไมต่อ้งพึง่พาไลบรารเีพิม่เตมิ เช่น Express 
 ประสทิธภิาพสงู เพราะ Bun เขยีนดว้ย Rust และใช ้JavaScriptCore engine ทีเ่รว็กว่า V8 ใน

บางงาน 

 
ตวัอย่างรนัและทดสอบ 

1. สรา้งไฟล ์server.js ใส่โคด้ดา้นบน 
2. เปิด terminal แลว้รนัค าสัง่ 
3. bun run server.js 
4. เปิดเวบ็เบราวเ์ซอรเ์ขา้ URL: http://localhost:3000 

จะเหน็ขอ้ความ Hello Bun HTTP Server! 

 
ตวัอยา่งโปรแกรม 3 ตวัอยา่งพืน้ฐานและ 3 ตวัอยา่งแนวประยกุตท์ีใ่ช้ การสร้างเวบ็เซิรฟ์เวอรด้์วย 
Bun APIs พรอ้มโครงสรา้งไฟล,์ ค าอธบิายโคด้ และผลการรนั 

 
ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน 3 ตวั 

 
ตวัอย่างท่ี 1: เวบ็เซิรฟ์เวอรต์อบข้อความง่าย ๆ 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
basic-server-1/ 
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└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
serve({ 
  port: 3000, 
  fetch(request) { 
    return new Response("Hello from Bun basic server!", { 
      status: 200, 
      headers: { "Content-Type": "text/plain" } 
    }); 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:3000"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 สรา้ง HTTP Server ฟังพอรต์ 3000 
 ตอบกลบัขอ้ความงา่ย ๆ ดว้ย plain text 

ผลการรนั 
รนั bun run server.js แลว้เขา้ http://localhost:3000 จะเหน็ขอ้ความ: 
Hello from Bun basic server! 

 
ตวัอย่างท่ี 2: เวบ็เซิรฟ์เวอรมี์ routing แบบง่าย 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
basic-server-2/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
serve({ 
  port: 3001, 
  fetch(request) { 
    const url = new URL(request.url); 
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    if (url.pathname === "/") { 
      return new Response("Home Page", { status: 200 }); 
    } else if (url.pathname === "/about") { 
      return new Response("About Page", { status: 200 }); 
    } else { 
      return new Response("Page Not Found", { status: 404 }); 
    } 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:3001"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 ตรวจสอบ path ของ request 
 ตอบขอ้ความแตกต่างกนัตาม route /, /about, และอื่น ๆ เป็น 404 

ผลการรนั 
รนั bun run server.js เขา้ 

 http://localhost:3001/ แสดง "Home Page" 
 http://localhost:3001/about แสดง "About Page" 
 URL อื่น ๆ แสดง "Page Not Found" พรอ้มสถานะ 404 

 
ตวัอย่างท่ี 3: เวบ็เซิรฟ์เวอรส่์ง JSON Response 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
basic-server-3/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
serve({ 
  port: 3002, 
  fetch(request) { 
    const data = { 
      message: "Hello JSON", 
      time: new Date().toISOString() 
    }; 
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    return new Response(JSON.stringify(data), { 
      status: 200, 
      headers: { "Content-Type": "application/json" } 
    }); 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:3002"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 สรา้งออ็บเจกต ์JSON และส่งกลบัเป็น response 
 ตัง้ header Content-Type เป็น application/json 

ผลการรนั 
รนั bun run server.js เขา้ http://localhost:3002 จะได ้JSON เช่น 
{ 
  "message": "Hello JSON", 
  "time": "2025-08-09T07:50:00.000Z" 
} 

 
ตวัอย่างโปรแกรมแนวประยกุต ์3 ตวั 

 
ตวัอย่างท่ี 4: REST API เบือ้งต้น – จดัการ Users 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
app-basic-api/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
let users = [ 
  { id: 1, name: "Alice" }, 
  { id: 2, name: "Bob" } 
]; 
 
async function handler(request) { 
  const url = new URL(request.url); 
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  const method = request.method; 
 
  if (url.pathname === "/users") { 
    if (method === "GET") { 
      return new Response(JSON.stringify(users), { 
        status: 200, 
        headers: { "Content-Type": "application/json" } 
      }); 
    } else if (method === "POST") { 
      try { 
        const body = await request.json(); 
        if (!body.name) { 
          return new Response(JSON.stringify({ error: "Name required" }), { status: 400 }); 
        } 
        const newUser = { id: users.length + 1, name: body.name }; 
        users.push(newUser); 
        return new Response(JSON.stringify(newUser), { 
          status: 201, 
          headers: { "Content-Type": "application/json" } 
        }); 
      } catch { 
        return new Response(JSON.stringify({ error: "Invalid JSON" }), { status: 400 }); 
      } 
    } 
  } 
 
  return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
} 
 
serve({ 
  port: 4000, 
  fetch: handler 
}); 
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console.log("REST API server running on http://localhost:4000"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 สรา้ง API /users 
 GET คนื list ของ users 
 POST เพิม่ user ใหม ่โดยตอ้งส่ง { "name": "..." } ใน JSON body 
 ตรวจสอบ error อยา่งง่าย เช่น ชื่อไมส่่งมา, JSON ไมถู่กตอ้ง 
 ตอบ HTTP status 200, 201, 400, 404 ตามเหมาะสม 

ผลการรนั 
 GET http://localhost:4000/users จะได ้

[ 
  { "id": 1, "name": "Alice" }, 
  { "id": 2, "name": "Bob" } 
] 

 POST ดว้ย JSON { "name": "Charlie" } เพิม่ user ใหม ่และได ้response กลบัเป็น user 
ใหม่ 

 
ตวัอย่างท่ี 5: เวบ็เซิรฟ์เวอรพ์ร้อม WebSocket Echo Server 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
app-websocket/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
const server = serve({ 
  port: 5000, 
  websocket: { 
    open(ws) { 
      console.log("WebSocket connection opened"); 
      ws.send("Welcome to Bun WebSocket server!"); 
    }, 
    message(ws, message) { 
      console.log("Received from client:", message); 
      ws.send(`Echo: ${message}`); 
    }, 
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    close(ws, code, reason) { 
      console.log(`WebSocket closed: ${code} - ${reason}`); 
    } 
  }, 
  fetch(request) { 
    return new Response("Hello from HTTP server with WebSocket!"); 
  } 
}); 
 
console.log("Server and WebSocket running on http://localhost:5000"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 สรา้ง HTTP server ทีม่ ีWebSocket server รวมในตวั 
 เมือ่ client เชื่อมต่อจะส่งขอ้ความตอ้นรบั 
 รบัขอ้ความจาก client แลว้ส่งกลบัแบบ echo 
 แสดงสถานะเมือ่ WebSocket ปิด 

ผลการรนั 
 เขา้ http://localhost:5000 จะเหน็ขอ้ความ HTTP 
 ใช ้WebSocket client (เช่นใน browser devtools หรอื app อยา่ง wscat) เชื่อมต่อและส่ง

ขอ้ความ จะไดร้บัขอ้ความตอบกลบั 

 
ตวัอย่างท่ี 6: เวบ็เซิรฟ์เวอรพ์ร้อม static file serving 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
app-static-server/ 
├── server.js 
└── public/ 
    └── index.html 
public/index.html 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
  <title>Bun Static Server</title> 
</head> 
<body> 
  <h1>Welcome to Bun Static File Server!</h1> 
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</body> 
</html> 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
import fs from "fs"; 
import path from "path"; 
 
const publicDir = path.resolve("./public"); 
 
async function handler(request) { 
  const url = new URL(request.url); 
  let filePath = path.join(publicDir, url.pathname === "/" ? "/index.html" : url.pathname); 
 
  try { 
    const file = await fs.promises.readFile(filePath); 
    const ext = path.extname(filePath).toLowerCase(); 
    let contentType = "text/plain"; 
 
    if (ext === ".html") contentType = "text/html"; 
    else if (ext === ".js") contentType = "application/javascript"; 
    else if (ext === ".css") contentType = "text/css"; 
 
    return new Response(file, { 
      status: 200, 
      headers: { "Content-Type": contentType } 
    }); 
  } catch { 
    return new Response("File Not Found", { status: 404 }); 
  } 
} 
 
serve({ 
  port: 6000, 
  fetch: handler 
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}); 
 
console.log("Static file server running on http://localhost:6000"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 สรา้ง HTTP Server ทีต่อบไฟล ์static จากโฟลเดอร ์public 
 อ่านไฟลแ์บบ async ดว้ย fs.promises.readFile 
 ก าหนด Content-Type ตามนามสกุลไฟล ์
 ถา้ไมเ่จอไฟล ์ส่ง 404 

ผลการรนั 
 เปิด http://localhost:6000 จะเหน็หน้า HTML ทีก่ าหนดใน index.html 

 
ถา้ตอ้งการ ผมช่วยรวมไฟลท์ัง้หมดใน ZIP พรอ้มค าสัง่รนัและตัง้ค่า VS Code ไดค้รบั! 
ไดค้รบั! นี่คอืค าอธบิายเชงิลกึและตวัอยา่งโคด้เรือ่ง 

 
การจดัการ Route และ Request/Response ใน Bun HTTP Server 

 
แนวคิดพื้นฐาน 
Bun HTTP Server ไมม่ ีbuilt-in router แบบ Express หรอื Fastify เราจงึตอ้งจดัการ routing เอง ดว้ย
การตรวจสอบ 

 URL path (request.url) 
 HTTP method (request.method) 
 ขอ้มลูใน request body (ถา้ม)ี 

โดยใชม้าตรฐาน Fetch API ทัง้หมด ท าใหเ้ราสามารถเขยีนโคด้แบบ asynchronous ไดง้า่ยและยดืหยุ่น 

 
การแยก path และ method 
เราจะใช ้
const url = new URL(request.url); 
const path = url.pathname; 
const method = request.method; 
เพื่อดงึ path และ method มาเชค็เงือ่นไข routing 

 
ตวัอย่างการจดัการ route แบบง่าย 
import { serve } from "bun"; 
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serve({ 
  port: 3000, 
  async fetch(request) { 
    const url = new URL(request.url); 
    const path = url.pathname; 
    const method = request.method; 
 
    if (path === "/") { 
      return new Response("Welcome to Home Page", { status: 200 }); 
    } else if (path === "/about") { 
      return new Response("About Page", { status: 200 }); 
    } else if (path === "/data" && method === "POST") { 
      const body = await request.text(); 
      return new Response(`You posted: ${body}`, { status: 200 }); 
    } else { 
      return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
    } 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:3000"); 

 
การจดัการ Request Body 

 อ่านขอ้มลู text: await request.text() 
 อ่าน JSON: await request.json() 
 อ่าน form data: await request.formData() 

ซึง่เป็น async function เพราะขอ้มลูอาจจะส่งมาชา้ 

 
การตอบ Response แบบละเอียด 
เราสามารถสรา้ง Response ดว้ย constructor 
new Response(body, { 
  status: 200, 
  headers: { 
    "Content-Type": "application/json" 
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  } 
}); 
ตวัอยา่งการตอบ JSON: 
return new Response(JSON.stringify({ message: "Hello" }), { 
  status: 200, 
  headers: { "Content-Type": "application/json" } 
}); 

 
ตวัอย่างโค้ดจดัการ Route พร้อม Request/Response (เชิงลึก) 
import { serve } from "bun"; 
 
const users = [ 
  { id: 1, name: "Alice" }, 
  { id: 2, name: "Bob" } 
]; 
 
async function handler(request) { 
  const url = new URL(request.url); 
  const path = url.pathname; 
  const method = request.method; 
 
  if (path === "/users") { 
    if (method === "GET") { 
      return new Response(JSON.stringify(users), { 
        status: 200, 
        headers: { "Content-Type": "application/json" } 
      }); 
    } else if (method === "POST") { 
      try { 
        const data = await request.json(); 
        if (!data.name) { 
          return new Response(JSON.stringify({ error: "Name required" }), { status: 400 }); 
        } 
        const newUser = { id: users.length + 1, name: data.name }; 
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        users.push(newUser); 
        return new Response(JSON.stringify(newUser), { 
          status: 201, 
          headers: { "Content-Type": "application/json" } 
        }); 
      } catch { 
        return new Response(JSON.stringify({ error: "Invalid JSON" }), { status: 400 }); 
      } 
    } else { 
      return new Response("Method Not Allowed", { status: 405 }); 
    } 
  } 
 
  return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
} 
 
serve({ 
  port: 4000, 
  fetch: handler 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:4000"); 

 
สรปุ 

 Bun ใช ้Fetch API ทัง้ request และ response 
 Routing ตอ้งเขยีนเชค็ URL และ method เอง 
 รองรบัการอ่าน request body แบบ async 
 สรา้ง response พรอ้ม status และ header ไดล้ะเอยีด 

 
ตวัอยา่งโปรแกรม 3 ตวัอยา่งพืน้ฐาน และ 3 ตวัอยา่งแนวประยกุตท์ีเ่น้น การจดัการ route และ 
request/response ด้วย Bun HTTP Server พรอ้มโครงสรา้งไฟล,์ ค าอธบิายโคด้ และผลการรนั  

 
ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน 3 ตวั 
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ตวัอย่างท่ี 1: Routing แบบง่าย ตอบข้อความตาม path 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
route-basic-1/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
serve({ 
  port: 3000, 
  fetch(request) { 
    const url = new URL(request.url); 
    const path = url.pathname; 
 
    if (path === "/") { 
      return new Response("Welcome to Home Page", { status: 200 }); 
    } else if (path === "/about") { 
      return new Response("About Page", { status: 200 }); 
    } else { 
      return new Response("Page Not Found", { status: 404 }); 
    } 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:3000"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 เชค็ URL path และตอบขอ้ความตาม route ทีก่ าหนด 
 ไมส่นใจ method และ request body ในตวัอยา่งนี้ 
 ถา้ path ไมต่รงกบัทีก่ าหนด ส่ง 404 

ผลการรนั 
 รนั bun run server.js 
 เขา้ http://localhost:3000/ ไดข้อ้ความ "Welcome to Home Page" 
 เขา้ http://localhost:3000/about ไดข้อ้ความ "About Page" 
 เขา้ path อื่นใด ไดข้อ้ความ "Page Not Found" 
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ตวัอย่างท่ี 2: Routing พร้อมตรวจสอบ HTTP Method 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
route-basic-2/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
serve({ 
  port: 3001, 
  async fetch(request) { 
    const url = new URL(request.url); 
    const path = url.pathname; 
    const method = request.method; 
 
    if (path === "/data") { 
      if (method === "GET") { 
        return new Response("This is GET data", { status: 200 }); 
      } else if (method === "POST") { 
        const body = await request.text(); 
        return new Response(`Received POST data: ${body}`, { status: 200 }); 
      } else { 
        return new Response("Method Not Allowed", { status: 405 }); 
      } 
    } 
 
    return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:3001"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 ตรวจสอบทัง้ path และ HTTP method 
 รองรบั GET และ POST ส าหรบั /data 
 อ่าน body แบบ async ในกรณ ีPOST 
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 ตอบ 405 ถา้ method ไมร่องรบั 
ผลการรนั 

 GET http://localhost:3001/data ตอบ "This is GET data" 
 POST ไปทีเ่ดยีวกนัส่งขอ้ความ จะตอบ "Received POST data: ..." 
 method อื่น ๆ ได ้405 

 
ตวัอย่างท่ี 3: REST API เบือ้งต้น จดัการข้อมลูใน memory 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
route-basic-3/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
let todos = [ 
  { id: 1, task: "Learn Bun", done: false }, 
  { id: 2, task: "Build HTTP Server", done: true } 
]; 
 
async function handler(request) { 
  const url = new URL(request.url); 
  const path = url.pathname; 
  const method = request.method; 
 
  if (path === "/todos") { 
    if (method === "GET") { 
      return new Response(JSON.stringify(todos), { 
        status: 200, 
        headers: { "Content-Type": "application/json" } 
      }); 
    } else if (method === "POST") { 
      try { 
        const body = await request.json(); 
        if (!body.task) { 
          return new Response(JSON.stringify({ error: "Task is required" }), { status: 400 }); 
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        } 
        const newTodo = { id: todos.length + 1, task: body.task, done: false }; 
        todos.push(newTodo); 
        return new Response(JSON.stringify(newTodo), { 
          status: 201, 
          headers: { "Content-Type": "application/json" } 
        }); 
      } catch { 
        return new Response(JSON.stringify({ error: "Invalid JSON" }), { status: 400 }); 
      } 
    } else { 
      return new Response("Method Not Allowed", { status: 405 }); 
    } 
  } 
 
  return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
} 
 
serve({ 
  port: 3002, 
  fetch: handler 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:3002"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 สรา้ง REST API ส าหรบั /todos 
 GET คนืรายการ todos เป็น JSON 
 POST เพิม่ todo ใหมจ่าก JSON body 
 ตรวจสอบ error เบือ้งตน้ เช่น ชุดขอ้มลูไมค่รบถว้น, JSON ไมถู่กตอ้ง 

ผลการรนั 
 GET http://localhost:3002/todos ได ้todos JSON 
 POST ส่ง JSON เช่น { "task": "New task" } เพิม่รายการใหม่ 

 
ตวัอย่างโปรแกรมแนวประยกุต ์3 ตวั 
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ตวัอย่างท่ี 4: REST API จดัการ Users พร้อมการจดัการ route หลายแบบ 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
app-route-users/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
let users = [ 
  { id: 1, name: "Alice" }, 
  { id: 2, name: "Bob" } 
]; 
 
async function handler(request) { 
  const url = new URL(request.url); 
  const path = url.pathname; 
  const method = request.method; 
 
  // GET /users - list all users 
  if (path === "/users" && method === "GET") { 
    return new Response(JSON.stringify(users), { 
      status: 200, 
      headers: { "Content-Type": "application/json" } 
    }); 
  } 
 
  // POST /users - add new user 
  if (path === "/users" && method === "POST") { 
    try { 
      const data = await request.json(); 
      if (!data.name) { 
        return new Response(JSON.stringify({ error: "Name is required" }), { status: 400 }); 
      } 
      const newUser = { id: users.length + 1, name: data.name }; 
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      users.push(newUser); 
      return new Response(JSON.stringify(newUser), { 
        status: 201, 
        headers: { "Content-Type": "application/json" } 
      }); 
    } catch { 
      return new Response(JSON.stringify({ error: "Invalid JSON" }), { status: 400 }); 
    } 
  } 
 
  // GET /users/:id - get user by id 
  if (path.startsWith("/users/") && method === "GET") { 
    const id = parseInt(path.split("/")[2]); 
    const user = users.find(u => u.id === id); 
    if (user) { 
      return new Response(JSON.stringify(user), { 
        status: 200, 
        headers: { "Content-Type": "application/json" } 
      }); 
    } 
    return new Response(JSON.stringify({ error: "User not found" }), { status: 404 }); 
  } 
 
  return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
} 
 
serve({ 
  port: 4000, 
  fetch: handler 
}); 
 
console.log("User API server running on http://localhost:4000"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 จดัการ route หลายแบบ 
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 GET /users คนื list users 
 POST /users เพิม่ user 
 GET /users/:id คนื user ตาม id 
 ใชก้ารตรวจสอบ path แบบ startsWith และแยก path เป็นส่วน ๆ 

ผลการรนั 
 GET http://localhost:4000/users คนื user list 
 POST /users เพิม่ user ใหม่ 
 GET /users/1 คนื user id=1 หรอื 404 ถา้ไมม่ ี

 
ตวัอย่างท่ี 5: REST API พร้อมจดัการ HTTP Headers และ Status Codes 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
app-route-headers/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
const data = { message: "Hello Bun" }; 
 
serve({ 
  port: 5000, 
  fetch(request) { 
    const url = new URL(request.url); 
    const path = url.pathname; 
 
    if (path === "/") { 
      return new Response("Welcome to Bun server", { status: 200 }); 
    } 
 
    if (path === "/json") { 
      return new Response(JSON.stringify(data), { 
        status: 200, 
        headers: { 
          "Content-Type": "application/json", 
          "X-Custom-Header": "BunServer" 
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        } 
      }); 
    } 
 
    if (path === "/redirect") { 
      return new Response(null, { 
        status: 302, 
        headers: { 
          Location: "https://bun.sh" 
        } 
      }); 
    } 
 
    return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:5000"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 ตอบขอ้ความธรรมดา, JSON พรอ้ม custom header 
 ท า redirect HTTP 302 ไปเวบ็ Bun 
 ใช ้HTTP status codes และ headers แบบต่าง ๆ 

ผลการรนั 
 เขา้ / แสดงขอ้ความธรรมดา 
 เขา้ /json ได ้JSON พรอ้ม header X-Custom-Header 
 เขา้ /redirect redirect ไป bun.sh 

 
ตวัอย่างท่ี 6: API รองรบั Query Parameters และ POST Form Data 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
app-route-query-form/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
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serve({ 
  port: 6000, 
  async fetch(request) { 
    const url = new URL(request.url); 
    const path = url.pathname; 
    const method = request.method; 
 
    if (path === "/search" && method === "GET") { 
      // ดงึ query param ?q= 
      const query = url.searchParams.get("q") || ""; 
      return new Response(`You searched for: ${query}`, { status: 200 }); 
    } 
 
    if (path === "/submit" && method === "POST") { 
      // อ่าน form data 
      const formData = await request.formData(); 
      const name = formData.get("name") || "Unknown"; 
      return new Response(`Hello, ${name}`, { status: 200 }); 
    } 
 
    return new Response("Not Found", { status: 404 }); 
  } 
}); 
 
console.log("Server running on http://localhost:6000"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 GET /search?q=term ดงึ query string 
 POST /submit อ่านขอ้มลู form data จาก request 
 ตอบขอ้ความตามขอ้มลูทีร่บัมา 

ผลการรนั 
 GET http://localhost:6000/search?q=bun ตอบ "You searched for: bun" 
 POST /submit ส่ง form data เช่น name=John ตอบ "Hello, John" 

 
การใช้งาน WebSocket กบั Bun 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Bun.js Web Programming: Intermediate หนา้ 34 

 

 
1. Bun รองรบั WebSocket โดยตรง 
Bun ม ีAPI ส าหรบัจดัการ WebSocket ทัง้ฝัง่ server และ client ในตวั ท าใหเ้ราสามารถสรา้ง real-
time communication ไดอ้ยา่งงา่ยดายและรวดเรว็ โดยใชม้าตรฐาน WebSocket API ทีค่ลา้ยกบั 
Browser 

 
2. วิธีการสร้าง WebSocket Server ด้วย Bun 
เราจะใช ้serve() จาก Bun เพื่อรนั HTTP Server และตรวจสอบ request ว่าเป็นการ upgrade protocol 
เพื่อสรา้ง WebSocket connection หรอืไม่ 
หลกั ๆ คอื 

 เชค็ request.headers.get("upgrade") === "websocket" 
 สรา้ง WebSocket ดว้ย new WebSocket(request) (ใน Bun) 
 จดัการ event เช่น onmessage, onclose บน WebSocket 

 
3. ตวัอย่างโค้ด WebSocket Server พื้นฐาน 
import { serve } from "bun"; 
 
serve({ 
  port: 8080, 
  async fetch(request) { 
    // เชค็ว่าเป็น WebSocket upgrade หรอืไม่ 
    if (request.headers.get("upgrade") !== "websocket") { 
      return new Response("Expected websocket", { status: 400 }); 
    } 
 
    const ws = new WebSocket(request); 
 
    ws.addEventListener("open", () => { 
      console.log("WebSocket connection opened"); 
      ws.send("Welcome to Bun WebSocket Server!"); 
    }); 
 
    ws.addEventListener("message", (event) => { 
      console.log("Received message:", event.data); 
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      // ตอบกลบัขอ้ความเดมิ 
      ws.send(`Echo: ${event.data}`); 
    }); 
 
    ws.addEventListener("close", () => { 
      console.log("WebSocket connection closed"); 
    }); 
 
    return ws; 
  } 
}); 
 
console.log("WebSocket server running at ws://localhost:8080"); 

 
4. การทดสอบ WebSocket Server 
เราสามารถทดสอบดว้ย 

 โปรแกรม client ดว้ย JavaScript ในเบราวเ์ซอร ์(Console) 
 โปรแกรมเช่น websocat หรอื Postman ทีร่องรบั WebSocket 

ตวัอยา่ง client เบือ้งตน้ในเบราวเ์ซอร ์Console: 
const ws = new WebSocket("ws://localhost:8080"); 
 
ws.onopen = () => { 
  console.log("Connected to server"); 
  ws.send("Hello Bun!"); 
}; 
 
ws.onmessage = (event) => { 
  console.log("Message from server:", event.data); 
}; 
 
ws.onclose = () => { 
  console.log("Connection closed"); 
}; 

 

https://github.com/vi/websocat


ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Bun.js Web Programming: Intermediate หนา้ 36 

 

5. สรปุ 
 Bun รองรบั WebSocket server ในตวั 
 ใช ้new WebSocket(request) เพื่ออพัเกรด connection 
 ตดิตัง้ event listeners เพื่อรบัส่งขอ้มลูกบั client 
 เหมาะกบัแอป real-time เช่น chat, game, dashboard 

 
นี่คอืตวัอยา่งโปรแกรม WebSocket กบั Bun จ านวน 3 ตวัอยา่งพืน้ฐาน และ 3 ตวัอยา่งแนวประยกุต ์
พรอ้มโครงสรา้งไฟล,์ ค าอธบิายโคด้, และผลการรนั  

 
ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน 3 ตวัอย่าง: การใช้งาน WebSocket กบั Bun 

 
ตวัอย่างท่ี 1: WebSocket Echo Server 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
websocket-basic-1/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
serve({ 
  port: 8080, 
  async fetch(request) { 
    if (request.headers.get("upgrade") !== "websocket") { 
      return new Response("Expected websocket", { status: 400 }); 
    } 
 
    const ws = new WebSocket(request); 
 
    ws.addEventListener("open", () => { 
      console.log("WebSocket connection opened"); 
      ws.send("Welcome to Bun WebSocket Echo Server!"); 
    }); 
 
    ws.addEventListener("message", (event) => { 
      console.log("Received message:", event.data); 
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      ws.send(`Echo: ${event.data}`); 
    }); 
 
    ws.addEventListener("close", () => { 
      console.log("WebSocket connection closed"); 
    }); 
 
    return ws; 
  } 
}); 
 
console.log("WebSocket Echo Server running at ws://localhost:8080"); 
ค าอธิบายโค้ด 

 ตรวจสอบ header ว่าเป็น WebSocket upgrade request หรอืไม่ 
 สรา้ง WebSocket connection จาก request 
 ฟัง event open เพื่อส่งขอ้ความตอ้นรบั 
 ฟัง event message เพื่อรบัขอ้ความและตอบกลบั echo 
 ฟัง event close เพื่อ log ขอ้ความเมือ่ connection ปิด 

ผลการรนั 
 รนั bun run server.js 
 client เชื่อมต่อ WebSocket ที ่ws://localhost:8080 
 รบัขอ้ความตอ้นรบั และขอ้ความทีส่่งกลบัทุกขอ้ความที ่client ส่งไป 

 
ตวัอย่างท่ี 2: WebSocket Broadcast Server 
โครงสร้างโปรเจกต์ 
websocket-basic-2/ 
└── server.js 
server.js 
import { serve } from "bun"; 
 
const clients = new Set(); 
 
serve({ 
  port: 8081, 
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