


ค าน า 
 
การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัดว้ยภาษา Go เป็นแนวทางทีไ่ดร้บัความนิยมอย่างมากในช่วงหลายปีทีผ่่าน
มา ดว้ยความเรยีบง่าย ประสทิธภิาพสูง และรองรบัการประมวลผลพรอ้มกนั (Concurrency) ท าให ้Go 
กลายเป็นเครื่องมอืส าคญัส าหรบันักพฒันาที่ต้องการสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนัทีม่คีุณภาพสูง ส าหรบัผูท้ี่มี
พื้นฐานจากการเรยีนรู ้Go Web Programming เบื้องต้นแล้ว หนังสอืเล่มนี้จะพาผู้อ่านก้าวไปสู่ 
ระดบักลาง (Intermediate) ดว้ยการเจาะลกึเรื่องการจดัโครงสรา้งโปรเจกต์ การจดัการ middleware, 
การรบัส่งฟอรม์และ validation, การสรา้ง JSON API, และการจดัการ error/logging อยา่งเป็นระบบ 

ใน บทท่ี 6: Structuring a Go Web Project ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูว้ธิจีดัโครงสรา้งโปรเจกต์อย่าง
เป็นระบบ ตัง้แต่การจดัโฟลเดอรห์ลกั เช่น handlers, models, routes, และ templates ไปจนถงึการใช ้
Separation of Concerns ผ่าน MVC Pattern และการจดัการ dependency ดว้ย go.mod แนวทาง
เหล่านี้ช่วยให้โค้ดอ่านง่าย ดูแลรกัษาได้ง่าย และรองรบัการขยายตวัของโปรเจกต์ในอนาคต พร้อม
ตวัอยา่งบรูณาการทีช่่วยใหเ้ขา้ใจแนวคดิอยา่งเป็นรปูธรรม 

บทท่ี 7: Middleware จะพาผูอ่้านเจาะลกึแนวคดิของ middleware ใน Go Web Programming 
ซึง่เป็นกลไกส าคญัในการจดัการค ารอ้งขอก่อนหรอืหลงั handler เช่น การสรา้ง logging middleware, 
authentication middleware, และ CORS middleware พรอ้มการอธบิาย Chain of Responsibility 
Pattern ซึง่ช่วยให ้middleware หลายตวัสามารถท างานร่วมกนัเป็นสายโซ่ การออกแบบ middleware 
อยา่งเป็นระบบช่วยใหเ้วบ็แอปพลเิคชนัมคีวามยดืหยุ่น ปลอดภยั และ maintainable 

บทท่ี 8: Form Handling and Validation ครอบคลุมการจดัการ POST forms และการท า 
server-side validation อย่างละเอยีด ทัง้การตรวจสอบค่าที่จ าเป็น, รปูแบบขอ้มูล, และการสรา้ง 
custom validators ส าหรบักรณีเฉพาะ การปฏบิตัจิรงิและตวัอย่างบูรณาการช่วยให้ผู้อ่านสามารถ
สรา้งฟอรม์ทีป่ลอดภยัและมปีระสทิธภิาพ พรอ้ม feedback ใหผู้ใ้ชเ้ขา้ใจขอ้ผดิพลาดและแกไ้ขไดท้นัท ี

บทท่ี 9: JSON API Development จะเน้นการสรา้ง RESTful API ดว้ย Go โดยอธบิายการ 
marshal/unmarshal JSON และการจดัการ error handling และ status codes อย่างถูกต้อง การ
ออกแบบ API อย่างเป็นระบบช่วยใหร้ะบบสื่อสารกบั client หรอืบรกิารอื่น ๆ ไดช้ดัเจน ปลอดภยั และ 
maintainable พรอ้มตวัอยา่งโปรเจกตจ์รงิทีผู่อ่้านสามารถทดลองสรา้ง CRUD API ไดท้นัท ี

บทท่ี 10: Error Handling and Logging ครอบคลุมการจดัการขอ้ผดิพลาดและการบนัทกึ log 
ใน Go Web Programming โดยอธบิายการจดัการ error ใน handlers, การใช ้ log และ third-party 
logger เช่น logrus, และการสรา้ง centralized error handling ซึง่ช่วยใหร้ะบบมโีครงสรา้งทีช่ดัเจน 
สามารถตรวจสอบและแก้ไขปัญหาได้รวดเรว็ พรอ้มตวัอย่างบูรณาการเพื่อใหผู้้อ่านเขา้ใจแนวทางการ
จดัการ error อยา่งครบถว้น 

หนงัสอืเล่มนี้ออกแบบใหผู้อ่้านสามารถ ต่อยอดความรู้จากพื้นฐานไปสู่ระดบักลาง ไดอ้ย่าง
เป็นระบบ ทัง้ในเชงิแนวคดิและการปฏบิตัิจรงิ ผู้อ่านจะได้ฝึกสรา้งโปรเจกต์เว็บแอปพลเิคชนัที่  มี



โครงสร้างชดัเจน, ยืดหยุ่น, ปลอดภยั และ maintainable ตลอดจนสามารถน าความรูไ้ปปรบัใชใ้น
โปรเจกตจ์รงิหรอืขยายไปสู่เวบ็แอปพลเิคชนัขนาดใหญ่ในอนาคต 

ด้วยความปรารถนาดี 
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บทท่ี 6 
Structuring a Go Web Project 
(Structuring a Go Web Project) 

 
เน้ือหา  

 Structuring a Go Web Project 
 Structuring a Go Web Project (Deep Dive) 
 การจดัโฟลเดอรใ์น Go Web Project 
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 การใช ้go.mod และ Dependency Management ใน Go 
 ตวัอยา่งบรูณาการ    

 
 
บทน าบทท่ี 6: Structuring a Go Web Project  

 
การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัทีซ่บัซอ้นใน Go ไม่ไดจ้ ากดัเพยีงแค่การเขยีนโคด้ใหท้ างานไดเ้ท่านัน้ แต่
ยงัต้องใหค้วามส าคญักบั การจดัโครงสร้างโปรเจกต์ (Project Structure) อย่างเป็นระบบ การจดั
โครงสรา้งทีด่ชี่วยให้นักพฒันาสามารถดูแลรกัษาโคด้ เพิม่ฟีเจอรใ์หม่ได้ง่าย และลดความซบัซอ้นของ
ระบบเมือ่โปรเจกตเ์ตบิโตขึน้ 

หนึ่งในแนวทางส าคญัคอื การจดัโฟลเดอรแ์ละไฟล์ ใหเ้หมาะสม โดยทัว่ไปโปรเจกต์เวบ็ Go 
จะมโีฟลเดอรห์ลกั เช่น handlers ส าหรบัจดัการ HTTP handlers, models ส าหรบัเกบ็ struct และการ
ตดิต่อกบัฐานขอ้มลู, routes ส าหรบัจดัการ routing, และ templates ส าหรบัไฟล ์HTML หรอื template 
การจดัโฟลเดอรอ์ย่างเป็นระบบช่วยใหโ้คด้อ่านง่ายและนักพฒันาสามารถค้นหาไฟลท์ีต่้องการไดอ้ย่าง
รวดเรว็ 

นอกจากนี้ การจดัโครงสรา้งโปรเจกต์ต้ององิกบัแนวคดิ Separation of Concerns (SoC) หรอื
การแยกความรบัผดิชอบของแต่ละส่วนออกจากกนั ซึง่สอดคลอ้งกบั MVC Pattern (Model-View-
Controller) โดย Model จดัการขอ้มลูและตรรกะของระบบ, View จดัการการแสดงผล, และ Controller 
จดัการค ารอ้งขอและตอบสนองต่อผูใ้ช ้การใช ้MVC Pattern ท าใหโ้คด้มคีวามชดัเจน ลดความซบัซอ้น 
และรองรบัการขยายตวัของโปรเจกตใ์นอนาคต 

บทนี้ยงัแนะน าการใช้ go.mod และ Dependency Management เพื่อควบคุมเวอรช์นัของ
แพก็เกจและไลบรารทีีโ่ปรเจกตใ์ชง้าน การจดัการ dependency อยา่งเป็นระบบช่วยป้องกนัปัญหาความ
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ไม่เขา้กนัของเวอรช์นั ท าให้โปรเจกต์สามารถติดตัง้และรนัได้บนเครื่องอื่นหรอืสภาพแวดล้อมต่าง ๆ 
อยา่งมัน่ใจ 

นอกจากนี้ ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูแ้นวทาง การวางโครงสร้างโปรเจกต์แบบ scalable ส าหรบัโปร
เจกต์ขนาดใหญ่ เช่น การแยกโฟลเดอร์ส าหรับบรกิารย่อย (microservices) หรอืการจดัการหลาย 
module การท าเช่นนี้ช่วยให้ทมีพฒันาสามารถท างานร่วมกนัได้อย่างมปีระสทิธภิาพ ลดขอ้ผดิพลาด 
และเพิม่ความเรว็ในการพฒันา 

บทนี้เน้นให้ผู้อ่าน ทดลองสร้างโครงสร้างโปรเจกต์จริง โดยจดัโฟลเดอรแ์ละไฟล์ตาม
แนวทาง MVC พรอ้มใช้งาน go.mod ส าหรบัจดัการ dependency การปฏบิตัจิรงิเหล่านี้ท าให้ผูอ่้าน
เขา้ใจแนวคดิการจดัโครงสรา้งโปรเจกตอ์ย่างเป็นระบบและสามารถน าไปใชใ้นโปรเจกต์จรงิไดท้นัที 

ทา้ยทีสุ่ด การเขา้ใจและฝึกฝนการ Structuring a Go Web Project เป็นพืน้ฐานส าคญัส าหรบั
การสร้างเว็บแอปพลิเคชนัที่มคีุณภาพ มคีวามยดืหยุ่น และสามารถต่อยอดไปสู่ระบบขนาดใหญ่ที่
ซบัซ้อน การจดัโครงสรา้งที่ดชี่วยให้โค้ดอ่านง่าย ดูแลรกัษาได้ง่าย และพร้อมรองรบัการขยายตวัใน
อนาคต 

 
Structuring a Go Web Project 

 การจดัโฟลเดอร ์(handlers, models, routes, templates) 
 Separation of concerns (MVC pattern) 
 การใช ้go.mod และ dependency management 

การจดัโครงสรา้งโปรเจกตเ์วบ็ใน Go เป็นสิง่ส าคญัมาก เพื่อใหโ้คด้ อ่านง่าย, maintainable, scalable 
และรองรบัทมีงานหลายคนได ้

 
  ⃣ การจดัโฟลเดอร ์
ในโปรเจกต ์Go Web Application แบบมาตรฐาน แนะน าใหแ้ยกโฟลเดอรต์ามหน้าทีข่องแต่ละส่วน 
ดงันี้ 
1.1 ตวัอย่างโครงสร้างโฟลเดอร ์
mywebapp/ 
├── main.go             # entry point ของโปรเจกต์ 
├── go.mod              # dependency management 
├── handlers/           # จดัการ logic ของแต่ละ HTTP handler 
│   ├── home.go 
│   ├── users.go 
│   └── api.go 
├── models/             # struct และ logic เกีย่วกบั data เช่น DB access 
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│   └── user.go 
├── routes/             # จดัการ router / chi mux / gorilla mux 
│   └── routes.go 
├── templates/          # HTML templates 
│   ├── base.html 
│   └── home.html 
├── static/             # CSS, JS, images 
│   ├── style.css 
│   └── app.js 
└── utils/              # helper functions / utilities 
    └── helpers.go 
แนวคิด 

 แยก handlers จาก models → separation of concerns 
 routes จะรวม router initialization และ subrouters 
 templates และ static อยูแ่ยกชดัเจนเพื่องา่ยต่อการจดัการ 

 
  ⃣ Separation of Concerns (MVC pattern) 
MVC (Model-View-Controller) เป็นแนวทางยอดนิยมใน Go Web: 

Layer ตวัอย่าง ค าอธิบาย 

Model models/user.go struct, DB access, business logic 

View templates/*.html HTML templates, dynamic rendering 

Controller / Handler handlers/home.go, handlers/users.go รบั request, call model, render view 

2.1 ตวัอย่าง flow 
1. Request → route (/users) → handler 
2. Handler → call model (fetch users from DB) 
3. Handler → pass data to template (render HTML) 
4. Response → client 

ข้อดี 
 เพิม่ความชดัเจน 
 แกไ้ขส่วนใดส่วนหน่ึงโดยไมก่ระทบส่วนอื่น 
 รองรบัทมีหลายคน 
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  ⃣ การใช้ go.mod และ Dependency Management 
Go ใช ้Go Modules (go.mod) ส าหรบัจดัการ dependency 
3.1 สร้าง go.mod 
cd mywebapp 
go mod init github.com/username/mywebapp 
3.2 ติดตัง้ dependency เช่น Chi router 
go get github.com/go-chi/chi/v5 
3.3 ตวัอย่าง go.mod 
module github.com/username/mywebapp 
 
go 1.21 
 
require github.com/go-chi/chi/v5 v5.8.0 
3.4 ข้อดีของ go.mod 

 ระบุ module name 
 บอก Go เวอรช์นัทีใ่ช้ 
 เกบ็ dependency version → reproducible builds 
 ใช ้go get / go mod tidy จดัการ library ทีต่อ้งการ 

 
  ⃣ ตวัอย่างรวมทัง้หมด (Mini Structure) 
mywebapp/ 
├── main.go 
├── go.mod 
├── handlers/ 
│   └── home.go 
├── models/ 
│   └── user.go 
├── routes/ 
│   └── routes.go 
├── templates/ 
│   ├── base.html 
│   └── home.html 
└── static/ 
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    ├── style.css 
    └── app.js 
main.go 
package main 
 
import ( 
 "log" 
 "net/http" 
 
 "github.com/username/mywebapp/routes" 
) 
 
func main() { 
 r := routes.InitRoutes() 
 log.Println("Server running at :8080") 
 http.ListenAndServe(":8080", r) 
} 
routes/routes.go 
package routes 
 
import ( 
 "net/http" 
 "github.com/go-chi/chi/v5" 
 "github.com/username/mywebapp/handlers" 
) 
 
func InitRoutes() *chi.Mux { 
 r := chi.NewRouter() 
 r.Get("/", handlers.HomeHandler) 
 r.Get("/users", handlers.UsersHandler) 
 return r 
} 
handlers/home.go 
package handlers 
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import ( 
 "html/template" 
 "net/http" 
) 
 
func HomeHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 tmpl := template.Must(template.ParseFiles("templates/base.html", 
"templates/home.html")) 
 data := map[string]interface{}{"Title": "Home Page", "User": "Guest"} 
 tmpl.ExecuteTemplate(w, "base.html", data) 
} 
models/user.go 
package models 
 
type User struct { 
 Name   string 
 Age    int 
 Active bool 
} 

 
✅ สรปุแนวทางส าคญั 

1. แยก handlers / models / routes / templates / static 
2. ใช ้MVC pattern → separation of concerns 
3. ใช ้go.mod และ Go Modules ส าหรบั dependency management 
4. งา่ยต่อการ maintain, test, scale, และท างานเป็นทีม 

 
Structuring a Go Web Project (Deep Dive) 
การจดัโครงสรา้งโปรเจกตเ์วบ็ใน Go ส าคญัเพราะ Go เป็นภาษาที ่เน้นความชดัเจนและง่ายต่อ 
maintain การวางโครงสรา้งทีด่ชี่วยใหท้มีท างานรว่มกนัไดส้ะดวก และลดความซบัซอ้นเมือ่โปรเจกตโ์ต
ขึน้ 

 
  ⃣ การจดัโฟลเดอร ์(Folder Organization) 
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การจดัโฟลเดอรใ์น Go Web App ควรแยกตามหน้าทีก่ารท างานหลกัของโปรเจกต์ 
1.1 โฟลเดอรห์ลกั 

โฟลเดอร ์ เน้ือหา ค าอธิบาย 

main.go Entry point จดุเริม่ตน้ของโปรเจกต์ 

handlers/ HTTP handlers Logic ทีร่บั request, call model, render response 

models/ Data models Struct, validation, DB access, business logic 

routes/ Router setup รวม router, subrouter, middleware 

templates/ HTML templates Layout, content blocks, template functions 

static/ Static files CSS, JS, images, font 

utils/ Utilities / helpers ฟังกช์นัซ ้าทีใ่ชห้ลายที ่เช่น validation, helpers 

1.2 ตวัอย่างโครงสร้างโปรเจกต์ 
mywebapp/ 
├── main.go 
├── go.mod 
├── handlers/ 
│   ├── home.go 
│   ├── users.go 
│   └── api.go 
├── models/ 
│   └── user.go 
├── routes/ 
│   └── routes.go 
├── templates/ 
│   ├── base.html 
│   └── home.html 
├── static/ 
│   ├── style.css 
│   └── app.js 
└── utils/ 
    └── helpers.go 
เหตผุล: แยกแต่ละหน้าทีช่ดัเจน → maintain งา่ย, test งา่ย, ทมีงานสามารถท างานพรอ้มกนัได้ 
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  ⃣ Separation of Concerns (MVC Pattern) 
MVC (Model-View-Controller) เป็นแนวทางมาตรฐานของการพฒันาเวบ็ 

Layer ตวัอย่าง หน้าท่ี 

Model models/user.go จดัการขอ้มลู, struct, validation, DB access 

View templates/*.html แสดงผล HTML, ใช ้template functions, layout 

Controller/Handler handlers/*.go รบั request, call model, render view หรอื return JSON 

2.1 Workflow ของ MVC 
1. Request → router → handler (Controller) 
2. Handler → call model (query DB หรอืประมวลผล business logic) 
3. Handler → pass ขอ้มลูไป template (View) หรอื return JSON 
4. Response → client 

2.2 ข้อดี 
 โคด้ชดัเจนแต่ละส่วนท าหน้าทีเ่ฉพาะ 
 สามารถแกไ้ข template โดยไมก่ระทบ handler 
 สามารถแกไ้ข model หรอื DB logic โดยไมก่ระทบ view 
 รองรบัการท างานเป็นทมี: Frontend ท า template, Backend ท า handlers/models 

 
  ⃣ การใช้ go.mod และ Dependency Management 
Go ใช ้Go Modules (go.mod) ส าหรบัจดัการ dependency และ version ของ library 
3.1 เร่ิมต้น Go Module 
cd mywebapp 
go mod init github.com/username/mywebapp 
3.2 ติดตัง้ Dependency 
go get github.com/go-chi/chi/v5 
3.3 ตวัอย่าง go.mod 
module github.com/username/mywebapp 
 
go 1.21 
 
require github.com/go-chi/chi/v5 v5.8.0 
3.4 ค าอธิบาย 
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 module → ชื่อโมดลูโปรเจกต์ 
 go → ระบุเวอรช์นั Go 
 require → library ทีโ่ปรเจกตใ์ช ้+ version 
 go mod tidy → ลบ dependency ทีไ่มไ่ดใ้ชแ้ละดาวน์โหลด dependency ทีข่าด 

ข้อดี 
 Build reproducible: ทุกคนใช ้dependency version เดยีวกนั 
 งา่ยต่อการจดัการ package/library 
 สนบัสนุนการแชรแ์ละ deploy โปรเจกต์ 

 
  ⃣ ตวัอย่างโครงสร้าง Mini Web Project (เชิงปฏิบติั) 
mywebapp/ 
├── main.go 
├── go.mod 
├── handlers/ 
│   ├── home.go 
│   └── users.go 
├── models/ 
│   └── user.go 
├── routes/ 
│   └── routes.go 
├── templates/ 
│   ├── base.html 
│   └── home.html 
└── static/ 
    ├── style.css 
    └── app.js 
main.go 
package main 
 
import ( 
 "log" 
 "net/http" 
 "github.com/username/mywebapp/routes" 
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) 
 
func main() { 
 r := routes.InitRoutes() 
 log.Println("Server running at :8080") 
 http.ListenAndServe(":8080", r) 
} 
routes/routes.go 
package routes 
 
import ( 
 "net/http" 
 "github.com/go-chi/chi/v5" 
 "github.com/username/mywebapp/handlers" 
) 
 
func InitRoutes() *chi.Mux { 
 r := chi.NewRouter() 
 r.Get("/", handlers.HomeHandler) 
 r.Get("/users", handlers.UsersHandler) 
 return r 
} 
handlers/home.go 
package handlers 
 
import ( 
 "html/template" 
 "net/http" 
) 
 
func HomeHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 tmpl := template.Must(template.ParseFiles("templates/base.html", 
"templates/home.html")) 
 data := map[string]interface{}{"Title": "Home Page", "User": "Guest"} 
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 tmpl.ExecuteTemplate(w, "base.html", data) 
} 
models/user.go 
package models 
 
type User struct { 
 Name   string 
 Age    int 
 Active bool 
} 

 
  ⃣ Best Practices 

1. Keep it simple → อยา่ใส่โคด้ทุกอยา่งใน main.go 
2. Use packages → แยก handler, model, routes 
3. Use template inheritance → base.html + content block 
4. Use Go Modules → จดัการ dependency, version control 
5. Middleware separation → Logging, Recovery, Authentication 
6. Static files → แยกชดัเจน /static 

 
สรปุ: 

 การจดัโครงสรา้งโปรเจกตใ์น Go Web → ส าคญัต่อ scalability และ maintainability 
 แนะน าใช ้MVC + handlers/models/routes + templates/static + utils 
 go.mod → จดัการ dependency ให ้reproducible และ deploy งา่ย 

 
การจดัโฟลเดอรใ์น Go Web Project 
การจดัโฟลเดอรใ์น Go Web Project แบบเจาะลกึ โดยเฉพาะโฟลเดอรห์ลกั 4 ส่วน: handlers, 
models, routes, templates 

 
  ⃣ handlers 
หน้าท่ี 

 จดัการ HTTP requests และ HTTP responses 
 ประมวลผลขอ้มลูเบือ้งตน้ (เช่น validation, session check) 
 Call model เพื่อดงึขอ้มลูหรอืบนัทกึขอ้มลู 
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 Render view (HTML template) หรอื return JSON / XML 
ตวัอย่างโฟลเดอรแ์ละไฟล ์
handlers/ 
├── home.go 
├── users.go 
└── api.go 
home.go (ตวัอยา่ง handler พืน้ฐาน) 
package handlers 
 
import ( 
 "html/template" 
 "net/http" 
) 
 
func HomeHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 tmpl := template.Must(template.ParseFiles("templates/base.html", 
"templates/home.html")) 
 data := map[string]interface{}{ 
  "Title": "Home Page", 
  "User":  "Guest", 
 } 
 tmpl.ExecuteTemplate(w, "base.html", data) 
} 
ข้อดี 

 แยก logic ของ HTTP ออกจาก business logic 
 ท าให ้handler แต่ละไฟลร์บัผดิชอบเฉพาะ route 

 
  ⃣ models 
หน้าท่ี 

 เกบ็ structs / data types ของโปรเจกต ์
 ประมวลผล business logic / DB operations 
 แยกขอ้มลูออกจาก handler → reuse ไดง้า่ย 

ตวัอย่างโฟลเดอรแ์ละไฟล ์
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models/ 
└── user.go 
user.go 
package models 
 
type User struct { 
 Name   string 
 Age    int 
 Active bool 
} 
 
// ฟังกช์นั utility ส าหรบั model 
func NewUser(name string, age int) User { 
 return User{Name: name, Age: age, Active: true} 
} 
ข้อดี 

 จดัการขอ้มลูใหช้ดัเจน 
 Business logic อยูแ่ยกจาก HTTP handler 
 งา่ยต่อ unit testing 

 
  ⃣ routes 
หน้าท่ี 

 รวม router และ subrouter 
 ก าหนด URL paths → handlers 
 เพิม่ middleware ให ้router เช่น logging, auth 

ตวัอย่างโฟลเดอรแ์ละไฟล ์
routes/ 
└── routes.go 
routes.go 
package routes 
 
import ( 
 "github.com/go-chi/chi/v5" 
 "github.com/username/mywebapp/handlers" 
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) 
 
func InitRoutes() *chi.Mux { 
 r := chi.NewRouter() 
 r.Get("/", handlers.HomeHandler) 
 r.Get("/users", handlers.UsersHandler) 
 return r 
} 
ข้อดี 

 Router logic อยูร่วมทีเ่ดยีว → maintain งา่ย 
 รองรบั subrouters และ middleware chain 

 
  ⃣ templates 
หน้าท่ี 

 เกบ็ HTML templates และ layout 
 แยก template functions, partials, inheritance 

ตวัอย่างโฟลเดอรแ์ละไฟล ์
templates/ 
├── base.html 
├── home.html 
└── users.html 
base.html 
<html> 
<head><title>{{.Title}}</title></head> 
<body> 
<header><h1>{{.Title}}</h1></header> 
<main>{{template "content" .}}</main> 
<footer>© 2025 My Web App</footer> 
</body> 
</html> 
home.html 
{{define "content"}} 
<p>Welcome, {{.User}}!</p> 
{{end}} 
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ข้อดี 
 แยก presentation ออกจาก logic 
 Template inheritance → reuse layout ไดง้า่ย 
 รองรบั dynamic content ผ่าน Go templates 

 
✅ สรปุการจดัโฟลเดอร ์4 หลกั 

Folder หน้าท่ีหลกั ตวัอย่างไฟล ์

handlers รบั request / call model / render response home.go, users.go, api.go 

models Struct, DB logic, business logic user.go, post.go 

routes Router initialization, subrouters, middleware routes.go 

templates HTML templates, layout, partials base.html, home.html, users.html 

ข้อดีของโครงสร้างน้ี 
 Maintainable & Readable 
 Separation of Concerns ชดัเจน 
 รองรบัทมีหลายคนท างานพรอ้มกนั 
 ขยายฟีเจอรไ์ดง้า่ย 

 
ตวัอย่างโปรเจกต์ Go Web แบบเตม็ไฟล ์3 ตวัอย่างพื้นฐาน + 3 แนวประยกุต์ โดยใช ้โฟลเดอร ์
handlers/models/routes/templates ครบตามโครงสรา้งมาตรฐาน พรอ้มค าอธบิายโคด้และผลการรนั 

 
✅ ตวัอย่างพื้นฐาน 3 โปรแกรม 

 
Project Structure 
basic-webapp-1/ 
├── main.go 
├── go.mod 
├── handlers/ 
│   └── home.go 
├── models/ 
│   └── user.go 
├── routes/ 
│   └── routes.go 
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└── templates/ 
    ├── base.html 
    └── home.html 

 
  ⃣ Hello World Page 
main.go 
package main 
 
import ( 
 "log" 
 "net/http" 
 "basic-webapp-1/routes" 
) 
 
func main() { 
 r := routes.InitRoutes() 
 log.Println("Server running at :8080") 
 http.ListenAndServe(":8080", r) 
} 
routes/routes.go 
package routes 
 
import ( 
 "net/http" 
 "basic-webapp-1/handlers" 
 "github.com/go-chi/chi/v5" 
) 
 
func InitRoutes() *chi.Mux { 
 r := chi.NewRouter() 
 r.Get("/", handlers.HomeHandler) 
 return r 
} 
handlers/home.go 
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package handlers 
 
import ( 
 "html/template" 
 "net/http" 
) 
 
func HomeHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 tmpl := 
template.Must(template.ParseFiles("templates/base.html","templates/home.html")) 
 data := map[string]interface{}{"Title":"Hello World","Message":"Welcome to Basic Web 
App!"} 
 tmpl.ExecuteTemplate(w,"base.html",data) 
} 
templates/base.html 
<html> 
<head><title>{{.Title}}</title></head> 
<body> 
<header><h1>{{.Title}}</h1></header> 
<main>{{template "content" .}}</main> 
<footer>© 2025 Basic Web App</footer> 
</body> 
</html> 
templates/home.html 
{{define "content"}} 
<p>{{.Message}}</p> 
{{end}} 
ผลการรนั 

 เปิด browser → http://localhost:8080/ 
 แสดง Hello World Page พรอ้มขอ้ความ: Welcome to Basic Web App! 

 
  ⃣ Display User List 
models/user.go 
package models 
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type User struct { 
 Name string 
 Age  int 
} 
 
var Users = []User{ 
 {"Alice",25}, 
 {"Bob",30}, 
} 
handlers/home.go 
package handlers 
 
import ( 
 "html/template" 
 "net/http" 
 "basic-webapp-1/models" 
) 
 
func HomeHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 tmpl := 
template.Must(template.ParseFiles("templates/base.html","templates/home.html")) 
 data := map[string]interface{}{ 
  "Title":"User List", 
  "Users": models.Users, 
 } 
 tmpl.ExecuteTemplate(w,"base.html",data) 
} 
templates/home.html 
{{define "content"}} 
<ul> 
{{range .Users}} 
<li>{{.Name}} - {{.Age}} years old</li> 
{{end}} 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Go Web Programming: Intermediate หนา้ 19 

 

</ul> 
{{end}} 
ผลการรนั 

 Browser → แสดงรายการผูใ้ช ้Alice, Bob 

 
  ⃣ Form Submission (GET/POST) 
handlers/home.go 
package handlers 
 
import ( 
 "html/template" 
 "net/http" 
 "basic-webapp-1/models" 
 "strconv" 
) 
 
func HomeHandler(w http.ResponseWriter,r *http.Request){ 
 tmpl := 
template.Must(template.ParseFiles("templates/base.html","templates/home.html")) 
 if r.Method=="POST"{ 
  name := r.FormValue("name") 
  age,_ := strconv.Atoi(r.FormValue("age")) 
  models.Users = append(models.Users,models.User{Name:name,Age:age}) 
  http.Redirect(w,r,"/",http.StatusSeeOther) 
  return 
 } 
 data := map[string]interface{}{"Title":"Add User","Users":models.Users} 
 tmpl.ExecuteTemplate(w,"base.html",data) 
} 
templates/home.html 
{{define "content"}} 
<h3>Add User</h3> 
<form method="POST" action="/"> 
Name: <input type="text" name="name"> 
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Age: <input type="number" name="age"> 
<button type="submit">Add</button> 
</form> 
 
<h3>User List</h3> 
<ul> 
{{range .Users}} 
<li>{{.Name}} - {{.Age}} years old</li> 
{{end}} 
</ul> 
{{end}} 
ผลการรนั 

 หน้าเวบ็แสดง form + user list 
 กรอกชื่อและอาย ุ→ submit → เพิม่ผูใ้ชใ้หมใ่น list 

 
✅ ตวัอย่างแนวประยกุต ์3 โปรแกรม 

 
Project Structure 
app-webapp/ 
├── main.go 
├── go.mod 
├── handlers/ 
│   ├── home.go 
│   └── api.go 
├── models/ 
│   └── user.go 
├── routes/ 
│   └── routes.go 
├── templates/ 
│   ├── base.html 
│   └── home.html 
└── static/ 
    ├── style.css 
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    └── app.js 

 
  ⃣ JSON API + HTML List 
handlers/api.go 
package handlers 
 
import ( 
 "encoding/json" 
 "net/http" 
 "app-webapp/models" 
) 
 
func UsersAPI(w http.ResponseWriter,r *http.Request){ 
 w.Header().Set("Content-Type","application/json") 
 json.NewEncoder(w).Encode(models.Users) 
} 
routes/routes.go 
r.Get("/api/users", handlers.UsersAPI) 
ผลการรนั 

 Browser → /api/users 
 JSON output: 

[{"Name":"Alice","Age":25},{"Name":"Bob","Age":30}] 

 
  ⃣ Middleware Logging 
routes/routes.go 
r.Use(func(next http.Handler) http.Handler{ 
 return http.HandlerFunc(func(w http.ResponseWriter,r *http.Request){ 
  log.Printf("Request: %s %s",r.Method,r.URL.Path) 
  next.ServeHTTP(w,r) 
 }) 
}) 
ผลการรนั 

 ทุก request → log แสดงใน console เช่น: 
Request: GET / 
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Request: GET /api/users 

 
  ⃣ Subrouter / Admin Section 
routes/routes.go 
adminRouter := chi.NewRouter() 
adminRouter.Get("/dashboard", handlers.AdminDashboard) 
r.Mount("/admin", adminRouter) 
handlers/home.go 
func AdminDashboard(w http.ResponseWriter,r *http.Request){ 
 w.Write([]byte("Welcome to Admin Dashboard")) 
} 
ผลการรนั 

 Browser → /admin/dashboard → แสดงขอ้ความ Welcome to Admin Dashboard 
 แยก route admin ออกจาก public routes 

 
✅ ทัง้ 6 ตวัอยา่งนี้ ครอบคลุม: 

Feature ตวัอย่าง 

Template rendering 1,2,3 

Form POST 3 

JSON API 1 ของแนวประยกุต์ 

Middleware 2 ของแนวประยกุต์ 

Subrouter 3 ของแนวประยกุต์ 

Handler/Model separation ทุกตวัอยา่ง 

Static / CSS / JS แนวประยกุตส์ามารถต่อเตมิ 

 
Separation of Concerns (MVC Pattern) ใน Go Web 
Separation of Concerns (SoC) คอืหลกัการออกแบบซอฟตแ์วรท์ีเ่น้นใหแ้ต่ละส่วนของโปรแกรม
ท างานเฉพาะหน้าทีข่องตวัเอง เพื่อใหโ้คด้ อ่านง่าย, maintainable, scalable 
ใน Go Web Project นิยมใช ้MVC Pattern ซึง่แบ่งเป็น 3 ส่วนหลกั 

 
  ⃣ Model (Data Layer) 
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หน้าท่ี 
 จดัการ ข้อมลูและ business logic 
 ตดิต่อกบั database (CRUD operations) 
 จดัการ struct และ validation 

ตวัอย่าง 
models/user.go 
package models 
 
type User struct { 
 Name   string 
 Age    int 
 Active bool 
} 
 
var Users = []User{ 
 {"Alice",25,true}, 
 {"Bob",30,true}, 
} 
ข้อดี 

 แยกขอ้มลูออกจาก handler 
 สามารถทดสอบ business logic แยกจาก HTTP request 

 
  ⃣ View (Presentation Layer) 
หน้าท่ี 

 แสดง HTML templates / JSON / XML 
 ใช ้template functions, inheritance, partials 
 ไมค่วรม ีbusiness logic 

ตวัอย่าง 
templates/base.html 
<html> 
<head><title>{{.Title}}</title></head> 
<body> 
<header>{{.Title}}</header> 
<main>{{template "content" .}}</main> 
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<footer>© 2025 Web App</footer> 
</body> 
</html> 
templates/home.html 
{{define "content"}} 
<ul> 
{{range .Users}} 
<li>{{.Name}} - {{.Age}} years old</li> 
{{end}} 
</ul> 
{{end}} 
ข้อดี 

 แยก presentation จาก logic 
 ปรบัแต่ง layout / UI โดยไมก่ระทบ business logic 

 
  ⃣ Controller / Handler (Application Layer) 
หน้าท่ี 

 รบั HTTP request → route → handler 
 Call model เพื่อดงึ/บนัทกึขอ้มลู 
 Pass data ไป view (HTML template) หรอื return JSON 
 ตรวจสอบ request validation, session, auth 

ตวัอย่าง 
handlers/home.go 
package handlers 
 
import ( 
 "html/template" 
 "net/http" 
 "mywebapp/models" 
) 
 
func HomeHandler(w http.ResponseWriter,r *http.Request){ 
 tmpl := 
template.Must(template.ParseFiles("templates/base.html","templates/home.html")) 
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 data := map[string]interface{}{"Title":"User List","Users":models.Users} 
 tmpl.ExecuteTemplate(w,"base.html",data) 
} 
ข้อดี 

 แยก HTTP logic จาก business logic และ presentation 
 รองรบั unit testing ของ handler / model แยกกนั 

 
  ⃣ Workflow ของ MVC 

1. Client ส่ง request → Router 
2. Router → Controller / Handler 
3. Handler → Call Model (ดงึขอ้มลู / business logic) 
4. Handler → Pass data → Template (View) 
5. Response → Client 

Request → Router → Handler → Model → Handler → Template → Response 

 
  ⃣ ข้อดีของ Separation of Concerns ใน Go Web 

ข้อดี รายละเอียด 

Maintainability แกไ้ขส่วนใดส่วนหน่ึงโดยไมก่ระทบส่วนอื่น 

Scalability รองรบัโปรเจกตใ์หญ่, ทมีหลายคน 

Reusability Model และ template ใชซ้ ้าไดห้ลาย handler 

Testability สามารถ unit test model และ handler แยกกนั 

 
  ⃣ ตวัอย่าง Integration 
mywebapp/ 
├── main.go          # Entry point 
├── models/user.go   # Model 
├── handlers/home.go # Controller / Handler 
├── routes/routes.go # Router 
└── templates/       # View 
    ├── base.html 
    └── home.html 

 Controller → handlers/home.go 
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 Model → models/user.go 
 View → templates/*.html 
 Router → routes/routes.go 

ทุกส่วนมหีน้าทีช่ดัเจน Separation of Concerns ท าใหร้ะบบอ่านง่ายและ maintain ไดส้ะดวก 

 
ตวัอย่างโปรเจกต์ Go Web แบบ MVC ครบทัง้ พื้นฐาน 3 โปรแกรม และ แนวประยกุต์ 3 
โปรแกรม โดยใชโ้ฟลเดอร ์handlers, models, routes, templates ครบ พรอ้มค าอธบิายโคด้และผล
การรนั 

 
✅ ตวัอย่างพื้นฐาน 3 โปรแกรม 
Project Structure (พื้นฐาน) 
basic-mvc-web/ 
├── main.go 
├── go.mod 
├── handlers/ 
│   └── home.go 
├── models/ 
│   └── user.go 
├── routes/ 
│   └── routes.go 
└── templates/ 
    ├── base.html 
    └── home.html 

 
  ⃣ Hello World Page 
main.go 
package main 
 
import ( 
 "log" 
 "net/http" 
 "basic-mvc-web/routes" 
) 
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func main() { 
 r := routes.InitRoutes() 
 log.Println("Server running at :8080") 
 http.ListenAndServe(":8080", r) 
} 
routes/routes.go 
package routes 
 
import ( 
 "basic-mvc-web/handlers" 
 "github.com/go-chi/chi/v5" 
) 
 
func InitRoutes() *chi.Mux { 
 r := chi.NewRouter() 
 r.Get("/", handlers.HomeHandler) 
 return r 
} 
handlers/home.go 
package handlers 
 
import ( 
 "html/template" 
 "net/http" 
) 
 
func HomeHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 tmpl := template.Must(template.ParseFiles("templates/base.html", 
"templates/home.html")) 
 data := map[string]interface{}{"Title": "Hello World", "Message": "Welcome to MVC 
Web App!"} 
 tmpl.ExecuteTemplate(w, "base.html", data) 
} 
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templates/base.html 
<html> 
<head><title>{{.Title}}</title></head> 
<body> 
<header><h1>{{.Title}}</h1></header> 
<main>{{template "content" .}}</main> 
<footer>© 2025 MVC Web</footer> 
</body> 
</html> 
templates/home.html 
{{define "content"}} 
<p>{{.Message}}</p> 
{{end}} 
ผลการรนั: 

 เปิด browser → http://localhost:8080/ 
 แสดงขอ้ความ Welcome to MVC Web App! 

 
  ⃣ User List Page 
models/user.go 
package models 
 
type User struct { 
 Name string 
 Age  int 
} 
 
var Users = []User{ 
 {"Alice", 25}, 
 {"Bob", 30}, 
} 
handlers/home.go 
package handlers 
 
import ( 
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 "html/template" 
 "net/http" 
 "basic-mvc-web/models" 
) 
 
func HomeHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 tmpl := template.Must(template.ParseFiles("templates/base.html", 
"templates/home.html")) 
 data := map[string]interface{}{ 
  "Title": "User List", 
  "Users": models.Users, 
 } 
 tmpl.ExecuteTemplate(w, "base.html", data) 
} 
templates/home.html 
{{define "content"}} 
<h3>Users</h3> 
<ul> 
{{range .Users}} 
<li>{{.Name}} - {{.Age}} years old</li> 
{{end}} 
</ul> 
{{end}} 
ผลการรนั: 

 Browser → แสดงรายการผูใ้ช ้Alice, Bob 

 
  ⃣ Add User Form (GET/POST) 
handlers/home.go 
package handlers 
 
import ( 
 "basic-mvc-web/models" 
 "html/template" 
 "net/http" 
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