


ค าน า 
 
โลกของการพฒันาเว็บแอปพลเิคชนัในปัจจุบนัเติบโตอย่างรวดเรว็และมคีวามซบัซ้อนมากขึน้ทุกวนั 
นักพฒันาจ าเป็นต้องมคีวามรูร้อบด้าน ตัง้แต่แนวคดิพืน้ฐานของการท าเวบ็ การสื่อสารระหว่าง Client 
และ Server ไปจนถงึการออกแบบระบบที่มคีวามเสถยีรและขยายตวัได้ ส าหรบัผู้เริม่ต้น ภาษา Go 
(Golang) เป็นเครื่องมอืที่ยอดเยีย่ม ด้วยความเรยีบง่าย ประสทิธภิาพสูง และรองรบัการประมวลผล
พรอ้มกนั (Concurrency) ท าใหส้ามารถสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนัไดร้วดเรว็และมปีระสทิธภิาพ 

หนังสอืเล่มนี้ถูกออกแบบมาเพื่อเป็นคู่มอื ส าหรบัผู้เร่ิมต้น (Beginner) ทีต่้องการเรยีนรูก้าร
พฒันาเวบ็ดว้ย Go ตัง้แต่พืน้ฐานไปจนถงึการสรา้งโปรเจกตจ์รงิ โดยแต่ละบทถูกจดัเรยีงอย่างเป็นล าดบั
ขัน้ตอน เริม่จากแนวคดิพื้นฐานของ Web Programming ในบทที่ 1 ผู้อ่านจะได้ท าความเข้าใจ 
สถาปัตยกรรม Client-Server, HTTP Protocol และประโยชน์ของการใช ้Go ในการพฒันาเวบ็ พรอ้ม
แนวทางการตดิตัง้ Go ส าหรบัเริม่ตน้พฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั 

บทที ่2 จะน าเสนอวธิกีารเริม่ต้นใชง้าน package net/http ซึง่เป็นหวัใจของการสรา้ง HTTP 
server ดว้ย Go โดยเน้นการสรา้ง HTTP server แบบง่าย การรบัค ารอ้งขอและส่งขอ้มูลตอบกลบั 
รวมถงึการจดัการ HTTP Methods พืน้ฐานอย่าง GET, POST, PUT, DELETE นอกจากนี้ยงัมตีวัอย่าง
โปรเจกตบ์รูณาการเพื่อใหผู้อ่้านไดฝึ้กปฏบิตัจิรงิ 
ในบทที ่3 หนังสอืเล่มนี้จะพาผูอ่้านเจาะลกึเรื่อง Routing ซึง่เป็นการก าหนดเสน้ทางของค ารอ้งขอไป
ยงั Handler ทีเ่หมาะสม ทัง้การใช้ http.HandleFunc การสรา้ง Custom Router ของตวัเอง และการใช ้
Third-party routers เช่น gorilla/mux และ chi เพื่อจดัการ URL pattern และ Middleware ส าหรบัระบบ
ทีซ่บัซอ้น 

บทที ่4 มุ่งเน้นการ Handling Requests and Responses ซึง่เป็นพืน้ฐานส าคญัของเวบ็
เซริฟ์เวอร ์ผู้อ่านจะไดเ้รยีนรูว้ธิอ่ีานขอ้มูลจากค ารอ้งขอหลายรปูแบบ เช่น query parameters, form 
data และ JSON payload พรอ้มทัง้การตัง้ค่า Response Headers, Status Code และการส่งขอ้มลูกลบั
ในรปูแบบ JSON, HTML และไฟลต่์าง ๆ ทัง้นี้ยงัมตีวัอยา่งโปรเจกตบ์รูณาการทีช่่วยใหเ้ขา้ใจแนวคดิได้
ชดัเจน 

บทที ่5 น าเสนอ Templates in Go ผ่าน package html/template เพื่อสรา้ง dynamic HTML 
ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูก้าร render HTML ตามขอ้มลูจรงิ การใช ้Template Functions ส าหรบัประมวลผล
ขอ้มูลภายใน template และ Template Inheritance ส าหรบัสร้างโครงสรา้งหน้าเว็บที่ซ ้ากนั เช่น 
header และ footer การใช ้template อยา่งถูกตอ้งช่วยใหเ้วบ็แอปพลเิคชนัทัง้ สวยงาม ปลอดภยั และ
ยืดหยุ่น 

หนังสอืเล่มนี้เน้นทัง้ ความเข้าใจเชิงลึกและการปฏิบติัจริง โดยแต่ละบทมตีวัอย่างโคด้และ
โปรเจกตบ์รูณาการ เพื่อใหผู้อ่้านสามารถน าความรูไ้ปสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนัจรงิไดท้นัท ีเหมาะส าหรบัผู้
ทีต่อ้งการกา้วจากการเรยีนรูภ้าษา Go ไปสู่การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัทีค่รบวงจร 



ดว้ยโครงสรา้งและการจดัเรยีงเนื้อหาอย่างเป็นระบบ หนังสือเล่มนี้จะเป็นทัง้คู่มอืและแนวทาง
ปฏบิตัสิ าหรบัผูเ้ริม่ต้น ใหส้ามารถเรยีนรู้ Web Programming ด้วย Go ตัง้แต่พืน้ฐานจนถงึการสรา้ง
เวบ็แอปพลเิคชนัทีม่คีุณภาพ พรอ้มต่อยอดไปสู่การพฒันาเวบ็แอปขนาดใหญ่ในอนาคต 
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บทท่ี 1: Introduction to Web Programming in Go  

 
การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัในปัจจุบนัเป็นหนึ่งในทกัษะพืน้ฐานที่นักพฒันาควรมคีวามเชีย่วชาญ การ
ท าความเขา้ใจหลกัการและเทคโนโลยทีี่อยู่เบื้องหลงัเวบ็เป็นสิง่ส าคญัไม่ว่าจะเป็นการออกแบบระบบ 
การจดัการขอ้มลู หรอืการสื่อสารระหว่างผูใ้ชแ้ละเซริฟ์เวอร ์ในบทนี้ ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูแ้นวคดิเบือ้งต้น
เกีย่วกบั Web Programming และวธิกีารสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนัทีม่ปีระสทิธภิาพและยดืหยุน่ 

พืน้ฐานส าคญัของการพฒันาเวบ็คอื สถาปัตยกรรม Client-Server ซึง่อธบิายถงึการท างาน
ของผู้ใช้ (Client) และเซริ์ฟเวอร์ (Server) ในการแลกเปลี่ยนข้อมูล ผู้ใช้ส่งค าร้องขอข้อมูลไปยงั
เซริฟ์เวอร ์และเซริฟ์เวอรต์อบกลบัดว้ยขอ้มลูหรอืผลลพัธต์ามค ารอ้งนัน้ การเขา้ใจสถาปัตยกรรมนี้ช่วย
ให้นักพฒันาสามารถออกแบบระบบที่สามารถรองรบัผู้ใช้จ านวนมากและจดัการทรพัยากรได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ 

อกีหนึ่งองคป์ระกอบส าคญัของการพฒันาเวบ็คอื HTTP Protocol ซึง่เป็นมาตรฐานส าหรบัการ
สื่อสารระหว่าง Client และ Server HTTP ก าหนดรูปแบบค ารอ้งขอและการตอบสนอง ท าให้การ
แลกเปลีย่นขอ้มลูเป็นไปอย่างมรีะบบ การเขา้ใจพืน้ฐานของ HTTP เช่น Method, Status Code และ 
Header เป็นสิง่ส าคญัในการสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนัทีเ่สถยีรและปลอดภยั 

ภาษา Go หรอื Golang ได้รบัความนิยมอย่างรวดเร็วในวงการพฒันาเว็บเนื่องจากมี
ประสทิธภิาพสูงและเรยีบง่าย Go ถูกออกแบบใหร้องรบั Concurrent Programming ท าใหส้ามารถ
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จดัการค ารอ้งขอจากผู้ใช้จ านวนมากพรอ้มกนัได้อย่างมปีระสทิธภิาพ อีกทัง้มเีครื่องมอืและไลบรารทีี่
ช่วยใหน้กัพฒันาสามารถสรา้งเวบ็เซริฟ์เวอรแ์ละ API ไดง้า่ย 

ขอ้ดอีกีประการของ Go คอื ความเรียบง่ายของภาษาและความเรว็ในการคอมไพล ์ เมื่อ
เทยีบกบัภาษาอื่น ๆ ท าให้เหมาะส าหรบัการพฒันาเว็บแอปพลเิคชนัที่ต้องการทัง้ประสทิธภิาพและ
ความงา่ยในการดแูลรกัษา โครงสรา้งภาษาทีช่ดัเจนยงัช่วยลดขอ้ผดิพลาดและท าใหโ้คด้อ่านง่ายส าหรบั
ทมีพฒันา 

ในบทนี้ ผูอ่้านจะได้ทดลองสรา้งเวบ็เซริฟ์เวอรง์่าย ๆ ด้วย Go เพื่อท าความเขา้ใจการท างาน
ของ HTTP Request และ Response รวมถงึการจดัการ Client-Server Interaction การปฏบิตัจิรงิ
เหล่านี้จะช่วยใหผู้อ่้านเหน็ภาพรวมของการพฒันาเวบ็และสรา้งพืน้ฐานทีม่ ัน่คงส าหรบับทต่อ ๆ ไป 

ทา้ยทีสุ่ด บทนี้มุ่งเน้นให้ผูอ่้านเขา้ใจ เหตุผลและคณุค่าของการใช้ Go ในการพฒันาเวบ็ 
ผ่านการเรยีนรูแ้นวคดิพืน้ฐานและการทดลองสรา้งโปรเจกต์เลก็ ๆ ความรูท้ีไ่ดจ้ากบทนี้จะเป็นก้าวแรก
ทีส่ าคญัในการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัทีท่นัสมยัและมปีระสทิธภิาพ 

 
ถา้คุณตอ้งการ ผมสามารถร่าง เวอรช์นัภาษาองักฤษเชิงวิชาการ ใหต้รงกบัเจด็ย่อหน้านี้ไดเ้ลย. 
คุณอยากใหผ้มท าไหม? 

 
Introduction to Web Programming in Go 

 การท าความเขา้ใจ Web Programming 
 Client-Server Architecture 
 HTTP Protocol พืน้ฐาน 
 ขอ้ดขีอง Go ในการท า Web Development 

บทท่ี 1: Introduction to Web Programming in Go อยา่งละเอยีด   
1. การท าความเข้าใจ Web Programming 
Web Programming คอืการพฒันาโปรแกรมทีท่ างานผ่านเครอืข่าย (โดยเฉพาะอนิเทอรเ์น็ต) และ
สื่อสารผ่าน โปรโตคอล HTTP/HTTPS 
สิง่ส าคญัทีค่วรรู:้ 

 Web Application ประกอบดว้ย 
o Frontend (Client Side) → ส่วนตดิต่อผูใ้ช ้(UI) ทีร่นับนเวบ็เบราวเ์ซอร ์(HTML, 

CSS, JavaScript) 
o Backend (Server Side) → ส่วนทีท่ างานฝัง่เซริฟ์เวอร ์เช่น จดัการ Request, 

Business Logic, Database 
ตวัอยา่งการท างาน: 

1. ผูใ้ชเ้ปิดเวบ็เบราวเ์ซอร ์→ พมิพ ์URL 
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2. Browser ส่ง HTTP Request ไปที ่Server 
3. Server ประมวลผล → ส่ง HTTP Response กลบั 
4. Browser แสดงผลลพัธ ์(HTML, JSON, Image ฯลฯ) 

� ใน Go เราจะโฟกสัที ่Backend Web Programming เช่น การสรา้ง REST API, Web Service, 
Web Server ทีม่ปีระสทิธภิาพสงู 

 
2. Client-Server Architecture 
สถาปัตยกรรม Client-Server เป็นรากฐานของ Web Programming 

 Client 
o อุปกรณ์หรอืซอฟตแ์วรท์ีร่อ้งขอขอ้มลู (เช่น Browser, Mobile App, REST Client) 
o ส่ง Request ไปยงั Server 

 Server 
o เครือ่งหรอืแอปพลเิคชนัทีใ่หบ้รกิารขอ้มลู/ฟังก์ชนั 
o รบั Request → ประมวลผล → ส่ง Response กลบั 

ลกัษณะการท างาน: 
Client  ---- HTTP Request ---->  Server 
Client  <--- HTTP Response ---  Server 
ใน Go: 

 เราสรา้ง Server โดยใชแ้พก็เกจ net/http ซึง่เป็น Standard Library 
 Client สามารถเป็น Browser หรอืใช ้http.Client ของ Go เพื่อทดสอบ 

 
3. HTTP Protocol พื้นฐาน 
HTTP (HyperText Transfer Protocol) คอืโปรโตคอลมาตรฐานทีใ่ชส้ื่อสารระหว่าง Client ↔ Server 
องคป์ระกอบหลกัของ HTTP 

 HTTP Request 
o Method → เช่น GET, POST, PUT, DELETE 
o URL → เสน้ทางของ resource เช่น /users/1 
o Headers → Metadata เช่น Content-Type, Authorization 
o Body → ขอ้มลูทีส่่งไป (มกัใชก้บั POST, PUT) 

 HTTP Response 
o Status Code → เช่น 200 OK, 404 Not Found, 500 Internal Server Error 
o Headers → Metadata เช่น Content-Type: application/json 
o Body → ขอ้มลูทีต่อบกลบั เช่น JSON, HTML 
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ตวัอย่างการท างานจริง 
1. Browser ส่ง Request: 
2. GET /users/1 HTTP/1.1 
3. Host: api.example.com 
4. Server ตอบ Response: 
5. HTTP/1.1 200 OK 
6. Content-Type: application/json 
7.  
8. {"id":1,"name":"Alice"} 

ใน Go: 
package main 
 
import ( 
 "fmt" 
 "net/http" 
) 
 
func handler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 fmt.Fprintf(w, "Hello, Go Web Programming!") 
} 
 
func main() { 
 http.HandleFunc("/", handler) 
 http.ListenAndServe(":8080", nil) 
} 

 เมือ่รนัแลว้เปิด http://localhost:8080 → จะแสดง "Hello, Go Web Programming!" 

 
4. ข้อดีของ Go ในการท า Web Development 
Go (Golang) ถูกออกแบบมาใหเ้หมาะกบั ระบบท่ีต้องการประสิทธิภาพสงู และ รองรบั concurrent 
connections จ านวนมาก ท าใหโ้ดดเด่นในการพฒันา Web Server และ API 
� จดุเด่นส าคญั 

1. ประสิทธิภาพสงู (High Performance) 
o Go เป็นภาษา Compiled → แปลงเป็น Binary → ท างานเรว็ใกลเ้คยีง C 
o การประมวลผล HTTP Requests ท าไดเ้รว็กว่า Python/Node.js 
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2. Concurrency แบบเบา (Goroutines) 
o รองรบั การท างานพร้อมกนั (concurrency) ดว้ย goroutine และ channel 
o เหมาะส าหรบัระบบทีม่กีารเชื่อมต่อพรอ้มกนั (เช่น API ทีม่ผีูใ้ชเ้ยอะ) 

3. Standard Library ครบครนั 
o ม ีnet/http ในตวั → ไมต่อ้งตดิตัง้ framework เสรมิ 
o สามารถสรา้ง HTTP Server ไดง้า่ยมากในไมก่ีบ่รรทดั 

4. Cross-Platform & Deployment ง่าย 
o Compile ได ้Binary เดยีว → รนับน Windows, Linux, macOS 
o งา่ยต่อการ deploy ใน Docker/Kubernetes 

5. Ecosystem แขง็แรง 
o ม ีFramework เช่น Gin, Echo, Fiber 
o ORM เช่น GORM, sqlx 
o รองรบัการเชื่อมต่อ Database, Redis, Kafka, gRPC 

 
� สรปุ 
ในบทน้ีเราไดเ้รยีนรู:้ 

 ความหมายของ Web Programming → การสรา้งระบบ Client-Server ผ่าน HTTP 
 สถาปัตยกรรม Client-Server → Client ส่ง Request → Server ตอบ Response 
 HTTP Protocol พืน้ฐาน → Method, Headers, Body, Status Code 
 ท าไม Go เหมาะกบั Web Development → เรว็, Concurrent, Standard Library ด,ี 

Deployment งา่ย 

 
Introduction to Web Programming in Go (Deep Dive) 

 
1. การท าความเข้าใจ Web Programming (เชิงลึก) 
Web Programming ไมใ่ช่แค่ “ท าเวบ็ใหแ้สดงผล” แต่คอื การสร้างระบบท่ีมี Client และ Server 
ส่ือสารกนัผา่น Network Protocol (หลกั ๆ คือ HTTP/HTTPS) 
ประเภทของ Web Application 

1. Static Website → เช่น Landing Page 
o HTML/CSS/JS คงที ่ไมต่อ้งประมวลผลฝัง่เซริฟ์เวอร์ 
o ตวัอยา่ง: Personal Blog 

2. Dynamic Web Application 
o ม ีBackend คอยประมวลผล 
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o ดงึขอ้มลูจาก Database → Render → ตอบกลบั 
o ตวัอยา่ง: Facebook, Twitter 

3. API-Driven Web Application 
o Server ใหบ้รกิาร API (Application Programming Interface) เช่น REST, 

GraphQL, gRPC 
o Client (เช่น React, Vue, Mobile App) เรยีก API เพื่อดงึขอ้มลู 

ใน Go เรามกัพฒันาแบบที ่2–3 โดยเฉพาะ REST API และ Microservices 

 
2. Client-Server Architecture (เชิงลึก) 
Client-Server เป็น สถาปัตยกรรม 2 ฝัง่ 

 Client → ส่ง request (เช่น เบราวเ์ซอร,์ แอปมอืถอื) 
 Server → ประมวลผล request แลว้ตอบ response 

ตวัอย่าง Flow 
1. User เขา้ https://api.example.com/users/123 
2. Browser (Client) → ส่ง GET Request 
3. Server → Query Database → คนื JSON 
4. Client → แสดงผลขอ้มลู 

ข้อดีของ Client-Server Model 
 Separation of Concern → Client สนใจ UI, Server สนใจ Logic 
 Scalability → สามารถแยก Client กบั Server บนเครือ่งคนละเครือ่งได้ 
 Maintainability → อปัเดตฝัง่หนึ่งไมก่ระทบอกีฝัง่ 

 
3. HTTP Protocol พื้นฐาน (เชิงลึก) 
HTTP เป็น Stateless Protocol → หมายความว่าแต่ละ Request ไมจ่ าเป็นตอ้งจดจ าขอ้มลูของ 
Request ก่อนหน้า 
ส่วนประกอบส าคญั 
HTTP Methods 

 GET → ดงึขอ้มลู 
 POST → สรา้งขอ้มลูใหม่ 
 PUT → อปัเดตขอ้มลูทัง้หมด 
 PATCH → อปัเดตบางส่วน 
 DELETE → ลบขอ้มลู 
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Status Codes 
 200 OK → ส าเรจ็ 
 201 Created → สรา้ง resource ส าเรจ็ 
 400 Bad Request → ขอ้มลูไมถู่กตอ้ง 
 401 Unauthorized → ไม่มสีทิธิ ์
 404 Not Found → ไมเ่จอ resource 
 500 Internal Server Error → เซริฟ์เวอรพ์งั 

HTTP Headers 
 Content-Type: application/json → บอกว่า response เป็น JSON 
 Authorization: Bearer <token> → ใช ้JWT/OAuth 
 Cache-Control → ควบคุม caching 

 
� ตวัอย่าง Request/Response จริง 
Request (POST): 
POST /users HTTP/1.1 
Host: api.example.com 
Content-Type: application/json 
 
{ 
  "name": "Alice", 
  "email": "alice@example.com" 
} 
Response: 
HTTP/1.1 201 Created 
Content-Type: application/json 
 
{ 
  "id": 1, 
  "name": "Alice", 
  "email": "alice@example.com" 
} 

 
4. ข้อดีของ Go ในการท า Web Development (เชิงลึก) 
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Go ถูกเลอืกใชใ้น Production โดยบรษิทัใหญ่ ๆ เช่น Uber, Dropbox, Google, Cloudflare 
� จดุแขง็ของ Go 

1. ความเรว็ & ประสิทธิภาพ 
o Go เป็น compiled language → แปลงเป็น machine code → เรว็กว่า interpreted 

languages (เช่น Python, PHP) 
o เหมาะส าหรบัระบบทีต่อ้งรองรบัผูใ้ชจ้ านวนมาก 

2. Concurrency (Goroutines + Channels) 
o Go รองรบัการท างานพรอ้มกนัโดยไมต่อ้งใช ้threads หนกั ๆ 
o ตวัอยา่ง: API Server ทีร่องรบั request พรอ้มกนั 100,000 connections ไดส้บาย 

3. Standard Library ท่ีครบเครื่อง 
o ม ีnet/http → สรา้ง Web Server ไดท้นัท ี
o ไมต่อ้งพึง่พา Framework ภายนอก 

4. Ecosystem และ Frameworks 
o Framework ยอดนิยม: Gin, Echo, Fiber 
o ORM: GORM, sqlx 
o Tools: Swagger (API Doc), Wire (Dependency Injection), Cobra (CLI) 

5. Deployment ง่าย 
o Compile → ได ้Binary เดยีว 
o Deploy ขึน้ Docker/Kubernetes ไดง้า่ย 
o เหมาะกบั Cloud-Native Development 

 
� ตวัอย่างเชิงลึก: Web Server ด้วย Go 
package main 
 
import ( 
 "encoding/json" 
 "fmt" 
 "net/http" 
) 
 
type User struct { 
 ID   int    `json:"id"` 
 Name string `json:"name"` 
} 
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func helloHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 fmt.Fprintln(w, "Welcome to Go Web Programming!") 
} 
 
func userHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 user := User{ID: 1, Name: "Alice"} 
 
 // ตัง้ค่า Header ให ้response เป็น JSON 
 w.Header().Set("Content-Type", "application/json") 
 json.NewEncoder(w).Encode(user) 
} 
 
func main() { 
 http.HandleFunc("/", helloHandler) 
 http.HandleFunc("/user", userHandler) 
 
 fmt.Println("Server started at http://localhost:8080") 
 http.ListenAndServe(":8080", nil) 
} 
วิธีทดสอบ 

1. รนั go run main.go 
2. เขา้ Browser → http://localhost:8080/ → จะเหน็ขอ้ความ: 
3. Welcome to Go Web Programming! 
4. เขา้ http://localhost:8080/user → จะได ้JSON: 
5. { 
6.   "id": 1, 
7.   "name": "Alice" 
8. } 

 
� สรปุเชิงลึก 

1. Web Programming = การสื่อสารระหว่าง Client ↔ Server ผ่าน HTTP 
2. Client-Server Model = Separation of UI/Logic → Scale ไดง้า่ย 
3. HTTP Protocol = Stateless, ม ีMethods + Headers + Status Codes 
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4. Go เด่นมากใน Web Dev เพราะ: เรว็, Concurrency ดี, Standard Library ครบ, Deploy 
ง่าย, Ecosystem แรง 

5. เราสามารถสรา้ง HTTP Server ไดเ้พยีงไมก่ีบ่รรทดัดว้ย net/http 

 
การท าความเข้าใจ Web Programming แบบละเอียดท่ีสดุ 

 
� การท าความเข้าใจ Web Programming (Understanding Web Programming) 
1. ความหมายของ Web Programming 
Web Programming คอืกระบวนการสรา้งโปรแกรมหรอืระบบทีท่ างานผ่านเครอืขา่ย (โดยเฉพาะ
อนิเทอรเ์น็ต) โดยสื่อสารกนัผ่าน โปรโตคอลมาตรฐาน เช่น HTTP/HTTPS 
ในเชงิโครงสรา้ง ระบบ Web จะม ี2 ส่วนใหญ่ ๆ: 

1. Client (ผูใ้ช้งาน) → เวบ็เบราวเ์ซอร,์ แอปมอืถอื, REST Client (Postman, curl) 
2. Server (ผูใ้ห้บริการ) → เครือ่งหรอืโปรแกรมทีร่อรบัค ารอ้ง (Request) แลว้ส่งค าตอบ 

(Response) 
� Web Programming คอืการสรา้ง ตรรกะฝัง่เซิรฟ์เวอร ์ทีร่องรบัการสื่อสารเหล่านี้ เช่น REST API, 
Web Service, หรอืแมแ้ต่การใหบ้รกิาร HTML ธรรมดา 

 
2. การพฒันาเวบ็แบ่งได้เป็น 3 ประเภทหลกั 

1. Static Web (เวบ็คงท่ี) 
o เสริฟ์ไฟล ์HTML/CSS/JS ตรง ๆ 
o ไมม่กีารประมวลผลฝัง่ Server 
o เช่น เวบ็ Portfolio, Blog 

2. Dynamic Web (เวบ็ไดนามิก) 
o มกีารประมวลผลฝัง่ Server 
o ดงึขอ้มลูจาก Database และตอบกลบัแบบ Realtime 
o เช่น Facebook, E-commerce 

3. API-Centric Web Application 
o Server ท าหน้าทีเ่ป็น API Provider เช่น REST, GraphQL, gRPC 
o Client ไมจ่ าเป็นตอ้งเป็น Browser เสมอไป → อาจเป็น Mobile App, IoT Device 
o เช่น Twitter API, GitHub API 

Go มกัถูกใชก้บั Dynamic Web และ API-Centric เนื่องจาก Go มปีระสทิธภิาพสูงและรองรบัการ
ท างานพรอ้มกนัไดด้ ี
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3. Workflow ของ Web Programming 
ตวัอย่างการท างานแบบ Request → Response 

1. ผูใ้ชพ้มิพ ์http://example.com/users/1 ใน Browser 
2. Browser ส่ง HTTP Request ไปยงั Server 
3. Server รบั Request → ประมวลผล (เช่น คน้หาขอ้มลูใน DB) 
4. Server ส่ง HTTP Response กลบัมาในรปูแบบ HTML หรอื JSON 
5. Browser แสดงผลใหผู้ใ้ชเ้หน็ 

แผนภาพ: 
[Client: Browser]  -- Request -->  [Server: Go Application]  -- Database Query --> 
[Client: Browser]  <-- Response --  [Server: Go Application] 

 
4. ตวัอย่างพื้นฐาน: Hello World Web Server ใน Go 
package main 
 
import ( 
 "fmt" 
 "net/http" 
) 
 
// ฟังกช์นั Handler ส าหรบั URL "/" 
func helloHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 fmt.Fprintln(w, "Hello, Go Web Programming!") 
} 
 
func main() { 
 // ก าหนดเสน้ทาง (Route) 
 http.HandleFunc("/", helloHandler) 
 
 // สตารท์ Web Server บนพอรต์ 8080 
 fmt.Println("Server started at http://localhost:8080") 
 http.ListenAndServe(":8080", nil) 
} 
การท างาน 

1. Run โปรแกรม → Go จะสรา้ง Web Server 
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2. เปิด Browser ไปที ่http://localhost:8080/ 
3. คุณจะเหน็ขอ้ความ 
4. Hello, Go Web Programming! 

นี่คอื จดุเร่ิมต้นของ Web Programming ใน Go → จาก Handler งา่ย ๆ นี้ เราสามารถขยายไปสู่ 
REST API, การเชื่อมต่อฐานขอ้มลู, Authentication, Middleware และอื่น ๆ 

 
5. สรปุความเข้าใจ 

 Web Programming = การเขยีนโปรแกรมทีท่ างานบนเครอืขา่ย โดยใช้ Client-Server Model 
 Client → ส่ง Request, Server → ตอบ Response 
 มทีัง้ Static, Dynamic, และ API-Centric Application 
 Go ท าใหเ้ริม่ตน้ไดง้า่ยมาก แค่ไมก่ีบ่รรทดักส็รา้ง Web Server ไดแ้ลว้ 

 
Client-Server Architecture (สถาปัตยกรรมลกูค้า-เซิรฟ์เวอร)์ 

 
1. ความหมายพื้นฐาน 
Client-Server Architecture คอืสถาปัตยกรรมทีแ่ยกการท างานของระบบออกเป็น สองฝัง่หลกั: 

1. Client (ลกูค้า) 
o ส่งค ารอ้งขอ (Request) ไปยงั Server 
o แสดงผลลพัธใ์หผู้ใ้ชง้าน 
o ตวัอยา่ง: 

 Web Browser (Chrome, Firefox) 
 Mobile App (iOS, Android) 
 REST Client (Postman, curl) 

2. Server (เซิรฟ์เวอร)์ 
o รบัค ารอ้งขอจาก Client 
o ประมวลผลขอ้มลู, ตดิต่อ Database, ท า Business Logic 
o ส่งค าตอบกลบั (Response) 

 
2. Flow การท างานของ Client ↔ Server 
ขัน้ตอนพ้ืนฐาน 

1. Client ส่ง HTTP Request เช่น GET /users/1 
2. Server รบั Request → ประมวลผล (เช่น Query Database) 
3. Server ส่ง HTTP Response กลบั Client 
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4. Client แสดงผลลพัธ ์(HTML/JSON/Images) 
แผนภาพ 
Client (Browser, Mobile, API)  
      | 
      | HTTP Request 
      v 
Server (Go Web Application) 
      | 
      | DB Query / Business Logic 
      v 
Client <--- HTTP Response --- 

 
3. ข้อดีของสถาปัตยกรรม Client-Server 

1. Separation of Concerns 
o Client → UI/UX 
o Server → Business Logic/Data Management 
→ ท าใหพ้ฒันาและบ ารงุรกัษางา่ยขึน้ 

2. Scalability 
o สามารถเพิม่ Server หรอืแยก Database Server เพื่อรองรบัผูใ้ชจ้ านวนมาก 
o ท าใหร้ะบบรองรบั Traffic สงูได ้

3. Security 
o เซริฟ์เวอรค์วบคุมการเขา้ถงึขอ้มลู 
o สามารถท า Authentication/Authorization 

4. Centralized Management 
o Update Logic หรอื Data บน Server ครัง้เดยีว → Client ทุกตวัใชไ้ดท้นัท ี

 
4. ข้อจ ากดั / ความท้าทาย 

1. Single Point of Failure 
o ถา้ Server ล่ม → Client ทุกตวัใชง้านไมไ่ด้ 
o ตอ้งม ีLoad Balancer / Failover 

2. Network Dependency 
o Client ตอ้งเชื่อมต่อ Server → Offline ไมไ่ด ้

3. Latency 
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o ตอ้งรอ Request-Response → ระบบตอ้ง Optimize Response Time 

 
5. ตวัอย่าง Client-Server ด้วย Go 
ตวัอย่าง: สร้าง REST API ง่าย ๆ 
package main 
 
import ( 
 "encoding/json" 
 "fmt" 
 "net/http" 
) 
 
type User struct { 
 ID   int    `json:"id"` 
 Name string `json:"name"` 
} 
 
// Handler ส าหรบัดงึขอ้มลูผูใ้ช ้
func userHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 user := User{ID: 1, Name: "Alice"} 
 w.Header().Set("Content-Type", "application/json") 
 json.NewEncoder(w).Encode(user) 
} 
 
func main() { 
 // ก าหนด Route 
 http.HandleFunc("/user", userHandler) 
 
 fmt.Println("Server running at http://localhost:8080") 
 http.ListenAndServe(":8080", nil) 
} 
การทดสอบ 

1. Run Server: go run main.go 
2. Client ส่ง Request: GET http://localhost:8080/user 
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3. Response: 
{ 
  "id": 1, 
  "name": "Alice" 
} 
ตวัอยา่งนี้แสดงใหเ้หน็ชดัเจนว่า Client (Browser/Postman) ส่ง Request → Server (Go Web 
App) ประมวลผล → ส่ง Response กลบั 

 
6. ขยายความ: Multi-Tier Architecture 
ในระบบใหญ่ มกัม ีหลายชัน้ (Layer): 

1. Presentation Layer → Client UI 
2. Application Layer → Business Logic (Go Web Server) 
3. Data Layer → Database / Cache / External Services 

ขอ้ด:ี แยกความรบัผิดชอบชดัเจน, Maintainable, Scale ง่าย 

 
7. สรปุเชิงลึก 

 Client-Server Architecture = โครงสรา้งพืน้ฐานของ Web Programming 
 Client → ส่ง Request, Server → ประมวลผล & ตอบ Response 
 ขอ้ด:ี Separation, Scalability, Security, Centralized Management 
 ขอ้จ ากดั: Single Point of Failure, Network Dependency, Latency 
 ใน Go → สามารถสรา้ง Server รองรบั Client ไดง้า่ยดว้ย net/http หรอื Framework เช่น 

Gin/Echo 

 
HTTP Protocol พื้นฐาน (Basic HTTP Protocol)   

 
� HTTP Protocol พื้นฐาน (Basic HTTP Protocol) 
HTTP (HyperText Transfer Protocol) เป็น โปรโตคอลมาตรฐานส าหรบัการส่ือสารระหว่าง Client 
↔ Server บนเวบ็ 

 
1. ความส าคญัของ HTTP 

 HTTP ท าให ้Client (Browser, Mobile App) และ Server (Go Web Application) สื่อสารกนัได ้
 เป็น Stateless Protocol → แต่ละ Request ถูกประมวลผลแยกจาก Request อื่น ๆ 
 ใชไ้ดท้ัง้ Text (HTML, JSON) และ Binary (Image, File, Video) 
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2. ส่วนประกอบหลกัของ HTTP 
2.1 HTTP Request 
Client ส่งค ารอ้งไปยงั Server 
โครงสร้าง 
METHOD URL HTTP_VERSION 
Headers 
 
Body (Optional) 
องคป์ระกอบส าคญั 

 Method (HTTP Verb) 
o GET → ดงึขอ้มลู 
o POST → ส่งขอ้มลูใหม่ 
o PUT → แกไ้ขขอ้มลูทัง้หมด 
o PATCH → แกไ้ขขอ้มลูบางส่วน 
o DELETE → ลบขอ้มลู 

 URL (Uniform Resource Locator) 
o ระบุ resource ทีต่อ้งการ เช่น /users/1 

 Headers 
o Metadata ของ Request เช่น 

 Content-Type: application/json 
 Authorization: Bearer <token> 

 Body (Optional) 
o ขอ้มลูทีส่่งไป เช่น JSON, Form Data 

ตวัอย่าง HTTP Request 
POST /users HTTP/1.1 
Host: api.example.com 
Content-Type: application/json 
Authorization: Bearer abc123 
 
{ 
  "name": "Alice", 
  "email": "alice@example.com" 
} 
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2.2 HTTP Response 
Server ส่งขอ้มลูตอบกลบั Client 
โครงสร้าง 
HTTP_VERSION STATUS_CODE STATUS_TEXT 
Headers 
 
Body (Optional) 
องคป์ระกอบส าคญั 

 Status Code → บอกผลลพัธก์ารประมวลผล 
o 200 OK → ส าเรจ็ 
o 201 Created → สรา้ง resource ส าเรจ็ 
o 400 Bad Request → ขอ้มลูผดิพลาด 
o 401 Unauthorized → ตอ้ง login 
o 404 Not Found → ไมเ่จอ resource 
o 500 Internal Server Error → Server Error 

 Headers → Metadata ของ Response เช่น 
o Content-Type: application/json 
o Cache-Control: no-cache 

 Body → ขอ้มลูจรงิ เช่น JSON, HTML 
ตวัอย่าง HTTP Response 
HTTP/1.1 201 Created 
Content-Type: application/json 
 
{ 
  "id": 1, 
  "name": "Alice", 
  "email": "alice@example.com" 
} 

 
3. HTTP Methods (เชิงลึก) 

Method การใช้งาน ตวัอย่าง 

GET ดงึขอ้มลู /users 
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Method การใช้งาน ตวัอย่าง 

POST สรา้ง resource ใหม่ /users 

PUT แกไ้ข resource ทัง้หมด /users/1 

PATCH แกไ้ข resource บางส่วน /users/1 

DELETE ลบ resource /users/1 

Tip: GET ไมค่วรมผีลลพัธเ์ปลีย่นแปลง server → idempotent 
POST, PUT, PATCH มผีลเปลีย่น server → ตอ้งระวงั side effect 

 
4. ตวัอย่าง HTTP Server ใน Go 
package main 
 
import ( 
 "encoding/json" 
 "fmt" 
 "net/http" 
) 
 
type User struct { 
 ID   int    `json:"id"` 
 Name string `json:"name"` 
} 
 
// GET /user 
func getUser(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 if r.Method != http.MethodGet { 
  http.Error(w, "Method not allowed", http.StatusMethodNotAllowed) 
  return 
 } 
 
 user := User{ID: 1, Name: "Alice"} 
 w.Header().Set("Content-Type", "application/json") 
 json.NewEncoder(w).Encode(user) 
} 
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// POST /user 
func createUser(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 if r.Method != http.MethodPost { 
  http.Error(w, "Method not allowed", http.StatusMethodNotAllowed) 
  return 
 } 
 
 var user User 
 err := json.NewDecoder(r.Body).Decode(&user) 
 if err != nil { 
  http.Error(w, "Bad request", http.StatusBadRequest) 
  return 
 } 
 
 user.ID = 2 // จ าลองการสรา้ง ID 
 w.Header().Set("Content-Type", "application/json") 
 w.WriteHeader(http.StatusCreated) 
 json.NewEncoder(w).Encode(user) 
} 
 
func main() { 
 http.HandleFunc("/user", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
  switch r.Method { 
  case http.MethodGet: 
   getUser(w, r) 
  case http.MethodPost: 
   createUser(w, r) 
  default: 
   http.Error(w, "Method not allowed", http.StatusMethodNotAllowed) 
  } 
 }) 
 
 fmt.Println("Server running at http://localhost:8080") 
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 http.ListenAndServe(":8080", nil) 
} 
การทดสอบ 

1. GET http://localhost:8080/user → รบั JSON ของผูใ้ช ้
2. POST http://localhost:8080/user → ส่ง JSON { "name": "Bob" } → Server คนื 201 

Created พรอ้มขอ้มลูผูใ้ชใ้หม่ 

 
5. Headers & Content-Type 
Content-Type → บอก Server หรอื Client ว่า Body เป็นประเภทอะไร 

 application/json → JSON 
 text/html → HTML 
 application/x-www-form-urlencoded → Form 
 multipart/form-data → File Upload 

Authorization Header → ใชส้ าหรบั Authentication/Token 
Authorization: Bearer <token> 

 
6. สรปุเชิงลึก 

 HTTP = โปรโตคอลหลกัในการสื่อสาร Client ↔ Server 
 Request = Method + URL + Headers + Body 
 Response = Status Code + Headers + Body 
 Method แต่ละตวัมจีดุประสงคเ์ฉพาะ (GET, POST, PUT, PATCH, DELETE) 
 ใน Go เราสามารถสรา้ง HTTP Server รองรบั Method ต่าง ๆ ไดง้า่ย ๆ ดว้ย net/http 

 
ข้อดีของ Go ในการท า Web Development 

 
� ข้อดีของ Go ในการท า Web Development (Advantages of Go for Web Development) 
Go (Golang) เป็นภาษาที ่Google พฒันาขึน้ โดยออกแบบมาส าหรบั ระบบท่ีต้องการประสิทธิภาพ
สงู, Concurrent, และ Deployment ง่าย ซึง่ท าใหเ้หมาะมากส าหรบั Web Development 

 
1. ประสิทธิภาพสงู (High Performance) 

 Go เป็น Compiled Language → แปลงเป็น Binary Machine Code 
 ท างานเรว็กว่า Interpreted Languages เช่น Python, PHP 
 ไมต่อ้งใช ้Virtual Machine (เช่น JVM) → ลด Overhead 
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ตวัอย่าง: 
 Server ทีร่บั HTTP Request ดว้ย Go สามารถประมวลผลได ้หลายแสน Request ต่อวินาที 

ขึน้อยูก่บั Hardware 
// ตวัอยา่ง Web Server งา่ย ๆ 
package main 
 
import ( 
 "fmt" 
 "net/http" 
) 
 
func handler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 fmt.Fprintln(w, "Fast response!") 
} 
 
func main() { 
 http.HandleFunc("/", handler) 
 http.ListenAndServe(":8080", nil) 
} 

 Server ตวันี้สามารถรองรบั การเช่ือมต่อพร้อมกนัจ านวนมาก โดยไมต่อ้งเขยีนโคด้ซบัซอ้น 

 
2. Concurrency & Goroutines 

 Go รองรบั Concurrent Programming ในตวัดว้ย Goroutines 
 Goroutine คอื Thread เบา ๆ ทีใ่ชห้น่วยความจ าน้อย → สามารถสรา้งไดเ้ป็นลา้น ๆ ตวั 

ตวัอย่าง: Concurrent Requests 
package main 
 
import ( 
 "fmt" 
 "net/http" 
 "time" 
) 
 
func slowHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
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 go func() { 
  time.Sleep(2 * time.Second) // Simulate heavy work 
  fmt.Println("Task done") 
 }() 
 fmt.Fprintln(w, "Request received!") 
} 
 
func main() { 
 http.HandleFunc("/", slowHandler) 
 http.ListenAndServe(":8080", nil) 
} 

 Client จะไดร้บั Response ทนัทโีดยไมต่อ้งรอ Goroutine ท างานเสรจ็ 
 เหมาะส าหรบั API Server ทีต่อ้งรองรบัผูใ้ชจ้ านวนมาก 

 
3. Standard Library ครบถ้วน 

 Go ม ีStandard Library ส าหรบั Web Development ครบ 
 net/http → สรา้ง HTTP Server / Client 
 html/template → Render HTML แบบปลอดภยั (ป้องกนั XSS) 
 encoding/json → แปลง JSON ↔ Struct 
 database/sql → เชื่อมต่อ SQL Database 
 context → จดัการ Timeout, Cancellation 

ข้อดี: ไมต่อ้งพึง่ External Library ขัน้พืน้ฐาน 

 
4. Deployment ง่าย & Cross-Platform 

 Compile → ได ้Binary เดียว ไมต่อ้งตดิตัง้ Interpreter หรอื Runtime 
 รองรบัทุก OS: Linux, macOS, Windows 
 งา่ยต่อ Docker / Kubernetes Deployment 

ตวัอย่าง: Compile Web Server 
go build -o myserver main.go 
./myserver   # Run Binary 

 Deploy Binary ขึน้ Cloud หรอื Server ใดกไ็ด ้

 
5. Ecosystem และ Community 
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 ม ีFramework: Gin, Echo, Fiber → ช่วยจดัการ Routing, Middleware, JSON Response 
 ม ีORM/Database: GORM, sqlx → จดัการ Database งา่ย 
 ม ีTools: Swagger (API Docs), Cobra (CLI), Wire (Dependency Injection) 

Go Web Dev ecosystem เตบิโตเรว็ → หา Package / Solutions งา่ย 

 
6. Safety & Maintainability 

 Static Typing → ลด Bug ก่อน Runtime 
 Garbage Collection → จดัการ Memory อตัโนมตั ิ
 Code ของ Go ม ีStyle ชดัเจน → Maintainable, Readable 

 
7. ตวัอย่าง Web Server ท่ีครบ Feature พื้นฐาน 
package main 
 
import ( 
 "encoding/json" 
 "fmt" 
 "net/http" 
 "time" 
) 
 
type User struct { 
 ID   int    `json:"id"` 
 Name string `json:"name"` 
} 
 
func main() { 
 http.HandleFunc("/users", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
  switch r.Method { 
  case http.MethodGet: 
   users := []User{{ID: 1, Name: "Alice"}, {ID: 2, Name: "Bob"}} 
   w.Header().Set("Content-Type", "application/json") 
   json.NewEncoder(w).Encode(users) 
 
  case http.MethodPost: 
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   var user User 
   json.NewDecoder(r.Body).Decode(&user) 
   user.ID = int(time.Now().Unix()) // Dummy ID 
   w.Header().Set("Content-Type", "application/json") 
   w.WriteHeader(http.StatusCreated) 
   json.NewEncoder(w).Encode(user) 
 
  default: 
   http.Error(w, "Method not allowed", http.StatusMethodNotAllowed) 
  } 
 }) 
 
 fmt.Println("Server running at http://localhost:8080") 
 http.ListenAndServe(":8080", nil) 
} 
คณุสมบติั: 

 รองรบั GET/POST 
 ส่ง/รบั JSON 
 ใช ้Standard Library เพยีงอยา่งเดยีว 
 พรอ้มต่อยอดเป็น REST API ขนาดใหญ่ 

 
� สรปุข้อดีของ Go ส าหรบั Web Development 

ข้อดี รายละเอียด 

Performance Compiled → ท างานเรว็, รองรบัผูใ้ชจ้ านวนมาก 

Concurrency Goroutines + Channels → รองรบัการเชื่อมต่อพรอ้มกนั 

Standard Library ครบถว้น → HTTP, JSON, Template, Database 

Deployment Binary เดยีว → Cross-Platform, Docker-Friendly 

Ecosystem Framework, ORM, Tools พรอ้มใชง้าน 

Safety & Maintainability Static Typing, Garbage Collection, Code Style 

สรปุ: Go เหมาะมากกบั Web API / Microservices / High Performance Web Server 
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การติดตัง้ Go ส าหรบั Web Programming 

 
� การติดตัง้ Go for Web Programming 
1. ตรวจสอบความต้องการระบบ (System Requirements) 

 RAM: ≥ 2 GB 
 Disk: ≥ 100 MB free space 
 OS: Windows 10+, macOS 10.12+, Linux Kernel 4+ 
 Network: ตอ้งเชื่อมต่อ Internet ส าหรบัดาวน์โหลด 

 
2. ดาวน์โหลด Go 

1. เขา้เวบ็ไซตท์างการ: https://go.dev/dl 
2. เลอืก Version ล่าสดุ (เช่น Go 1.22.x) 
3. เลอืกไฟลต์าม OS: 

o Windows: go1.22.x.windows-amd64.msi 
o macOS: go1.22.x.darwin-amd64.pkg 
o Linux: go1.22.x.linux-amd64.tar.gz 

⚠  อยา่ลมืเลอืก Architecture ใหต้รงกบัเครือ่ง (64-bit vs 32-bit) 

 
3. ติดตัง้ Go 
3.1 Windows 

1. รนัไฟล ์.msi → กด Next → Install 
2. เลอืก Destination Folder (เช่น C:\Go) 
3. ติก๊เลอืก Add Go to PATH 
4. เสรจ็แลว้ → กด Finish 

3.2 macOS 
1. รนัไฟล ์.pkg → กด Continue → Install 
2. ตรวจสอบว่า /usr/local/go/bin ถูกเพิม่ใน PATH 
3. ปิดและเปิด Terminal ใหม่ 

3.3 Linux 
1. เปิด Terminal 
2. ดาวน์โหลดไฟล ์tar.gz เช่น: 

wget https://go.dev/dl/go1.22.linux-amd64.tar.gz 
3. แตกไฟลไ์ปที ่/usr/local 

https://go.dev/dl
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sudo tar -C /usr/local -xzf go1.22.linux-amd64.tar.gz 
4. เพิม่ Go ลง PATH 

echo "export PATH=$PATH:/usr/local/go/bin" >> ~/.bashrc 
source ~/.bashrc 

 
4. ตรวจสอบการติดตัง้ 
เปิด Terminal / Command Prompt แลว้พมิพ ์
go version 
Expected Output 
go version go1.22 linux/amd64 

 
5. ตัง้ค่า Workspace ส าหรบั Web Programming 
5.1 สร้าง Project Folder 
mkdir ~/go-web-project 
cd ~/go-web-project 
5.2 สร้าง Module ของ Go 
go mod init github.com/username/go-web-project 

 สรา้งไฟล ์go.mod → จดัการ Dependencies 
 ตวัอยา่ง go.mod: 

module github.com/username/go-web-project 
 
go 1.22 

 
6. สร้างตวัอย่าง Web Server แบบง่าย 
6.1 สร้างไฟล ์main.go 
package main 
 
import ( 
 "fmt" 
 "net/http" 
) 
 
func helloHandler(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { 
 fmt.Fprintln(w, "Hello, Go Web Programming!") 
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