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  1. รู้จักภาษา Python 1 

1. รูจ้กัภำษำ Python 
วตัถปุระสงค์กำรเรยีนรู ้

1. รู้จักภาษา Python 

2. ประโยชน์ของภาษา Python 

3. เข้าใจการท างานเบื้องต้นของภาษา Python 

ภำษำ Python 
ภาษา Python เป็นภาษาโปรแกรมท่ีสร้างขึ้นโดย Guido van Rossum ในช่วงปลายทศวรรษ 1980 ขณะท่ี

เขาท างานท่ีสถาบันวิจัย Centrum Wiskunde & Informatica (CWI) ในประเทศเนเธอร์แลนด์ และได้

เปิดตัวต่อสาธารณชนครั้งแรกในปี 1991 ในปัจจุบัน (ปี 2026) ภาษา Python ได้พัฒนามาถึงเวอร์ชัน 3.14 

ซึ่งท างานได้บนระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น Windows, macOS และ Linux 

มาดูเหตุผลหลัก ๆ ท่ีท าให้ Python ได้รับความนิยมอย่างสูง ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ 

1. ง่ายต่อการเรียนรู้และใช้งาน เนื่องจากมีไวยากรณ์ท่ีเรียบง่ายท าให้อ่านและเขียนโค้ดได้ง่ายแม้ไม่

มีพื้นฐานมาก่อน 

2. ใช้งานได้หลากหลายด้าน ไม่ว่าจะเป็นทางด้านวิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Science) พัฒนาเว็บไซต์ 

และ AI 

3. เป็น Open Source และ Cross-Platform และมีชุมชนนักพัฒนาจากท่ัวโลกช่วยพัฒนา

ความสามารถของภาษา รวมถึงไลบรารีต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นด้าน Machine Learning/AI การสร้าง

เว็บไซต์ และอ่ืน ๆ ซึ่งจะช่วยลดระยะเวลาในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

4. ความต้องการในตลาดแรงงานสูง 

ตัวอย่างการน าไปใช้จริง 

• Spotify: ใช้ Python วิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้และแนะน าเพลง 

• NASA: ใช้ค านวณและประมวลผลข้อมูลทางวิทยาศาสตร์ 

• Netflix: ใช้จัดการระบบ Recommendation และ Automation 
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  การติดต้ัง Python บน Windows 

การติดต้ัง Python ท าได้หลายวิธ ีโดยสว่นตัวของผู้เขียนชอบวิธีการติดต้ังผา่น miniconda โดยดาวน์โหลดได้ท่ี 
https://docs.conda.io/en/main/miniconda.html 

📺 การติดต้ัง Python บน Windows 

โปรแกรมแรก 
หลังจากท่ีท าการติดต้ัง Python แล้ว เราสามารถเรียกใช้งาน Python ผ่าน Command Prompt หรือ 

PowerShell ในระบบปฏิบัติการ Windows ส่วนการท างานบนระบบปฏิบัติการ macOS จะใช้ผ่าน 

Terminal 

โปรแกรม Text Editor ท่ีได้รับความนิยมสูงสุดในการเขียนโค้ด คือ Visual Studio Code ซึ่งสามารถใช้ใน

การเขียน ทดสอบการท างาน รวมถึงหาและแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมท่ีพัฒนาโดยใช้ภาษา Python 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

โดยปกติเราจะเก็บโค้ดไว้ในไฟล์ท่ีมีนามสกุล .py เช่น promotion.py การเก็บโค้ดไว้ในไฟล์จะช่วยให้เรา

สามารถเก็บรวบรวมโค้ดเพื่อน าไปใช้ซ้าและแชร์กับผู้อ่ืนได้อย่างสะดวกยิ่งขึ้น นอกจากนี้ยังช่วยให้การ

พัฒนาโปรแกรมง่ายขึ้น เนื่องจากเราสามารถแยกโค้ดเป็นไฟล์ย่อย ๆ ได้ตามความเหมาะสม เพื่อให้โค้ดมี

ความชัดเจนและง่ายต่อการบริหารจัดการ รวมถึงการแก้ไขเพิ่มเติมความสามารถในการท างานใน

ภายหลัง 

  IDE คืออะไร 

IDE (Integrated Development Environment) คือโปรแกรมท่ีมคีวามสามารถในการสนบัสนุนและชว่ยใน
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวรห์รือแอปพลิเคชัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการเขียนและแก้ไขโค้ด มักมีคณุสมบัติท่ี
อ านวยความสะดวกในการเขียนโค้ด เช่น code completion การจัดรูปแบบโค้ด (code formatting) การ
ตรวจจับข้อผิดพลาด (error detection) การท า version control และอ่ืน ๆ 

Visual Studio Code หรือเรียกย่อ ๆ ว่า VS Code เป็นตัว IDE ท่ีนิยมใช้กันอยา่งแพร่หลายในการเขยีนโค้ดของ 
Python เนื่องจากเป็น IDE ท่ีให้ติดต้ังและใช้งานได้ฟรี ท างานได้กับระบบปฏิบัติการหลัก ๆ ไมว่่าจะเป็น 
Windows, macOS และ Linux รวมถึงมีชุมชนท่ีช่วยเขยีนสว่นต่อขยายความสามารถ (extensions) ให้กับ VS 
Code เป็นจ านวนมาก ท าให้การเขยีนโค้ดโดยใช้ VS Code เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและรวดเรว็ยิง่ข้ึน 

ดาวน์โหลดและติดต้ัง Visual Studio Code ได้ท่ี https://code.visualstudio.com/download 

📺 การติดต้ัง Visual Studio Code บน Windows 

ตัวอย่างของโค้ดเบื้องต้นเพื่อแสดงข้อความท่ีต้องการออกทางหน้าจอ พร้อมผลลัพธ์ท่ีได้จากการท างาน 

print("Hello, World!") 

print("ใคร ๆ ก็เขยีนโปรแกรมได้") 

Hello, World! 

ใคร ๆ ก็เขยีนโปรแกรมได ้

https://docs.conda.io/en/main/miniconda.html
https://www.youtube.com/watch?v=wodYroZ4_po&list=PLoTScYm9O0GH4YQs9t4tf2RIYolHt_YwW&index=3
https://code.visualstudio.com/download
https://code.visualstudio.com/download
https://www.youtube.com/watch?v=9krdWpy41X8
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ลองมาดูตัวอย่างโค้ดส าหรับการค านวณเบื้องต้น เช่น น าตัวเลขสองตัวมาคูณกัน 

print(20 * 5) 

100 

หากมองว่าตัวเลข 20 และ 5 ท่ีน ามาคูณกันนั้นเปรียบเสมือนความกว้างและความยาวของส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

เราสามารถแสดงผลโดยเพิ่มค าอธิบายเพื่อส่ือความหมายของค่าท่ีได้จากการค านวณ 

print("พื้นที่ = ", 20 * 5, "ตำรำงเมตร") 

พื้นที่ =  100 ตำรำงเมตร 

นอกจากนี้ เรายังสามารถเก็บค่าความกว้างและความยาวไว้ในตัวแปรก่อนแล้วจึงน ามาค านวณ เช่น ใช้ตัว

แปร width และ length เพื่อท าการเก็บค่าความกว้างและยาว แล้วน ามาค านวณหาพื้นท่ีภายหลัง ซึ่งจะท า

ให้เห็นรายละเอียดและเข้าใจการท างานของโค้ดได้ดียิ่งขึ้น 

width = 20 

length = 5 

print("พื้นที่ = ", width * length, "ตำรำงเมตร") 

พื้นที่ =  100 ตำรำงเมตร 

เนื่องจากภาษา Python มองตัวอักษรพิมพ์ใหญ่และพิมพ์เล็กว่ามีความแตกต่างกัน (case sensitive) เช่น 

ชื่อตัวแปร width และ Width จะถือว่าเป็นคนละตัวกัน หากเราใช้ค าส่ัง Width * length จะท าให้เกิด

ข้อผิดพลาด เนื่องจากตัวแปร Width ไม่ได้ถูกก าหนดค่าไว้ก่อน 

width = 20 

length = 5 

print("พื้นที่ = ", Width * length, "ตำรำงเมตร") 

NameError                                 Traceback (most recent call last) 

Cell In[5], line 3 

      1 width = 20 

      2 length = 5 

----> 3 print("พื้นที่ = ", Width * length, "ตำรำงเมตร") 
 

NameError: name 'Width' is not defined 
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  Python เป็นภาษาแบบ case sensitive 

ภาษา Python เป็นภาษาแบบ case sensitive เหมือนกับภาษา C, C++, JavaScript น่ันคือ ตัวอักษรพิมพ์ใหญ่
และพมิพ์เล็กมคีวามแตกต่างกัน 

1. ชื่อตัวแปร 

width = 20 
Width = 18 
WIDTH = 25 

ในท่ีนี้ตัวแปร width, Width และ WIDTH จะเป็นคนละตัวกันในภาษา Python 

2. ช่ือค าสั่ง 

age = 18 
IF age >= 18: 
    print('You are an adult') 

ในท่ีน้ีค าสั่ง IF จะถูกตีความว่าเป็นค าสั่งท่ีไม่ถูกต้องเน่ืองจาก Python จะไม่รูจั้กค าสั่ง IF ซึ่ง Python จะต้องการ
ให้ใช้ค าสั่ง if แทน 

Cell In[7], line 2 

    IF age >= 18: 

       ^ 

SyntaxError: invalid syntax 

3. ชื่อฟังก์ชัน 

print('Hello') # ค าส่ัง print ท่ีถูกต้อง 
PRINT('Hello') 

หากมีการเรยีกใช้ค าสั่ง PRINT() จะท าให้เกิดข้อผิดพลาดเนื่องจาก Python จะไม่รู้จักค าสั่ง PRINT() ซึ่ง Python 
มองว่าเป็นค าสั่งท่ีแตกต่างจาก print() 

NameError                                 Traceback (most recent call last) 

Cell In[6], line 2 

      1 print('Hello') # ค าสั่ง print ท่ีถูกต้อง 

----> 2 PRINT('Hello') 

 
NameError: name 'PRINT' is not defined 

def calc_vat(): 
    pass 
def calc_VAT(): 
    pass 

ส าหรับชื่อฟังก์ชัน calc_vat() และ calc_VAT() ก็จะถือเป็นคนละฟังก์ชันเชน่กัน 

กำรใช ้indentation 
ในภาษา Python มีการใช้ indentation คือ การเยื้องส่วนของโค้ดด้วยการเว้นวรรคโดยใช้ช่องว่าง (space) 

หรือแท็บ (tab) เพื่อก าหนดขอบเขตของโค้ดบล็อก (code block) หากไม่มีการเว้นวรรคท่ีถูกต้อง จะเกิด 

IndentationError ส่งผลให้โค้ดท างานไม่ได้ 
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ในภาษา Python มักนิยมใช้ช่องว่าง (space) 4 ช่อง ในการจัดกลุ่มของโค้ดบล็อก ซึ่งจ านวนช่องว่างท่ีใช้

เว้นวรรคส าหรับโค้ดบล็อกเดียวกันจะต้องเท่ากัน 

ลองมาดูตัวอย่างของการใช้ indentation ในโค้ดภาษา Python เพื่อจัดโค้ดบล็อกท่ีเก่ียวข้องกันไว้ด้วยกัน 

ใช้กับเง่ือนไข (if statement) 

x = 10 

if x > 5: 

    print(x) 

    print("ค่ำ x มำกกวำ่ 5")  # เว้นวรรค 4 ช่อง 

10 

ค่ำ x มำกกวำ่ 5 

สังเกตว่าโค้ดในบรรทัดท่ี 3 และ 4 จะมีการเยื้องเข้าไป ซึ่งโค้ดเหล่านี้จะท างานในกรณีท่ี x มีค่ามากกว่า 5 

เท่านั้น 

ตัวอย่างการใช้ Indentation ท่ีผิด 

x = 10 

if x > 5: 

print(x) # ❌ จะเกิด IndentationError เพราะไม่เว้นวรรค 
print("x มำกกวำ่ 5") 

Cell In[4], line 3 

    print(x) 

    ^ 

IndentationError: expected an indented block after 'if' statement on line 2 

ในตัวอย่างนี้จะเห็นได้ว่าเกิด IndentationError เนื่องจากไม่มีการเยื้องโค้ดในบรรทัดท่ี 3 และ 4 ซึ่ง

ต้องการให้ท างานในกรณีท่ี x มีค่ามากกว่า 5 

ฟงัก์ชนั print() 
ฟังก์ชัน print() ใช้ส าหรับแสดงผลบนหน้าจอ ถือเป็นค าส่ังท่ีมีการใช้งานมากท่ีสุดค าส่ังหนึ่ง มีรูปแบบการ

ใช้งานหลัก ๆ ดังนี้ 

รูปแบบ ค ำอธิบำย ตัวอย่ำงกำรใช้งำน 

print(value) พิมพ์ค่า value และขึ้นบรรทัดใหม่ print("Hello, World!") 

print(value1, value2, 

..., sep=' ', end='\n') 

พิมพ์ค่า value1, value2, … โดยใช้ตัว
ค่ัน sep และสิ้นสุดด้วย end 

print("พื้นท่ี", 20 * 5, "ตาราง
เมตร", sep=" ", end="\n") 

print(value1, value2, 

..., end='') 

พิมพ์ค่า value1, value2, … โดยไม่ขึ้น
บรรทัดใหม่ 

print("พื้นท่ี", 20 * 5, "ตาราง
เมตร", sep=" ", end="") 

มาดูตัวอย่างการใช้งานฟังก์ชัน print() ในรูปแบบท่ีแตกต่างกัน 
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# แสดงข้อความ "Hello, World!" บนหน้าจอ และขึ้นบรรทัดใหม่ตอนจบ 
print("Hello, World!") 

 

# แสดงรายการเครื่องด่ืม หากไม่ได้ระบุ sep ก็จะค่ันแต่ละค าด้วยช่องว่าง (default separator) 
และขึ้นบรรทัดใหม่ตอนจบ (end='\n' เป็น default จะไม่ระบุก็ได้) 
print("mocha", "latte", "espresso", end='\n') # \n คือการก าหนดให้ขึ้นบรรทัดใหม่ 
 

# แสดงรายการเครื่องด่ืม โดยใช้ ">" เป็นตัวค่ันระหว่างค า และขึ้นบรรทัดใหม่ตอนจบ 
print("mocha", "latte", "espresso", sep=">") 

 

# ค านวณพื้นท่ีและแสดงผลลัพธ์พร้อมข้อความอธิบายให้อยู่ในบรรทัดเดียวกัน 
โดยแยกแต่ละค่าท่ีแสดงด้วยช่องว่าง และขึ้นบรรทัดใหม่ตอนจบ 
print("area = ", 5 * 10, "sq.m.") 

 

# แสดงรายการเครื่องด่ืมชา โดยค่ันด้วยช่องว่าง และไม่ขึ้นบรรทัดใหม่ในตอนจบ (end="") 
print("ชำเขยีว", "ชำไทย", "ชำมะลิ", sep=" ", end="") 
 

# ต่อจากบรรทัดก่อนหน้าโดยแสดงค าว่า "ชากุหลาบ" และขึ้นบรรทัดใหม่ตอนจบ 
print("ชำกหุลำบ") 
 

# แสดงค าว่า "ชาด าเย็น" ในบรรทัดถัดไป 
print("ชำด ำเยน็") 

Hello, World! 

mocha latte espresso 

mocha>latte>espresso 

area =  50 sq.m. 

ชำเขยีว ชำไทย ชำมะลิชำกหุลำบ 
ชำด ำเยน็ 

ค ำอธบิำยโค้ด (comment) 
การเขียนค าอธิบายเพิ่มเติมในโค้ดหรือคอมเมนต์ (comment) เป็นการอธิบายแนวคิด วิธีการท างานของ

โค้ด ซึ่งจะช่วยให้ผู้พัฒนารวมถึงบุคคลอ่ืนท่ีอ่านหรือต้องการแก้ไขโค้ดในอนาคตเข้าใจโครงสร้างและ

วิธีการท างานได้ดียิ่งขึ้น 

ตัว Python Interpreter จะไม่ประมวลผลค าส่ังใด ๆ ท่ีอยู่ในคอมเมนต์ ดังนั้นค าส่ังท่ีเป็นคอมเมนต์จะไม่มี

ผลต่อการท างานของโค้ด 

ใน Python เราสามารถเขียนคอมเมนต์ได้ 3 วิธี 

1. คอมเมนต์แบบบรรทัดเดียว ท าได้โดยใช้เครื่องหมาย # น าหน้าค าอธิบายโค้ด เช่น 
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# นี่คือคอมเมนต์บรรทัดเดียว 
# another single line comment 

 

# อัตราภาษีมูลค่าเพิ่ม 7% 
vat = .07  

 

# ราคาสินค้าก่อนรวมภาษีมูลค่าเพิ่ม 
price_before_vat = 100  

2. คอมเมนต์ต่อท้ายบรรทัดของโค้ด เราสามารถเขียนคอมเมนต์ต่อท้ายบรรทัดของโค้ดได้ โดยใช้

เครื่องหมาย # หลังจากโค้ด เช่น 

vat = .07 # อัตราภาษีมูลค่าเพิ่ม 7% 
price_before_vat = 100 # ราคาสินค้าก่อนรวมภาษีมูลค่าเพิ่ม 

3. คอมเมนต์แบบหลายบรรทัด เราสามารถเขียนคอมเมนต์หลายบรรทัดโดยใช้เครื่องหมาย ''' (triple 

single quote) หรือ """ (triple double quote) คลุมข้อความท่ีเป็นคอมเมนต์ เช่น 

''' 

นี่คือคอมเมนต์หลายบรรทัด ด้วย triple single quote 
บรรทัดท่ี 2 
บรรทัดท่ี 3 
''' 

c = 27 

f = 1.8 * c + 32 

print(f) 

80.6 

หรือใช้ """ (triple double quote) 

""" 

นี่คือคอมเมนต์หลายบรรทัด ด้วย triple double quote 
บรรทัดท่ี 2 
บรรทัดท่ี 3 
""" 

c = 27 

f = 1.8 * c + 32 

print(f) 

80.6 
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ค ำสงวน (reserved keywords) ของภำษำ Python 
ค าสงวน (reserved keywords) คือค าท่ีมีการก าหนดให้มีหน้าท่ีและความหมายเฉพาะเจาะจงอยู่แล้วใน

ภาษาคอมพิวเตอร์ จึงไม่สามารถน ามาใช้เป็นชื่อตัวแปรหรือชื่อฟังก์ชันได้ 

ค ำสงวน ค ำอธิบำย 

False ค่าความจริงเป็นเท็จ 

True ค่าความจริงเป็นจริง 

None ค่าว่าง 

and ตัวด าเนินการ และ 

or ตัวด าเนินการ หรอื 

not ตัวด าเนินการ ไม ่

in ตรวจสอบค่าในลิสต์หรือตัวแปร 

is ตรวจสอบความเหมือนกันของอ็อบเจกต์ 

if เง่ือนไข 

else เง่ือนไขอ่ืน 

elif เง่ือนไขอ่ืน ๆ 

for การวนซ้า for 

while การวนซ้า while 

break หยุดการวนซ้า 

continue ด าเนนิการต่อไป 

def การก าหนดฟังก์ชัน 

return คืนค่า 

class การก าหนดคลาส 

try การทดสอบ 

except การจัดการข้อผิดพลาด 

finally การท างานท้ายสดุ 

import การน าเขา้โมดูล 

from การน าเขา้บางส่วนจากโมดูล 

as การก าหนดชื่อใหม่ให้กับโมดูล 

lambda ฟังก์ชันแบบไม่มชีื่อ 

pass การผ่าน 

หากมีการน าค าสงวนเหล่านี้มาต้ังเป็นชื่อตัวแปรหรือฟังก์ชันจะเกิดข้อผิดพลาดทางไวยากรณ์ (syntax 

error) เช่น 

if = 10  # จะเกิด SyntaxError เนื่องจาก if เป็นค าสงวน 

Cell In[12], line 1 

    if = 10 

       ^ 

SyntaxError: invalid syntax 
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สรุป 
ภาษา Python ถูกออกแบบให้เป็นภาษาท่ีอ่านและเรียนรู้เข้าใจได้ง่าย เป็น open source ท่ีมีชุมชน

นักพัฒนาจ านวนมากช่วยในการพัฒนาความสามารถของภาษา และโมดูลการท างานต่าง ๆ อย่างต่อเนื่อง 

ตัวภาษาเองมีความสามารถสูง เป็นภาษาอเนกประสงค์ และมีโมดูลส าหรับงานด้านต่าง ๆ อยู่มากมาย ท า

ให้สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับงานได้หลากหลาย เช่น ท าการวิเคราะห์ข้อมูล, AI, Machine Learning, 

Web application ฯลฯ ท าให้ได้รับความนิยมอย่างมากในปัจจุบัน 

แบบฝึกหดั 
1. ท าไม Python ถึงได้รับความนิยมมากกว่าภาษาโปรแกรมอ่ืน ๆ 

2. อธิบายถึงการใช้ indentation ในภาษา Python 

3. อธิบายความแตกต่างระหว่างพารามิเตอร์ sep และ end ท่ีอยู่ในฟังก์ชัน print() พร้อมยกตัวอย่าง

ประกอบให้เห็นภาพ 
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2. ตัวแปร (variable) 
วตัถปุระสงค์กำรเรยีนรู ้

1. เข้าใจตัวแปรและประเภทของตัวแปรพื้นฐานใน Python 

2. สามารถใช้งานตัวแปรประเภท str, int, float และ bool ได้อย่างถูกต้อง 

3. แปลงประเภทข้อมูลระหว่างกันได้ 

4. ประยุกต์ใช้ตัวแปรในการเก็บข้อมูลทางธุรกิจได้ 

บทน ำ 
ในการวิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลด้วย Python ตัวแปร (Variables) ถือเป็นพื้นฐานส าคัญท่ีจะช่วยให้

เราจัดการข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ หน้าท่ีหลักของตัวแปรคือการจัดเก็บข้อมูลหรือค่าภายใน

โปรแกรม โดยค่าท่ีเก็บสามารถเปล่ียนแปลงได้ในระหว่างการท างานโปรแกรม เราสามารถใช้ตัวแปรใน

การจัดเก็บข้อมูลต่าง ๆ เช่น ชื่อ ท่ีอยู่ ราคา ก าไร ฯลฯ 

Python มีประเภทข้อมูลพื้นฐานท่ีส าคัญ 4 ประเภท ได้แก่ 

1. String (str) ส าหรับเก็บข้อความ 

2. Integer (int) ส าหรับเก็บตัวเลขจ านวนเต็ม 

3. Float (float) ส าหรับเก็บตัวเลขแบบมีทศนิยม 

4. Boolean (bool) เป็นชนิดข้อมูลส าหรับแทน “ค่าความจริง” ของนิพจน์ตรรกะ โดยมีค่าได้เพียง

สองค่า ได้แก่ True และ False 

ขอ้มูลประเภทตัวเลข 
Python รองรับข้อมูลตัวเลขหลายประเภท ซึ่งแต่ละประเภทมีคุณสมบัติและการใช้งานท่ีแตกต่างกัน ดังนี้ 

• เลขจ านวนเต็ม (Integers)  เช่น ข้อมูลจ านวนแก้วท่ีลูกค้าส่ัง คะแนนสะสม 

• เลขท่ีมีทศนิยม (Floating-Point Numbers)  เช่น อัตราภาษีมูลค่าเพิ่ม อัตราดอกเบ้ีย 

เพื่อให้เห็นภาพชัดขึ้น มาดูตัวอย่างการก าหนดตัวแปรเพื่อเก็บข้อมูลคะแนนท่ีได้รับเม่ือส่ังซื้อสินค้าในร้าน 

โดยก าหนดให้ออเดอร์นี้เป็นการส่ังซื้อเครื่องด่ืมสองแก้ว โดยท่ีเครื่องด่ืมแต่ละแก้วคิดเป็นคะแนน 10 

คะแนน และปัจจุบันลูกค้าคนนี้มีคะแนนสะสมอยู่แล้ว 50 คะแนน 

# ก าหนดตัวแปร 
cups_ordered = 2 # จ านวนแก้วท่ีส่ัง 
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points_per_cup = 10 # คะแนนท่ีจะได้รับต่อแก้ว 
current_points = 50 # คะแนนสะสมปัจจุบันของลูกค้า 
# ค านวณคะแนนท่ีจะได้รับและคะแนนสะสมใหม่ 
total_points = current_points + (cups_ordered * points_per_cup) 

print("คะแนนสะสม", total_points, "คะแนน") 

คะแนนสะสม 70 คะแนน 

ตัวอย่างถัดมาเป็นการค านวณราคาสินค้าก่อนและหลังภาษีมูลค่าเพิ่ม (VAT) 

price_before_vat = 250  # integer 

print( 

    "ประเภทตัวแปร price_before_vat คือ", type(price_before_vat), 
    "มคี่ำเท่ำกับ", price_before_vat, 
) 

vat_rate = 0.07  # float 

print("ประเภทตัวแปร vat_rate คือ", type(vat_rate), "มคี่ำเท่ำกับ", vat_rate) 
price_after_vat = price_before_vat * (1 + vat_rate) 

print( 

    "ประเภทตัวแปร price_after_vat คือ", type(price_after_vat), 
    "มคี่ำเท่ำกับ", price_after_vat, 
) 

ประเภทตัวแปร price_before_vat คือ <class 'int'> มคี่ำเทำ่กับ 250 
ประเภทตัวแปร vat_rate คือ <class 'float'> มคี่ำเทำ่กับ 0.07 
ประเภทตัวแปร price_after_vat คือ <class 'float'> มคี่ำเท่ำกับ 267.5 

ในตัวอย่างข้างต้นได้มีการใช้ฟังก์ชัน type() เพื่อแสดงประเภทของตัวแปร จะเห็นได้ว่าตัวแปร 

price_before_vat เป็นแบบ int ส่วน vat_rate เป็น float 

สรุปตัวด ำเนินกำรทำงคณิตศำสตร ์
สมมติให้ a = 7 และ b = 3 

กำรค ำนวณ ตัวอย่ำง ผลลัพธ์ 

บวก (+) a + b 10 

ลบ (-) a - b 4 

คูณ (*) a * b 21 

หำร (/) a / b 2.3333333333333335 

หำรเอำส่วน (//) a // b 2 

หำรเอำเศษ (%) a % b 1 

ยกก ำลัง (**) a ** b 343 
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มาดูตัวอย่างวิธีการค านวณโพรโมชันมา 4 จ่าย 3 โดยในท่ีนี้สมมติให้ราคาต่อหัวคือ 100 บาท และมีจ านวน

ลูกค้าในกล่ ุมเดียวกัน 5 คน 

come_x = 4  # มา 4 คน 
pay_y = 3  # จ่าย 3 คน 
per_head = 100  # ราคาปกติต่อหัว 
pax = 5  # จ านวนคนท้ังหมด 
 

amount = ( 

    (pax // come_x) # ลูกค้า (pax) 5 คน สามารถแบ่งได้ 1 กลุ่ม (come_x = 4 คน) 
และเหลืออีก 1 คน 
    * (pay_y * per_head) # ในท่ีนี้มีกลุ่ม 4 คน 1 กลุ่มท่ีจ่ายในราคา 3 คน 
    + (pax % come_x * per_head) # เศษเหลือ 1 คนจะต้องจ่ายราคาเต็ม 
    ) 
 

print(f"amount = {amount}") 

amount = 400 

ตัวแปรขอ้ควำม (String) 
String หรือ str เป็นประเภทข้อมูลท่ีใช้เก็บข้อความ อย่างเช่นหากเราต้องการเก็บข้อมูลต่าง ๆ ภายในร้าน

กาแฟ เราสามารถเก็บข้อมูลเหล่านี้เป็น str ได้ เช่น 

• ชื่อเมนู 

• ประเภทเครื่องด่ืม 

• ชื่อลูกค้า 

• วิธีการช าระเงิน 

วิธีการก าหนดค่าให้กับตัวแปร str ท าได้โดยคลุมข้อความไว้ภายใต้เครื่องหมาย ' (single quote) หรือ " 

(double quote) ดังตัวอย่าง 

# ก าหนดตัวแปรเพื่อเก็บค่า string 
menu_name_th = "มฟัฟนิ" # ตัวแปรเก็บชื่อเมนูภาษาไทย 
menu_name_en = 'Muffin' # ตัวแปรเก็บชื่อเมนูภาษาอังกฤษ 
category = "bakery" # ตัวแปรเก็บประเภทของเมนู 
 

print(menu_name_th, menu_name_en, category) 

มฟัฟนิ Muffin bakery 
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หากเราต้องการเก็บข้อความท่ีมีเครื่องหมาย ' (single quote) เช่น cookie’n cream ในท่ีนี้จะต้องคลุม

ข้อความด้วย " (double quote) ดังนี้ 

item = "cookie'n cream" 

print(item) 

cookie'n cream 

ในทางกลับกัน หากข้อความท่ีเราต้องการเก็บมี " (double quote) อยู่ เราจะต้องใช้ ' (single quote) ใน

การคลุมข้อความนั้นแทน 

s = 'My favorite movie is "The Wizard of Oz".' 

print(s) 

My favorite movie is "The Wizard of Oz". 

กำรใชง้ำนสตรงิ 
ถัดมาลองมาดูตัวอย่างการประยุกต์ใช้งาน string ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การเชื่อม string การหาความยาว

ของ string การเปรียบเทียบและเปล่ียนแปลงตัวพิมพ์ของ string เพื่อให้โปรแกรมสามารถแสดงผลลัพธ์

ในรูปแบบท่ีต้องการได้ 

กำรเชื่อมตอ่สตรงิหลำยตัวเขำ้ด้วยกัน 

เราสามารถเชื่อม string เข้าด้วยกันโดยการใช้ตัวด าเนินการ + อย่างเช่นในตัวอย่างนี้ท่ีแสดงการเชื่อมชื่อ

เมนูภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยให้ชื่อภาษาไทยอยู่ภายในวงเล็บด้านหลังชื่อภาษาอังกฤษ 

menu_name_th = "มฟัฟนิ" 
menu_name_en = "Muffin" 

 

print(f"ประเภทของตัวแปร menu_name_th คือ {type(menu_name_th)}") 
print(f"ประเภทของตัวแปร menu_name_en คือ {type(menu_name_en)}") 
 

# การเชื่อมข้อความ (String Concatenation) ด้วย + 
full_menu = menu_name_en + " (" + menu_name_th + ")" 

print(f"{full_menu = }") 

ประเภทของตัวแปร menu_name_th คือ <class 'str'> 
ประเภทของตัวแปร menu_name_en คือ <class 'str'> 
full_menu = 'Muffin (มฟัฟนิ)' 
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อีกหนึ่งวิธีในการเชื่อมชื่อเมนูภาษาไทยและภาษาอังกฤษคือการใช้ f-string (formatted string literal)  

ซึ่งเป็นการเติมตัวอักษร f ไว้ด้านหน้า quote และใส่ตัวแปร รวมถึงนิพจน์ท่ีต้องการแสดงค่าไว้ระหว่าง {} 

ดังตัวอย่าง 

# การใช้ f-string ส าหรบัแสดงผลข้อความ 
print(f"{menu_name_en} ({menu_name_th})") 

 

# การใช้ f-string ส าหรบัแสดงนิพจน์ (ค่าท่ีได้จากการค านวณ) 
unit_price = 20 

qty = 5 

print(f"รำคำรวม = {unit_price * qty} บำท") 

Muffin (มฟัฟนิ) 
รำคำรวม = 100 บำท 

กำรหำควำมยำวของสตรงิ 

ใช้ len() เพื่อหาความยาวหรือจ านวนตัวอักษรของ string เช่น หาความยาวของหมายเลข

โทรศัพท์เคล่ือนท่ี เพื่อตรวจสอบว่ามีความยาวถูกต้องตามท่ีก าหนดหรือไม่ 

mobile = "0941234567" 

print(f"{len(mobile)=}") 

len(mobile)=10 

กำรเปรยีบเทียบสตรงิวำ่เหมอืนกันหรอืไม่ 

ในการเปรียบเทียบ string ท าได้โดยการใช้ตัวด าเนินการ == โดยตัวอย่างนี้จะแสดงการเปรียบเทียบชื่อ

เมนูท่ีมีการสะกดตัวพิมพ์ใหญ่และตัวพิมพ์เล็กต่างกัน 

menu1 = "cappuccino" 

menu2 = "Cappuccino" 

 

print(f"{menu1 == menu2 = }") 

menu1 == menu2 = False 

จะเห็นได้ว่าในการเปรียบเทียบข้อความ ตัวอักษรพิมพ์ใหญ่และพิมพ์เล็กจะถือว่าแตกต่างกัน (case 

sensitive) ดังนั้น menu1 จึงไม่เท่ากับ menu2 และท าให้ผลลัพธ์การเปรียบเทียบเป็น False 
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กำรแปลงสตรงิเป็นตัวพมิพใ์หญ่หรอืพมิพเ์ล็ก 

มาลองดูเทคนิคท่ีมักพบในการเปรียบเทียบ string โดยไม่สนใจตัวพิมพ์ใหญ่หรือพิมพ์เล็ก ท าได้โดยการ

แปลง string ท่ีต้องการเปรียบเทียบให้เป็นตัวพิมพ์ใหญ่ด้วย .upper() หรือตัวพิมพ์เล็กด้วย .lower() แล้ว

จึงน ามาเปรียบเทียบกัน โดยตัวอย่างต่อไปนี้จะแสดงการใช้ .upper() 

menu1 = "cappuccino" 

menu2 = "Cappuccino" 

 

print(f"{menu1=}, {menu1.upper()=}") 

print(f"{menu2=}, {menu2.upper()=}") 

print(f"{menu1.upper() == menu2.upper() = }") 

menu1='cappuccino', menu1.upper()='CAPPUCCINO' 

menu2='Cappuccino', menu2.upper()='CAPPUCCINO' 

menu1.upper() == menu2.upper() = True 

กำรลบชอ่งวำ่งทีอ่ยูด่้ำนหน้ำและด้ำนหลังของสตรงิ 

เราสามารถลบช่องว่างท่ีอยู่ใน string ได้โดยการใช้ .strip() ดังตัวอย่าง 

menu_with_space = "  Americano  " 

print(f"{menu_with_space = }, {len(menu_with_space)=} ตัวอักษร") 
clean_menu = menu_with_space.strip() 

print(f"{clean_menu      = }, {len(clean_menu)=} ตวัอักษร") 

menu_with_space = '  Americano  ', len(menu_with_space)=13 ตัวอักษร 
clean_menu      = 'Americano', len(clean_menu)=9 ตัวอักษร 

กำรแยกสตรงิออกจำกกันโดยใชตั้วคัน่ 

เราสามารถแยก string หนึ่งตัวออกเป็นหลาย ๆ ส่วน เช่น หากเรามี string ท่ีเก็บรายการส่ังเครื่องด่ืม 3 

รายการโดยแต่ละรายการถูกค่ันด้วย , เราสามารถใช้ split(",") เพื่อแยกรายการแต่ละรายการออกจากกัน

ดังตัวอย่าง 

# การแยกข้อความ 
order = "Espresso,Latte,Americano" 

items = order.split(",") # ส่งค่ากลับมาเป็น list 
print(f"ก่อนกำร split: {order=}") 
print(f"หลังกำร split: {items=}") 

ก่อนกำร split: order='Espresso,Latte,Americano' 
หลังกำร split: items=['Espresso', 'Latte', 'Americano'] 
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โดยผลลัพธ์ท่ีได้จะอยู่ในรูปของ list ซึ่งจะมีการกล่าวถึงในบทถัด ๆ ไป 

กำรเชื่อมสตรงิทีอ่ยูใ่น list เขำ้ด้วยกัน 

ในกรณีท่ีเราต้องการเชื่อม string ท่ีอยู่ใน list เข้าด้วยกัน เราสามารถใช้ .join() ได้ เช่น หากเรามี list ท่ีเก็บ

ชื่อเมนูเครื่องด่ืม เราสามารถเชื่อมชื่อเมนูเหล่านั้นเข้าด้วยกันโดยใช้ , เป็นตัวค่ัน ดังตัวอย่าง 

# การเชื่อมข้อความ 
menu_list = ['Espresso', 'Latte', 'Americano'] # สร้าง list ของเมนูกาแฟ 
menu_text = ",".join(menu_list) # เชื่อมสมาชิกแต่ละตัวใน menu_list ด้วย , 
 

print(f"ก่อนกำร join: {menu_list=}") 
print(f"หลังกำร join: {menu_text=}") 

ก่อนกำร join: menu_list=['Espresso', 'Latte', 'Americano'] 
หลังกำร join: menu_text='Espresso,Latte,Americano' 

กำรแทนท่ีขอ้ควำมเดิมด้วยขอ้ควำมใหม่ 

ในตัวอย่างนี้เราต้องการแทนท่ีค าน าหน้าชื่อ จาก นางสาว เป็น คุณ ท าได้โดยการใช้ .replace() โดยระบุ

ข้อความเดิมท่ีต้องการแทนท่ีและข้อความใหม่ท่ีต้องการแทนท่ีลงไป ดังนี้ 

name = "นำงสำวสำนฝัน ทองประกำย" 
new_name = name.replace("นำงสำว", "คณุ") 
print(f"{name     = }") 

print(f"{new_name = }") 

name     = 'นำงสำวสำนฝัน ทองประกำย' 
new_name = 'คณุสำนฝัน ทองประกำย' 

อีกตัวอย่างหนึ่งเป็นการแทนท่ีช่องว่างระหว่างหมายเลขโทรศัพท์ด้วยค่าว่าง ("") ซึ่งสามารถท าได้ดังนี้ 

mobile_phone = "082 123 1680" 

new_mobile_phone = mobile_phone.replace(" ", "") # แทนท่ีช่องว่างด้วย "" 
print(f"{mobile_phone     = }") 

print(f"{new_mobile_phone = }") 

mobile_phone     = '082 123 1680' 

new_mobile_phone = '0821231680' 
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ตัวแปรตรรกะ (Boolean)  
Boolean หรือ bool เป็นตัวแปรท่ีใช้เก็บค่า จริง (True) หรือ เท็จ (False) โดยมักจะน าไปใช้ในการสร้าง

เง่ือนไขหรือลูป ซึ่งจะมีการกล่าวถึงในบทถัด ๆ ไป 

is_gold_member = True # ก าหนดให้ is_gold_member เป็น True 
print(f"ประเภทของตัวแปร is_gold_member คือ {type(is_gold_member)}") 
print(f"ค่ำของตัวแปร is_gold_member คือ {is_gold_member}") 

ประเภทของตัวแปร is_gold_member คือ <class 'bool'> 
ค่ำของตัวแปร is_gold_member คือ True 

age = 50 

 

is_senior = age > 60 # ถ้า age มากกว่า 60 ค่า is_senior จะเป็น True ไม่เช่นนั้นจะเป็น F
alse 

print(f"{type(is_senior)=}") 

print(f"{is_senior=}") 

type(is_senior)=<class 'bool'> 

is_senior=False 

กำรตัง้ชื่อตัวแปร 
หลักในการต้ังชื่อตัวแปรท่ีดีมีดังนี้ 

1. ใช้ชื่อท่ีส่ือความหมาย: ต้ังชื่อตัวแปรให้ส่ือความหมายเก่ียวกับค่าหรือข้อมูลท่ีตัวแปรเก็บเอาไว้ 

ชื่อควรอ่านง่ายและเข้าใจได้โดยไม่ต้องอธิบายเพิ่มเติม เช่น salary, sales, month 

2. ใช้ตัวอักษรพิมพ์เล็ก: ในการต้ังชื่อตัวแปรควรใช้ตัวอักษรพิมพ์เล็กท้ังหมด เช่น price, loan, 

discount 

3. ใช้ตัวอักษรและตัวเลข: ชื่อตัวแปรสามารถประกอบไปด้วยตัวอักษร (a-z, A-Z) ตัวเลข (0-9) และ

ขีดล่าง (_) เช่น quarter_1, may_2023 แต่ Python ไม่อนุญาตให้ใช้สัญลักษณ์พิเศษ เช่น @, $, %, 

+, -, *, /, # มาเป็นส่วนหนึ่งของชื่อตัวแปร 

4. ใช้ตัวขีดล่าง (_) เพื่อแบ่งค า: เช่น my_variable, user_name, passport_number 

5. ไม่ใช้ค าสงวน (Reserved words): เช่น if, for, while, def เนื่องจาก Python ใช้ค าเหล่านี้เป็นส่วน

ของไวยากรณ์ของภาษา 

6. เล่ียงการใช้ชื่อฟังก์ชัน: เช่น input, sum ซึ่งเป็นฟังก์ชันท่ีมีอยู่ใน Python จึงไม่ควรน ามาต้ังเป็นชื่อ

ตัวแปร เช่น input = 5, sum = 482 
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แบบแผนในกำรตัง้ชื่อ (Naming convention) 
Naming convention หรือแบบแผนการต้ังชื่อในการเขียนโค้ด คือ กฎและรูปแบบท่ีใช้ในการต้ังชื่อตัวแปร 

ฟังก์ชัน คลาส และองค์ประกอบอ่ืน ๆ ในโค้ดเพื่อให้การต้ังชื่อเป็นไปอย่างมีแบบแผนและเป็นมาตรฐาน 

• snake_case: ใช้ตัวอักษรพิมพ์เล็กและขีดล่าง (_) เพื่อแยกค า เช่น menu_name, total_amount, 

price_before_discount 

• camelCase: ใช้ตัวอักษรพิมพ์เล็กเริ่มต้นค าแรกและตัวอักษรพิมพ์ใหญ่เริ่มต้นค าท่ีสองและต่อไป 

เช่น menuName, totalAmount, priceBeforeDiscount 

• PascalCase: ใช้ตัวอักษรพิมพ์ใหญ่เริ่มต้นค าแต่ละค า เช่น MenuName, TotalAmount, 

PriceBeforeDiscount 

• kebab-case: ใช้ตัวอักษรพิมพ์เล็กและขีดกลาง (-) เพื่อแยกค า เช่น menu-name, total-

amount, price-before-discount 

กำรเลือกใช ้Naming convention 
ส าหรับ Naming convention ท่ีนิยมใช้กันใน Python มีดังนี้ 

• ตัวแปรและฟังก์ชัน: ใช้การต้ังชื่อแบบ snake_case เช่น student_name, top_5_menus, 

read_excel(), plot_histogram() 

• คลาส: ใช้ PascalCase โดยใช้ตัวอักษรพิมพ์ใหญ่เริ่มต้นค าแต่ละค า เช่น Customer, Product, 

DateTime, BarChart, CellFormat 

• ค่าคงท่ี: ใช้ตัวอักษรพิมพ์ใหญ่ท้ังหมด (A-Z) และขีดล่าง (_) เพื่อแยกค า เช่น PI, VAT_RATE, 

MAX_VALUE 

กำรเปล่ียนประเภทของตัวแปร 
ในบางกรณีเราจ าเป็นต้องเปล่ียนประเภทของข้อมูลเพื่อให้สามารถน าไปใช้ค านวณได้อย่างถูกต้อง โดย

ส่วนมากแล้วจะเป็นการเปล่ียนประเภทข้อมูลระหว่าง string และ integer 

เพื่อให้เห็นชัดถึงความส าคัญของการแปลงประเภทของข้อมูล มาดูท่ีตัวอย่างการค านวณราคารวมกัน 

price_int = 42  # ราคา เก็บเป็น integer 
price_str = "42"  # ราคา เก็บเป็น string 
quantity = 4 

 

print( 

    f"ค ำนวณรำคำรวมด้วยรำคำที่ถกูเก็บเป็น integer: {price_int=}, {quantity=}, {price
_int * quantity=}" 
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