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คํานํา 
 

การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 กําลังเผชิญความทาทายคร้ังสําคัญ โลกแหงความรู
เปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว เทคโนโลยีดิจิทัล ปญญาประดิษฐ และสังคมท่ีซับซอนมาก
ขึ้น ทําใหแนวคิดเก่ียวกับ “หลักสูตร” ไมอาจยึดติดอยูกับรูปแบบเดิมท่ีเนนเพียง
เนื้อหาวิชา หากแตตองพัฒนาไปสูหลักสูตรท่ีมุงสรางสมรรถนะ ความสามารถใน   
การคิด การแกปญหา และการเรียนรูตลอดชีวิตของผูเรียน 

ในบริบทของประเทศไทย การพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาถือเปนภารกิจสําคัญ
ของสถานศึกษาและครูผูสอน อยางไรก็ตาม โรงเรียนจํานวนไมนอยยังประสบความ
ทาทายในการออกแบบหลักสูตรใหมีความเชื่อมโยงระหวาง เปาหมายการเรียนรู 
สมรรถนะของผูเรียน การจัดการเรียนรู และการประเมินผล อยางเปนระบบ สงผลให
หลักสูตรบางสวนยังคงอยูในลักษณะของ “เอกสาร” มากกวาจะเปน “เคร่ืองมือในการ
พัฒนาผูเรียนอยางแทจริง” 

หนังสือเลมนี้ ไดนําเสนอแนวคิด  Curriculum Blueprint Design :    
การออกแบบพิมพเขียวหลักสูตร ซ่ึงเปนแนวคิดท่ีมุงสราง “ภาพรวมของหลักสูตรท้ัง
ระบบ” ผานการออกแบบโครงสรางหลักสูตรท่ีเชื่อมโยงองคประกอบสําคัญท้ังหมดเขา
ดวยกันอยางมีทิศทาง เปรียบเสมือนการสรางพิมพเขียวกอนการกอสรางอาคาร 
เพ่ือใหการพัฒนาหลักสูตรมีความชัดเจน เปนขั้นตอน และสามารถนําไปใชไดจริงใน
บริบทของสถานศึกษาไทย โดยแนวคิดดังกลาวไดสังเคราะหจากทฤษฎีและแนวคิด
ดานหลักสูตรและการเรียนรูของนักการศึกษาหลายทาน เชน Ralph Tyler ผูเสนอ
แนวคิดการพัฒนาหลักสูตรเชิงวัตถุประสงค แนวคิดการออกแบบยอนกลับของ 
Grant Wiggins และ Jay McTighe ตลอดจนแนวคิดการเรียนรูเชิงสรางสรรค
ของ Jean Piaget และแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณของ David Kolb แลว
นํามาบูรณาการกับแนวคิดการศึกษาฐานสมรรถนะและบริบทการจัดการศึกษาของ
ประเทศไทย 
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ผูเขียนหวังเปนอยางยิ่งวา หนังสือเลมนี้จะเปนท้ัง แนวคิดทางทฤษฎีและ
เคร่ืองมือเชิงปฏิบัติ สําหรับครู ผูบริหารสถานศึกษา นักพัฒนาหลักสูตร และ
นักวิชาการดานการศึกษา ในการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาท่ีมีคุณภาพ ยืดหยุน 
และตอบสนองตอการเปล่ียนแปลงของโลกอนาคต 

หากแนวคิด Curriculum Blueprint Design ในหนังสือเลมนี้สามารถ
ชวยใหครูไทยมองเห็น “ภาพรวมของหลักสูตร” อยางชัดเจน และสามารถพัฒนา
หลักสูตรท่ีสรางการเรียนรูท่ีมีความหมายแกผูเรียนได นั่นยอมถือเปนคุณคาท่ีสําคัญ
ท่ีสุดของหนังสือเลมนี้ 

 
 
 
 

ดวยความปรารถนาดีจากใจ 
 

อาจารยเปยก :  
อภินันท สิริรัตนจติต 

มีนาคม 2569 
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เปดเรือ่ง 
แนวโนมการใช Curriculum Blueprint Design 

การออกแบบพิมพเขียวหลักสูตรสถานศึกษาเพ่ือพัฒนาสมรรถนะผูเรียน 
ในศตวรรษท่ี 21 สําหรับประเทศไทย 

 
 

การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 กําลังเผชิญกับการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว ท้ัง
ดานเทคโนโลยี เศรษฐกิจ สังคม และตลาดแรงงาน ทําใหระบบการศึกษาจําเปนตอง
ปรับตัวใหสามารถตอบสนองตอความตองการของผูเรียนและสังคมไดอยางยืดหยุน 

แนวคิด Curriculum Blueprint Design (CBD) หรือการออกแบบพิมพ
เขียวหลักสูตร เปนแนวทางสําคัญในการพัฒนาหลักสูตรท่ีชวยใหการจัดการเรียนรูมี
ความเปนระบบ ชัดเจน และสามารถเชื่อมโยงระหวางองคประกอบตาง ๆ ของ
ห ลักสูตร ได แก  สมรรถนะ ผล ลัพธการเรียน รู  กิจกรรมการเรียน รู  และ              
การประเมินผล โดยในบริบทของประเทศไทย การออกแบบหลักสูตรดวยแนวคิดพิมพ
เขียวหลักสูตรสามารถชวยใหโรงเรียนสามารถพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาให
สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน แนวคิดการเรียนรูฐาน
สมรรถนะ และความตองการของผูเรียนในอนาคต 

1. แนวโนมการพัฒนาหลักสูตรของโลก 
ระบบการศึกษาท่ัวโลกกําลังปรับเปล่ียนจาก หลักสูตรเนนเนื้อหา (Content-

Based Curriculum) ไปสู หลักสูตรฐานสมรรถนะ (Competency-Based 
Curriculum) ซ่ึงเนนการพัฒนาความสามารถของผูเรียนในการนําความรูไปใชใน
ชีวิตจริง แนวโนมสําคัญของการพัฒนาหลักสูตรในระดับนานาชาติ ไดแก  

1.1 การเรียนรูฐานสมรรถนะ หลักสูตรมุงพัฒนาความสามารถของผูเรียน เชน 
การคิดวิเคราะห การแกปญหา การส่ือสาร และการทํางานรวมกัน 

1.2 การศึกษาท่ียืดหยุน (Flexible Education) การศึกษาท่ีเปดโอกาสให
ผูเรียนสามารถเลือกเสนทางการเรียนรูตามความสนใจและศักยภาพของตนเอง เชน
การเรียนรูแบบผสมผสาน (Blended Learning) การเรียนรูแบบออนไลน และ
การเรียนรูเฉพาะบุคคล 
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1.3 การใช เท ค โน โลยี และ  AI ในการ เรียน รู  เทค โน โลยี ดิ จิ ทั ลแล ะ
ปญญาประดิษฐกําลังมีบทบาทสําคัญในการออกแบบการเรียนรู เชน การสรางส่ือการ
เรียนรู การวิเคราะหขอมูลผูเรียน และการปรับการเรียนรูเฉพาะบุคคล 

2. แนวคิด Curriculum Blueprint Design 
Curriculum Blueprint Design เปนกระบวนการออกแบบหลักสูตรท่ี

กําหนดโครงสรางของหลักสูตรอยางชัดเจน โดยแสดงความสัมพันธระหวาง
องคประกอบสําคัญของหลักสูตร โดยองคประกอบสําคัญของพิมพเขียวหลักสูตร 
ไดแก 

 

องคประกอบ ความหมาย 

สมรรถนะ ความสามารถของผูเรียน 

ผลลัพธการเรียนรู ส่ิงท่ีผูเรียนตองสามารถทําได 

หนวยการเรียนรู โครงสรางเนื้อหา 

วิธีการสอน แนวทางการจัดกิจกรรม 

การประเมินผล วิธีวัดสมรรถนะ 

 
กระบวนการออกแบบพิมพเขียวหลักสูตรชวยใหครูสามารถออกแบบการเรียนรู

ท่ีมีความสอดคลองกันในทุกองคประกอบ 
3. การออกแบบหลักสูตรเพ่ือการศึกษาท่ียดืหยุน 

การศึกษาท่ียืดหยุนเปนแนวคิดสําคัญท่ีชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามศักยภาพ
และความสนใจของตนเอง โดยลักษณะสําคัญของหลักสูตรท่ียืดหยุน ไดแก 

3.1 การเรียนรูท่ีหลากหลาย ผูเรียนสามารถเรียนรูผานกิจกรรมท่ีหลากหลาย 
เชน โครงงาน การทดลอง และการเรียนรูจากสถานการณจริง 

3.2 การเรียนรูเฉพาะบุคคล ครูสามารถออกแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับ
ผูเรียนแตละคน เชน การเรียนรูตามระดับความสามารถ และการเลือกหัวขอโครงงาน 

3.3 การบูรณาการขามศาสตร การเรียนรูควรเชื่อมโยงความรูจากหลาย
สาขาวิชา เชน วิทยาศาสตรกับเทคโนโลย ีและภาษาไทยกับสังคมศึกษา 
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4. การประยกุตใช Curriculum Blueprint Design ในประเทศไทย 
การนําแนวคิดพิมพเขียวหลักสูตรมาใชในประเทศไทยสามารถดําเนินการไดใน

ระดับโรงเรียน โดยมีขัน้ตอนสําคัญ ไดแก 
ขัน้ตอนท่ี 1 วิเคราะหบริบท วิเคราะหขอมูลเก่ียวกับผูเรียน โรงเรียน และชุมชน 
ขัน้ตอนท่ี 2 กําหนดสมรรถนะ กําหนดสมรรถนะสําคัญของผูเรียน เชน 

การคิดวิเคราะห การส่ือสาร และการแกปญหา 
ขัน้ตอนท่ี 3 ออกแบบหนวยการเรียนรู กําหนดหัวขอการเรียนรู กิจกรรม 

และภาระงานของผูเรียน 
ขัน้ตอนท่ี 4 ออกแบบการประเมิน กําหนดวิธีการประเมินท่ีสามารถสะทอน

สมรรถนะของผูเรียน เชน การประเมินจากผลงาน การนําเสนอ และการสังเกต
พฤติกรรม 

5. ประโยชนของ Curriculum Blueprint Design การใชพิมพเขียว
หลักสูตรมีประโยชนหลายประการ ไดแก 

5.1 ชวยใหการออกแบบหลักสูตรมีความชดัเจน ครูสามารถเห็นภาพรวมของ
หลักสูตรไดอยางเปนระบบ 

5.2 ชวยเชือ่มโยงองคประกอบของหลักสูตร พิมพเขียวหลักสูตรชวยให 
มีความชัดเจนเร่ืองสมรรถนะ กิจกรรมการเรียนรู และการประเมินผลท่ีมีความ
สอดคลองกัน 

5.3 ชวยพัฒนาคุณภาพการเรียนรู 
ผูเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการคิด วิเคราะห และแกปญหาไดดีขึน้ 

6. แนวโนมการใช Curriculum Blueprint Design ในอนาคต 
ในอนาคต การออกแบบหลักสูตรดวยแนวคิดพิมพเขียวหลักสูตรจะมีบทบาท

สําคัญมากขึ้น โดยเฉพาะเม่ือผสานกับเทคโนโลยีดิจิทัลและ AI แนวโนมสําคัญ ไดแก 
การใช AI ชวยออกแบบหลักสูตร การสรางหลักสูตรท่ีปรับตามผูเรียน และการพัฒนา
หลักสูตรท่ีเชื่อมโยงกับทักษะอนาคต โดยแนวโนมเหลานี้จะชวยใหระบบการศึกษามี
ความยืดหยุนและสามารถตอบสนองตอการเปล่ียนแปลงของโลกไดดีขึ้น 
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กลาวโดยสรุป  Curriculum Blueprint Design เปนแนวทางสําคัญ    
ในการพัฒนาหลักสูตรท่ีชวยใหการจัดการเรียนรูมีความเปนระบบ สอดคลองกับ
แนวคิดการเรียนรูฐานสมรรถนะ และสามารถตอบสนองตอความตองการของผูเรียน
ในยุคปจจุบัน ซ่ึงการประยุกตใชแนวคิดพิมพเขียวหลักสูตรในประเทศไทยจะชวยให
โรงเรียนสามารถพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาใหมีความยืดหยุนและสอดคลองกับ
บริบทของผูเรียนและชุมชน ดังนั้นการพัฒนาหลักสูตรดวยแนวคิด Curriculum 
Blueprint Design จึงเปนแนวทางสําคัญในการยกระดับคุณภาพการศึกษาของ
ประเทศไทย และเตรียมผูเรียนใหพรอมสําหรับการดํารงชีวิตในสังคมแหงอนาคต 
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แนวคิดสําคัญหรือมโนทัศนของหนงัสือเลมนี ้
 

Curriculum Blueprint Design (CBD) หรือ การออกแบบพิมพเขียว
หลักสูตร สามารถพัฒนาเปน ทฤษฎีการพัฒนาหลักสูตรเชิงระบบ ท่ีเหมาะกับบริบท
ประเทศไทยไดดีมาก โดยเฉพาะการทํา หลักสูตรสถานศึกษาท่ียืดหยุน (Flexible 
School Curriculum) และสอดคลองกับแนวคิด การศึกษาฐานสมรรถนะ ท่ีกําลัง
ขับเคล่ือนอยู โดยมีแนวคิดสําคัญหรือมโนทัศน 3 สวนใหญ ไดแก 

1. แนวคิดทฤษฎีของ CBD 
2. ฐานทฤษฎีท่ีใชรองรับ 
3. โครงสรางหนงัสือพรอมขั้นตอนและแบบฟอรม 

 
1. แนวคิดทฤษฎีใหม 
ทฤษฎี “Curriculum Blueprint Design (CBD)” 

นยิามแนวคิด 
Curriculum Blueprint Design คือ กระบวนการออกแบบหลักสูตรอยางเปน
ระบบ โดยใช “พิมพเขยีวหลักสูตร” เปนแผนผังเชิงโครงสรางท่ีเชื่อมโยง เปาหมาย 
สมรรถนะ เนื้อหา การเรียนรู การประเมินผล และบริบทของผูเรียน เพ่ือใหเกิด
หลักสูตรท่ียืดหยุน ปรับใชไดจริง และตอบโจทยอนาคต 
 
แนวคิดสําคัญของ Curriculum Blueprint Design (CBD) 

1. เห็นภาพหลักสูตรท้ังระบบ (Whole Curriculum Architecture) 

2. เชือ่มโยงสมรรถนะ → การเรียนรู → การประเมิน 
3. ออกแบบจากปลายทาง (Backward Design) 
4. ยดืหยุนตามบริบทโรงเรียน 
5. ใชขอมูลจริงในการออกแบบ 
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2. ฐานทฤษฎีท่ีใชรองรับ Curriculum Blueprint Design (CBD) 
 

ทฤษฎี CBD เกิดจากสังเคราะหหลายทฤษฎีหลัก ดังตาราง  
 

ฐานทฤษฎี แนวคิดสําคัญ 
ส่ิงท่ีนาํมาใชใน 

CBD 

Tyler Model ของ Ralph Tyler 
เปาหมาย → ประสบการณ 

→ การจัดประสบการณ 

→ การประเมิน 

โครงสรางพ้ืนฐาน
ของหลักสูตร 

Backward Design ของ Grant 
Wiggins และ Jay McTighe 

เร่ิมจากผลลัพธการเรียนรู 
ออกแบบ

สมรรถนะกอน 

Constructivism ของ Jean 
Piaget 

ผูเรียนสรางความรูเอง 
การออกแบบ

กิจกรรม 

Experiential Learning ของ 
David Kolb 

การเรียนรูผาน
ประสบการณ 

การเรียนรูเชิง
สถานการณ 

Competency-Based 
Education 

เนนสมรรถนะ 
โครงสรางผลลัพธ

หลักสูตร 

Systems Theory ของ Ludwig 
von Bertalanffy 

ระบบเชื่อมโยงกัน 
มองหลักสูตรเปน

ระบบ 

Outcome-Based Education 
ของ William Spady 

การออกแบบจากผลลัพธ ตัวชี้วัดผลลัพธ 
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3. โมเดลทฤษฎีใหม CBD Model: Curriculum Blueprint Design Model 
มี 6 ขัน้ตอน ไดแก 

1. วิเคราะหบริบท (Context Analysis) 
2. กําหนดผลลัพธหลักสูตร (Learning Outcomes) 
3. ออกแบบสมรรถนะ (Competency Mapping) 

4. สรางพิมพเขียวหลักสูตร (Curriculum Blueprint) 
5. ออกแบบการเรียนรู (Learning Design) 
6. ออกแบบการประเมิน (Assessment System) 
 
 

โมเดลภาพรวม 
Context Analysis 

↓ 
Learning Outcomes 

↓ 
Competency Mapping 

↓ 
Curriculum Blueprint 

↓ 
Learning Design 

↓ 
Assessment System 
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ความนํา 
 

หลักสูตรกับการเปล่ียนผานของการศึกษาไทย  
ตลอดหลายทศวรรษท่ีผานมา “หลักสูตร” ถือเปนหัวใจสําคัญของการจัด

การศึกษา เนื่องจากหลักสูตรเปนกรอบกําหนดทิศทางการพัฒนาผูเรียน ท้ังในดาน
ความรู ทักษะ และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค อยางไรก็ตาม เม่ือสังคมโลกกาวเขาสูยุค
แหงการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว หลักสูตรแบบดั้งเดิมท่ีเนนการถายทอดเนื้อหาวิชา
เพียงอยางเดียวเร่ิมไมเพียงพอตอการเตรียมผูเรียนใหพรอมสําหรับอนาคต 

แนวโนมการศึกษารวมสมัยจึงมุ งเนนไปสูการพัฒนาผู เรียนในลักษณะ 
“สมรรถนะ” (Competency) ซ่ึงหมายถึงความสามารถในการประยุกตใชความรู 
ทักษะ และคุณลักษณะตาง ๆ เพ่ือแกปญหาและดํารงชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพ 
แนวคิดดังกลาวทําใหการออกแบบหลักสูตรจําเปนตองเปล่ียนจากการจัดเนื้อหาเปน
รายวิชา ไปสูการออกแบบโครงสรางการเรียนรูท่ีมุงพัฒนาศักยภาพของผูเรียนอยาง
รอบดาน 

ในประเทศไทย แมวาจะมีการสงเสริมแนวคิดการศึกษาฐานสมรรถนะและการ
พัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาอยางตอเนื่อง แตในทางปฏิบัติ โรงเรียนจํานวนไมนอยยัง
เผชิญปญหาในการออกแบบหลักสูตรใหเชื่อมโยงองคประกอบตาง ๆ เขาดวยกันอยาง
เปนระบบ เชน การกําหนดสมรรถนะ การออกแบบหนวยการเรียนรู และการ
ประเมินผลท่ีสอดคลองกัน 

ปญหาดังกลาวสะทอนใหเห็นวา ส่ิงท่ีสถานศึกษาตองการไมใชเพียง “หลักการ” 
ทางหลักสูตรเทานั้น แตตองการ เคร่ืองมือในการออกแบบหลักสูตรท่ีชัดเจน เปน
ขั้นตอน และสามารถนําไปใชไดจริง ซ่ึงแนวคิด Curriculum Blueprint Design 
(CBD) จึงถูกนําเสนอขึ้นเพ่ือเปนกรอบแนวคิดใหมในการพัฒนาหลักสูตร โดยใช
แนวคิดของ “พิมพเขียว” (Blueprint) เปนเคร่ืองมือในการออกแบบโครงสราง
หลักสูตรอยางเปนระบบ เปรียบเสมือนการวางแผนการกอสรางอาคาร ซ่ึงตองมีแบบ
แปลนท่ีชัดเจนกอนลงมือสรางจริง 
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การออกแบบพิมพเขียวหลักสูตรจะชวยใหผูพัฒนาหลักสูตรสามารถมองเห็น
ความสัมพันธระหวางองคประกอบสําคัญ ไดแก 

• ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 
• สมรรถนะของผูเรียน 
• โครงสรางรายวิชาและหนวยการเรียนรู 
• วิธีการจัดการเรียนรู 
• ระบบการประเมินผล 

เม่ือองคประกอบเหลานี้ถูกเชื่อมโยงกันอยางเปนระบบ หลักสูตรจะไมใชเพียง
เอกสารเชิงนโยบาย แตจะกลายเปน แผนการพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนท่ีสามารถ
นําไปปฏิบัติไดจริงในหองเรียน 

หนังสือเลมนี้จึงมุงนําเสนอท้ังแนวคิดเชิงทฤษฎีและแนวทางปฏิบัติในการ
ออกแบบหลักสูตรตามแนวคิด  Curriculum Blueprint Design พรอมท้ัง
แบบฟอรม เคร่ืองมือ และตัวอยางท่ีสามารถนําไปประยุกตใชในการพัฒนาหลักสูตร
สถานศึกษาในบริบทของประเทศไทย 
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บทท่ี 1 
การเปล่ียนแปลงของหลักสูตรในศตวรรษท่ี 21 

 
 

การศึกษาเปนกลไกสําคัญในการพัฒนามนุษยและสังคม หลักสูตรจึงถือเปน
หัวใจของระบบการศึกษา เพราะเปนกรอบกําหนดทิศทาง เปาหมาย และกระบวนการ
จัดการเรียนรูใหผูเรียนพัฒนาศักยภาพอยางเต็มท่ี ในอดีตหลักสูตรมักถูกออกแบบ
โดยเนนเนื้อหาวิชาความรูเปนสําคัญ โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือถายทอดองคความรูจากครู
ไปสูผูเรียน อยางไรก็ตาม เม่ือโลกเขาสูศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเปนยุคของการเปล่ียนแปลง
อยางรวดเร็วท้ังดานเทคโนโลยี เศรษฐกิจ และสังคม แนวคิดเก่ียวกับหลักสูตรจึงตอง
ปรับตัวใหสอดคลองกับบริบทใหมของโลกการเรียนรู 

การเปล่ียนแปลงของโลกยุคดิจิทัล การเกิดขึ้นของเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ 
การส่ือสารไรพรมแดน และสังคมฐานความรู ลวนสงผลใหการเรียนรูไมไดจํากัดอยู
เพียงในหองเรียนหรือในตําราเรียนอีกตอไป ผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงความรูจํานวน
มหาศาลผานเครือขายอินเทอรเน็ต ทําใหบทบาทของครูและหลักสูตรตองปรับเปล่ียน
จากการเปนผูถายทอดความรู ไปสูการเปนผูออกแบบประสบการณการเรียนรูท่ีชวยให
ผู เรียนสามารถคิด วิเคราะห  สรางสรรค  และประยุกต ใชความรู ไดอย างมี
ประสิทธิภาพ 

แนวคิดดานหลักสูตรจึงเร่ิมเปล่ียนจาก หลักสูตรท่ีเนนเนื้อหา (Content-
Based Curriculum) ไปสู หลักสูตรท่ีเนนสมรรถนะ (Competency-Based 
Curriculum) ซ่ึงมุงพัฒนาความสามารถของผูเรียนในการประยุกตใชความรู ทักษะ 
และคุณลักษณะตาง ๆ ในสถานการณจริง โดยในบริบทของประเทศไทย การปฏิรูป
การศึกษาหลายชวงเวลาท่ีผานมาไดใหความสําคัญกับการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา 
เพ่ือเปดโอกาสใหโรงเรียนสามารถออกแบบการเรียนรูใหสอดคลองกับบริบทของ
ผูเรียนและชุมชน อยางไรก็ตาม ในทางปฏิบัติยังพบวาการพัฒนาหลักสูตรของ
สถานศึกษาหลายแหงยังขาดเคร่ืองมือและแนวทางท่ีเปนระบบ สงผลใหหลักสูตร
บางสวนยังคงมีลักษณะเปนเพียงเอกสารเชิงนโยบาย มากกวาท่ีจะเปนเคร่ืองมือในการ
พัฒนาการเรียนรูของผูเรียนอยางแทจริง 
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แนวคิด Curriculum Blueprint Design หรือ การออกแบบพิมพเขียว
หลักสูตร จึงถูกเสนอขึ้นเพ่ือเปนแนวทางใหมในการพัฒนาหลักสูตร โดยมุงเนนการ
สรางโครงสรางหลักสูตรท่ีเชื่อมโยงองคประกอบสําคัญท้ังหมดของการจัดการเรียนรู
เขาดวยกันอยางเปนระบบ เปรียบเสมือนการสรางพิมพเขียวกอนการกอสรางอาคาร 
เพ่ือใหการพัฒนาหลักสูตรมีทิศทางท่ีชัดเจน สามารถนําไปปฏิบัติไดจริง และ
ตอบสนองตอการเปล่ียนแปลงของโลกในอนาคต 

1.1 การเปล่ียนแปลงของโลกและผลกระทบตอหลักสูตร 
โลกในศตวรรษท่ี 21 มีลักษณะสําคัญหลายประการท่ีสงผลตอการพัฒนา

หลักสูตร ไดแก การเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี การพัฒนาเศรษฐกิจฐานความรู และ
การเชื่อมโยงของสังคมโลก 

การพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลทําใหรูปแบบการทํางานและการดํารงชีวิตของ
มนุษยเปล่ียนแปลงไปอยางมาก หลายอาชีพในอดีตถูกแทนท่ีดวยเทคโนโลยี 
ขณะเดียวกันก็เกิดอาชีพใหมท่ีตองการทักษะท่ีแตกตางจากเดิม เชน การคิดเชิงระบบ 
การวิเคราะหขอมูล และการสรางนวัตกรรม 

สถานการณดังกลาวทําใหระบบการศึกษาจําเปนตองปรับเปล่ียนแนวคิดในการ
พัฒนาผูเรียน จากการเนนการจดจําความรู ไปสูการพัฒนาทักษะท่ีจําเปนสําหรับการ
ดํารงชีวิตในโลกท่ีเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว และองคการระหวางประเทศหลายแหงได
เสนอกรอบทักษะสําคัญสําหรับศตวรรษท่ี 21 เชน ความคิดสรางสรรค การคิดเชิง
วิพากษ การส่ือสาร และการทํางานรวมกัน ซ่ึงลวนเปนทักษะท่ีตองอาศัยการออกแบบ
การเรียนรูท่ีหลากหลายและมีความหมายตอผูเรียน 

1.2 แนวโนมการพัฒนาหลักสูตรในศตวรรษท่ี 21 
แนวโนมสําคัญของการพัฒนาหลักสูตรในปจจบัุนสามารถสรุปไดดังนี ้
1. การมุงเนนสมรรถนะของผูเรียน 
การศึกษายุคใหมใหความสําคัญกับความสามารถของผูเรียนในการประยุกตใช 

ความรูในสถานการณจริง แนวคิดนี้สอดคลองกับแนวคิดการศึกษาฐานสมรรถนะซ่ึง
กําลังไดรับความสนใจในหลายประเทศท่ัวโลก 
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