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 แมวาในปจจุบันนี้ เราจะสามารถสรางงานทัศนียภาพ (perspective) ไดดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

แตเสนหของงาน perspective ที่แทจริงคือ มันเปนงานศิลปะที่สรางสรรคขึ้นดวยฝมือมนุษย ความงามของ

งาน perspective ที่เขียนดวยมือจึงมีคุณคามากกวางานที่วาดดวยคอมพิวเตอร โดยเฉพาะเวลาที่นำไปเสนอ

ตอหนาลูกคา จะสามารถเรียกอารมณและความรูสึกรวมไดมากกวางานที่ปริ้นทออกมาจากคอมพิวเตอรที่

จะดูกระดางและมีคุณคานอยกวางานที่ทำดวยมือ

 หนังสือ การวาดภาพคนสำหรับงานสถาปตยและออกแบบภายใน เลมนี้ จัดทำขึ้นเพื่อใหสามารถ

นำไปใชไดตัง้แตระดบัเริม่ตนจนถงึระดบัมืออาชพี โดยมแีบบอยางใหใชจำนวนมาก สามารถนำไปใชงานไดทันที
แบบสำเร็จรูป หรือใชเปนแนวทางเพื่อสรางสรรคภาพคนเปนของตนเอง เพื่อเพิ่มพูนงาน perspective ของทาน

มีใหความสมบูรณ ทั้งเพื่อการนำเสนอผลงานในระดับอาชีพ และเพื่อการศึกษา ทั้งงานสถาปตยกรรม และ

งานออกแบบตกแตงภายใน อีกทั้งยังสามารถนำไปประยุกตใชในงานออกแบบนิเทศศิลป ออกแบบผลิตภัณฑ 

และแฟชั่นดีไซน ไดอีกดวย

สำนักพิมพสิปประภา
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 Human rendering คือการวาดภาพคนเพื่อนำไปประกอบในงานออกแบบ ในที่นี้หมายถึงการนำเสนอ

ภาพ perspective ของงานสถาปตยกรรม งานออกแบตกแตงภายในและภายนอก

 ลักษณะของงานจะเปนลายเสนปากกา มีทั้งแบบขาวดำและระบายสี ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคในการ

ใชงาน

 ประโยชนของ Human rendering คือชวยใหงานออกแบบอาคาร-สิ่งกอสรางมีความสมบูรณ ดูสมจริง 

ชวยใหลูกคาสามารถจินตนาการถึงบรรยากาศและสิ่งแวดลอมของสถานที่เหลานั้นไดชัดเจนขึ้นวาเมื่อสราง

เสร็จแลวจะมีลักษณะเปนอยางไร นอกจากนั้นการใสภาพคนลงไปในงานออกแบบยังชวยในเรื่องการกะสัดสวน

ของพื้นที่ใชสอยและวัสดุอุปกรณตกแตงตางๆ ไดอีกดวย

Human rendering คืออะไร
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How to use : การใชงาน
 การออกแบบที่อยูอาศัยและการตกแตงภายในมีความเกี่ยวของกับพฤติกรรมของมนุษยโดยตรง เราจึง

ตองมีความรูเรื่องสัดสวนของมนุษยโดยสังเขป เพื่อที่จะออกแบบพื้นที่และเครื่องใชไดเหมาะสมตามการใชสอย

ของมนุษย

สัดสวนตางๆ ของมนุษย ชาย (เซนติเมตร) หญิง (เซนติเมตร)

ความสูง 167-175 154-165

ความกวางของชวงไหล 40-45 38-40

พื้นถึงใตหัวเขา 38 38

ความลึกที่นั่ง (ใตเขา – กน) 45 45

ชวงแขนพับตั้งฉาก 44 44

ความสูงสุดเอื้อม 220 210

นั่งราบยื่นเขาไปขางหนา 115 110

ชวงแขน 180 170

ระยะทำงานสะดวกที่สุด 39 39

สัดสวนของมนุษย ที่ควรรู

หมายเหต ุ สัดสวนเหลานี้คิดตามมาตรฐานของคนไทย ซึ่งอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม

 ภาพคน นับเปนขั้นตอนสุดทายในงาน perspective 

เพื่อสรางบรรยากาศที่สมบูรณใหกับภาพที่ตองการนำเสนอ 

โดยปกติเราจะใชเสนระดับตาในการกำหนดความสูงของ
ตัวคนที่ 1.50 – 1.80 เมตรจากพื้น ซึ่งเปนความสูงเฉลี่ย

ของคนทั่วไป หากใชเสนระดับตาที่ต่ำหรือสูงกวาคาเฉลี่ย 

ภาพจะออกมาไมสมจริง
 จากภาพตัวอยาง ใชเสนระดับตาที่ความสูง 1.60 

เมตรจากพื้น
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INTERIOR PERSPECTIVE ภาพนี้กำหนดเสนระดับตาที่ 1.70 เมตร
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EXTERIOR PERSPECTIVE ภาพนี้กำหนดเสนระดับตาที่ 1.80 เมตร
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ELEVATION (not to scale) เราสามารถนำภาพคนไปประยุกตใชกับรูปดานได

โดยเลือกสัดสวนใหเหมาะสมกับภาพที่นำเสนอ
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 1.ฝกฝนดวยการลอกลาย (tracing) โดยใชกระดาษลอกลายหรือกระดาษไข หรือตูไฟ ทาบลงบนแบบ

แลวใชปากกาหมึกดำลอกตาม ทำซ้ำๆ บอยๆ จนจำลายเสนได แลวทดลองวาดดวยตัวเอง

 2.ฝกฝนดวยการวาดเสน (drawing) โดยดูจากแบบแลวใชดินสอรางตามแบบลงบนกระดาษ เมื่อได

ภาพที่ใกลเคียงแบบแลวจึงใชปากกาหมึกดำตัดเสน ทำซ้ำๆ บอยๆ จนจำลายเสนได แลวทดลองวาดดวย

ตัวเอง

 3.ฝกฝนดวยการลอกลายจากแบบที่เปนภาพถาย โดยใชกระดาษลอกลายหรือกระดาษไข หรือตูไฟ 

ทาบลงบนแบบที่เปนภาพถาย ซึ่งสามารถหาไดจากหนังสือ นิตยสารตางๆ แลวใชปากกาหมึกดำลอกเฉพาะ
ลายเสนออกมา ทำซ้ำๆ บอยๆ จนจำลายเสนได แลวทดลองวาดดวยตัวเอง

 4.ฝกฝนดวยการวาดเสนจากแบบที่เปนภาพถาย โดยดูจากแบบแลวใชดินสอรางตามแบบลงบน

กระดาษ เม่ือไดภาพท่ีใกลเคียงแบบแลวจึงใชปากกาหมึกดำตดัเสน ทำซ้ำๆ บอยๆ จนจำลายเสนได แลวทดลอง

วาดดวยตัวเอง

เทคนิคการฝกฝน
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scale 1:75

Female Figure : ภาพลายเสนผูหญิง
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