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คำนำ 

	 ปัจจุบันทุกสาขาอาชีพต้องปรับตัวกับเทรนที่มาแรงในยุคนี้นั่นก็คือ AI ภาพ

ของการนำไปใช้ในทุก ๆ โดเมนเริ่มมีความจริงจัง และได้รับการยอมรับอย่างแพร่

หลายมากขึ้นเรื่อย ๆ การสร้างความเข้าใจ และเรียนรู้ AI ในการประยุกต์ใช้

อย่างมีประสิทธิภาพเป็นสิ่งที่เราทุกคนควรรีบจัดการ  
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บทที่ 5-10 เข้มข้นขึ้นสำหรับผู้ที่จะจริงจังกับ AI และบทที่ 11 เป็นเรื่องเกี่ยวกับ

จริยธรรมปัญญาประดิษฐ์ที่ควรรู้ 


	 หนังสืออาจมีเนื้อหาค่อนข้างมาก หากมีข้อผิดพลาดประการใดต้อง

ขออภัยมา ณ ที่นี้	แ ล ะ ท่ า น ส า ม า ร ถ ติ ช ม ห รื อ แ น ะ นำ ไ ด้ ที่ 
nextcodecamp@gmail.om

	 สุดท้ายนี้หวังเป็นอย่างยิ่งว่าใคร ๆ ก็อ่านได้สมกับชื่อเรื่องของหนังสือ
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บทที่ 1  
แนะนำ AI 

1.1 ความสำคัญของ AI ในโลกปัจจุบัน

	 ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) หากพูดให้เข้าใจง่าย ๆ ก็คือการ

สร้างให้คอมพิวเตอร์คิดอย่างมนุษย์ อย่างไรก็ตาม เราอาจจะศึกษานิยามจากนัก

วิชาการเพื่อสร้างความเข้าใจให้ลึกซึ้งขึ้น ยกตัวอย่างเช่น


	 Turing (1950) ให้นิยามว่า AI คือระบบที่สามารถแสดงพฤติกรรมได้จนมนุษย์

ไม่สามารถแยกออกได้ว่ากำลังสื่อสารกับมนุษย์หรือเครื่องจักร


	 John McCarthy และคณะ (1956) ให้นิยามปัญญาประดิษฐ์ว่าเป็นสาขาวิชาที่

มุ่งศึกษาการทำให้เครื่องจักรสามารถแสดงพฤติกรรมที่ต้องอาศัยความฉลาดใน

ระดับเดียวกับมนุษย์       


	 Russell และ Norvig (1995) ให้นิยามว่าเป็นการศึกษาและออกแบบระบบ

อัจฉริยะที่สามารถรับรู้สิ่งรอบตัว และตัดสินใจเพื่อให้บรรลุเป้าหมายได้อย่างเหมาะ

สม เขาได้วางกรอบแนวคิดของ AI ไว้ 4 อย่าง คือ คิดเหมือนมนุษย์ แสดงพฤติกรรม

เหมือนมนุษย์ คิดอย่างมีเหตุผล และกระทำอย่างเหมาะสม


	 McCulloch และ Walter (1943) ได้บรรยายปัญญาประดิษฐ์ว่าเป็นความรู้

แขนงหนึ่งซึ่งศึกษาเกี่ยวกับโครงสร้าง และฟังก์ชันการทำงานของระบบชาญฉลาด 

(Intelligent systems) มีการทำงานด้วยระบบประสาทซึ่งมีตัวรับ (receptor) และ

หน่วยปฏิบัติงาน (affector) เชื่อมโยงเป็นเครือข่าย มีหน่วยความจำชั่วคราว และ

หน่วยความจำระยะยาว (ภาพที่ 1.1)
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ภาพที่ 1.1 ระบบชาญฉลาด 

	 การศึกษาต่าง ๆ ในปัญญาประดิษฐ์จึงคล้ายกับการศึกษาการทำงานของ

สมอง และหน่วยรับรู้โดยศึกษาไปที่การสะท้อนตอบต่อสิ่งที่มีเงื่อนไข และไม่มีเงื่อนไข 

การอนุมานหาข้อสรุป และการแสดงพฤติกรรมของระบบเมื่อเรียนรู้หรือได้รับการ

ฝึกฝน อาจกล่าวกว้าง ๆ ว่าปัญญาประดิษฐ์เป็นศาสตร์ด้านหนึ่งในวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ที่สอนให้เครื่องจักรหรือคอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้เสมือนเป็นมนุษย์

โดยมีสมองกลเป็นองค์ประกอบหลักในการทำงาน 


	 งานที่สามารถประยุกต์ปัญญาประดิษฐ์ได้ก็คือ งานที่มุ่งเน้นให้คอมพิวเตอร์

สามารถทำงานได้แทนมนุษย์ เช่น การทำงานที่มีการทำซ้ำ ๆ และงานที่สามารถ

ตัดสินใจได้โดยใช้เงื่อนไข


	 การศึกษาปัญญาประดิษฐ์เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาความรู้ในหลาย ๆ เรื่อง อาทิ 


• ระบบผู้เชี่ยวชาญ (Expert System) 


• การเรียนรู้ของเครื่องจักร (Machine Learning) 


• การอนุมานด้วยตรรกะ (Logic reasoning) และ


• วิศวกรรมความรู้ (Knowledge engineering) 


￼
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	 การเรียนรู้ของเครื่องจักร (Machine Learning) เป็นด้านที่มีการประยุกต์ใช้กับ

ระบบงานต่าง ๆ อย่างกว้างขวาง ไม่ว่าจะเป็นด้านธุรกิจ การแพทย์ การประมวลผล

ภาพ และการวิเคราะห์ข้อความ กระบวนการเรียนรู้ของเครื่องจักรต้องอาศัยโมเดลซึ่ง

มีให้เลือกใช้หลาย ๆ แบบ และโมเดลที่เป็นที่รู้จักกันอย่างกว้างขวางคือ โครงข่าย

ประสาทเทียมหรือนิวรัลเน็ตเวิร์ก (Neural Network) ซึ่งเป็นโมเดลพื้นฐานของการ

เรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning) 


	 ในปัจจุบันมีผู้ให้บริการ AI แพลตฟอร์มต่าง ๆ อย่างมากมาย บางแพลตฟอร์ม

อาจให้บริการเจาะจงในบางเรื่อง เช่น เรื่องภาพ เรื่องวีดีโอ และเรื่องงานวิจัย บาง

แพลตฟอร์มเป็นแพลตฟอร์มที่สามารถทำงานได้ทั่วไป ซึ่งก็มักจะมีความสามารถ

หลากหลายในการประมวลผลภาพ วีดีโอ เสียง และข้อความ อาทิ Gemini, 

GhatGPT และ Claude ในฐานะของผู้ใช้อาจต้องพิจารณาว่าจะสามารถนำ

แพลตฟอร์มเหล่านั้นมาใช้ประโยชน์ได้อย่างไร หรือจะนำมาพัฒนาหรือช่วยงานใน

ด้านใด ในหัวข้อต่อไปนี้จะได้กล่าวถึงความสำคัญของ AI Platform ที่สามารถ

ทำงานได้ทั่วไป อาทิ  ChatGPT และ Gemini นอกจากนี้แล้วได้ยกตัวอย่าง 

Roboflow ซึ่งให้บริการในการสร้างโมเดล AI ที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์วิทัศน์ 

(Computer Vision) โดยเฉพาะ


1.2 ChatGPT 
	 ปัจจุบันคงปฏิเสธไม่ได้ว่า ChatGPT นั้นเก่งเหลือเกิน ผู้เขียนเองเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ก็ได้ลองทดสอบให้ ChatGPT ช่วยสร้างโค้ดให้ ผลที่ได้คือ

ไม่ต้องเหนื่อย และเสียเวลามาก ChatGPT ไม่ใช่ AI ที่เก่งแต่เรื่องเขียนโปรแกรม 

ในหลาย ๆ เรื่องหรือโดเมนอื่น ๆ ก็ทำได้ดี ChatGPT เน้นค้นหาข้อมูลที่มีความ

หลากหลาย และเอาข้อมูลนั้นมาผสมรวมกัน มีการเทรนหรือฝึกสอนให้ระบบเกิดการ
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เรียนรู้ สามารถสร้างเนื้อหาเพิ่มเติมได้เอง มีการกลั่นกรองข้อมูลที่ดี ความแม่นยำที่

ได้จากการค้นหาข้อมูลนั้นก็ค่อนข้างดีทีเดียว


	 นอกจากนี้แล้ว สิ่งที่โดดเด่นของ ChatGPT คือ การค้นหาในรูปแบบของการ

สนทนา มันทำให้ผู้ใช้งานรู้สึกว่ามีความใกล้ชิด และมีปฏิสัมพันธ์ได้ไม่ยาก การเลือก

ใช้คำในการตอบที่มีวิธีการใช้คำอันนุ่มนวลและสุภาพ ทำให้ผู้ใช้งานรับรู้ได้ถึง

อารมณ์ อันนี้อาจจะเป็นเทคนิคที่ดึงดูดใจให้หลาย ๆ คนเปลี่ยนใจค้นกับ Google 

มาใช้บริการของ ChatGPT ซึ่งแน่นอนว่าบริษัทยักษ์ใหญ่ต่าง ๆ (โดยเฉพาะ 

Google ซึ่งเสียฐานผู้ใช้ไปแล้วบางส่วน) พยายามทำระบบ และปล่อยบริการต่าง ๆ 

ให้เราได้ทดลองเพื่อแย่งส่วนแบ่งการตลาดชิ้นโต 


	 ความเก่งของ ChatGPT คือการประมวลผลข้อความ (Text processing) ด้วย

การประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing) ทำให้ผู้ใช้งาน

สื่อสารกับระบบด้วยการกำหนดคำค้นที่เป็นภาษาของมนุษย์ อีกทั้งความสามารถใน

การประมวลผลด้วยการตีความหมายของคำจึงทำให้การค้นหาข้อมูลมีความแม่นยำ

มาก ๆ 


	 คำถามที่ว่า ChatGPT จะมาแย่งงานเราหรือจะมาช่วยงานเรา อาจมีคำตอบ

ทั้งจริงและไม่จริง ในส่วนที่จริงนั้น ChatGPT สามารถทำงานแทนเราได้ ยกตัวอย่าง

ง่าย ๆ สมมติว่าต้องการให้ ChatGPT แปลจดหมายจากภาษาไทยเป็นภาษาอังกฤษ 

หากให้มนุษย์ทำเราก็อาจจะต้องเชื่อมั่นว่าภาษาของเรานั้นดี บางคนที่ขาดความ

มั่นใจอาจจะให้ผู้ที่มีความรู้ช่วยกลั่นกรองให้ เมื่อคำนวณเวลารวม ๆ ในการจัดการก็

อาจจะใช้เวลาหลายวัน ถ้าเราใช้ ChatGPT แปลภาษาให้ก็อาจจะเสร็จในเวลาไม่ถึง

หนึ่งนาที การกลั่นกรองด้านภาษาให้ดูสละสลวยอาจจะต้องอาศัยคนที่เก่งภาษานั้น ๆ 

มาช่วยอ่าน อย่างไรก็ตาม เราคงไม่สามารถปฏิเสธได้ว่าการแปลของ ChatGPT ถึง

จะไม่สละสลวยมาก แต่ก็สามารถสื่อสารได้อย่างดีเลยทีเดียว 
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	 ผู้เขียนขอกล่าวถึงความสามารถของ ChatGPT เพียงเท่านี้เพราะเข้าใจว่า

หลาย ๆ คนน่าจะเคยใช้ และเห็นความสามารถอันหลากหลายมาแล้ว หรืออาจศึกษา

ในหนังสือ ที่ผู้เขียนเคยถ่ายทอดมาแล้วเพื่อให้มองเห็นหลาย ๆ มิติในการใช้งาน
1

1.3 GEMINI 
	 Gemini ของกูเกิลมีความสามารถที่หลากหลายไม่แพ้ ChatGPT ตัวอย่าง 

Use Case ที่ดีของ Gemini อาทิ


1.3.1 การวิเคราะห์ข้อมูลหลายรูปแบบ  
	 การวิเคราะห์ข้อมูลหลายรูปแบบ (Multimodal Analysis) (ภาพที่ 1.2) 

สามารถประมวลผลข้อมูล เช่น ข้อความ ภาพ วีดีโอ และเสียง เข้าด้วยกัน 


￼ 


ภาพที่ 1.2 Multimodal Analysis 

	 ความชาญฉลาดของ Gemini อาจนำไปใช้ในระบบ AI ที่พัฒนาขึ้นโดยเฉพาะ

เช่น ระบบใช้ภาพจากกล้องวงจรปิดพร้อม ๆ กับการวิเคราะห์ข้อความรายงาน

เหตุการณ์ เพื่อสรุปว่าเกิดเหตุรถชนตรงไหน และมีใครเกี่ยวข้องบ้าง ผู้อ่านอาจลอง

จินตนาการการใช้ Google Map ในชีวิตประจำวัน ขณะขับรถบนถนนเส้นหนึ่ง อาจมี

￼

 กฤดาภัทร สีหารี, Generative AI, OpenAI API กับ Python สร้างแอปล้ ๆ จาก 0 ถึงโปร, 2568. 189 1

หน้า. ISBN (e-book): 978-616-623-347-6
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ผู้ใช้รถใช้ถนนส่งข้อความรายงานเหตุการณ์ไปยังเว็บไซต์ของหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

ขณะเดียวกันอาจมีผู้บันทึกภาพเหตุการณ์และเผยแพร่ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ หาก

ระบบ AI อย่าง Gemini สามารถนำข้อมูลจากหลายแหล่งดังกล่าวมาประมวลผลร่วม

กันได้ ก็ย่อมมีความเป็นไปได้ที่จะสรุปว่า ณ ช่วงเวลานั้นอาจเกิดเหตุการณ์บางอย่าง

ขึ้นในตำแหน่งหนึ่งบนแผนที่ดิจิทัล ทั้งนี้ ข้อมูลการใช้งาน Google Map จากผู้ใช้

จำนวนมากซึ่งเกิดขึ้นแบบเรียลไทม์ สามารถสะท้อนสภาพการจราจรหรือความผิด

ปกติในพื้นที่ได้ในระดับหนึ่ง (คล้ายระบบ Realtime Video Analytics  ในภาพที่ 2

1.3)


 ￼ 


ภาพที่ 1.3 ระบบ Realtime Video Analytics 

	 ผู้เขียนได้ทดลองใช้ Gemini 2.5 Flash เพื่อทำ Video Question Answering 

หรือการสอบถามระบบว่าในภาพหรือวีดีโอมีอะไรบ้าง ได้ลองอัพโหลดวีดีโอเด็ก

หญิงกำลังทานไอศกรีม (ภาพที่ 1.4) แล้วป้อนคำถามว่าเห็นอะไรบ้าง  Gemini ก็

สามารถวิเคราะห์ได้เป็นอย่างดี


 https://cities-today.com/industry/real-time-video-analytics-and-the-road-to-vision-zero/?2

utm_source=chatgpt.com
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￼  

ภาพที่ 1.4 Video Question Answering  

1.3.2 การช่วยวิเคราะห์เอกสาร 
	 Gemini สามารถอ่านข้อความในเอกสาร, ตาราง, กราฟ หรือไฟล์ PDF แล้ว

สรุป/วิเคราะห์ข้อมูลสำคัญออกมา เช่น วิเคราะห์รายงานทางการเงิน สรุปบทเรียน

หรืองานวิจัย แปลงเอกสารกระดาษเป็นข้อมูลดิจิทัล  ความสามารถด้านนี้อาจเป็นที่

ต้องการของแวดวงธุรกิจ นักเรียน และครูอาจารย์ รวมไปถึงนักวิเคราะห์การเงิน


1.3.3 ผู้ช่วยเขียนโค้ด 
	 ผู้ช่วยเขียนโค้ด Gemini ช่วยเขียน แก้ไข และอธิบายโค้ดในหลายภาษา เช่น 

Python, JavaScript, C++ สามารถเชื่อมกับ Google Colab หรือ VS Code เพื่อ

ช่วย debug  หรืออธิบายโค้ดให้เข้าใจง่าย
3

￼

 การ ค้นหา วิเคราะห์ และแก้ไขข้อผิดพลาด (bug) ที่เกิดขึ้นในโปรแกรมหรือระบบ3
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1.3.4 ผู้ช่วยด้านการเรียนรู้ 
	 Gemini เข้าใจทั้งข้อความและภาพ ทำให้ช่วยสอนได้หลายแบบ เช่น อธิบาย

โจทย์คณิตศาสตร์โดยดูจากรูปถ่ายสมการ แปลงโน้ตในสมุดเป็นสรุปพร้อมภาพ

ประกอบ สร้างแบบฝึกหัดอัตโนมัติจากเนื้อหาที่ผู้เรียนอัปโหลด นักเรียนสามารถ

สอบถามเนื้อหาต่าง ๆ ที่ตนอาจจะยังไม่เข้าใจ ครูอาจใช้ให้ช่วยออกข้อสอบหรือ

เรียบเรียงเนื้อหาการสอน 


1.3.5 ผู้ช่วยคอนเทนต์อัจฉริยะ 
	 Gemini เข้าใจบริบทของข้อความและภาพ ทำให้สร้างสื่อได้หลากหลาย เช่น

เขียนบทความ และออกแบบภาพประกอบ สร้าง Storyboard จากคำอธิบาย 

ออกแบบโปสเตอร์ แผ่นพับ หรือโฆษณา 


	 ที่กล่าวมาก็เป็นเพียงตัวอย่างบางส่วนที่สามารถทดลองใช้ได้โดยไม่เสียเงิน 


ทั้ง Gemini และ ChatGPT มีความสามารถคล้ายคลึงกัน ตารางที่ 1.1 แสดงการ

เปรียบเทียบคุณสมบัติบางอย่างระหว่างสองแพลตฟอร์ม ในการเปรียบเทียบแสดง

ให้เห็นความแตกต่างของทั้งสองแพลตฟอร์มซึ่งทั้งคู่มีจุดเด่นที่แตกต่างกันไป แต่ไม่

ได้พิจารณาว่าใครเหนือกว่าใคร


ตารางที่ 1.1 เปรียบเทียบความสามารถกับ ChatGPT 

คุณสมบัติ Gemini (Google) ChatGPT (OpenAI)

Multimodal ถูกออกแบบและฝึกให้เข้าใจข้อมูล

หลายรูปแบบ  

ถูกออกแบบพัฒนาจากโมเดล

ที่เก่งทางด้านข้อความ ต่อมา

จึงเพิ่มความสามารถในด้านอื่น 

ๆ
Context window หรือ

ความจำระยะสั้น

ขอบเขตข้อมูลที่ Gemini สามารถจำ

และใช้เหตุผลได้ในขณะสนทนาใน

โมเดลบางรุ่นสูงถึง 1 ล้านโทเค็น 

โมเดลของ ChatGPT ในบาง

รุ่นรองรับประมาณ 128,000 

โทเค็น
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การเชื่อมต่อบริการอื่น Google Workspace, Search, 
YouTube

Plug-ins, OpenAI API, Web 
Search

ความสามารถในการใช้

เหตุผล

ดีมีการเชื่อมโยงข้อมูลจากหลาย

แหล่ง เช่น ภาพ ข้อความ และบริบท 

เพื่อวิเคราะห์และสรุปผลอย่างมี

เหตุผล ไม่ใช่เพียงการตอบสนองต่อ

ข้อมูลรูปแบบเดียว

เด่นมากในด้านตรรกะและการ

เขียน

ความเข้าใจวิดีโอ เด่นกว่า ยังจำกัด GPT มีจุดแข็งด้าน

การใช้เหตุผลจากข้อความเป็น

หลัก ทำให้การเข้าใจวิดีโอซึ่ง

มีมิติของเวลาและบริบทที่ซับ

ซ้อนยังเป็นความท้าทาย
ความสามารถด้านภาษา มีจุดเด่นในเรื่อง OCR หลายภาษา

เพราะเป็น Multimodal AI ที่ไม่เพียง

อ่านตัวอักษรจากภาพ แต่ยังเข้าใจ

บริบทและใช้เหตุผล ร่วมกับภาษาได้

ดี โดยเฉพาะเมื่อมีหลายภาษาอยู่ใน

ภาพเดียวกัน

เขียนสื่อสารได้เป็นธรรมชาติ

ที่สุด

ความคิดสร้างสรรค์ใน

การเขียน

ปานกลาง เด่นที่สุดในตลาดตอนนี้

การเขียนโค้ด สามารถเขียนโค้ดและผสานโค้ดกับ

บริบทจริง, เอกสาร, ภาพ, และระบบ

ของ Google ได้

สามารถเขียนโค้ด โดยอธิบาย

แนวคิด การคิดเชิงอัลกอริทึม, 

สร้างโครงสร้างโค้ด, และการ

อธิบายทีละขั้นที่อ่านเข้าใจง่าย

คุณสมบัติ Gemini (Google) ChatGPT (OpenAI)
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1.4 Roboflow 
	 Roboflow คือแพลตฟอร์มสำหรับงานคอมพิวเตอร์วิทัศน์แบบครบวงจร ตั้งแต่

การจัดการชุดข้อมูล (dataset) การติดป้ายกำกับ (annotation/labeling) การเพิ่ม

ข้อมูล (augmentation) การฝึกโมเดล (train) ไปจนถึงการทดสอบ และใช้งานจริง 

ทั้งบนคลาวด์ เว็บ และอุปกรณ์ขอบเครือข่าย (Edge เช่น Jetson, Raspberry Pi, 

มือถือ)


	 เวิร์กโฟลว์ในการทำงานกับ Roboflow เริ่มจากการเก็บข้อมูลซึ่งเป็นรูปภาพ

และอัปโหลดเข้าสู่ระบบ จากนั้นทำการติดป้ายกำกับข้อมูลโดยมีเครื่องมือช่วย

กำหนดขอบเขตของวัตถุในภาพ เมื่อเตรียมข้อมูลเรียบร้อยแล้วจึงนำไปฝึกโมเดล

และประเมินผลการทำงาน


	 Roboflow ยังมีเครื่องมือสำหรับจัดการและเตรียมภาพ เช่น การลดขนาด การ

คร็อป และการปรับค่าพิกเซลของภาพให้อยู่ในช่วงมาตรฐาน เพื่อช่วยให้โมเดลเรียน

รู้ได้ง่ายและมีเสถียรภาพมากขึ้น นอกจากนี้ยังมีเทคนิค Data Augmentation ซึ่ง

เป็นการเพิ่มความหลากหลายของข้อมูลฝึกโดยไม่ต้องเก็บข้อมูลใหม่ ด้วยการแปลง

ข้อมูลเดิม เช่น การเปลี่ยนมุมมอง แสง หรือขนาดของภาพ เทคนิคนี้ช่วยลดปัญหา 

overfitting  และเพิ่มความทนทาน (robustness) ให้กับโมเดล ทำให้เมื่อใช้งานจริง 4

โมเดลยังสามารถทำนายได้แม่นยำแม้ว่าภาพอินพุตจะมีการเปลี่ยนแปลงไปบ้าง


	 การอ่านป้ายทะเบียนรถยนต์ไทย (ภาพที่ 1.5) เป็นปัญหาด้านคอมพิวเตอร์     

วิทัศน์ ที่ประกอบด้วยสองขั้นตอนหลัก คือ 	 Object Detect ion และ OCR 

(Optical Character Recognition) ซึ่งขั้นตอนแรกจะระบุ และครอบตำแหน่งของ

ป้ายทะเบียนในภาพ ส่วนขั้นตอนหลังจะแยกแยะ และจำแนกตัวอักษร และตัวเลขบน

ป้ายทะเบียน


 ภาวะที่โมเดลเรียนรู้ข้อมูลฝึกจนจำรายละเอียดได้หมด ทำให้ทำนายข้อมูลใหม่ได้ไม่ดี4
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￼ 


ภาพที่ 1.5 อ่านป้ายทะเบียน 

	 ในภาพที่ 1.6 แสดงตัวอย่างชุดข้อมูล (Data set) ที่ใช้ในการฝึกฝนโมเดลซึ่ง

มีการติดป้ายกำกับแล้ว 


￼ 


ภาพที่ 1.6 ป้ายทะเบียนรถใน Roboflow 

	 ผู้อ่านที่สนใจ สามารถเข้าใช้บริการ Roboflow ได้ฟรี แต่ต้องอนุญาตให้

สามารถแชร์ชุดข้อมูลได้ 


￼

￼


