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 เคยไหมครับ ตั้งแตเปนเด็กตัวเล็กๆ ผูใหญชอบถามวา “โตขึ้นหนูอยากเปนอะไร” 

หลายคนตอบได หลายคนตอบไมได หลายคนพอแมสอนใหตอบ ซึ่งคำตอบสวนมาก

ก็จะเปน “โตขึ้นหนูอยากเปนครู เปนทหาร เปนตำรวจ เปนนักธุรกิจ เปนหมอ” ฯลฯ 

หายากครับที่จะมีคำตอบวา “โตขึ้นหนูอยากทำงานศิลปะ” เพราะเราเชื่อกันวา “ศิลปะ

กินไมได” และคนยุคกอนๆ สวนใหญจะไมเขาใจคำวาศิลปะมากพอที่จะกลาสงเสริม

ใหลูกเรียน กลัววาเรียนจบไปแลวจะเปน “ศิลปนไสแหง”
  อยาวาแตพอแมผูปกครองรุนกอนๆ เลยครับ แมแตพอแมสมัยใหม บางครั้งเห็น

ลูกสนใจศิลปะก็อยากจะสงเสริมใหถึงที่สุด แตก็ไมมีความรูความเขาใจวาจะเริ่มสงเสริมเขา

เมื่อไหร อยางไร และพวกศิลปะนี่เขาแยกยอยสาขาออกไปมากมายแคไหน 

  ไลเรียงลงมาถึงตัวนองๆ เอง พอขึ้นชั้นมัธยมปลายเริ่มรูตัวแลววาชอบศิลปะ 

อยากเรียนศิลปะ อยากทำงานศิลปะ อยากทำงานออกแบบ แตก็ยังงงๆ อยูวา แตละ

สถาบัน แตละคณะ เขาสอนอะไรบาง ตรงกับท่ีเราชอบหรือไม นองๆ หลายคนมาพบกับผม

บอกวาอยากเรียนโนนอยากเรียนนี่ พอซักไซไลเรียงกันจริงๆ ก็ชักงงไมรูวาตัวเองชอบ

อะไรกันแน

  “คูมือสอบเขาเรียนตอสาขา ศิลปะ-ออกแบบ” เลมนี้ ผมไดรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ

วิชาชีพตางๆ การเรียนการสอน การเตรียมตัวสอบ นำมาเรียบเรียงใหอานงาย เขาใจงาย 

รวมถึงบทความอีกหลายบทที่ผมเขียนขึ้นเพื่ออธิบายเกี่ยวกับวิชาชีพทางดานศิลปะ -

ออกแบบอันเปนท่ีสนใจของนองๆ นักเรียนมัธยมปลายอยูในขณะน้ี เพ่ือจะไดมีความเขาใจ

ในสิ่งที่จะติดตัวเราไปเปนวิชาชีพตลอดชีวิต หนังสือเลมนี้จึงเปนคำตอบสำหรับผูเริ่มตน

สนใจที่จะเรียนตอทางดานศิลปะ-ออกแบบ อยางแทจริง

  หวังเปนอยางยิ่งวา นองๆ ที่ไดอานหนังสือเลมนี้ รวมถึงคุณครูศิลปะ จะไดใช
หนังสือเลมนี้เปนแนวทางในการเลือกเรียนและเตรียมตัวสอบทางดานศิลปะตอไป

อนันต ประภาโส (ครูอุย)
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 ปจจุบันเปนที่ยอมรับอยางกวางขวางแลววาการประกอบอาชีพทางดานศิลปะไดขยายตัวออกไป

ในทุกวงการ ไมวาจะเปนธุรกิจประเภทใดก็ตองใชคนที่มีความรูทางดานศิลปะเปนสวนหนึ่งของกิจการ

นั้นๆ เพื่อชวยเพิ่มคุณคาของธุรกิจหรือบริการตางๆ ใหกวางขวางขึ้น เพราะคนที่เรียนทางดานศิลปะ
จะเปนผูที่มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบและรูจักคนหาวิธีสรางจุดสนใจใหสินคาและบริการตางๆ 

โดยเฉพาะในกลุมสินคาที่มีการแขงขันกันสูง ยิ่งจำเปนตองใชวิธีการทางศิลปะนำเสนอใหลูกคาตัดสินใจ

เลือกสินคาหรือบริการของตนมากขึ้น

 เม่ือวงการธรุกิจมีความตองการฝายสรางสรรค-ศิลปะ-ออกแบบมากขึน้ ผูท่ีเรียนตอทางดานศลิปะ

จึงสามารถเชิดหนาชูตาและภาคภูมิใจไดไมแพวิชาชีพอื่นๆ นอกจากนั้นเรายังสามารถเลือกเรียนศิลปะ

ไดมากมายหลายสาขาโดยไมตองมาแยงอาชีพเดียวกันอีกดวย เพราะงานที่ตองใชความรูดานศิลปะนั้น

กวางมาก แมจะมีคนเรียนศิลปะมากมายก็ยังหาคนตกงานไมได (ยกเวนคนที่ไมยอมทำงานหรือเลือกงาน

มากเกินไป อยางนั้นเขาไมเรียกวาตกงานนะครับ) 

 ดังน้ันคำพูดท่ีวา “เรียนศิลปะจบแลวก็ตองไปเปนศิลปนไสแหง” จึงไมมีใครคดิท่ีจะพูดอีกตอไป 

และคำตอบที่สำคัญที่สุดวา ทำไมตองเรียนศิลปะ ก็คือ...คุณอยากเรียน

 เรียนศิลปะจบแลวจะไปทำอะไรกิน? นี่ก็เปนอีกคำถามหนึ่งที่สวนใหญแลวพอแมผูปกครอง
มักจะเปนผูถามเสียมากกวา 

 ขอเลายอนไปถึงสมัยที่ผมเรียนจบชั้นมัธยมตนใหมๆ แลวบอกทางบานวาจะเรียนตอทางศิลปะ 
คำถามแรกที่แมถามก็คือ “แลวแกจะไปทำอะไรกิน” แนนอนวาเด็กวัยรุนอยางเราคงหาคำตอบดีๆ 

ใหกับทางบานไดยาก เพราะสมัยนั้นวงการศิลปะในประเทศไทยยังแคบมาก บริษัทโฆษณาก็ยังมีไมมาก 

ศิลปนท่ีประสบความสำเร็จอยางพ่ีเฉลิมชัยก็ยังไมมีใหเปนตัวอยาง คอมพิวเตอรกราฟกก็ยังไมมี สมัยน้ันยัง
ไมมีอะไรเลยนอกจาก กระดาษ สี ปาการอตริ่ง วงเวียน ไมที แคนี้เราก็ทำงานกันไดแลว แตปจจุบันเรามี

คำตอบดีๆ ใหกับคุณพอคุณแมไดมากมาย แถมพอแมสมัยใหมก็มีความเขาใจมากขึ้น มีการสนับสนุน

ใหลูกเรียนในสิ่งที่ชอบ พอแมบางคนถึงกับมาปรึกษาผมดวยซ้ำวาอยากใหลูกเรียนทางดานศิลปะจะตอง

เตรียมตัวอยางไรบาง

àÃÕÂ¹ÈÔÅ»Ð¨ºáÅŒÇ

¨Ðä»·ÓÍÐäÃ¡Ô¹?
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 เอาละ สมมุติวาเราสอบเขาเรียนทางดานศิลปะไดตามความตองการแลว ทีนี้พอเรียนจบออกมา

จริงๆ ละ เราจะไปทำอะไรกัน? ตอไปนี้คือตัวอยางอาชีพที่นองๆ สามารถออกไปทำได เมื่อเรียนจบสาย

ศิลปะออกแบบ

 1. เปนศิลปนอิสระ ผลิตผลงานขาย เชนภาพเขียน ภาพประดับผนัง รูปปนตางๆ  ภาพพิมพ หรือ

งานศิลปะอื่นๆ มีตัวอยางของผูที่ประสบความสำเร็จใหเราเห็นกันแลววาเปนศิลปนไมเห็นตองไสแหง เชน 

ศิลปน เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน อาจารยประเทือง เอมเจริญ อาจารยถวัลย ดัชนี ฯลฯ และอีกมากมาย

หลายทาน

 2. เปนชางฝมือ ผลิตของใชตางๆ ที่สวยงามออกมาเปนสินคา เชนเครื่องหนัง ผาบาติก ตุกตา 

ของที่ระลึก งานกระดาษ(เปเปอรมาเช) ของกระจุกกระจิกสวยๆ งามๆ งานตกแตง งานหัตกรรมตางๆ  

 3. เปนนักวาดภาพประกอบ ตามนิตยสาร หนังสือตางๆ รวมท้ังในงานโฆษณาตางๆ ดวย ปจจุบัน

สามารถสรางสรรคงานวาดภาพประกอบไดทั้งบนกระดาษและบนคอมพิวเตอร

 4. เปนนักออกแบบตกแตงภายใน อาคารบานเรือนและสำนักงานตางๆ 
 5. เปนนักออกแบบสิ่งแวดลอม เชนจัดสวน สนามหญา สื่อตางๆ ที่ใชในที่สาธารณะ

 6. เปนนักคิดโฆษณา (creative)

 7. เปนนักออกแบบโฆษณา (graphic designer)

 8. เปนนักเขียนคำโฆษณา (copy writer)

 9. เปนครูอาจารยสอนศิลปะ

 10. เปนนักเขียน เชน ชาติ กอบจิตติ, วาณิช จรุงกิจอนันต, มานพ ถนอมศรี ฯลฯ

 11. เปนนักวิจารณศิลปะ หรือนักวิชาการศิลปะ วัฒนธรรม บันเทิงคดี

 12. เปนนักออกแบบผลิตภัณฑ นักออกแบบอุตสาหกรรม เชน โตะ เกาอี้ เครื่องเรือนตางๆ 

เครื่องใชตางๆ เชนโทรศัพทมือถือ อุปกรณเครื่องใช รถยนต อากาศยาน เรียกวาตั้งแตไมจิ้มฟนยันเรือรบ 

ตองพึ่งนักออกแบบผลิตภัณฑทั้งสิ้น

 13. เปนนักออกแบบเซรามิค เครื่องเคลือบ เครื่องปนดินเผา
 14. เปนชางภาพ ภาพน่ิง และภาพเคล่ือนไหว นักถายรูปประเภทขาว ภาพแฟช่ัน ถายภาพสรางสรรค

ถายภาพสารคดี ถายทำภาพยนตร ฯลฯ
 15. เปนนักออกแบบจัดรูปเลม ทำอารตเวิรค,ออกแบบหนังสือและสิ่งพิมพตางๆ 

 16. เปนนักออกแบบแฟชั่น เสื้อผา เครื่องแตงกาย

 17. เปนนักออกแบบเครื่องหมายการคา ดวงตราตางๆ สัญลักษณตางๆ

 18. เปนนักออกแบบหีบหอ เชน กลองใสขนม กระปองฉลากยา ฉลากยาสระผม ฯลฯ

 19. เปนนักเขียนการตูน ภาพลอ  การตูนชอง comic animation
 20. เปนนักออกแบบคอมพิวเตอรกราฟก อออกแบบผลงานบนคอมพิวเตอร website ฯลฯ

 21.เปนผูกำกับภาพยนต เชนนนทรีย นิมิบุตร, เปยกโปสเตอร, ยุทธเลิศ สิปปภาค, วิโรจน ทองชิว 

ฯลฯ เหลานี้ลวนเรียนจบทางดานศิลปะมาทั้งสิ้น
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 22. เปนนักออกแบบเครื่องประดับ

 23. เปนขาราชการฝายศิลปะ

 24. เปนสถาปนิก

 เหนื่อยไหมครับ นี่เขียนเทาที่นึกออกเทานั้นนะ ทีนี้เชื่อหรือยังวาเรียนศิลปะจบแลวไมอดตาย

 เมื่อเราพอจะมองเห็นภาพของคนที่เรียนศิลปะแลววา วันขางหนาจะเปนอยางไร ก็คงมีคำถาม

ในใจอีกวา แลวจะเริ่มอยางไร ที่ไหน เมื่อไหร อานบทตอไปนะครับ

รถยนต : ผลงานของนักออกแบบอุตสาหกรรม
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 นองๆ ที่คิดจะเขามาเรียนตอทางดานศิลปะนั้น ไมใชเห็นวาเพื่อนๆ เรียนแลวเทก็ตามๆ เขามา 

หรือไมรูจะเรียนอะไรดีก็เลยเลือกเรียนศิลปะ ขอบอกวาคงยากท่ีจะประสบความสำเรจ็ อยาวาแตสายศิลปะ

เลย แมจะเปนดานอื่นๆ หากเราเขาไปเรียนโดยที่ตัวเองไมไดรัก ไมไดชอบ ในที่สุดเราเองนั่นแหละที่จะ
มีความทุกขเพราะเลือกทางเดินผิด

 ดังน้ันกอนจะเลือกเรียนศิลปะ อยากใหนองๆ สำรวจตัวเองดูวาเรารักเราชอบศิลปะจริงๆ หรือเปลา 

และเราอยากทำงานดานนี้จริงหรือไม การสำรวจตัวเองนี้หามนำความสามารถทางศิลปะมาเปนเครื่องวัด

เด็ดขาด ขอใหเปนความรูสึกลวนๆ ขอเพียงแคเรามั่นใจวาตัวเองรักศิลปะอยาแทจริง อนาคตก็เห็นอยู

รำไรแลว 

 ผมเคยรูจักคนที่สารภาพวาตนเองนั้นรักศิลปะเปนชีวิตจิตใจ แตที่เลือกเรียนทางดานอื่นเพราะคิด

วาตัวเองไมมีพรสวรรค หรือเรียกวาไมมีหัวศิลปก็คงได แตแลวเขากลับไมมีความสุขกับงานที่ทำ เพราะ

ยังฝงใจกับศิลปะอยูนั่นเอง

 อีกสาเหตุหนึ่งที่ทำใหคนชอบศิลปะหลายคนไมกลาตัดสินใจเรียน เพราะเขาไมกลาที่จะเริ่มคิด 

ไมกลาที่จะเริ่มวาด ไมกลาที่จะเริ่มตน “ผิด” หลายคนอายเวลาวาดรูปออกมาแลวไมสวย ผมอยากจะบอก

วาการเรียนศิลปะก็ไมตางอะไรกับการหัดพูดภาษาอังกฤษ ตอนเริ่มตนก็ตองพูดผิดๆ ถูกๆ บาง แตเมื่อ

พูดบอยๆ มันจะพัฒนาขึ้นและกลายเปนคนพูดไดในที่สุด ที่สำคัญคือคุณกลาพอที่จะเริ่มตนหรือเปลา ถา
กลาพอเรามาเริ่มกันเดี๋ยวนี้เลยครับ

 การเริ่มตนเรียนศิลปะ-ออกแบบ ไมใชเริ่มที่คำวา “ฉันจะเรียนไดไหมนะ” หรือวิ่งไปหาผูรูแลว
ถามวา “หนูควรจะเริ่มตนตรงไหนดี” แตตองเริ่มจากขางในตัวคุณกอน นั่นคือการสรางนิสัย, บุคลิก, 

จิตใจของศิลปนขึ้นกอน เพื่อใชเปนพื้นฐานในการเรียนรูศิลปะตอไป 

 การเริ่มตนนี้ใชหลัก 9 ประการ
 1. มีจิตใจฝกใฝ คือการสรางจิตสำนึกในใจตลอดเวลาวาเรามีเปาหมายในชีวิตที่จะเปนศิลปน 

เปนนักออกแบบ นักเขียนภาพประกอบ ฯลฯ แลวพยายามเก็บความรูสึกนั้นไวในใจตลอดเวลา บางครั้ง

เราอาจจินตนาการใหตัวเองมีอาชีพนั้นอยูก็ได เชนเราชมภาพยนตรโฆษณาสักเรื่องหนึ่ง แลวอาจลองคิดดู
วาถาเราเปนผูสรางจะทำแตกตางจากเขาอยางไร อะไรที่เขาทำดีแลว อะไรที่ยังไมถูกใจเรา หรือเมื่อเรา

ดูมิวสิควีดิโอ อาจจะลองคิดเลนๆ วาถาเปนเราจะทำอยางไรใหมันนาสนใจกวานี้, สวยกวานี้ เปนตน 

เรียกวา เห็นอะไร คิดอะไร พูดอะไร ก็ใหเกี่ยวกับศิลปะไปหมด 

¨ÐàÃÔèÁàÃÕÂ¹ÈÔÅ»Ð
¨Ò¡μÃ§äË¹?
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 2. ชางสังเกต - จด - จำ อยามองสิ่งที่อยูตรงหนาอยางผานๆ แครูวามันคืออะไร นั่นยังไมพอ

สำหรับนักศิลปะ-ออกแบบ เชน เมื่อเรามองดอกกุหลาบเราตองเห็นทั้งกิ่ง, กาน, ใบ, ดอก, หนาม, สี และ

รูถึงความหมายและประโยชนของมัน การสังเกตและจดจำเปนบุคลิกที่สำคัญของนักออกแบบ การสังเกต-

จด-จำเปรียบเสมือนการกินอาหาร ทำใหเรามีขอมูลอยูในสมองมาก เปนการสรางประสบการณและโลกทัศน 

และเมื่อเราเรียนหรือทำงานศิลปะ สิ่งที่เราสังเกตและจดจำเหลานี้จะถูกถายทอดออกมาเปนงานออกแบบ

หรือไอเดียที่ดีและแปลกจนบางครั้งตัวเราเองยังประหลาดใจ

 3. ความคิดสรางสรรค คิดนอกกรอบ โดยทั่วไปมนุษยจะคิดเรื่องตางๆ ตามเหตุและผลหรือ

ตามขอมูลที่มีอยู สำหรับผูที่มีความคิดแปลกแยกออกไปและเปนความคิดในเชิงบวก ผูนั้นจะถูกยกยอง

ใหเปนผูมีความคิดสรางสรรค ศิลปะที่ดีตองมีความแปลก, ใหม, จริง, ดี, งาม ดังนั้นผูใดที่รูจักคิดยอกยอน

สลับซับซอน คิดนอกกรอบ และสรางสรรคเขาผูนั้นเหมาะที่จะทำอาชีพทางดานศิลปะ

 4. ใจกวาง เทาที่เราทราบกันมาจะเห็นวานักศิลปะทั้งหลายมักจะมีความเชื่อมั่นในความคิดของ

ตัวเองสูง แลวทำไมผมจึงบอกวาผูท่ีเรียนศิลปะจะตองใจกวาง? คำวาใจกวางหมายถึงการรับฟงความคิดเห็น
ของผูอื่นเพื่อนำมาพิจารณา (ไมไดหมายความใหเชื่อตามคนอื่น) เปดใจใหกวางที่จะรับสิ่งใหมๆ เขามา

ในชีวิต เชนอาหารแปลกๆ ฟงเพลงไดหลายแนว ดูหนังไดหลายแบบ สนใจท่ีจะรับรูแนวคิดหรือความเช่ือท่ี

ไมเคยพบเห็นมากอน ฯลฯ เหลาน้ีจะทำใหเรามีความยืดหยุน มีความกลาท่ีจะจัดการกับความคิดสรางสรรค

ซึ่งจะมีผลทำใหงานของเราแตกตางจากคนอื่น

 5. มีดวงตาของศิลปน เปนสายตาที่มองเห็นความงามในทุกสรรพสิ่ง แมในความนาเกลียดหรือ

นากลัว อันนี้ไมไดหมายความถึงพวกที่เปนโรคจิตนะครับ แตหมายถึงการมองทะลุออกไปใหเห็นเนื้อหา

ของสิ่งนั้นๆ เชนเราเห็นคนตาย ก็อาจคนหาความงามไดดวยดวงตาที่เห็นความหลุดพนจากความทุกข

ของคนๆ นั้น เมื่อเราเห็นกองขยะเราอาจพบความงามของเมืองที่สะอาด หรือจิตใจที่งดงามของคนกวาด

ถนนเปนตน นี่คือดวงตาของศิลปนและดวงตาเชนนี้เองที่สามารถชี้ชวนใหผูอื่นเห็นความงามที่เขาเห็นได

 6. เปนคนไวตอความรูสึก คิดคลอง สมองไว รับรูการสัมผัสไดเร็ว ไมเฉื่อยชา ความรูสึกเหลานี้

จะชวยใหเราปงกับไอเดียแปลกๆ ไดเร็ว คนทำงานศิลปะจะพบวาบางครั้งความคิดหรือไอเดียดีๆ มักจะ

ผานเขามาในสมองอยางฉับพลัน ดังนั้นหากเราเปนคนมีความรูสึกไวเราจะสรางไอเดียใหมๆ ไดดีกวา

คนอื่น

 7. หัดตั้งคำถาม แลวหาคำตอบ การตั้งคำถามแลวหาคำตอบดวยตนเอง จะชวยใหเราเปน

คนมีเหตุผลและรูจักเชื่อมโยงขอมูล ถึงแมคำตอบของเราอาจจะไมถูกตอง แตจะเปนการฝกใหเราใช
ขอมูลตางๆ มาประกอบการอางอิงสนับสนุนความคิด เชนคำถามที่วาทำไมเวลาฝนตกรถจะตองติด 

บางคนอาจตอบวาเกิดอุบัติเหตุบอยรถจึงติด บางคนอาจตอบวาตองใชความระมัดระวังมากขึ้นทำใหรถ

เคลื่อนตัวชา แตบางคนอาจตอบวาพอฝนตกตำรวจก็เขาไปหลบฝนกันหมดรถเลยติดเพราะไมมีจราจร

คอยดูแล เปนตน นี่แสดงวาคำถามเดียวอาจมีหลายคำตอบที่ถูกตองไดทั้งหมด ศิลปะก็เชนกันทุกคำตอบ

จะถูกหมดเพียงแตวาคำตอบไหนจะเหมาะสมกับสถานการณใดนั่นเอง
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 8. เปนนักฝน ขอนี้สำคัญมาก แคฝนเรายังไมกลา แลวเราจะลงมือทำไดอยางไร ความคิดฝนดีๆ 

ของเราจะไมสูญเปลาหากเรากลาฝน สักวันมันจะถกูถายทอดออกมาจากตวัเราไมวารูปแบบใดรปูแบบหนึ่ง 

และมันจะเปนแรงกระตุนใหเราสรางสรรคศิลปะไดตลอดไป

 9. เปนนักปฏิบัติ นั่นหมายถึงวา นิสัยทั้ง 8 ประการของนองๆ จะไมเกิดประโยขนเลยหากเรา

ไม “ลงมือกระทำ” ดังนั้นขอสุดทายคือเราตอง action คือเปลี่ยนทุกสิ่งที่กลาวมาขางตนใหเปนการกระทำ

โปสเตอรโฆษณาภาพยนตร
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 การเลือกอันดับในการสอบเขามหาวิทยาลัยโดยทั่วไป เรามักจะนำคะแนนสอบในปกอนๆ มาเปน

เครื่องชวยในการตัดสินใจ โดยเลือกคณะที่มีคะแนนสูงไวเปนอันดับตนๆ จากนั้นก็ไลลงมาจนครบ ผมวา

นักเรียนหลายคนเลือกอันดับหนึ่งจากคะแนนสูง ทั้งๆ ที่ตัวเองไมอยากเรียนคณะนั้นเทาใดนัก การเลือก
อันดับแบบนี้ยิ่งจะเปนการเพิ่มการแขงขันใหสูงขึ้น 

 อยางไรก็ตาม ผมจะขอพูดถึงแตเฉพาะการเลือกอันดับในสาขาวิชาศิลปะ – ออกแบบเทานั้น 

เพื่อใหนองๆ ลองพิจารณาดู

 การเตรียมตัวสอบเขาเรียนตอในสายศิลปะนั้น เริ่มตนเราตองแบงกลุมของสถาบันที่เปดสอน

เสียกอน ซึ่งนาจะแบงออกไดเปน 5 กลุม ใหญๆ ดังนี้

 1. กลุมมหาวิทยาลัยปดคือมหาวิทยาลัยตางๆ ซึ่งใชวิธีการสอบรวมกันแลวนำคะแนนจัดอันดับ

คัดเลือก

 2. กลุมสอบตรงเขามหาวิทยาลัย (บางแหง) ซึ่งใชวิธีการสอบตรงเปนเอกเทศ

 3. กลุมมหาวิทยาลัยราชมงคล วิทยาเขตเพาะชาง และเครือขาย แยกสอบเองเปนเอกเทศ

 4. กลุมมหาวิทยาลัยราชภัฏภาคปกติ

 5. กลุมมหาวิทยาลัยราชภัฏภาคพิเศษ (ค่ำ / เสารอาทิตย) 
 การแยกกลุมสถาบันตางๆ ออกจากกันเชนนี้ ทำใหเรารูวาจะมีสนามใหเราลงแขงขันถึง 5 สนาม

เปนอยางนอยโอกาสพลาดก็นอยลง เพราะยังมีทางหนีทีไล ไมตองไปตั้งความหวังไวเพียงการสอบเขา
มหาวิทยาลัยเทานั้น และเวลาในการสอบของแตละกลุมมักจะเหลื่อมกัน ทำใหเราจัดคิวการสอบไดงาย 

สวนวิชาที่สอบเนื่องจากเปนสายศิลปะเหมือนกันทำใหนองๆ ไมตองกังวลเรื่องการเตรียมตัวเพราะวิชา

สามัญและวิชาเฉพาะสาขาจะใกลเคียงกันมากจนบางคร้ังแทบจะเปนวิชาเดียวกันเลยดังน้ันเม่ือเราทราบขาว

การเปดรับสมัครของกลุมไหนก็รีบไปซื้อใบสมัครมาศึกษาดูกอนที่จะไปสมัครสอบ

 เรื่องของใบสมัคร อยากจะเตือนนองๆ วาควรอานใหละเอียดตั้งแตหนาแรกถึงหนาสุดทาย ให
ขามเฉพาะสาขาที่ไมไดสอบ หากเปนสาขาที่เราเลือกควรจะอานใหเขาใจเพื่อจะไดไมมีขอผิดพลาด เชน 

บางวิชาอาจจะหามนำวัสดุอื่นมาปะติด หรือหามใชแอรบรัช (เครื่องพนสี, สีสเปรย) แตบางวิชาอาจจะ

อนุญาตใหใชได ซึ่งหากเรารูกอนก็จะไดเปรียบ 
 ทีน้ีก็มาถึงการเลือกอันดับในการสอบ จะขอพูดแตเฉพาะการสอบเขามหาวิทยาลัยเปนหลัก เพราะ

สามารถนำไปประยุกตใชกับการเลือกสอบกลุมอื่นๆ ได
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