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คำำ�นำำ�

JavaScript คืือ ภาษาคอมพิิวเตอร์์ที่่�ถูกออกแบบมาให้้ใช้้งานบนเบราว์์เซอร์์ นัักพััฒนาสามารถเขีียนโค้้ด 

JavaScript เพื่่�อแก้้ไขเนื้้�อหาบนเว็็บเพจ ใช้้ JavaScript เพื่่�อสร้้างแอนิิเมชััน หรืือใช้้ JavaScript เพื่่�อปรัับเปลี่่�ยน

หน้้าตาหรืือสีีสัันบนเว็็บเพจก็็ได้้ 

แม้้ว่่า JavaScript จะถููกออกแบบมาใช้้งานบนเบราว์์เซอร์์ แต่่นัักพััฒนายัังสามารถใช้้ JavaScript นอก 

เบราว์์เซอร์์ผ่่านทาง Node.js ได้้อีีกด้้วย นั่่�นหมายความว่่า การเรีียนรู้้� JavaScript เพีียงภาษาเดีียวก็็เพีียงพอ

สำำ�หรัับการสร้้างเว็็บแอปพลิิเคชัันทั้้�งในฝั่่�งไคลเอนต์์และฝั่่�งเซิิร์์ฟเวอร์์

เพื่่�อให้้ผู้้�อ่่านสามารถเข้้าใจ JavaScript ได้้ง่่ายยิ่่�งขึ้้�น หนัังสืือเล่่มนี้้�จึึงถููกแบ่่งออกเป็็น 3 ส่่วน ดัังนี้้�

ส่่วนที่่� 1 เป็็นการปููพื้้�นฐาน JavaScript ที่่�ควรทราบทั้้�งหมด เช่่น การประกาศตััวแปร, การเลืือกชนิิดข้้อมููล

ที่่�เหมาะสม, วิิธีีคำำ�นวณ, การวนลููป, การตััดสิินใจ, วิิธีีสร้้างและใช้้ฟัังก์์ชััน, การกำำ�หนดคลาส, การสร้้างออบเจ็็กต์์ 

และอื่่�น ๆ อีีกมากมาย หลัังจากอ่่านส่่วนนี้้�จบผู้้�อ่านจะมีีความรู้้�พื้้�นฐานเกี่่�ยวกัับ JavaScript ครบทุุกแง่่มุุมแล้้ว

ส่่วนที่่� 2 เป็็นการนำำ� JavaScript ไปใช้้กัับ Node.js ซึ่่�งช่่วยให้้นัักพััฒนาสามารถสร้้างเว็็บแอปพลิิเคชัันใน

ฝั่่�งเซิิร์์ฟเวอร์์ได้้ เช่่น การสร้้างเว็็บเซิิร์์ฟเวอร์์ และการสร้้าง REST API 

ส่่วนที่่� 3 เป็็นการนำำ� JavaScript ไปสร้้างเว็็บแอปพลิิเคชัันที่่�ต้องติิดต่่อกัับฐานข้้อมููล MongoDB เช่่น  

การเพิ่่�มเอกสารไปยัังฐานข้้อมููล การคิิวรีีเพื่่�อเลืือกเอกสารจากฐานข้้อมููล การแก้้ไขเอกสาร การลบเอกสาร ฯลฯ 

และในตอนท้้ายยัังได้้แสดงตััวอย่่างแอปพลิิเคชัันที่่�ต้้องอ่่านและเขีียนข้้อมููลไปยัังฐานข้้อมููลอีีกด้้วย

จากเนื้้�อหาทั้้�งหมดของหนัังสืือเล่่มนี้้� ที่่�เน้้นการเรีียนรู้้� JavaScript จากโค้้ดตััวอย่่างจริิงจำำ�นวนมาก ผู้้�เขีียน

มั่่�นใจเป็น็อย่า่งยิ่่�งว่า่ ผู้้�อ่า่นจะมีีความรู้้�เกี่่�ยวกัับ JavaScript ครอบคลุมุทุุกด้้านในระดับัที่่�สามารถนำำ�ไปใช้ง้านจริงิ

ได้้อย่่างแน่่นอน

				จี ีราวุุธ วาริินทร์์

jeerawuth@me.com
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6 โมเดิร์น JavaScript เก่งได้ใน 30 วัน ฉบับ Node.js + MongoDB

บทที่่� 1 
แนะนำำ� JavaScript

JavaScript (จาวาสคริิปต์์) เป็็นภาษาสคริิปต์์ที่่�ใช้้กัับเว็็บเบราว์์เซอร์์ นัักพััฒนาสามารถนำำ� JavaScript มา 

มาสร้้างเว็็บแอปพลิิเคชัันทั้้�งในฝั่่�งไคลเอนต์์และฝั่่�งเซิิร์์ฟเวอร์์ 

ในบทแรกนี้้�จะมาทำำ�ความรู้้�จักกับัภาษา JavaScript และวิิธีีการทดสอบโค้้ด JavaScript ผ่่านทางอิินเทอร์์เน็ต็

วิิธีีนี้้�มีีข้้อดีีคืือ ไม่่ต้้องติิดตั้้�งอะไรลงไปในเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ก็็สามารถทดสอบ หรืือเรีียนรู้้�การใช้้ JavaScript  

ได้้ทัันทีี 

ทบทวนเกี่่�ยวกัับอิินเทอร์์เน็็ต (Internet)

อิินเทอร์์เน็็ต คืือ คอมพิิวเตอร์์ที่่�เชื่่�อมต่่อกัันเป็็นระบบเครืือข่่ายขนาดใหญ่่ที่่�เชื่่�อมต่่อกัันทั้้�งโลก โดยเรีียก

คอมพิิวเตอร์์ที่่�ทำำ�หน้้าที่่�ให้้บริิการข้้อมููล หรืือบริิการด้้านต่่าง ๆ  บนอิินเทอร์์เน็็ตว่่า Server (เซิิร์์ฟเวอร์์) และเรีียก

คอมพิิวเตอร์์ที่่�เชื่่�อมต่่อไปยัังอิินเทอร์์เน็็ต และใช้้บริิการต่่าง ๆ จากอิินเทอร์์เน็็ต ว่่า Client (ไคลเอนต์์)

คอมพิิวเตอร์์และอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ที่่�เชื่่�อมต่่ออิินเทอร์์เน็็ต จะมีีหมายเลข IP Address ที่่�ไม่่ซ้ำำ��กััน การสื่่�อสาร

ระหว่่างคอมพิิวเตอร์์ที่่�อยู่่�ในอิินเทอร์์เน็็ต จะใช้้ IP Address ระบุุตำำ�แหน่่งของผู้้�รัับและผู้้�ส่งข้้อมููลในอิินเทอร์์เน็็ต

เมื่่�อผู้้�ใช้้ต้้องการเปิิดดููหน้้าเว็็บเพจที่่�อยู่่�ในอิินเทอร์์เน็็ต จะกรอก URL เช่่น thinkbeyondbook.com เพื่่�อ

ส่่งที่่�อยู่่�ที่่�ต้้องการติิดต่่อไปให้้กัับ DNS Server (Domain Name System Server) เพื่่�อแปลง URL ให้้กลายเป็็น

หมายเลข IP Address และส่่งกลัับมายัังเบราว์์เซอร์์

c รููปแสดงส่่งข้้อมููลระหว่่างเบราว์์เซอร์์ และ DNS Server

หลัังจากที่่�เบราว์์เซอร์์ทราบหมายเลข IP Address ก็็จะส่่งคำำ�ร้้องขอไปยัังเว็็บเซิิร์์ฟเวอร์์ตามหมายเลข IP 

Address ดัังกล่่าว เซิิร์์ฟเวอร์์ก็็จะส่่งข้้อมููลกลัับมาแสดงผลยัังเบราว์์เซอร์์ตามต้้องการ

c รููปแสดงส่่งข้้อมููลระหว่่างเบราว์์เซอร์์ และ Web Server 
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> แนะนำ� JavaScript

7 

เบราว์์เซอร์์ (Web Browser)

เบราว์์เซอร์์ (Browser) คืือ ซอฟต์์แวร์์สำำ�หรัับใช้้ท่่องอิินเทอร์์เน็็ต เช่่น ใช้้เบราว์์เซอร์์เพื่่�อดููข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ 

ดููหนัังฟัังเพลงบนเว็็บ ตลอดจนเล่่นเกมผ่่านเว็็บ เบราว์์เซอร์์ถืือว่่าเป็็นซอฟต์์แวร์์หลัักที่่�มีีอยู่่�ในคอมพิิวเตอร์์, 

แท็็บเล็็ต, สมาร์์ทโฟน สมาร์์ททีีวีี และอื่่�น ๆ

ผู้้�ใช้้สามารถกรอก URL หรืือหมายเลข IP Address หรืือคลิิกลิิงก์์ในเบราว์์เซอร์์ เพื่่�อเปิิดเว็็บเพจที่่�ต้้องการ 

โดยเบราว์์เซอร์์จะใช้้หมายเลข IP Address เพื่่�อส่่งการร้้องขอแบบต่่าง ๆ ไปยัังอิินเทอร์์เน็็ต และนำำ�ข้้อมููลที่่�ได้้

รัับจากอิินเทอร์์เน็็ตมาใช้้งาน

เบราว์เ์ซอร์ท์ี่่�นิยิมใช้ง้านในปััจจุบัุัน มีอียู่่�ด้ว้ยการหลายตัวั เช่น่ Google Chrome, Microsoft Edge, Firefox, 

Opera, Brave และ Safari

เว็็บเพจ

เว็บ็เพจ (Webpage หรือื Web page) คืือ เอกสารที่่�ถูกูใช้ง้านบนอินิเทอร์เ์น็ต็ และถูกูแสดงผลบนเบราว์เ์ซอร์์  

เมื่่�อผู้้�ใช้้ต้้องการเปิิดดููข้้อมููลจากอิินเทอร์์เน็็ต จะใช้้เว็็บเบราว์์เซอร์์ไปยัังที่่�อยู่่�ของเว็็บเพจ (ใช้้ IP Address) เพื่่�อ

ส่่งการร้้องขอข้้อมููลไปยัังเว็็บเซิิร์์ฟเวอร์์ (เรีียกว่่า HTTP Request) 

เมื่่�อเว็็บเซิิร์์ฟเวอร์์ได้้รัับการร้้องขอ ก็็จะส่่งผลลััพธ์์กลัับมายัังเบราว์์เซอร์์ (เรีียกว่่า HTTP Response) เพื่่�อ

นำำ�ข้้อมููลที่่�ได้้มาใช้้ หรืือนำำ�มาแสดงผลต่่อไป

c รููปแสดง HTTP Request และ HTTP Response

เนื้้�อหาที่่�อยู่่�ในเว็บ็เพจอาจประกอบด้ว้ยข้อ้ความ, ลิงิก์,์ รูปูภาพ หรือืมีเีดียีประเภทต่า่ง ๆ  ดัังนั้้�น ข้้อมูลูเว็บ็เพจ

ที่่�ถููกนำำ�มาแสดงผลบนเบราว์์เซอร์์จึึงประกอบไปด้้วยไฟล์์ประเภทต่่าง ๆ  มากมาย แต่่โดยพื้้�นฐานแล้้ว เว็็บเพจจะ

ประกอบด้้วยไฟล์์หลัักอยู่่� 3 ประเภท ได้้แก่่ HTML, CSS และ JavaScript 

	� HTML คืือ ไฟล์์ที่่�ใช้้กำำ�หนดโครงสร้้างของเว็็บเพจ บอกให้้ทราบว่่าภายในเว็็บเพจจะมีีเนื้้�อหา และมีีจััด

เรีียงลำำ�ดัับอย่่างไร ไฟล์์ HTML จะมีีนามสกุุลไฟล์์เป็็น .htm หรืือ .html

	� CSS คืือ ไฟล์์ที่่�ใช้้ตกแต่่งหน้้าตาเว็็บเพจ เช่่น กำำ�หนดขนาดและสีีตััวอัักษร, กำำ�หนดขนาดรููปภาพ, จััด

ตำำ�แหน่่งการแสดงผลบนอุุปกรณ์์ที่่�มีีขนาดหน้้าจอต่่างกััน ฯลฯ ไฟล์์ CSS จะมีีนามสกุุลไฟล์์เป็็น .css 

2022 JS_Final.indb   72022 JS_Final.indb   7 9/30/2025   10:36:12 PM9/30/2025   10:36:12 PM

ตวั
อย
า่ง



Part 1 : Basic

8 โมเดิร์น JavaScript เก่งได้ใน 30 วัน ฉบับ Node.js + MongoDB

	� JavaScript คืือ ไฟล์์ซ่ึ่�งทำำ�ให้้เว็็บเพจสามารถโต้้ตอบกัับผู้้�ใช้้ได้้ หรืือทำำ�ให้้เว็็บเพจมีีความสามารถบาง

อย่่างเพิ่่�มขึ้้�นมา ซึ่่�งไฟล์์ JavaScript จะมีีนามสกุุลไฟล์์เป็็น .js

การเขีียนโค้้ด JavaScript จะมีีความสััมพัันธ์์โดยตรงกัับโค้้ด HTML และ CSS ที่่�อยู่่�ในเว็็บเพจ  เช่่น เขีียน

โค้้ด JavaScript เพื่่�อแสดงหรืือซ่่อนเนื้้�อหาที่่�อยู่่�ใน HTML หรืือเขีียนโค้้ด JavaScript เพื่่�อเลืือกใช้้งาน CSS 

สำำ�หรัับปรัับแต่่งหน้้าตาเว็็บเพจในแบบที่่�ต้้องการ

ภาษา JavaScript 

JavaScript เป็็นภาษาคอมพิิวเตอร์์ ที่่�ถููกออกแบบมาให้้ทำำ�งานบนเบราว์์เซอร์์ จุุดประสงค์์เพื่่�อทำำ�ให้้เว็็บเพจ

สามารถโต้้ตอบกัับผู้้�ใช้้ได้้ หรืือมีีความสามารถบางอย่่างเพิ่่�มขึ้้�น เช่่น สามารถใช้้ JavaScript เพื่่�อขยายรููปภาพ

เมื่่�อผู้้�ใช้้เลื่่�อนเมาส์์ไปที่่�รููปภาพ, ใช้้ JavaScript เพื่่�อสร้้างแอนิิเมชัันเลื่่�อนข้้อความจากซ้้ายไปขวา, ใช้้ JavaScript 

เพื่่�อนำำ�เนื้้�อหาใหม่่มาแทนที่่�เนื้้�อหาเดิิมโดยไม่่ต้้องโหลดเว็็บเพจใหม่่ เป็็นต้้น

JavaScript เป็็นภาษาคอมพิิวเตอร์์ที่่�ออกแบบมาสำำ�หรัับใช้้กัับเว็็บเพจ ดัังนั้้�น โค้้ด JavaScript จึึงถููกรัันเพื่่�อ

ใช้้งานบนเบราว์์เซอร์์เป็็นหลััก นอกจากนั้้�น JavaScript ยัังสามารถใช้้กัับสภาพแวดล้้อมอื่่�น ๆ  ที่่�ไม่่ใช่่เบราว์์เซอร์์

ได้้อีีกด้้วย เช่่น ใช้้ JavaScript กัับ Node.js และ Apache CouchDB เป็็นต้้น

c รููปแสดงตััวอย่่างโค้้ดคำำ�สั่่�ง JavaScript 
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ECMAScript, ES6, ES2015 และ ES2025

ในอดีีตเบราว์์เซอร์์แต่่ละตััว ไม่่ว่่าจะเป็็น Internet Explorer, Firefox, Safari, Opera หรืือ Google 

Chrome จะใช้้ JavaScript เพื่่�อทำำ�ให้้เบราว์์เซอร์์ของตนมีีความสามารถเพิ่่�มขึ้้�น โดยได้้เพิ่่�มฟีีเจอร์์ใหม่่ ๆ ลงไป 

(เช่่น ตรวจสอบข้้อมููลที่่�กรอกลงในแบบฟอร์์ม) แต่่ด้้วยการที่่�แต่่ละเบราว์์เซอร์์มีีการใช้้ JavaScript แยกจากกััน 

จึึงทำำ�ให้้คุุณสมบััติิของเบราว์์เซอร์์ของแต่่ละรุ่่�นจึึงแตกต่่างกัันด้้วย 

ปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�น คืือ เมื่่�อแต่่ละเบราว์์เซอร์์มีีคุุณสมบััติิต่่างกััน นัักพััฒนาที่่�ต้องการสร้้างแอปพลิิเคชัันต้้อง

ตรวจสอบชนิิดและเวอร์์ชัันของเบราว์์เซอร์์ และเขีียนโค้้ด JavaScript ด้้วยรููปแบบที่่�แตกต่่างกััน เพื่่�อให้้สามารถ

ทำำ�งานได้้กัับเบราว์์เซอร์์ที่่�มีอยู่่�ในตลาด ณ ขณะนั้้�นได้้ทุุกตััว 

เมื่่�อไม่ม่ีมีาตรฐานกลางที่่�แน่น่อน การใช้ง้าน JavaScript จึึงพบปััญหามากมาย ดังันั้้�น เพื่่�อแก้ป้ััญหาดังักล่า่ว 

จึึงต้้องกำำ�หนดมาตรฐานกลางขึ้้�น เพื่่�อให้้เบราว์์เซอร์์แต่่ละรายนำำ� JavaScript ไปใช้้งานด้้วยแนวทางเดีียวกััน 

ECMA (เอ็็กม่่า) คืือ องค์์กรที่่�ถููกจััดตั้้�งขึ้้�น เพื่่�อกำำ�หนดมาตรฐานให้้กัับเทคโนโลยีีด้้านต่่าง ๆ โดยหน่ึ่�งใน

มาตรฐานสำำ�คััญที่่� ECMA ได้้กำำ�หนดมาตรฐานขึ้้�นมา คืือ ECMAScript (เลขที่่� ECMA-262)  

ECMAScript (เอ็็กม่่าสคริิปต์์) เป็็นมาตรฐานสำำ�หรัับใช้้กัับภาษาสคริิปต์์ โดยทาง ECMA ได้้กำำ�หนดเอกสาร 

เพื่่�อบอกรายละเอีียดว่่าภาษาคอมพิิวเตอร์์ที่่�จะทำำ�ตามข้้อกำำ�หนดของ ECMAScript นั้้�นมีีอะไรบ้้าง เช่่น การ

ประกาศตััวแปรต้้องใช้้คีีย์์เวิิร์์ดใด มีีชนิิดข้้อมููลกี่่�ประเภท หรืือมีีโครงสร้้างทางภาษาเป็็นอย่่างไร 

c รููปแสดงเอกสารซึ่่�งอธิิบายข้้อกำำ�หนดของ ECMAScript

ECMAScript เวอร์์ชัันแรก (ECMAScript 1 หรืือเรีียกย่่อ ๆ ว่่า ES1) ได้้ถููกประกาศออกมาในปีี ค.ศ. 1997 

โดย JavaScript ถืือเป็็นภาษาคอมพิิวเตอร์์ที่่�พััฒนาขึ้้�นตามข้้อกำำ�หนดที่่�ได้้ระบุุไว้้ใน ECMAScript 
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10 โมเดิร์น JavaScript เก่งได้ใน 30 วัน ฉบับ Node.js + MongoDB

ด้้วยการที่่�เทคโนโลยีมีีีการเปลี่่�ยนแปลงอยู่่�เสมอ ECMAScript จึึงมีกีารปรับัปรุงุอยู่่�หลายครั้้�ง เช่น่ ES1, ES2, 

ES3 และ ES5 ตามลำำ�ดัับ ต่่อมาในปีี ค.ศ. 2015 ก็็มีีการปรัับปรุุง ECMAScript ครั้้�งใหญ่่ โดยออกเวอร์์ชััน ES6 

พร้้อมทั้้�งเปลี่่�ยนชื่่�อเวอร์์ชัันจาก ES6 ให้้กลายเป็็น ES2015 

หลัังจากนั้้�น ECMAScript ได้้ถูกูอัปัเดตในทุุก ๆ  ปีี โดยใช้้เลขปีี ค.ศ. แทนชื่่�อเวอร์์ชัันในแบบเดิิม เช่่น  ES2016, 

ES2017, ES2018, ES2019, ES2020, ES2021, ES2022, ES2023, ES2024 และ ES2025 ตามลำำ�ดับ

ทดสอบ JavaScript ในแบบออนไลน์์ 

การศึึกษา JavaScript สามารถทำำ�ได้้หลายช่่องทาง ซ่ึ่�งวิิธีีหนึ่่�งที่่�นิิยมเพิ่่�มขึ้้�นมากในปััจจุุบััน คืือ การศึึกษา 

JavaScript ผ่่านระบบออนไลน์์ ผู้้�อ่่านสามารถกรอกชุุดคำำ�สั่่�งภาษา JavaScript ลงในเบราว์์เซอร์์ ผลลััพธ์์การรััน

ชุุดคำำ�สั่่�งก็็จะปรากฏบนเบราว์์เซอร์์ได้้ทัันทีี 

เว็็บไซต์์ที่่�สามารถทดสอบ JavaScript ในแบบออนไลน์์ มีอียู่่�ด้วยกันัหลายเว็็บไซต์์ เช่น่ https://replit.com, 

https://codepen.io และ https://playcode.io เป็็นต้้น 

c รููปแสดงตััวอย่่างการทดสอบโค้้ด JavaScript บนเบราว์์เซอร์์

ในบทแรกนี้้�จะเริ่่�มต้้นศึึกษา JavaScript ผ่า่นทาง CodePen (ที่่�แอดเดรส https://codepen.io) โดยเหตุุผล

ที่่�เลืือกทดสอบ JavaScript ผ่่านทาง CodePen เนื่่�องจากเป็็นระบบออนไลน์์ที่่�ไม่่ต้้องติิดตั้้�งอะไรให้้ยุ่่�งยาก, 

สามารถบัันทึึกโค้้ดไว้้ดููในภายหลััง, สามารถแชร์์โค้้ดคำำ�สั่่�งไปให้้คนอื่่�น ๆ ได้้ 
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ลงทะเบีียนกัับ https://codepen.io

ก่่อนทดสอบโค้้ด JavaScript กัับ CodePen จะต้้องสมััครสมาชิิกก่่อน เพื่่�อให้้มีีโปรไฟล์์สำำ�หรัับเก็็บโค้้ดที่่�ได้้

เขีียนไว้้  และสามารถแชร์์โค้้ดไปให้้สมาชิิกคนอื่่�น ๆ สามารถนำำ�โค้้ดไปใช้้งานได้้

1.	 เปิิดเบราว์์เซอร์์ และไปยัังเว็็บไซต์์ https://codepen.io แล้้วคลิิกปุ่่�ม Sign Up  เพื่่�อสมััครสมาชิิก

1

2.	ทำำ� ตามขั้้�นตอนต่่าง ๆ ตามที่่�ทางเว็็บไซต์์แนะนำำ� เช่่น ถ้้าสมััครผ่่านอีีเมลจะต้้องเข้้าไปคลิิกลิิงก์์ในอีีเมล

เพื่่�อยืืนยัันการสมััครด้้วย จากนั้้�นให้้เข้้าสู่่�ระบบให้้เรีียบร้้อย

โค้้ดแรกกัับ JavaScript 

คำำ�สั่่�งแรกของ JavaScript ที่่�ต้องทราบคืือ คำำ�สั่่�ง console.log() ใช้้เพื่่�อพิิมพ์์ข้้อความออกมาที่่�หน้้าจอ  เช่่น 

เมื่่�อต้้องการพิิมพ์์ข้้อความ "Hello JavaScript" ก็็ให้้ใช้้คำำ�สั่่�ง console.log("Hello JavaScript") เป็็นต้้น

1.	 เปิิดเบราว์์เซอร์์และไปยััง https://codepen.io และล็็อกอิินเข้้าสู่่�ระบบให้้เรีียบร้้อย จากคลิิกเมนูู  

Your Work เพื่่�อแสดงพื้้�นที่่�เก็็บงานที่่�เคยได้้ทำำ�เอาไว้้ (ในการใช้้งานครั้้�งแรกจะเป็็นพื้้�นที่่�ว่่าง ๆ ยัังไม่่มีี

ข้้อมููลอะไรอยู่่�)
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2.	 คลิิกปุ่่�ม Go make one! เพื่่�อเริ่่�มลงมืือเขีียนโค้้ด 

2

3.	 ระบบจะกำำ�หนดหน้้าต่่างขึ้้�นมาจำำ�นวน 4 หน้้าต่่าง ด้้านบนเรีียงจากซ้้ายไปขวา คืือ หน้้าต่่าง HTML, 

CSS และ JS ส่่วนด้้านล่่าง คืือ หน้้าต่่างที่่�ใช้้แสดงผลลััพธ์์

4.	ที่่� หน้้าต่่าง JS ให้้กรอกโค้้ดภาษา JavaScript ลงไปดัังนี้้�

		 console.log("Hello JavaScript");

5.	 คลิิกปุ่่�ม  เพื่่�อแสดงหน้้าต่่างคอนโซล

6.	 ผลลััพธ์์คำำ�ว่่า Hello JavaScript จะถููกแสดงที่่�หน้้าต่่างคอนโซล ซ่ึ่�งเกิิดจากคำำ�สั่่�งที่่�ได้้พิิมพ์์ไว้้ใน 

ขั้้�นตอนที่่� 4
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6
5

4

7.	 สามารถตั้้�งชื่่�อได้้ โดยคลิิกปุ่่�มรููปดิินสอ  และแก้้ไขชื่่�อตามต้้องการ เช่่น Basic JavaScript

8.	 คลิิกปุ่่�ม Save เพื่่�อบัันทึึกโค้้ด

7 8

Note
โดยปกติิเมื่่�อมีีการบัันทึึกโค้้ดครั้้�งแรกไปแล้้ว ถ้้ามีีการแก้้ไขโค้้ด CodePen ก็็จะบัันทึึกโค้้ดให้้อััตโนมััติิ 

ซ่ึ่�งผู้้�ใช้ส้ามารถยกเลิกิการบัันทึึกอัตัโนมัติัินี้้�ได้ ้โดยคลิิกลููกศรข้้างปุ่่�ม Save และแก้ไ้ขตััวเลือืกตามต้อ้งการ
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แก้้ไขโค้้ดเดิิมที่่�เคยกรอกไว้้

หลัังจากได้้ทดลองเขีียนโค้้ด JavaScript กัับ CodePen และบัันทึึกโค้้ดเก็็บไว้้ ในครั้้�งต่่อไปสามารถสร้้าง

โค้้ดขึ้้�นใหม่่ หรืือเลืือกโค้้ดที่่�เคยสร้้างไว้้ก็็ได้้ ดัังนี้้�

1.	 คลิิกที่่� Your Work

2.	 จะปรากฏรายการที่่�เคยทำำ�เอาไว้้ ให้้คลิิกเลือืกโค้้ดที่่�ต้อ้งการใช้้งาน (ในตััวอย่า่งให้้คลิกิที่่� Basic JavaScript)

1

2

ตััวแปร (Variable) 

ตัวัแปร (Variable) คือื ชื่่�อที่่�ใช้้อ้้างอิงิไปยังัพื้้�นที่่�ในหน่่วยความจำำ� เพื่่�อใช้้งานข้้อมููลที่่�อยู่่�ในหน่่วยความจำำ�นั้้�น ๆ 

เช่่น กำำ�หนดชื่่�อ PI เพื่่�อใช้้อ้้างอิิงค่่าตััวเลข 3.14159 หรืือกำำ�หนด my_box เพื่่�ออ้้างอิิงไปยัังตััวเลข 10 เป็็นต้้น 

การกำำ�หนดค่่าให้้กัับตััวแปร จะเริ่่�มจากใส่่คีีย์์เวิิร์์ด var จากนั้้�นให้้กำำ�หนดชื่่�อตััวแปรไว้้ด้้านซ้้าย ตามด้้วย

เครื่่�องหมายเท่่ากัับ (=) และกำำ�หนดค่่าที่่�ต้องการกำำ�หนดให้้กัับตััวแปร

	 var variable_name = data;

	� var คืือ คีีย์์เวิิร์์ดสำำ�หรัับใช้้ประกาศตััวแปร

	� variable_name คืือ ชื่่�อของตััวแปร 

	� data คืือ ข้้อมููลหรืือออบเจ็็กต์์ที่่�ต้้องการกำำ�หนดให้้กัับตััวแปร

	� ปิิดท้้ายคำำ�สั่่�งด้้วยเครื่่�องหมาย ; (Semi Colon)
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ตััวอย่่าง 1.1 
การประกาศตััวแปร

ต่่อไปนี้้�คืือตััวอย่่างการประกาศตััวแปร (ตั้้�งชื่่�อตััวแปร) และกำำ�หนดค่่าให้้กัับตััวแปร

1	 var first_name = "Sombat";
2	 var age = 14;
3	 age = 40;

	� บรรทััดที่่� 1 ประกาศตััวแปรโดยใช้้ชื่่�อว่่า first_name และกำำ�หนดค่่าด้้วยข้้อความ "Sombat"

	� บรรทััดที่่� 2 ประกาศตััวแปรโดยใช้้ชื่่�อว่่า age และกำำ�หนดค่่าตััวแปร age ด้้วยเลข 14 

	� บรรทััดที่่� 3 กำำ�หนดค่่าตััวแปร age ด้้วยตััวเลข 40

อิินพุุตและเอาต์์พุุต 

แอปพลิิเคชัันหรืือโปรแกรมจะมีีพื้้�นฐานที่่�สำำ�คัญอยู่่� 2 ส่่วน คืือ อิินพุุต (Input) และเอาต์์พุุต (Output) โดย

อิินพุุตคืือการที่่�ผู้้�ใช้้งานโปรแกรมส่่งข้้อมููลบางอย่่างเข้้าไปยัังโปรแกรม (เช่่น กรอกข้้อความ คลิิกปุ่่�ม เลื่่�อนเมาส์์ 

ฯลฯ) ส่่วนเอาต์์พุุต คืือ ข้้อมููลบางอย่่างที่่�ส่งออกมาจากโปรแกรม (เช่่น การแสดงข้้อความ การแสดงปุ่่�ม รููปภาพ 

ฯลฯ)

c รููปแสดงอิินพุุตและเอาต์์พุุต

การพััฒนาแอปพลิิเคชัันจะต้้องกำำ�หนดอิินพุุต เอาต์์พุุตรููปแบบต่่าง ๆ  เพื่่�อใช้้ติิดต่่อสื่่�อสารระหว่่างโปรแกรม 

กับัผู้้�ใช้้ ซ่ึ่�งอิินพุุตขั้้�นพื้้�นฐาน ได้แ้ก่ ่การพิิมพ์์ข้้อความโดยใช้้คีีย์์บอร์์ดส่่งเข้า้ไปยัังโปรแกรม ส่่วนเอาต์์พุตุขั้้�นพื้้�นฐาน 

คืือการแสดงข้้อความออกมาที่่�หน้้าจอ
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Part 1 : Basic

16 โมเดิร์น JavaScript เก่งได้ใน 30 วัน ฉบับ Node.js + MongoDB

แสดงหน้้าต่่างโต้้ตอบด้้วยคำำ�สั่่�ง alert 

ใน JavaScript หากต้้องการแสดงข้้อความออกมาที่่�หน้้าต่่างโต้้ตอบ (เป็็นการกำำ�หนดเอาต์์พุุต) จะใช้้คำำ�สั่่�ง 

alert ซึ่่�งการใช้้ alert ใน JavaScript มีีรููปแบบพื้้�นฐานเป็็นดัังนี้้�

	 alert(message?);

	� alert คืือ ฟัังก์์ชัันที่่�ใช้้แสดงหน้้าต่่างโต้้ตอบของเบราว์์เซอร์์

	� message คืือ ข้้อความ (หรืือค่่าจากตััวแปร) ที่่�ต้้องการนำำ�มาแสดงบนหน้้าจอ (message? มีี 

ความหมายว่่า ค่่า message ที่่�กำำ�หนดลงไปนั้้�น สามารถกำำ�หนดค่่าหรืือไม่่กำำ�หนดก็็ได้้) โดยข้้อความนี้้�

จะต้้องอยู่่�ภายในเครื่่�องหมาย Double quote หรืือ Single quote เช่่น "กรุุณากรอกอายุุ" หรืือ 'กรุุณา

กรอกอายุุ' ตามลำำ�ดัับ

ตััวอย่่าง 1.2 
การใช้้งานฟัังก์์ชััน alert() และ console.log() 

ตััวอย่่างการแสดงข้้อความในหน้้าต่่างโต้้ตอบ เปรีียบเทีียบกัับการแสดงข้้อความที่่�หน้้าต่่างคอนโซลของ 

เบราว์์เซอร์์

1.	 กรอกโค้้ดคำำ�สั่่�งเป็็นดัังต่่อไปนี้้�

1	 alert("Good morning teacher.");
2	 console.log('Good afternoon teacher.');

	� บรรทััดที่่� 1 ใช้้คำำ�สั่่�ง alert แสดงหน้้าต่่างโต้้ตอบ โดยกำำ�หนดข้้อความ "Good morning teacher." 

สัังเกตว่่าเราใช้้เครื่่�องหมาย " " ครอบข้้อความ

	� บรรทััดที่่� 2 ใช้้คำำ�สั่่�ง console.log() เพื่่�อพิิมพ์์ข้้อความออกมา โดยกำำ�หนดข้้อความเป็็น 'Good afternoon 

Teacher' สัังเกตว่่าสามารถใช้้เครื่่�องหมาย ' ' ครอบข้้อความแทนการใช้้ " " ก็็ได้้

2.	 โดยปกติิ CodePen จะบัันทึึกโค้้ดให้้โดยอััตโนมััติิทุุกครั้้�งที่่�มีีการแก้้ไข แต่่ถ้้าต้้องการบัันทึึกด้้วยตนเอง

ให้้คลิิกปุ่่�ม Save
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> แนะนำ� JavaScript
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3.	 จะพบหน้้าต่่างโต้้ตอบแสดงข้้อความ "Good morning teacher." ให้้คลิิกปุ่่�ม ตกลง เพื่่�อปิิดหน้้าต่่าง

โต้้ตอบ

3

4.	ที่่� หน้้าต่่างคอนโซลจะพบข้้อความ 'Good afternoon teacher.' (ถ้้าไม่่พบหน้้าต่่างคอนโซลให้้คลิิกปุ่่�ม 

Console เพื่่�อสั่่�งให้้แสดงหน้้าต่่างคอนโซล)

4
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Part 1 : Basic

18 โมเดิร์น JavaScript เก่งได้ใน 30 วัน ฉบับ Node.js + MongoDB

รัับข้้อความท่ี่�เป็็นอิินพุุตด้้วยคำำ�สั่่�ง prompt

หากต้้องการส่่งอิินพุุตที่่�เป็็นข้้อความเข้้าไปยัังเบราว์์เซอร์์ สามารถใช้้ฟัังก์์ชััน prompt() ซ่ึ่�งการใช้้ prompt 

ใน JavaScript มีีรููปแบบพื้้�นฐาน เป็็นดัังต่่อไปนี้้�

	 var variable = prompt(message?);

	� variable คืือ ตััวแปรที่่�ใช้้เก็็บข้้อความซึ่่�งผู้้�ใช้้ได้้กรอกลงไป

	� prompt คืือ ฟัังก์์ชัันที่่�ใช้้รัับข้้อความที่่�ผู้้�ใช้้กรอกจากคีีย์์บอร์์ด 

	� message คืือ ข้้อความที่่�ต้้องการนำำ�มาแสดงบนหน้้าจอ เพื่่�อบอกจุุดประสงค์์ว่่าจะนำำ�ข้้อความที่่�ผู้้�ใช้้

กรอกไปทำำ�อะไร โดยข้้อความจะต้้องอยู่่�ภายในเครื่่�องหมาย Double quote หรืือ Single quote เช่่น 

"กรุุณากรอกอายุุ" หรืือ 'กรุุณากรอกอายุุ' ตามลำำ�ดัับ 

ตััวอย่่างการใช้้งานฟัังก์์ชััน prompt

ตััวอย่่างการใช้้งานฟัังก์์ชััน prompt() เช่่น สั่่�งให้้แสดงข้้อความถามชื่่�อผู้้�ใช้้ว่่า "What is your name?" เมื่่�อ

ผู้้�ใช้้กรอกชื่่�อแล้้วกดปุ่่�ม <Enter> ชื่่�อของผู้้�ใช้้ก็็จะถููกกำำ�หนดให้้กัับตััวแปร your_name 

1.	 ไปยัังหน้้าต่่าง JS ของ CodePen

2.	 กรอกโค้้ดคำำ�สั่่�งเป็็นดัังต่่อไปนี้้�

1	 var your_name = prompt("What is your name?");
2	 console.log(your_name);
3	 var your_age = prompt("Your age is: ");
4	 console.log(your_age);

	� บรรทััดที่่� 1 ใช้้คำำ�สั่่�ง prompt() รัับข้้อความจากผู้้�ใช้้ เมื่่�อผู้้�ใช้้กรอกชื่่�อแล้้วกดปุ่่�ม <Enter> ชื่่�อที่่�เป็็น

ข้้อความจะถููกนำำ�มาเก็็บยัังตััวแปร your_name

	� บรรทััดที่่� 2 ใช้้คำำ�สั่่�ง console.log() แสดงข้้อความที่่�อยู่่�ในตััวแปร your_name ออกมา

	� บรรทััดที่่� 3 ใช้้คำำ�สั่่�ง prompt() รัับข้้อความจากผู้้�ใช้้ เมื่่�อผู้้�ใช้้กรอกอายุุแล้้วกดปุ่่�ม <Enter> อายุุที่่�ผู้้�ใช้้

กรอกจะถููกนำำ�มาเก็็บยัังตััวแปร your_age สัังเกตว่่า แม้้ว่่าอายุุจะเป็็นตััวเลข แต่่การกรอกตััวเลขด้้วย

คีีย์์บอร์์ด ตััวเลขนี้้�จะถืือว่่าเป็็นข้้อความชนิิดหนึ่่�ง (ไม่่ใช่่ตััวเลขที่่�จะนำำ�มาคำำ�นวณค่่าได้้)

	� บรรทััดที่่� 4 ใช้้คำำ�สั่่�ง console.log() แสดงข้้อความที่่�อยู่่�ในตััวแปร your_age ออกมา

3.	 หลัังจากบัันทึึกโค้้ด จะปรากฏหน้้าต่่าง "What is your name?" ให้้กรอกชื่่�อ (เช่่น Sombat)  

แล้้วคลิิกปุ่่�ม ตกลง

2022 JS_Final.indb   182022 JS_Final.indb   18 9/30/2025   10:36:39 PM9/30/2025   10:36:39 PM

ตวั
อย
า่ง



> แนะนำ� JavaScript

19 

3

4. จะปรากฏหน้้าต่่าง "Your age is: " ให้้กรอกอายุุ (เช่่น 14) แล้้วกดปุ่่�ม <Enter>

4

5.	ชื่่� อที่่�ผู้้�ใช้้กรอก จะถููกนำำ�มาแสดงที่่�หน้้าจอ (ในตััวอย่่างแสดงข้้อความ Sombat)
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