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คำนำ

ยินดีต้อนรับสู่ การพัฒนา REST API ด้วยภาษา Go และ Echo –

คู่มือสำหรับผู้เริ่มต้นในการสร้าง API ที่รวดเร็ว ปลอดภัย และมี

ประสิทธิภาพโดยใช้ภาษา Go และเว็บเฟรมเวิร์ก Echo ในหนังสือเล่ม

นี้ คุณจะได้เรียนรู้ วิธีการใช้ประโยชน์จากความเรียบง่ายและ

ประสิทธิภาพของ Go รวมกับฟีเจอร์ที่เรียบง่ายและทรงพลังของ

Echo ในการสร้างเว็บแอปพลิเคชันที่แข็งแกร่ง สามารถรองรับโหลด

ได้สูงและสามารถขยายได้



ทำไมต้องเลือกหนังสือเล่มนี้?

การพัฒนาเว็บด้วย Go ได้รับความนิยมเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่องในช่วง

หลายปีที่ผ่านมา ด้วยจุดเด่นด้านความเร็ว ความเรียบง่าย และความ

สะดวกในการปรับใช้ ทำให้ Go เป็นตัวเลือกที่ยอดเยี่ยมสำหรับการ

สร้างแอปพลิเคชันเว็บที่มีประสิทธิภาพสูง Echo ซึ่งเป็นเว็บเฟรมเวิร์ก

ที่เบาและรวดเร็ว ถูกออกแบบมาเพื่อช่วยให้การพัฒนาเว็บเป็นไป

อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ขณะเดียวกันก็มีฟีเจอร์ที่ทรงพลัง

ช่วยให้การพัฒนาแอปพลิเคชันเป็นไปอย่างปลอดภัยและง่ายต่อการ

ดูแลรักษา

หนังสือเล่มนี้ถูกออกแบบมาสำหรับผู้เริ่มต้น โดยเฉพาะผู้ที่ยังใหม่กับ
Go หรือการพัฒนาเว็บ ในแต่ละบท เราจะพาคุณทำความเข้าใจทุกแง่

มุมสำคัญของการใช้ Go และ Echo ตั้งแต่พื้นฐานไปจนถึงแนวคิดที่

ซับซ้อนขึ้น พร้อมตัวอย่างที่ใช้งานได้จริงและคำอธิบายที่เข้าใจง่าย

เมื่ออ่านจบ คุณจะสามารถสร้างแอปพลิเคชันเว็บและ RESTful APIs

ด้วย Go และ Echo ได้ด้วยตัวเอง พร้อมทั้งมีพื้นฐานที่แข็งแกร่งใน

การศึกษาหัวข้อที่ซับซ้อนมากขึ้นในด้านการพัฒนาเว็บ

สิ่งที่คุณจะได้เรียนรู้

บทที่ 1 จะเริ่มต้นด้วยการแนะนำ Go และ Echo อธิบายว่าเหตุใด Go

จึงเป็นตัวเลือกที่ยอดเยี่ยมสำหรับการพัฒนาเว็บ และ Echo จะช่วย



ทำให้กระบวนการพัฒนาของคุณรวดเร็วและมีประสิทธิภาพอย่างไร

เราจะตั้งค่าการพัฒนาเพื่อให้คุณเริ่มต้นได้ทันที

บทที่ 2 คุณจะเริ่มเรียนรู้ พื้นฐานของเฟรมเวิร์ก Echo สร้าง

แอปพลิเคชันเว็บแรกของคุณ และเรียนรู้ วิธีการจัดการเส้นทางและ

คำขอ HTTP คุณจะเข้าใจว่า Echo ทำงานอย่างไรภายใน และวิธีเริ่ม

สร้างแอปพลิเคชันเว็บที่มีความไดนามิก

บทที่ 3 จะพูดถึงการจัดการคำขอและการตอบกลับ ที่คุณจะได้เรียนรู้

วิธีจัดการกับคำขอ HTTP ประเภทต่างๆ ประมวลผลข้อมูลจากฟอร์ม

และจัดการข้อมูล JSON นอกจากนี้คุณยังจะได้มีประสบการณ์ในการ
ทำงานกับพารามิเตอร์ URL, query string และการกำหนดเส้นทาง

ไดนามิก

บทที่ 4 คุณจะเรียนรู้ วิธีการจัดโครงสร้างแอปพลิเคชันของคุณโดย

การจัดระเบียบโค้ดเป็นคอนโทรลเลอร์และโมเดล เราจะพูดถึงการใช้

middleware ใน Echo ซึ่งเป็นวิธีที่ทรงพลังในการเพิ่มฟังก์ชันการ

ทำงานของแอปพลิเคชัน และอภิปรายแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดในการ

ทำให้โปรเจกต์ของคุณสามารถดูแลรักษาได้

บทที่ 5 จะทำให้คุณรู้ จักกับเทมเพลตและวิว โดยสอนวิธีการเสิร์ฟ

เนื้อหาภาพ HTML แบบไดนามิกด้วยเครื่องมือเทมเพลตในตัวของ

Echo คุณจะได้เรียนรู้ วิธีการส่งข้อมูลจากแอปพลิเคชัน Go ไปยัง

เทมเพลต และแสดงเนื้อหาภาพไดนามิกบนหน้าเว็บของคุณ



บทที่ 6 จะกล่าวถึงการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล โดยใช้ GORM ซึ่งเป็น

ไลบรารี ORM (Object-Relational Mapping) ที่ได้รับความนิยมใน

Go เพื่อติดต่อกับฐานข้อมูลและทำการดำเนินการ CRUD (Create,

Read, Update, Delete) คุณจะได้เรียนรู้ วิธีการโต้ตอบกับฐานข้อมูล

และสอบถามข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ

บทที่ 7 เราจะพูดถึงหัวข้อที่สำคัญเกี่ยวกับการยืนยันตัวตนและการ

อนุญาต คุณจะได้เรียนรู้ วิธีการใช้งานการยืนยันตัวตนขั้นพื้นฐาน ใช้

JWT token สำหรับการยืนยันตัวตนแบบไร้สถานะ และใช้การควบคุม

การเข้าถึงแบบอิงบทบาท (RBAC) เพื่อปกป้องแอปพลิเคชันของคุณ

บทที่ 8 จะเน้นที่การสร้าง RESTful API ด้วย Echo คุณจะเข้าใจหลัก

การของ REST และวิธีการออกแบบและดำเนินการ endpoints แบบ

RESTful จัดการกับวิธี HTTP ต่างๆ และจัดระเบียบการตอบกลับด้วย

JSON

บทที่ 9 จะพูดถึงการจัดการข้อผิดพลาดและการตรวจสอบความถูก

ต้อง คุณจะได้เรียนรู้ วิธีจัดการข้อผิดพลาดในแอปพลิเคชันของคุณ

อย่างราบรื่น ตรวจสอบข้อมูลที่ผู้ใช้กรอกเพื่อป้องกันปัญหา และสร้าง

middleware ที่ใช้ในการจัดการข้อผิดพลาดเพื่อเพิ่มประสบการณ์ของ

ผู้ใช้

บทที่ 10 เราจะสำรวจวิธีการใช้ OpenAPI กับ Echo เพื่อสร้างและ

เอกสาร API แบบ RESTful โดยใช้ Swagger สำหรับ API



Document และ JWT สำหรับการพิสูจน์ตัวตน เมื่อจบบทนี้ คุณจะมี

API สำหรับการจัดการผลิตภัณฑ์ที่มีเอกสาร OpenAPI พร้อมใช้งาน

บทที่ 11 เราจะพูดถึงการทดสอบและการดีบัก คุณจะได้เรียนรู้ วิธีการ

เขียนการทดสอบหน่วยสำหรับ Echo handlers ทดสอบ API

endpoints และดีบักแอปพลิเคชันของคุณเพื่อให้มั่นใจว่าโค้ดของคุณ

เชื่อถือได้และทำงานได้ตามที่คาดหวัง

บทที่ 12 จะช่วยให้คุณเตรียมแอปพลิเคชัน Echo ของคุณสำหรับการ

ใช้งานในสภาพแวดล้อมผลิต เราจะพูดถึงตัวเลือกในการปรับใช้ การ

ติดตามและการบันทึกในสภาพแวดล้อมผลิต และแนวทางปฏิบัติด้าน
ความปลอดภัยเพื่อให้แอปพลิเคชันของคุณปลอดภัยและมี

ประสิทธิภาพ

สุดท้ายใน บทที่ 13 เราจะสรุปแนวคิดสำคัญๆ ทรัพยากรสำหรับการ

เรียนรู้ เพิ่มเติม และให้คำแนะนำเกี่ยวกับวิธีการดำเนินการต่อไปใน

การพัฒนาเว็บด้วย Go

ใครควรอ่านหนังสือเล่มนี้?

หนังสือเล่มนี้เหมาะสำหรับผู้ที่ยังใหม่กับ Go หรือการพัฒนาเว็บและ

ต้องการเรียนรู้ วิธีการสร้างแอปพลิเคชันเว็บด้วย Go และ Echo ไม่ว่า

คุณจะเป็นโปรแกรมเมอร์มือใหม่ นักพัฒนาที่ต้องการเรียนรู้  Go หรือ

เว็บนักพัฒนาที่มีประสบการณ์และอยากสำรวจเฟรมเวิร์กใหม่



หนังสือเล่มนี้จะมอบความรู้ และทักษะที่จำเป็นในการสร้าง

แอปพลิเคชันจริงด้วย Go และ Echo

เริ่มต้นเลย!

เมื่อคุณอ่านหนังสือเล่มนี้จนจบ คุณจะเข้าใจวิธีการสร้างแอปพลิเคชัน

เว็บด้วย Go และ Echo และพร้อมที่จะสำรวจหัวข้อที่ซับซ้อนมากขึ้น

ในด้านการพัฒนาเว็บด้วย Go มาเริ่มต้นการเดินทางของคุณในการ

เป็นนักพัฒนาเว็บด้วย Go และ Echo กันเถอะ!
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