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คำนำสำนักพิมพ์

ในฐานะสำนักพิมพ์ เรามีความยินดีเป็นอย่างยิ่งที่ได้นำเสนอหนังสือ

“Python ฉบับเริ่มต้น: คู่มือเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนสำหรับผู้เริ่ม

ต้น” เล่มนี้แก่ผู้อ่านทุกท่าน ในยุคที่เทคโนโลยีก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว

ความสามารถในการเขียนโปรแกรมได้กลายเป็นทักษะพื้นฐานที่

จำเป็นในหลากหลายสาขาอาชีพ และภาษา Python ก็ได้พิสูจน์แล้ว

ว่าเป็นหนึ่งในภาษาที่เข้าถึงง่ายที่สุดและทรงพลังที่สุดสำหรับการเริ่ม

ต้นเส้นทางนี้

หนังสือเล่มนี้ถูกออกแบบมาอย่างพิถีพิถันเพื่อให้ผู้ที่ไม่มีพื้นฐานการ

เขียนโปรแกรมมาก่อนสามารถทำความเข้าใจและเริ่มต้นเขียนโค้ด
Python ได้อย่างมั่นใจ ด้วยเนื้อหาที่ครอบคลุมตั้งแต่แนวคิดพื้นฐาน

ไปจนถึงหัวข้อที่ซับซ้อนขึ้น พร้อมด้วยตัวอย่างโค้ดที่ชัดเจนและแบบ

ฝึกหัดที่ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจ เราเชื่อมั่นว่าหนังสือเล่มนี้จะเป็น

เพื่อนร่วมทางที่ดีที่สุดสำหรับผู้เรียนทุกคน

เราหวังเป็นอย่างยิ่งว่า “Python ฉบับเริ่มต้น: คู่มือเขียนโปรแกรม

ภาษาไพทอนสำหรับผู้เริ่มต้น” จะเป็นแรงบันดาลใจและเป็นก้าวแรกที่

มั่นคงสำหรับคุณในการสำรวจโลกอันกว้างใหญ่ของการเขียน

โปรแกรม และนำความรู้ ที่ได้ไปประยุกต์ใช้สร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ใน

อนาคต



ขอให้ทุกท่านสนุกกับการเรียนรู้ และประสบความสำเร็จในเส้นทางสาย

โปรแกรมเมอร์



คำนำ

ยินดีต้อนรับสู่ “Python ฉบับเริ่มต้น: คู่มือเขียนโปรแกรมภาษาไพ

ทอนสำหรับผู้เริ่มต้น” หนังสือเล่มนี้ถูกออกแบบมาสำหรับผู้เริ่มต้นที่

ไม่มีประสบการณ์ในการเขียนโปรแกรมมาก่อน หรือผู้ที่ต้องการเรียนรู้

ภาษา Python เป็นภาษาแรก

ในโลกปัจจุบันที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูลและเทคโนโลยี ความสามารถใน

การเขียนโปรแกรมได้กลายเป็นทักษะที่สำคัญอย่างยิ่ง และ Python

คือหนึ่งในภาษาโปรแกรมที่ได้รับความนิยมมากที่สุด ด้วยไวยากรณ์ที่

อ่านง่ายและใช้งานได้หลากหลาย ทำให้ Python เป็นตัวเลือกที่ยอด

เยี่ยมสำหรับการเริ่มต้นเส้นทางในโลกของการเขียนโค้ด ไม่ว่าคุณจะ
สนใจในการพัฒนาเว็บ วิทยาศาสตร์ข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ การ

ทำงานอัตโนมัติ หรือแม้แต่การสร้างเกม Python ก็มีเครื่องมือและ

ไลบรารีที่พร้อมรองรับ

ตลอดทั้งเล่มนี้ เราจะพาคุณดำดิ่งสู่พื้นฐานของ Python ตั้งแต่

แนวคิดพื้นฐานที่สุด เช่น ตัวแปรและประเภทข้อมูล ไปจนถึงหัวข้อที่

ซับซ้อนขึ้น เช่น การควบคุมการไหลของโปรแกรม, โครงสร้างข้อมูล,

ฟังก์ชัน, โมดูล และการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP) แต่ละบทจะมา

พร้อมกับคำอธิบายที่ชัดเจน ตัวอย่างโค้ดที่เข้าใจง่าย และแบบฝึกหัด

ที่จะช่วยให้คุณได้ฝึกฝนและเสริมสร้างความเข้าใจ



เป้าหมายของเราคือการทำให้การเรียนรู้  Python เป็นเรื่องที่สนุก เข้า

ถึงได้ และมีประสิทธิภาพ เมื่อคุณอ่านจบ คุณจะมีความเข้าใจที่

แข็งแกร่งในหลักการเขียนโปรแกรมด้วย Python และพร้อมที่จะ

สำรวจโลกของการพัฒนาซอฟต์แวร์ในระดับที่สูงขึ้น

ขอให้สนุกกับการเรียนรู้ !
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บทที่ 1 ทำความรู้ จักกับภาษา Python

ยินดีต้อนรับสู่บทแรกของหนังสือ ในบทนี้ เราจะมาทำความรู้ จักกับ

ภาษา Python ตั้งแต่พื้นฐานว่า Python คืออะไร ทำไมถึงได้รับ

ความนิยม และจะเริ่มต้นใช้งาน Python ได้อย่างไร

Python คืออะไร

Python คือภาษาโปรแกรมระดับสูงที่พัฒนาโดย Guido van

Rossum และเปิดตัวครั้งแรกในปี 1991 จุดเด่นสำคัญของ Python

คือไวยากรณ์ที่อ่านง่ายคล้ายภาษาอังกฤษ ทำให้เป็นภาษาที่เหมาะทั้ง

สำหรับผู้เริ่มต้นและนักพัฒนามืออาชีพ

คุณสมบัติเด่นของ Python

อ่านง่ายเป็นธรรมชาติ: โครงสร้างภาษาเรียบง่าย ไม่ซับซ้อน ลด

ภาระของผู้เรียน และทำให้โค้ดดูสะอาดตา

ใช้งานได้หลากหลาย: รองรับงานหลายประเภท เช่น พัฒนาเว็บ,

วิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Science), ปัญญาประดิษฐ์, Machine

Learning, งานอัตโนมัติ (Automation), การวิเคราะห์ข้อมูล และ

การพัฒนาเกม
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