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คำนำ

ความเรียบง่ายและประสิทธิภาพของ Golang ทำให้เป็นตัวเลือกที่ดี

สำหรับการพัฒนาแบ็คเอนด์ (Backend) แต่การทำงานกับฐานข้อมูล

ยังคงเป็นความท้าทาย GORM เป็นไลบรารี ORM (Object-

Relational Mapping) ที่ได้รับความนิยมมากที่สุดสำหรับ Golang

นักพัฒนาสามารถใช้ GORM ทำงานกับฐานข้อมูลได้ง่าย ไม่ต้อง

เผชิญกับความซับซ้อนของคำสั่ง SQL ในขณะเดียวกันก็ยังคงมีความ

ยืดหยุ่นในการพัฒนา

หนังสือเล่มนี้ออกแบบมาเพื่อช่วยให้นักพัฒนา Go ทั้งนักพัฒนามือ

ใหม่และนักพัฒนาที่มีประสบการณ์แล้ว สามารถทำความเข้าใจและ
นำไปใช้งานร่วมกับฐานข้อมูลได้ ไม่ว่าคุณจะกำลังสร้างเว็บ

แอปพลิเคชันขนาดเล็ก ระบบภายในองค์กร หรือ API ที่มี

ประสิทธิภาพสูง หนังสือเล่มนี้จะพาคุณทำความเข้าใจ GORM ผ่าน

แนวคิดพื้นฐาน แนวทางปฏิบัติและกรณีศึกษาต่างๆ



สิ่งที่คุณจะได้เรียนรู้

เราจะเริ่มต้นจาก พื้นฐานการตั้งค่า GORM การเข้าใจโครงสร้าง

โมเดล และการทำ CRUD เบื้องต้น จากนั้นจะพาไปยัง หัวข้อที่ซับซ้อน

มากขึ้น เช่น ความสัมพันธ์ การคิวรีแบบกำหนดเอง การทำธุรกรรม

การทำไมเกรชัน การปรับปรุงประสิทธิภาพ และการทดสอบ

คุณสามารถใช้ตัวอย่างประกอบในแต่ละหัวข้อเรียนรู้ วิธีการใช้ GORM

และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ต่างๆ ทุกบท

ในหนังสือออกแบบไว้เป็นคำแนะนำที่ใช้อ้างอิงได้ เพื่อให้คุณสามารถ

นำไปใช้แก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว



หนังสือเล่มนี้เหมาะสำหรับใคร

หนังสือเล่มนี้เหมาะสำหรับ

ผู้เริ่มต้น ที่มีความรู้ พื้นฐานเกี่ยวกับ Go และต้องการนำฐาน

ข้อมูลมาใช้ในแอปพลิเคชัน

นักพัฒนา ที่มองหาวิธีแก้ปัญหาทางปฏิบัติและแนวทางที่ดีที่สุด

ในการทำงานกับ GORM

วิศวกรซอฟต์แวร์ ที่ต้องการพัฒนาทักษะการจัดการฐานข้อมูล

ใน Go



วิธีการใช้หนังสือเล่มนี้

หากคุณเป็นมือใหม่ใน GORM เริ่มต้นจาก บทที่ 1 และทำตามทุกบท

ตามลำดับ หากคุณคุ้นเคยกับพื้นฐานแล้ว คุณสามารถข้ามไปที่ส่วน

อื่นที่ช่วยแก้ปัญหาของคุณในตอนนี้ได้เลย

เมื่อคุณอ่านหนังสือเล่มนี้จนจบ คุณจะมีความเข้าใจเกี่ยวกับ GORM

และสามารถสร้างแอปพลิเคชันเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลได้มี

ประสิทธิภาพ และสามารถขยายใช้ฐานข้อมูลในภาษา Go

มาเริ่มต้นการเรียนรู้  GORM กันเถอะ!

ขอให้สนุกกับการเขียนโค้ด! 🚀
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