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ในปััจจุุบัันเทคโนโลยีีสารสนเทศและคอมพิิวเตอร์์มีีบทบาทสำคััญ ตั้้�งแต่่การจััดการข้้อมููล 

การคำนวณ การวิิเคราะห์์ข้้อมููล ไปจนถึึงการวิิจััยและพััฒนาในระดัับอุุตสาหกรรมและวิิชาการ  

ภาษาไพทอน (Python) ได้รั้ับความนิิยมอย่่างสููงในฐานะภาษาคอมพิวิเตอร์์ท่ี่�มีีโครงสร้างกระชัับ อ่า่น

เข้้าใจง่่าย และมีีไลบรารีีสนัับสนุุนการเขีียนโปรแกรมหลากหลายรููปแบบ ตั้้�งแต่่ระดัับพื้้�นฐานไปจนถึึง

ระดัับขั้้�นสููง โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในด้้านวิิทยาศาสตร์์ข้้อมููล ปััญญาประดิิษฐ์์ และการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

ตำราการโปรแกรมคอมพิวิเตอร์เ์บื้้�องต้น้ด้้วยภาษาไพทอน เล่ม่นี้้�จัดัทำขึ้้�นเพื่่�อเป็็นแนวทาง

ในการเรีียนรู้้� โดยมีีจุุดประสงค์์เพื่่�อเสริิมสร้้างความเข้้าใจเกี่่�ยวกับแนวคิดของการเขีียนโปรแกรม 

เชิิงโครงสร้าง (Structured Programming) และปููพื้้�นฐานที่่�สำคััญสำหรัับผู้้�เรีียนที่่�ไม่่มีีพื้้�นฐาน 

มาก่่อน ตลอดจนเตรีียมความพร้อมสำหรัับการนำไปประยุุกต์์ใช้้งานจริิง ทั้้�งในด้้านวิิชาการ และ 

การวิจิััยในอนาคต

เนื้้�อหาของตำราแบ่่งออกเป็็น 13 บท เริ่่�มตั้้�งแต่่บทนำเกี่่�ยวกัับการเขีียนโปรแกรมและ 

การติิดตั้้�งเครื่่�องมืือ บทที่่� 2 กล่่าวถึึงความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับภาษาไพทอน บทท่ี่� 3 ถึึง บทท่ี่� 6 

ครอบคลุุมแนวคิดพื้้�นฐานเกี่่�ยวกัับชนิิดข้้อมููล ตััวแปร การรัับค่่า การแสดงผล และโครงสร้้างควบคุุม

การทำงานแบบมีีเงื่่�อนไขและแบบทำซ้้ำ ซึ่่�งเป็็นส่่วนสำคััญของการพััฒนาโปรแกรม บทท่ี่� 7 ถึึง  

บทที่่� 10 อธิิบายเก่ี่�ยวกับโครงสร้างข้้อมููลพื้้�นฐาน ได้้แก่่ List, Tuple, Dictionary และ Set  

ซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐานของการจััดการข้้อมููลในรููปแบบต่่างๆ บทท่ี่� 11 กล่่าวถึึงการสร้างและใช้้งานฟัังก์์ชััน 

ซึ่่�งเป็็นแนวทางในการพััฒนาโปรแกรมให้้เป็็นระบบ บทที่่� 12 ผู้้�เขีียนได้้แนะนำไลบรารีีสำคััญ ได้้แก่่ 

NumPy สำหรัับการคำนวณทางคณิิตศาสตร์์ Matplotlib สำหรัับการแสดงผลข้้อมููล และในบท

สุุดท้้าย (บทที่่� 13) การประยุุกต์์ใช้้กัับงานวิิจััยทางข้้อมููล เพื่่�อเปิิดมุุมมองให้้ผู้้�เรีียนเห็็นศัักยภาพของ

ภาษาไพทอนในการวิิเคราะห์์และแก้้ไขปััญหาจริิงในโลกของข้้อมููล

ผู้้�เขีียนหวัังเป็็นอย่่างยิ่่�งว่่าตำราเล่่มนี้้�จะเป็็นแนวทางที่่�ดีีในการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรม

เบื้้�องต้้น และเป็็นจุุดเริ่่�มต้้นของการพััฒนาทัักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศที่่�สำคััญในยุุคดิิจิิทััล หาก

มีีข้้อผิิดพลาดใดๆ ในตำราเล่่มนี้้� ผู้้�เขีียนยิินดีีรับฟัังความคิิดเห็็นเพื่่�อนำไปปรัับปรุุงในโอกาสต่่อไป

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.อรจิิรา สิิทธิิศัักดิ์์�

มหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์

คำำ�นำำ�

ตัวอ
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บทนำำ� 1

บทที่่� 1
บทนำำ�

1.1 ความสำำ�คัญของบท

บทนำมีีความสำคัญัอย่า่งยิ่่�งในการเสริมิสร้างความเข้้าใจพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับัระบบคอมพิวิเตอร์์

และการเขีียนโปรแกรม ผู้้�เรีียนจะได้้รู้้�จักโครงสร้างพื้้�นฐานของโปรแกรม กระบวนการทำงานของ

ฮาร์์ดแวร์ร์่ว่มกับัซอฟต์แวร์ ์และหลักัการเบื้้�องต้้นของการพััฒนาโปรแกรม โดยเฉพาะการคิิดเชิิงตรรกะ 

การวิิเคราะห์์โจทย์์ และการออกแบบอััลกอริิทึึมอย่่างเป็็นขั้้�นตอน ทัักษะเหล่่านี้้�เป็็นรากฐานสำคััญใน

การเขีียนโปรแกรมที่่�มีีประสิทิธิภิาพ และยังัสามารถประยุกุต์์ใช้้กับัปััญหาหลากหลายประเภทในชีีวิติจริงิ

1.2 วััตถุุประสงค์์ของบท

1.	 อธิิบายความหมายและความสำคััญของอััลกอริิทึึมในการวางแผนแก้้ไขปััญหาด้้วย

โปรแกรมได้้

2.	 เปรีียบเทีียบข้้อดีีข้อเสีียของเครื่่�องมืือในการออกแบบอััลกอริิทึึม ได้้แก่่ ซููโดโค้้ด 

(Pseudocode) และผัังงาน (Flowchart)

3.	 วิิเคราะห์์โจทย์์ปััญหาเบื้้�องต้้น และสามารถออกแบบแนวทางการแก้้ปััญหาในรููปแบบ

ผัังงาน

4.	 ใช้้โครงสร้างควบคุุมแบบมีีทางเลืือกและแบบทำซ้้ำได้้อย่่างถููกต้้อง ในการออกแบบ 

อััลกอริิทึึมเพื่่�อแก้้ปััญหา

ตัวอ
ย่าง



แนะนำำ�ภาษาไพทอน 15

2.1 ความสำำ�คััญของบท

บทที่่� 2 มีีบทบาทในการปููพื้้�นฐานเกี่่�ยวกัับภาษาไพทอน โดยอธิิบายถึึงคำศััพท์์พื้้�นฐานท่ี่�

จำเป็น็ต่อ่การเขีียนโปรแกรม เช่น่ คำสั่่�ง (statements), นิพิจน์ ์(expressions), คำสงวน (keywords) 

และตััวดำเนิินการ (operators) เพื่่�อสร้้างความเข้้าใจเบื้้�องต้้นก่่อนเริ่่�มเขีียนโปรแกรมจริิง ผู้้�เรีียนได้้

เรีียนรู้้�การใช้้ตััวแปลภาษาไพทอน (Python Interpreter) ที่่�ใช้้ในการแปลงคำสั่่�งของผู้้�เขีียนให้้

คอมพิิวเตอร์์สามารถเข้้าใจและประมวลผลได้้ และได้้รู้้�จัักเครื่่�องมืือในการเขีียนโปรแกรมไพทอน เช่่น 

Python IDLE, VS Code และ Jupyter Notebook ซึ่่�งช่่วยอำนวยความสะดวกในการเขีียนและ

รัันโปรแกรม บทนี้้�ยัังแนะนำวิิธีีดาวน์์โหลดและติิดตั้้�งภาษาไพทอน บนระบบปฏิบิััติิการต่่างๆ พร้้อม

ทั้้�งแสดงวิิธีีการรัันคำสั่่�งในภาษาไพทอน ทั้้�งในรููปแบบ Interactive Mode และ Script Mode  

เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถทดลองเขีียนและรัันโปรแกรมของตนเองได้้ทัันทีี

2.2 วััตถุุประสงค์์ของบท

1.	 เข้้าใจคำศััพท์์พื้้�นฐานที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการเขีียนโปรแกรม เช่่น คำสงวน ตััวดำเนิินการ 

และโครงสร้างพื้้�นฐาน

2.	 อธิิบายหน้้าที่่�และการทำงานของตััวแปลภาษาไพทอน (Python Interpreter) ได้้

3.	ทดล องรัันคำสั่่�งในภาษาไพทอนได้้ทั้้�งในโหมด Interactive และ Script Mode

4.	 เปรีียบเทีียบลัักษณะการทำงานของโหมด Interactive กัับ Script Mode พร้้อมทั้้�ง

เลืือกใช้้งานให้้เหมาะสม

บทที่่� 2
แนะนำำ�ภาษาไพทอน

ตัวอ
ย่าง



ชนิิดข้้อมููล ตััวแปร การรัับค่่า และการแสดงผล 27

3.1 ความสำำ�คััญของบท

บทที่่� 3 มีีความสำคััญต่่อการเริ่่�มต้้นเขีียนโปรแกรมด้้วยภาษาไพทอน เนื่่�องจากเป็็น 

พื้้�นฐานที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจถึึงชนิิดข้อมููลต่่างๆ ที่่�ใช้้ในการจััดเก็็บและประมวลผลข้อมููลในโปรแกรม 

รวมถึึงการใช้้ตัวัแปรซึ่่�งเป็็นตัวัแทนของข้้อมููลเหล่่านั้้�น นอกจากนี้้� บทนี้้�ยังัครอบคลุมุการรับัค่่าจากผู้้�ใช้้ 

ผ่่านคีีย์บอร์์ด และการแสดงผลข้อมููลออกทางหน้้าจอ ซึ่่�งเป็็นขั้้�นตอนสำคัญัสำหรับัการโต้้ตอบกับัผู้้�ใช้้

3.2 วััตถุุประสงค์์ของบท

1.	 อธิิบายชนิิดข้้อมููล (Data Type) ที่่�ใช้้ในภาษาไพทอนได้้อย่่างถููกต้้อง

2.	 ปฏิบิััติิตามหลัักเกณฑ์์การตั้้�งชื่่�อตััวแปรในภาษาไพทอนได้้อย่่างถููกต้้องตามมาตรฐาน

3.	 ใช้้ตััวดำเนินิการทางคณิติศาสตร์์ (Arithmetic Operators) ตัวัดำเนินิการเปรีียบเทีียบ  

(Relational Operators) ตัวัดำเนิินการทางตรรกศาสตร์์ (Logical Operators) และตััวดำเนิินการ 

แบบผสม (Compound Operators) ได้้อย่่างถููกต้้อง

4.	 อธิิบายลำดัับความสำคััญของตััวดำเนิินการ (Operator Precedence) และสามารถ

จััดลำดัับการคำนวณในนิพจน์์ได้้อย่่างแม่่นยำ

5.	 เขีียนโปรแกรมที่่�สามารถรัับข้้อมููลจากผู้้�ใช้้ (Input) และแสดงผลข้้อมููลออกทาง 

หน้้าจอ (Output) ได้้

6.	 แปลงชนิิดข้้อมููล (Data Type Conversion) ระหว่่างชนิิดข้้อมููลต่างๆ ได้้อย่่าง 

ถููกต้้อง

7.	จั ดรููปแบบการแสดงผลให้้มีีความเหมาะสมและสวยงามตามความต้้องการของผู้้�ใช้้งาน

บทที่่� 3
ชนิิดข้้อมููล ตััวแปร การรัับค่า 
และการแสดงผล 

ตัวอ
ย่าง
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บทที่่� 4
โครงสร้้างควบคุุมแบบมีีทางเลืือก 
(Selection control structure)

4.1 ความสำำ�คััญของบท

โครงสร้้างควบคุุมแบบมีีทางเลืือก (Selection Control Structure)﻿ เป็็นหนึ่่�งในโครงสร้้าง

พื้้�นฐานที่่�สำคัญัที่่�สุดุของการเขีียนโปรแกรม เนื่่�องจากการพัฒันาโปรแกรมในชีีวิติจริงิมักัต้อ้งอาศัยัการ

ตััดสิินใจ เช่่น การเลืือกทำสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�งเมื่่�อเกิิดเงื่่�อนไขใดเงื่่�อนไขหนึ่่�งขึ้้�น หรืือเลืือกทำสิ่่�งที่่�ต่่างกัันออก

ไปตามสถานการณ์์ที่่�เปลี่่�ยนไป

ภาษาไพทอนมีีคำสั่่�งควบคุุมแบบมีีทางเลืือก เช่่น if if-else และ if-elif-else ซึ่่�งช่่วยให้้

ผู้้�เขีียนโปรแกรมสามารถควบคุุมทิศิทางของโปรแกรมได้อ้ย่า่งยืดืหยุ่่�นและแม่น่ยำ ซ่ึ่�งเป็น็ทักัษะสำคัญั

ในการก้้าวไปสู่่�การพััฒนาโปรแกรมระดัับสููงในอนาคต

4.2 วััตถุุประสงค์์ของบท

1.	 อธิิบายแนวคิิดของโครงสร้้างควบคุุมแบบมีีทางเลืือกในการเขีียนโปรแกรมได้้

2.	 เขีียนโปรแกรมโดยใช้ค้ำสั่่�ง if และ if-else เพื่่�อควบคุมุทิิศทางของโปรแกรมตามเงื่่�อนไข

ได้้

3.	 ประยุุกต์์ใช้้โครงสร้้าง if-elif-else เพื่่�อจััดการกัับเงื่่�อนไขซ้้อนกัันหลายระดัับได้้อย่่าง

ถููกต้้อง

4.	 เปรีียบเทีียบความเหมาะสมของโครงสร้้าง nested if และ match-case สำหรัับ

สถานการณ์์ที่่�แตกต่่างกััน
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