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คำนำ 
 

              หนังสือเล่มน้ี จัดทำขึ้นเพ่ือเป็นแหล่งรวบรวมแบบทดสอบและแบบฝึกทักษะด้าน
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ที่เหมาะสมกับช่วงวัยของนักเรียนประถมปลาย เน้ือหาภายในเล่มเป็น
แนวข้อสอบพร้อม เฉลยท้ายข้ออย่างละเอียด อธิบายเหตุผลและแนวคิดเบ้ืองหลังคำตอบที่
ถูกต้อง เพ่ือให้นักเรียนสามารถใช้ทบทวนด้วยตนเอง ฝึกการคิดวิเคราะห์ ไม่เพียงแต่จดจำ
คำตอบ ครูผู้สอนสามารถนำไปใช้เป็นแบบฝึกหัดระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบฝึก
เสริมทักษะ หรืออื่น ๆ  ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเล่มน้ีจะช่วยสนับสนุนให้ 

• ครู มีเครื่องมือในการวัดและประเมินผลด้าน AI ที่สะดวกและพร้อมใช้ 
• นักเรียน ได้ฝึกคิด ฝึกถาม ฝึกใช้วิจารณญาณ และมอง AI อย่างเข้าใจทั้งข้อดี–ข้อจำกัด 
• ผู้ปกครอง สามารถใช้เป็นสื่อร่วมเรียนรู้กับบุตรหลาน เพ่ือพัฒนาทักษะร่วมกัน 

            ขอให้หนังสือเล่มน้ี เป็นอีกหน่ึงเครื่องมือสำคัญที่ช่วยให้นักเรียนไทย  รู้เท่าทัน AI ใช้ AI 
อย่างปลอดภัย มีจริยธรรม และเติบโตเป็นพลเมืองดิจิทัลที่มีคุณภาพในอนาคต 
           ถ้าท่านสนใจหนังสือน้ีในรูปแบบ E-BOOK ก็มีจำหน่ายที่เว็บไซต์ ร้านนายอินทร์ , MEB , 
อุ๊กบี, ซีเอ็ด , hytexts , ศูนย์หนังสือจุฬา ฯ และDDebook 

          สำหรับท่านท่ีสนใจหนังสือของกระผมแต่หาซื้อตามร้านหนังสือท่ัวไป
ไม่ได้ สามารถซื้อออนไลน์ท่ีแอปต่าง ๆ โดยสแกน QR โค้ดข้างล่างนี้  
(ท่ีช้อปปีม้ีหนังสือมากท่ีสุด) 
 

                             
 

                                                                                สุชาติ   สุภาพ 
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ตอนที่ 1 AI รอบตัวเรา 
 

ข้อ 1. ข้อใด “ใกล้เคียง AI” มากที่สุด 
ก. นาฬิกาปลุกธรรมดา ต้ังเวลาแล้วดังทุกวัน 
ข. ไฟถนนที่เปิด–ปิดตามเวลาที่ต้ังไว้อย่างเดียว 
ค. แอร์ที่ปรับอุณหภูมิเอง ตามอณุหภูมิห้องที่วัดได ้
ง. ปฏทิินกระดาษติดผนัง 
------------------------------------------------------------------------------------------ 

เฉลย: ค. 
แอร์ท่ีมีเซนเซอรว์ัดอุณหภูมิ แล้ว “ตัดสนิใจปรับอุณหภูมิเอง” เปน็การรบัรู ้+ ตัดสนิใจตอบสนอง จึงใกล้เคียงแนวคิดระบบอัจฉริยะ/AI มากท่ีสุดในตวัเลือกนี ้

ข้อ 2. ข้อใด ไม่ใช่ ตัวอย่างการใช้งาน AI 
ก. ระบบแนะนำหนังในแอปดูหนัง 
ข. โปรแกรมแชตบอตตอบคำถามอัตโนมัติ 
ค. เครื่องคิดเลขที่คิดตามปุ่มที่กด 
ง. ระบบตรวจจับใบหน้าปลดล็อกมอืถือ 
------------------------------------------------------------------------------------------ 

เฉลย: ค. 
เครื่องคิดเลขท่ัวไปไม่ “เรียนรู้” หรือ “ตัดสนิใจ” เอง เพยีงคำนวณตามสตูรท่ีเขียนตายตวั จึงไม่จัดเปน็ AI ในความหมายท่ัวไป 

ข้อ 3. หุ่นยนต์ดูดฝุ่นที่ “ว่ิงไปทั่วบ้าน แล้วจำตำแหน่งเฟอร์นิเจอร์ได้ดีขึน้เรื่อย ๆ” แสดง
ความสามารถด้านใดเด่นที่สุด 
 

 
 

ก. การรับรู้                                                   ข. การเรียนรู้จากประสบการณ ์
ค. การแสดงผล                                          ง. การสำรองข้อมลู 


