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คํานํา 

ชวงเวลาที่ผานไปเพียงไมกี่สิบปมานี้ อุปกรณเครื่องใชสิ่งอํานวยความสะดวกตาง ๆ ที่มนุษยได

สรางสรรคขึ้นมา เพื่ออํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตนั้นไดพัฒนาไปมาก หากมองยอนกลับไปเมื่อหลาย

สิบปกอนนั้น อุปกรณเครื่องใชไฟฟาอิเล็กทรอนิกสที่มีใชกันในบานเรือนทั่วไป ยังไมไดมีความทันสมัยมากนัก 

การที่อุปกรณเครื่องใชทุกอยางจะทํางานไดนั้นจะตองไดรับการสั่งงานจากมนุษยอยางเชนการเปด-ปดวิทยุ 

การเปด-ปดทีวี รวมไปถึงเครื ่องจักรกลในงานอุตสาหกรรมตาง ๆ จะทํางานไดนั ้นจะตองมีมนุษยคอย

ควบคุมดูแลและสั่งงาน แตปจจุบันนี้ ความกาวหนาทางเทคโนโลยี ทําใหเกิดอุปกรณที่สามารถควบคุมการ

ทํางาน ของอุปกรณเครื่องใชและเครื่องจักรกลตาง ๆ ใหสามารถทํางานไดเองโดยอัตโนมัติ โดยการทํางานนัน้

อาศัยการตัดสินใจจากขอมูลที่ไดรับมาจากระบบเซนเซอรตาง ๆ ซึ่งปจจุบันนี้มีเซนเซอรที่สามารถตรวจจับ

ส่ิงแวดลอมตาง ๆ ไดเกือบทุกชนิด 

ระบบไมโครคอนโทรลเลอรนั ้นถูกสรางขึ ้นมาเพื ่อใหสามารถควบคุมการทํางานของอุปกรณ

เครื ่องมือหรือเครื ่องจักรไดแบบอัตโนมัติ โดยไมต องมีคนมาคอยควบคุมดูแลแตอยางใด แตระบบ

ไมโครคอนโทรลเลอรสมัยกอนนั้นมีความยุงยากซับซอนในการนํามาใชงานจึงไมมีการใชงานที่แพรหลายมาก

นัก เมื่อชาวอิตาลีไดนําไมโครคอนโทรลเลอรมาสรางเปนบอรดสําเร็จรูป โดยจุดประสงคคือใหมันสามารถใช

งานไดอยางงายดายเพื่อใหบุคคลทั่วไปนั้น สามารถที่จะนําบอรดไมโครคอนโทรลเลอรสําเร็จรูปนี้มาใชงานได

โดยที่ไมตองมีความรูความชํานาญในระบบไมโครคอนโทรลเลอรมากนัก ก็สามารถที่สรางสรรคนวัตกรรมใหมๆ 

ขึ้นมาได 

เอกสารคูมือการใชงานบอรดไมโครคอนโทรลเลอรสําเร็จรูปที่มีชื่อวา Arduino นี้ถูกจัดทําขึ้นมา

เพื่อใหผูที่ตองการศึกษาการเขียนโปรแกรมสั่งงานบอรดไมโครคอนโทรลเลอรสําเร็จรูป Arduino ในระดับผู

เร่ิมตนนั้น ไดสามารถเร่ิมตนเรียนรูขั้นตอนและวิธีการใชงานโปรแกรม และเขียนโปรแกรมส่ังงาน Arduino ได

อยางงายดายไดดวยตัวเอง ดวยเนื้อหาที่อานเขาใจไดงายๆ และการเขียนโปรแกรมควบคุมสั่งงานบอรด 

Arduino เพื่อสรางสรรคส่ิงตาง ๆ ดวยไมโครคอนโทรลเลอร จะไมใชเร่ืองยากอีกตอไป 
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Arduino อานวาออกเสียงเปนภาษาอิตาลีวา “อา-ดู-อิ-โน”   Arduino เปนบอรดสำเร็จรูปที่

ทำงานดวยไอซีไมโครคอนโทรลเลอรของ ATMEL AVR ออกแบบโดยชาวอิตาลี เนื ่องจากการใช งาน

ไมโครคอนโทรลเลอรสมัยกอนนั้น มีความยุงยากตอการใชงานมากพอสมควร เพราะนอกจากจะซื้อตัวไอซี

ไมโครคอนโทรลเลอรมาแลว และ ถึงแมวาจะเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเปน แตการที่จะนำโปรแกรมที่เขียน

ขึ้นมานั้น ใสเขาไปใหในตัวไอซี จะตองแปลงคำสั่งที่เขียนขึ้นมาใหเปนภาษาของเครื่องคอมพิวเตอรเสียกอน 

เรียกวาการ คอมไพล (Compile) และเมื่อทำการแปลงหรือคอมไพลแลวจะไดไฟลที่เปน .bin หรือ .hex ขึ้นมา 

แตการที่จะนำไฟลนั้นใสเขาไปในตัวไอซีเรียกวา การเบิรน หรือ การโปรแกรม (Programmer) 

จะตองมีเครื่องโปรแกรม หรือ เครื่องเบิรน เปนการลำเลียงไฟลนั้น ออกจากเครื่องคอมพิวเตอร ไปสูตัวไอซี 

โดยเชื ่อมตอผานทางพอรต Parallel  หรือ Serial Port RS232 หรือ USB เพื ่อบันทึกขอมูลนั ้นลงใน

หนวยความจำของตัวไอซี และจะทำงานตามโปรแกรมที่เราเขียนสั่งงานไวเมื่อมีไฟเลี้ยงวงจร และราคาของ

เครื่องมือนั้นก็แพงอยู และ เครื่องโปรแกรมแตละคายก็จะใชไดกับไอซีไมโครคอนโทรลเลอรของบริษัทนั้น

เทานั้น และถึงแมจะมีเคร่ืองโปรแกรมแลวการที่จะนำไอซีไปใชงานนั้นก็ตองมีการออกแบบวงจรและออกแบบ 

PCB อีก สรุปวาคนที่จะนำไมโครคอนโทรลเลอรไปใชงานไดนั้นจะตองมีความรูความสามารถในการทำทุกอยาง

ที่กลาวมาทั้งหมด 

จากการใชงานที่ยุ งยากซับซอนนี้ ทำใหนาย มาสซิโม บันซี (Massimo Banzi) ชาวอิตาลี และ 

เพื่อนชาวสเปน และ อเมริกาของเขา พัฒนาบอรดสำเร็จรูปนี้ขึ ้นมา โดยนำไอซีไมโครคอนโทรลเลอร ของ 

ATMEL AVR มาออกแบบวงจรใหพรอมใชงานอยางสำเร็จรูป ทั ้งทางฮารดแวร และ ซอฟตแวร โดยทาง

ฮารดแวรนั้น ก็คือการออกแบบวงจรที่สำคัญตาง เชนวงจรจายไฟ วงจรผลิตความถี่ และวงจรที่ใชสำหรับการ

เชื่อมตอตางๆ เพื่อความสะดวกตอการใชงาน สวนในทางซอฟตแวรนั้น ทางทีมงานไดพัฒนาไลบรารี และ

ฟงกชันสำเร็จรูปตางๆมากมายออกมาใหผูใชงานนั้นเขียนโปรแกรมสั่งงานไดอยางงายดาย ดวยภาษาที่

ใกลเคียงกับภาษาของมนุษย และยังเขียนโปรแกรมบูตโหลดเดอรขึ้นมา เพื่อใหสามารถอัพโหลดโปรแกรมเขาสู

บอรดไดโดยไมตองใชเครื่องโปรแกรมอีกตอไป โดยการอัพโหลดนั้นจะใชวิธีการเชื่อมตอผานพอรต USB ของ

คอมพิวเตอรทำใหผูใชงานนั้นสามารถใชงานไดอยางสะดวกงายดาย และ พวกเขาตั้งชื่อมันวา Arduino 
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โดยจุดประสงคหลัก คือ มุงหมายใหใครก็ตาม ที่มีความคิดสรางสรรค ที่อยากสรางอะไรก็ตามที่

ตองใชไมโครคอนโทรลเลอร ในการควบคุม สามารถสรางงานที่เขาคิดออกมาได โดยที่บุคคลนั้นไมตองมีความรู

ในดานนี้มากนัก ไมตองออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกสเปน ไมตองออกแบบ PCB เปน ไมตองมีความรูเรื่อง

ไมโครคอนโทรลเลอรระดับลึก ไมตองรูจักรีจิสเตอร เพียงแคมีความรูพื้นฐานอิเล็กทรอนิกสในเบื้องตน และใช

คอมพิวเตอรเปน และศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษา C เพียงในเบื้องตนเทานั้น ก็สามารถใชบอรดสำเร็จรูป 

Arduino สรางส่ิงตาง ๆ ไดอยางงายดาย  

Arduino รุนตาง ๆ 

 Arduino รุนตาง ๆนั้นมีบอรดใหเลือกใชอยูมากมายหลายรุนมาก การใชงานก็แลวแตงานวา

ตองการความสามารถมากขนาดไหน หากเปนตัวที่มีหนวยความจำมาก มีหนวยประมวลผลที่เร็วแรงกวา และมี

ออปชั่นตาง ๆ มากกวา ราคาก็จะแพงขึ้นตามไปดวย เวลาใชจึงควรเลือกใหพอเหมาะกับงานที่ทำ 
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Arduino Pro MINI เปนรุนที่เล็กมาก ใชไอซีไมโครคอนโทรลเลอรเบอร ATmega328P แบบ SMD ซึ่งเปนตัว

เดียวกันกับ UNO R3 ดังนั้นคุณสมบัติตาง ๆ  ในการทำงานของทั้งสองบอรดนี้จึงเหมือนกันทุกประการ แตบอรด

รุนนี้ไมมีไอซีที่ใชในการเชื่อมตอ RS232 ทำใหไมสามารถอัพโหลดโปรแกรมผานพอรต USB ได จึงทำใหไม

สะดวกในการอัพโหลดโปรแกรมลงบอรด จึงไมเหมาะกับมือใหมๆ แตราคาคาตัวนั้นอยูที่ตัวเลขสองหลักเทานั้น 

 

Arduino NANO 3.x เปนบอรดที่ใชชิพ Atmaga328P เชนเดียวกัน เปนการออกแบบใหเล็กลงมาจาก UNO R3 

SMD ดังนั้นคุณสมบัติตาง ๆ ในการทำงานจึงยังคงเทาเทียมกันประการ แตบอรดนี้ไดตัดอุปกรณสวนที่ไม

จำเปนออกไปทำใหมีขนาดเล็กลงมาเหลือเพียงนอยกวาคร่ึงของบอรด UNO R3 แตรุนนี้ตอนซื้อตองดูดี ๆ 

เพราะบอรดรุนนี้บางตัวอาจจะใช ไอซีไมโครคอนโทรลเลอรเบอร ATmega168 ซึ่งจะมีหนวยความจำ และ

หนวยประมวลผลนอยกวาเบอร ATmega328 การลดขนาดลงมานั้นทำใหราคานั้นถูกลงดวย 
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ตำแหนงขาตาง ๆ ของบอรด NANO V3 

 

ภาพประกอบจากอินเตอรเน็ต 
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บอรด Arduino UNO R3 รุนที่เปนตัวไอซีแบบ DIP เปนรุนที่นิยมใชกันมากเนื่องจากใชไอซีแบบ DIP สามารถ

ถอดออกเฉพาะตัวไอซีออกไปใชงานไดสะดวกกวาแบบ SMD 

 

ภาพตำแหนงรายละเอียดขาตาง ๆ ในการตอใชงานของบอรด UNO R3 

ภาพประกอบจากอินเตอรเน็ต 
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Arduino LEONADO เปนบอรดที่มีขาการใชงาน และ คุณสมบัติตาง ๆ นั้นใกลเคียงกันกับ UNO 

R3 แถมตำแหนงขาการใชงานนั้นเหมือนกันทุกอยาง ตางกันที่ใช ไอซีไมโครคอนโทรลเลอร ATmega32U4 ซึ่ง

เปนชิพที่มีโมดูล USB มาใหอยูแลวจึงไมตองใชชิพแปลงสัญญาณ Serial to USB แตอยางใด 

 

 

Arduino MEGA2560 เปนรุนใหญที่มีคุณสมบัตคิอนขางสูง มีพอรตเชื่อมตอกับอุปกรณอื่นเยอะ

มากรวมไปถึงออปชั่นพิเศษตาง ๆ ก็มีมาใหมากขึ้น มีหนวยความจำมากกวา และ มีหนวยประมวลผลที่เร็วกวา 

แตก็ทำใหมีราคาสูงตามไปดวย ดังนั้นในการที่จะเลือกบอรดใดมาใชงานนั้น ผูใชควรเลือกบอรดใหเหมาะสมกับ

งานที่จะทำ เพราะหากเลือกบอรดที่มีคุณสมบัติมากมาย และราคานั้นก็จะแพงตามไปดวย แตเอามาใชทำงาน

เพียงเล็กนอยก็ไมตางจากการขี่ชางจับตั๊กแตน 
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เพราะทุกอยางถูกออกแบบและสรางมาใหแบบสำเร็จรูป ไมตางอะไรกับบะหมี่กึ่งสำเร็จรูป ที่เพียง

แค ฉีกซอง เติมน้ำรอนและปดฝารอแค 3 นาทีก็อิ่มไดแตเร่ืองรสชาติเราจะไมพูดถึง แมกระทั่งเคร่ืองมือที่ใชใน

การเขียนโปรแกรมที่เรียกวา IDE (Integrated Development Environment) ก็ถูกสรางขึ้นมาใหใชงาน

ไดแบบสำเร็จรูป และถึงแมวาการเขียนโปรแกรมจะใชภาษา C , C++ ในการเขียนส่ังงาน แตโครงสรางทั้งหมด

ถูกสรางขึ้นมาใหมแบบสำเร็จรูป ทุก ๆ อยางมีไลบรารีและตัวอยางการใชงานมาใหแบบฟรีๆ แบบวา    ก็อปป

มาวางก็ใชงานไดเลยทีเดียว “ย้ำวามันงายขนาดนั้น” และทุก ๆ อยางที่กลาวมานี้เปนโอเพนซอรสทั้งหมด 

ทุกๆอยางทั้งฮารดแวร และซอฟตแวร รวมทั้งวงจรในบอรด ลาย PCB ขอมูลเกี่ยวกับบอรด ทุกอยางเขา

เปดเผยทั้งหมด คำวา โอเพนซอรส หมายถึงใครก็ไดสามารถนำไปใช หรือดัดแปลงแกไขใดใดก็ได โดยไมมี

คาลิขสิทธ์ิ ไมตองเสียเงิน  

ถึงแมวาการนำบอรด Arduino มาใชงานนั้นจะงายแตเราก็ไมควรละเลยที่จะศึกษาเรียนรู ถึง

พื้นฐานการทำงานของไมโครคอนโทรลเลอร อยางนอยก็ควรที่จะรูจักที่มาที่ไปของอุปกรณบาง เพราะวาถึงมัน

จะเป นบอร ดสำเร ็จร ูปท ี ่ เขาออกแบบมาให  เราพร อมใช งาน แต ห ัวใจหล ักของม ันก ็ย ังเป นไอซี

ไมโครคอนโทรลเลอรตัวหนึ่งนั่นเอง ผมเคยเปนคนหนึ่งที่ไมคอยชอบ บอรดสำเร็จรูปแบบนี้เลย เพราะคิดวามัน

จะทำใหเด็ก ๆ สมัยใหมขาดความรูความเขาใจการทำงานระดับลึก แตเมื่อกาลเวลาเปลี่ยนไป เทคโนโลยี

เปลี่ยนไป มนุษยเรามีเวลานอยลงไปทุกที หากการที่จะศึกษาวิชาไมโครคอนโทรลเลอร เพื่อจะนำมาใชทำงาน

อะไรสักชิ้นหนึ่งตองใชเวลาเปนแรมป  มันไมคุมกับเวลาที่เสียไปเลย และบางคนเมื่อตองพบเจอกับอะไรที่ยาก

มาก ๆ ก็ยอมแพและถอดใจ จนเลิกศึกษาไมโครคอนโทรลเลอรกันไปเลยก็มี 

หากเราเปดใจลองมองในมุมที่กลับกันบาง เมื ่อ Arduino มันถูกสรางมาใหเราสามารถสราง

สิ่งประดิษฐอะไรสักอยางหนึ่ง แลวแตจินตนาการของใครจะคิดออกมาได เมื่อสามารถทำไดสำเร็จโดยงายดาย 

มันจะทำใหเรามีกำลังใจที่จะทำสิ่งนั้นตอไป แลวเราคอยๆศึกษามันใหลึกลงไปในสิ่งที่ยากขึ้นเรื่อย ๆ ถึงแมวา

หากศึกษาไปแลวก็ยังไมเขาใจในส่ิงที่ยากกวานั้น เราก็ยังสามารถใชงานความสำเร็จรูปของมันไดอยูดี 

คำถามสำหรับคนที ่อยากจะเริ ่มศึกษา Arduino เกือบทุกคนก็คือ  จะเริ ่มตนยังไง? ตองรู

อะไรบาง? จะตองซื้อบอรดไหนมาทดลองกอนถึงจะงาย? เพราะ Arduino นั้นมีบอรดใหเลือกใชงานมากมาย

หลายรุนมาก และราคาก็แตกตางกัน Arduino นั้นถูกออกแบบและสรางขึ้นมาโดยชาวอิตาลี ในภาษาอิตาลี

นั้น UNO แปลวา หนึ่ง ดังนั้นบอรดที่เขาออกแบบมาสำหรับผูเร่ิมตนมันจึงเปนบอรดรุน UNO นั่นเอง 

และบอรดที่ผูเขียนเลือกมาใชเปนตัวอยางในหนังสือเลมนี้คือ UNO R3 SMD เนื่องจากเปนรุนที่มี

ราคาถูกมาก เหมาะแกการนำมาเรียนรู เพราะหากผูที่ตองการศึกษานั้นเกิดยอมแพถอดใจลมเลิกไป ก็จะไม

เปนภาระในเรื่องคาใชจายที่มากเกินไป และถึงแมบอรดนี้จะใชเปนชิพแบบบัดกรีติดแผนวงจร แตสำหรับชาง

อิเล็กทรอนิกสแลว การถอดเปล่ียนตัวชิพนั้นก็ไมใชเร่ืองยาก 
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หนาตาบอรด Arduino รุน UNO R3 SMD  

บอรด UNO R3 SMD เปนบอรดรุนที่พัฒนาเพื่อลดตนทุนลง มาโดยการใชตัวไอซีแบบชิพ SMD 

โดยไอซีที่เปนไมโครคอนโทรลเลอร ที่เปนหัวใจหลักก็ยังคงใชเบอร ATMEGA328P แตเดิมเปนของบริษัท 

ATMEL แตปจจุบันนี้ไดกลายเปนของบริษัทไมโครชิพไปเรียบรอยแลว 
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ไมโครคอนโทรลเลอรคืออะไร 

ไอซีไมโครคอนโทรลเลอรนั้นเปรียบเทียบไดกับคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องเลยทีเดียว เพราะภายใน

ไอซีไมโครคอนโทรลเลอรนั ้น ไดบรรจุทุก ๆ อยางที ่มีอยูในคอมพิวเตอร เชน  หนวยประมวลผล CPU  

หนวยความจำทั้งแบบ ROM  และ RAM รวมทั้ง EEPROM  และ ยังมีพอรต PORT อินพุต-เอาตพุตเพื่อใช

เชื ่อมตอกับอุปกรณอื ่น ๆ ได และภายในนั ้นไดรวมวงจรตาง ๆ เอาไวใหใชงานพรอมเสร็จ ทั ้ง ADC, 

Comparator  ,TIMER  ,PWM ,I2C ,USART ,SPI ทุกอยางถูกยัดรวมไวขางในเอาไวเสร็จสรรพ การใชงาน

ก็เพียงแคเขียนโปรแกรมส่ังงานเทานั้น 

 

แตกอนที่ไมโครคอนโทรลเลอรจะสามารถทำงานไดนั้นตองมีสวนประกอบหลกัๆอยู 5 ขอ 

1. ไฟเลี้ยงวงจร ไมโครคอนโทรลเลอรก็เปนไอซีตัวหนึ่ง การที่ไอซีจะทำงานไดตองมีไฟเลี้ยงวงจร

เชนเดียวกับตัวไอซีทั่วไป ไมโครคอนโทรลเลอรสวนใหญจะใชไฟเลี้ยงประมาณ 5V และบางตัว

อาจใช 3.3V และรุนใหมๆบางตัวใชไฟเล้ียงแค 1.8V เทานั้น 

2. หนวยผลิตความถี่สัญญาณนาิกา หรือ Clock ไมโครคอนโทรลเลอรจะตองมีสัญญาณ

นาิกาเพื ่อใชอางอิงในการทำงานและประมวลผลตาง ๆ หากไมมีสัญญาณนาิกาแลว

ไมโครคอนโทรลเลอร ก็จะไมสามารถทำงานได สวนใหญจะใชคริสตอลเปนตัวผลิตความถี่

ไม โครคอนโทรลเลอร ส  วนใหญ   จะทำงานท ี ่ ความถ ี ่ ต ั ้ งแต   4MHz - 20MHz และ

ไมโครคอนโทรลเลอรบางตัว อาจจะมีวงจรผลิตความถี่ภายในของตัวเองโดยไมตองอาศัยวงจร

ผลิตความถี่จากภายนอกเลยก็ได แต ในบอรด Arduino UNO R3 นั้นใชคริสตอลในการผลิต

ความถี่ 16MHz  
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3. วงจรรีเซ็ต Reset วงจรรีเซ็ตนั้นเปนวงจรเพื่อสั่งใหไมโครคอนโทรลเลอร เริ่มตนทำงานตาม

คำสั่งโปรแกรมตั้งแตแรก และไมวาโปรแกรมนั้นจะทำงานอะไรอยูก็ตาม หากมีการกดปุม 

Reset ไมโครคอนโทรลเลอรจะกลับไปเริ่มตนทำงานใหมตั้งแตแรก และ  หากไมมีวงจรรีเซ็ต 

โมโครคอนโทรลเลอรจะทำงานไมได 

4. DATA หรือ ขอมูล ขอมูลมีอยูดวยกันสองชนิด ชนิดแรกเปนขอมูลหลัก ที่เปนเฟรมแวรคือ

โปรแกรมหลักที่เราเขียนส่ังงานเอาไวใหทำงานตาง ๆ ขอมูลนี้จะถูกเก็บเขาไวในหนวยความจำ

หลักของไมโครคอนโทรลเลอรในขั ้นตอนการเบิร นโปรแกรม ขอมูลนี ้จะถูกเก็บอยู ใน

หนวยความจำชนิด ROM ขอมูลชนิดนี้จะยังคงอยูถึงแมวาจะไมมีไฟเล้ียงวงจรก็ตาม สวนขอมูล

อีกชนิดหนึ่งนั้นเปนขอมูลที่ใชในการประมวลผลเปนขอมูลชั่วคราว ขอมูลสวนนี้ไดมากจากการ

รับคาจากเซนเซอรตาง ๆ ที่รับเขามาทางขาอินพุต หรือคาตัวแปรที่ถูกสรางขึ้นในโปรแกรมเพื่อ

การคิดคำนวณ และการประมวลผลตาง ๆ ขอมูลสวนนี้จะถูกเก็บอยูในหนวยความจำแบบ 

RAM เปนการเก็บขอมูลแบบชั่วคราว และขอมูลเหลานี้จะหายไปเมื่อไมมีไฟเล้ียงวงจร 

5. PORT IO คือพอรตอินพุตและเอาตพุต โดย I หมายถึง INPUT และ O หมายถึง OUTPUT 

ดังนั้น PORT IO ก็คือ พอรตอินพุต และ เอาตพุต ของไมโครคอนโทรลเลอร พอรต หรือ ขา

อินพุต ของไมโครคอนโทรลเลอรที่มีไวสำหรับตอกับระบบเซนเซอรตาง ๆ เพื่อรับขอมูลเขามา

เพื่อประมวลผล และ ใชพอรตเอาตพุตสงขอมูลออกไปเพื่อควบคุมอุปกรณตาง ๆ ใหทำงานตาม

วัตถุประสงค 
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ไมโครคอนโทรลเลอรท่ีใชในบอรด UNO R3 SMD 

ไอซีไมโครคอนโทรลเลอรที่ใชในบอรด UNO R3 SMD นั้นเปนไอซีเบอร ATMEGA328P เปน

ไมโครคอนโทรลเลอรขนาด 8 บิต ใชหนวยความจำในการเก็บโปรแกรมหลักเปนแบบแฟลช (Flash) 

มีหนวยความจำที่ใชเก็บโปรแกรมหลัก  32 KB 

มีหนวยประมวลผล CPU ที่มีความเร็ว 20 MIPS 

มีหนวยความจำชั่วคราว RAM    2,048 BYTE หรือ 2 KB 

มีหนวยความจำเก็บขอมูล EEPROM 1024 BYTE หรือ 1 KB 

มีพอรตที่ใชในการติดตอสอสารขอมูลอนุกรม แบบ UART 1 ชอง 

มีพอรตที่ใชในการติดตอสอสารขอมูลอนุกรม แบบ SPI 2 ชอง 

มีพอรตที่ใชในการติดตอสอสารขอมูลอนุกรม แบบ I2C 1 ชอง 

มีพอรตสำหรับจับสัญญาณ PWM อินพุต 1 ชอง 

มีพอรตสำหรับสงสัญญาณ PWM เอาตพุต 6 ชอง 

มีไทมเมอร (TIMER) ขนาด 8 บิต 2 ตัว 

มีไทมเมอร (TIMER) ขนาด 16 บิต 1 ตัว 

 มีคอมพาราเตอร (Comparators) 1 ชอง 

สามารถทำงานไดตั้งแตอุณหภูมิ -40 ถึง 85 องศาเซลเซียส  

สามารถทำงานไดตั้งแตแรงดันไฟเล้ียง 1.8-5.5 โวลต 

และมีขาทั้งหมด 32 ขา 
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บล็อกไดอะแกรมของไอซไีมโครคอนโทรลเลอร ATMEGA328P 
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