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“ปลุกพลังสายเลือดเหล็กไหลกับเกมภาคต�อหลัก Super Robot Wars ที่มีผู�คนรอคอย
ทั่วโลก” หลังจากผ�านไปยาวนานมากๆ นับตั้งแต�ป� 2021 เมื่อเกม Super Robot Wars 
30 ที่เป�นภาคหลักล�าสุดได�กำเนิดออกมา เรียกว�านับตั้งแต�ตอนนั้นมาทางค�าย 
Bandai Namco ก็ขยันปล�อย DLC กันออกมาแบบรัวๆ ยาวๆ จนมาถึงป� 2024
ประมาณว�าหากเราคิดจะไล�ซื้อ DLC ของภาค 30 จนครบนี่ก็น�าจะทำให�เราติด
โรคทรัพย�จางไปแบบไม�รู�ตัว กระทั่งพอมาถึงป� 2025 กับป�เฉลิมฉลองนายกหนูนี่ก็ถึง
คราวที่ทาง Bandai Namco จะได�ฤกษ�ได�ชัยเข็นเกมสายเลือดเหล็กไหลภาคใหม�ที่ชื่อ
Super Robot Wars Y ให�ชาวโลกได�ยลโฉมกัน โดยสำหรับภาค Y นี้นี่ถือเป�นหนึ่งใน
เกมภาคต�อหลักของจักรวาลซีรีย�เกม Super Robot Wars ทั้งหมดทั้งมวล ซึ่งแน�นอน
ว�าตัวเกมก็ยังคงรวบรวมเอาเหล�าหุ�นยนต�/นักบินและตัวละครต�างๆ มาจากฉบับ
มังงะ, การ�ตูน หรืออนิเมชั่นมากมายมาจับยัดใส�รวมให�อยู�ในจักรวาลเดียวกัน 
ผ�านพล็อตเรื่องบทประพันธ�ที่ถูกเขียนแต�งขึ้นใหม� แต�ก็ยังคงอิงตามแนวทางดั้งเดิม
ของเรื่องราวเหล�าหุ�นยนตร�ฝ�ายธรรมะที่ต�องมาต�อกรกับเหล�าวายร�ายจากทั่วทั้ง
จักรวาล เพราะงั้นหากเรารู�ตัวว�าโลหิตที่อยู�ในตัวเรามีค�าอะตอมสูงไม�ต�างจาก
เหล็กไหล ตรงจุดนี้เราก็ขอยืนยันนั่งยันนอนยันเลยว�า Super Robot Wars Y ภาคนี้
เขาทำออกมาได�แบบไม�เสียของจริงๆ
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# Title Menu: ส�วนหน�าจอช�วงเริ่มเกม
# Controls: คอนโทรล
# คำศัพท�ควรรู�ก�อนเล�นเกม
# Intermission Menu
- ตารางแสดง Squad Rank ไว�ใช�สำหรับอัพเกรด
- 1. Mission: ภารกิจต�างๆ
- 2. Customization: ส�วนปรับแต�งตัวละคร
> 2.1 Upgrade Mech: ส�วนอัพเกรดหุ�นยนต�
> 2.2 Equip Parts: ส�วนติดตั้งอุปกรณ�ต�างๆให�ยูนิต
> 2.3 Train Pilot: ส�วนอัพเกรดนักบิน
> 2.4. Assignment/Option Part: เปลี่ยนตัวหุ�นกับนักบินที่ขับ
> 2.5. Assign Assists: ติดตั้งตัวละคร Assist Crew
> 2.6. Shops: ร�านค�า
- 3. Unlock STG Memory: การอัพเกรด STG Memory
- 4. Database: ฐานข�อมูลต�างๆ
# Sortie Menu: เมนูก�อนเข�าสู�ฉากเล�นเกม
# Battle Interface: ส�วนหน�าจอหลักในฉากต�อสู�
# Battle Menu: หน�าเมนูก�อนเข�าสู�ฉากต�อสู�
# Mission Result: หน�าแสดงข�อมูลหลังเราเล�นจบภารกิจ
# Characters: แนะนำตัวละครหลักในเกม
- 1. Cross Tsukinowa
- 2. Forte Tsukinowa
- 3. Echika Y. Franburnett
- 4. Annina
# Story: ส�วนเนื้อเรื่องหลัก
- วันเกิดพิเศษ
- Prologue: เริ่มเนื้อเรื่องหลัก
- Chapter 1
> Scenario 1
> Scenario 2

หน�า 7
หน�า 8
หน�า 9
หน�า 9
หน�า 10
หน�า 11
หน�า 11
หน�า 11
หน�า 12
หน�า 13
หน�า 14
หน�า 14
หน�า 14
หน�า 15
หน�า 15
หน�า 16
หน�า 16
หน�า 18
หน�า 20
หน�า 21
หน�า 21
หน�า 21
หน�า 22
หน�า 22
หน�า 23
หน�า 23
หน�า 30
หน�า 30
หน�า 30
หน�า 32

Contens: สารบัญ  
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> Scenario 3
> Scenario 4
- Chapter 2
> Scenario 5
> Scenario 6
> Scenario 7
> Scenario 8
> Scenario 9
> Scenario 10
> Scenario 11
- Chapter 3
> Scenario 12
> Scenario 13
> Scenario 14
> Scenario 15
> Scenario 16
> Scenario 17
> Scenario 18
- Chapter 4
> Scenario 19
> Scenario 20
> Scenario 21
> Scenario 22
> Scenario 23
- Chapter 5
> Scenario 24
> Scenario 25
> Scenario 26
> Scenario 27
> Scenario 28

หน�า 33
หน�า 35
หน�า 36
หน�า 36
หน�า 37
หน�า 39
หน�า 40
หน�า 42
หน�า 43
หน�า 44
หน�า 46
หน�า 46
หน�า 47
หน�า 48
หน�า 50
หน�า 51
หน�า 52
หน�า 54
หน�า 55
หน�า 55
หน�า 56
หน�า 57
หน�า 58
หน�า 60
หน�า 61
หน�า 61
หน�า 62
หน�า 64
หน�า 65
หน�า 66

Contens: สารบัญ  
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> Scenario 29
- Chapter 6
> Scenario 30
> Scenario 31
> Scenario 32
> Scenario 33
> Scenario 34
> Scenario 35
> Scenario 36
> Scenario 37
- Chapter 7 กรณีในฉาก A LonelyMoonlit Path/Blooms in a 
Shining Night ใน Chapter 5 เลือกตอบว�า Ask to Speak Izana
> Scenario 38
> Scenario 39
> Scenario 40
> Scenario 41
> Scenario 42
> Scenario 43
> Scenario 44
> Scenario 45
- Chapter 7 = กรณีในฉาก A LonelyMoonlit Path/Blooms in 
a Shining Nightใน Chapter 5 เลือกตอบว�า Reject Izana outright
> Scenario 38
> Scenario 39
> Scenario 40
> Scenario 41
> Scenario 42
> Scenario 43
> Scenario 44
> Scenario 45

หน�า 68
หน�า 71
หน�า 71
หน�า 72
หน�า 73
หน�า 74
หน�า 75
หน�า 77
หน�า 78
หน�า 80
หน�า 81

หน�า 81
หน�า 83
หน�า 84
หน�า 86
หน�า 87
หน�า 89
หน�า 91
หน�า 91
หน�า 93

หน�า 93
หน�า 94
หน�า 96
หน�า 97
หน�า 99
หน�า 101
หน�า 102
หน�า 103

Contens: สารบัญ  



5

> Scenario 46
# Optional Scenario: ภารกิจเสริม
# ภารกิจเสริมเฉพาะในส�วนเนื้อหา DLC
# Battle Scenario: ภารกิจต�อสู�
# Relic Scenario: ภารกิจพิเศษ
# Mech: รายละเอียดส�วนของยูนิต
- Mech Stat: ค�าพลังของยูนิต
# Mech Ability
# Option Parts: อุปกรณ�เสริมยูนิต
# Full Bonus Upgrade: การอัพเกรดยูนิต
# Full Custom Bonus
# Pilot: นักบิน
- Pilot Stat: ค�าความสามารถต�างๆของนักบิน
- Pilot Skill: สกิลติดตัวของนักบิน
- Spirit Commands: พลังจิต
- Ace Bonus: โบนัสพิเศษ
# STG Memories: ระบบอัพเกรดหลัก
# Assist Crew: นักบินฝ�ายสนับสนุน
# Secret: วิธีเก็บยูนิตลับในเกม
# โหมด New Game+
# Trophies : ตารางแสดงวิธีปลดล็อคถ�วย Trophy 
ที่มีอยู�ทั้งหมดในเกม

หน�า 105
หน�า 107
หน�า 135
หน�า 136
หน�า 137
หน�า 147
หน�า 147
หน�า 148
หน�า 160
หน�า 176
หน�า 177
หน�า 201
หน�า 201
หน�า 202
หน�า 213
หน�า 216
หน�า 237
หน�า 267
หน�า 288
หน�า 295
หน�า 296 

Contens: สารบัญ  
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Title Menu: ส�วนหน�าจอช�วงเริ่มเกม

- Continue = เริ่มเล�นเกมต�อจากเซฟที่เราบันทึกเอาไว�อัตโนมัติ
- Start = เริ่มเล�นเกมใหม�ตั้งแต�ต�น
- Load = เล�นเกมต�อจากจุดที่เราเซฟเอาไว� 
- Option = ตั้งค�าส�วนต�างๆ ในตัวเกม
- Store = ส�วนของร�านค�าตาม Platform ที่เราเล�น

ชื่อเกม: SUPER ROBOT WARS Y
คาย: Bandai Namco

แนว: Tactical Strategy RPG, Turn-Based

เครื่อง: PS5, Switch, PC-Steam   ป: 2025

เรื่อง: กิโยต
ิน
เล็ก
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Controls: คอนโทรล

Nintendo 
Switch 

PS

ปุ�มควบคุมหลัก

ผลลัพธ�

ยกเลิก/ย�อนกลับ/ข�ามฉาก (ให�เรากดค�าง)

แสดงรายละเอียดของนักบิน/ยูนิต

จัดเรียงในหน�าเมนูส�วนเลือกนักบิน

ควบคุมช�องเวลาเราคลื่อนที่

สลับยูนิต

แสดงรายละเอียดในหัวข�อถัดไป

สลับยูนิต

แสดงรายละเอียดในหัวข�อก�อนหน�า

ควบคุมช�องการเคลื่อนที่

ควบคุมมุมกล�อง

เข�าสู� Option Menu

เป�ดโหมดการเล�นแบบอัตโนมัติ Pad

+

-
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คำศัพท�ควรรู�ก�อนเล�นเกม

- Morale: ขวัญกำลังใจ = หรือเรียกสั้นๆ 
ว�า “ค�าพลังใจ” ค�าพลังใจนี้จะถูกอัพเพิ่มขึ้น
เมื่อเราได�จัดการยูนิตฝ��งศัตรูหรือสังหาร
ศัตรูได� ส�วนสถานะของค�าพลังใจนี้จะถูก
ใช�เป�นหนึ่งในเงื่อนไขสำคัญจนทำให�เราได�
ปลดล็อคท�าโจมตีและสกิลความสามารถ
ใหม� ๆ ให�กับตัวนักบินฝ��งเรา

- MxP: ค�าอัพเกรดระบบ STG Memory = 
ค�าที่มีไว�ใช�อัพเกรดระบบ STG Memory 
ของเรา โดยเราจะได�รับค�า MxP ก็ใน
ตอนที่เราได�เล�นจบฉากต�อสู�นั้นๆ แล�ว

- SP-Spirit: ค�าพลังจิต = ค�าที่มีไว�ให�เรา
ได�ใช�งานสกิลความสามารถพิเศษต�างๆ 
ผ�านหัวข�อ Sprit Command โดยกับค�า
พลังจิตตรงส�วนนี้จะถูกปรับฟ��นฟูขึ้นมาเอง
ในทุกๆ เทิร�นที่เรากำลังดำเนินไปในฉาก
ต�อสู�นั้นๆ แบบทีละนิดละหน�อย
- Assist Link: ค�าสนับสนุน = โดยค�า
Assist Link ในเกมจะถูกปรับเพิ่มขึ้นเมื่อ
เราสามารถสังหารศัตรูได� โดยค�า Assist Link 
นี้จะมีไว�ให�เรากดใช�งาน Assist Crew 
- PP: ค�าสกิลไว�ใช�ซื้อสกิล = ค�าสกิล PP
จะมีไว�ให�เราใช�ซื้อสกิลที่มีอยู�ในเกมไว�มา
ติดตั้งให�กับตัวนักบินของเราผ�านคำสั่ง 
Skills Program

Intermission Menu

Intermission Menu คือไอคอนสัญลักษณ� 
Squad Rank       ที่แสดงให�เราเห็นทาง
มุมซ�ายบนตามภาพตัวอย�างด�านบน โดย
ระดับ Rank นี้จะถูกอัพเพิ่มขึ้นก็ต�อเมื่อตัว
เราได�อัพเกรดยูนิตไปจนถึงระดับที่เกม
กำหนดไว� ซึ่งค�าตรงส�วนนี้จะเป�นตัว
กำหนดค�าพลังสูงสุดของตัวละครคนนั้นๆ 
โดยจะกำหนดทั้งจำนวน Assist Crew ที่เรา
มีติดตั้งเอาได�, ระดับของ STG Memory 
ไปจนถึงส�วนของการอัพเกรดสกิลสูงสุด
ในแต�ละสาย โดยจะอิงตามตารางต�อไปนี้
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    ตารางแสดง Squad Rank ไว�ใช�สำหรับ
อัพเกรด

จำนวน Assist Crew:          3
ระดับของ STG Memories:     3
อัพเกรดนักบินสูงสุด:         50

อัพเกรดยูนิตสูงสุด:           5

Squad Rank: G

จำนวน Assist Crew:          4
ระดับของ STG Memories:     3
อัพเกรดนักบินสูงสุด:         50

อัพเกรดยูนิตสูงสุด:           5

Squad Rank: F

จำนวน Assist Crew:          5
ระดับของ STG Memories:     7
อัพเกรดนักบินสูงสุด:         50

อัพเกรดยูนิตสูงสุด:           5

Squad Rank: E

จำนวน Assist Crew:          6
ระดับของ STG Memories:     7
อัพเกรดนักบินสูงสุด:         100

อัพเกรดยูนิตสูงสุด:           10

Squad Rank: D

จำนวน Assist Crew:          7
ระดับของ STG Memories:     10
อัพเกรดนักบินสูงสุด:         100

อัพเกรดยูนิตสูงสุด:           10

Squad Rank: C

จำนวน Assist Crew:          8
ระดับของ STG Memories:     10
อัพเกรดนักบินสูงสุด:         100

อัพเกรดยูนิตสูงสุด:           10

Squad Rank: B
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Mission หรือโหมดให�เราเลือกทำภารกิจต�างๆ 
ทั้งในส�วนภาคกิจหลัก, ภารกิจเสริม 
โดยในหัวข�อ Mission จะมีภารกิจให�เราเลือก
ทำอยู� 4 สายตามนี้

- Main = ภารกิจหลักที่เกี่ยวข�องกับ
ส�วนเนื้อเรื่องหลัก
- Side = ภารกิจเสริมมีไว�ให�เราไล�เก็บ
สะสมไอเทมและยูนิตต�างๆ
- Battle = ภารกิจประเภท Front 
ที่มีไว�ให�เราคอยเก็บเลเวล
- Relic = ภารกิจปริศนามีให�เราเก็บ
ไอเทมพิเศษเฉพาะ 

    1. Mission: ภารกิจต�างๆ

จำนวน Assist Crew:          9
ระดับของ STG Memories:     15
อัพเกรดนักบินสูงสุด:         100

อัพเกรดยูนิตสูงสุด:           10

Squad Rank: A

จำนวน Assist Crew:          9
ระดับของ STG Memories:     15
อัพเกรดนักบินสูงสุด:         150

อัพเกรดยูนิตสูงสุด:           15

Squad Rank: S

Customization หรือคำสั่งปรับแต�ง
ตัวละครและนักบินที่อยู�ในทีมเรา 
โดยหัวข�อนี้จะมีเมนูย�อยให�เราได�เข�าไป
ปรับแต�งนักบิน, หุ�น, อัพเกรด, ซื้อของ 
รวมทั้งหมด 6 ประเภทตามนี้เลย 

    2. Customization: ส�วนปรับแต�ง
ตัวละคร

  2.1 Upgrade Mech: ส�วนอัพเกรด
หุ�นยนต�
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Upgrade Mech หรือคำสั่งไว�ให�เราคอย
อัพเกรดหุ�นยนต�ที่อยู�ในทีมเรา ซึ่งก็ให�เรา
ใช�เงินที่เรามีอยู�มาใช�อัพเกรดหุ�นของเราให�
เทพยิ่งๆ ขึ้นไป โดยในเกมเราสามารถจะ
อัพเกรดส�วนต�างๆ ให�กับหุ�นของเราได�ดังนี้ 

  2.2 Equip Parts: ส�วนติดตั้งอุปกรณ�ต�างๆ 
ให�ยูนิต

  Tips: หากเราได�อัพเกรดส�วนต�างๆ 
ให�กับหุ�นของเราจนเต็มหลอดแล�ว
นี่ก็จะทำให�หุ�นของเราตัวนั้นๆ ได�รับบัพ 
Full-Bonus ที่มีความแตกต�างกันออกไปด�วย 

HP ค�าพลังชีวิตของหุ�นตัวนั้นๆ

ชื่อค�าสเตตัส ความสามารถ

EN ค�าพลังงานสำหรับใช�งาน
อาวุธของหุ�นตัวนั้นๆ

Armor ค�าเกราะมีไว�ช�วยลดทอน
ค�าความเสียหายที่หุ�นของ
เราจะได�รับ

Mobility ค�าความคล�องตัวหรือค�า
การหลบหลีกการโจมตี
ของศัตรูของหุ�นตัวนั้นๆ

Sight ค�าความแม�นยำในการ
โจมตีใส�ศัตรูของหุ�น
ตัวนั้นๆ

Weapons อาวุธที่จะมาช�วยเพิ่มพลัง
โจมตีให�กับท�าโจมตีของ 
หุ�นเรา 

Equip Parts หรือคำสั่งไว�ให�เราติดตั้งอุปกรณ�
ต�างๆ ให�กับยูนิตหรือหุ�นของเรา โดยอุปกรณ�
เสริมเหล�านี้เราจะสามารถไปหาเก็บได�จาก
ตามฉากต�างๆ หรือไม�ก็ไปหาซื้อได�จาก
ในร�านค�า
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Train Pilot หรือส�วนอัพเกรดสกิลต�างๆ ให�กับนักบินของเรา ซึ่งก็จะมีคำสั่งอัพเกรดอยู� 
2 ส�วนดังนี้ อย�างแรก Learn Skills ส�วนไว�ติดตั้งสกิลต�างๆ ให�ตัวนักบินของเราโดยตรง 
กับอย�างที่ 2 ส�วน Improve Stats ที่เราสามารถอัพเกรดค�าสเตตัสต�างๆ ให�กับตัวนักบิน
ของเราให�มีความเทพยิ่งขึ้นผ�านวิธีจ�ายเงิน และนี่ก็คือตารางข�อมูลส�วนของค�าสเตตัสที่มี
อยู�ในตัวนักบินฝ��งเรา

  2.3 Train Pilot: ส�วนอัพเกรดนักบิน

CQB ค�าพลังโจมตีระยะประชิด ซึ่งถ�าเรายิ่งอัพเกรดค�าตรงส�วนนี้ให�ตัวนักบิน
เรามากเท�าไร นี่ก็จะไปส�งผลทำให�นักบินของเราสามารถใช�อาวุธระยะ
ประชิดซัดอัดใส�ศัตรูได�แบบรุนแรงขึ้นตามไปเท�านั้นด�วย

ชื่อค�าสเตตัส ความสามารถ

RNG ค�าพลังโจมตีระยะไกล ซึ่งถ�าเรายิ่งอัพเกรดค�าตรงส�วนนี้ให�ตัวนักบิน
เรามากเท�าไร นี่ก็จะไปส�งผลทำให�นักบินของเราสามารถใช�อาวุธระยะ
ไกลซัดอัดใส�ศัตรูได�แบบรุนแรงขึ้นตามไปเท�านั้นด�วย

DEF ค�าพลังป�องกัน ช�วยลดทอนค�าความเสียหายที่นักบินของเราจะได�รับ

ACC ค�าความแม�นยำ ใช�เพิ่มค�าความแม�นยำให�กับการโจมตีของนักบิน

EVD ค�าการหลบหลีก ใช�เพิ่มค�าอัตราการหลบหลีกของนักบินเรา

SKL ค�าสกิลสำหรับใช�เป�ดความสามารถพิเศษหรือเพิ่มอัตราคริติคอล

Morale ค�าขวัญกำลังใจของนักบิน

SP ค�าพลังจิตโดยรวมของนักบินเรา
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Score จำนวนยูนิตทั้งหมดที่นักบิน
คนนั้นได�สังหาร ซึ่งนี่ก็จะ
ช�วยไปส�งผลต�อการอัพเกรด
ระดับ Ace Bonus ของนักบิน
คนนั้นๆ

  2.4. Assignment/Option Part: 
เปลี่ยนตัวหุ�นกับนักบินที่ขับ

Assignment/Option Part คำสั่งไว�ให�เรา
เปลี่ยนตัวหุ�นกับนักบินที่ขับ รวมไปถึงไว�คอย
เปลี่ยนส�วนเสริมต�างๆ ให�กับหุ�นของเรา

  2.5. Assign Assists: ติดตั้งตัวละคร 
Assist Crew

Assign Assists หรือคำสั่งไว�ให�เรากดติดตั้ง
ตัวนักบินฝ�ายสนับสนุน เพื่อให�เขา/เธอมา
ได�ออกมาช�วยนักบินหลักเราบู�ในฉากต�อสู� 
นั้นๆ โดยเราสามารถเข�าไปดูรายละเอียด
เนื้อหาตรงส�วนนี้ได�ที่หัวข�อ Assist Crew 
ที่ทางผู�เขียนได�เขียนแยกไว�แล�ว

  2.6. Shops: ร�านค�า
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Shope หรือส�วนของร�านค�าไว�ให�เราคอย
จับจ�ายใช�สอยซื้อ Parts และ Skill Programs 
ชนิดต�างๆ ให�กับตัวนักบินและหุ�นของเรา
โดยเราสามารถดูเนื้อหาตรงส�วนนี้แบบเจาะลึก
ต�อได�ที่หัวข�อ Parts และ Skill Programs

การอัพเกรด STG Memory ที่จะมาช�วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพต�างๆ ให�กับสมาชิกในกองทัพ
เรา โดยเราจะต�องใช�ค�า MXP ที่เราจะได�รับ
มาก็ในตอนที่เราเล�นจบฉากต�อสู�เพื่อนำมา
ใช�อัพเกรด ซึ่งทางผู�เขียนจะขอแยกไปอธิบาย
ต�อในส�วนหัวข�อ STG Memory ทีเดียวเลย

    3. Unlock STG Memory: การอัพเกรด 
STG Memory

ส�วนแสดงฐานข�อมูลต�างๆ โดยจะมี
รายละเอียดของเหล�าตัวละครทั้งตัวนักบิน 
และหุ�นยนต� ไปจนถึงเกร็ดระบบเกมเพลย�
เล็กๆ  น�อยๆ ซึ่งก็จะถูกแบ�งหมวดหมู�
ออกเป�น 6 ประเภทตามนี้

- Library = ส�วนของข�อมูลตัวละคร
ฝ��งเรา และหุ�นยนต�
- Game Record = รายละเอียดของเกม
ที่เราเล�นอยู�ในป�จจุบัน
- Sound Browser = ส�วนเอาไว�ค�นหา
ดนตรีประกอบของเกม
- Search = ไว�กดค�นหาคำสั่งต�างๆ 
รวมไปถึงไว�ค�นหาข�อมูลส�วนอื่นๆ 
เพิ่มเติม
- Move Player = แสดงฉากคัทซีน
ภาพยนตร�สำคัญในเกม
- Help = ส�วนช�วยเหลือสอนเราเล�นเกม

    4. Database: ฐานข�อมูลต�างๆ
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Sortie Menu: เมนูก�อนเข�าสู�ฉากเล�นเกม

Sortie Menu คือหมวดคำสั่งหลักที่จะขึ้น
ให�เราเห็นทุกครั้งในตอนที่เรากำลังเข�าสู�
ฉากต�อสู�นั้นๆ เพื่อให�เราได�เลือกปรับแผน, 
เลือกใช�หุ�น, เลือกใช�ยานแม�, เลือกใช�
นักบินหลัก, เลือกใช�นักบินฝ�ายสนับสนุน, 
อัพเกรดหุ�น ก�อนจะเข�าได�เข�าสู�ฉาก
สมรภูมิรบจริง

    Battle Interface: ส�วนหน�าจอหลักใน
ฉากต�อสู�

  คำสั่ง Finalize : พาเราเข�าสู�ฉากต�อสู�ทันที

  คำสั่ง Select Ships : ไว�ให�เราเลือกใช�
ยานแม�ที่ต�องการเอาไปบู�ในสนามรบ

  คำสั่ง Select Unit : ไว�ให�เราเลือกใช�ยูนิต
ที่ต�องการเอาไปบู�ในสนามรบ
  คำสั่ง Customization : ใช�อัพเกรด
หุ�นหรือนักบินที่เราต�องการเอาไปบู�ใน
สนามรบ

  ส�วนของนักบิน 

  โซนคำสั่งด�านบน

  โซนคำสั่งด�านล�าง

Turn เทิร�นที่เรากำลังดำเนิน
อยู�ในป�จจุบัน

ชื่อคำสั่ง รายละเอียด

Unit จำนวนยูนิตที่มีอยู�ทั้งหมด
ทางฝ��งเราและศัตรู

Name ชื่อของนักบิน

ชื่อข�อมูล รายละเอียด
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Level เลเวลของนักบิน

Morale ค�าพลังใจของนักบิน
ป�จจุบัน/สูงสุด

SP ค�า SP ของนักบินป�จจุบัน
/สูงสุด

Score คะแนนสะสมของนักบิน

Spirit พลังจิตที่กำลังทำงาน
อยู�ในป�จจุบัน 

  โซนคำสั่งส�วนของยูนิต

Name ชื่อยูนิต

ชื่อข�อมูล รายละเอียด

HP พลังชีวิตของยูนิต

EN ค�า EN ที่ใช�สำหรับโจมตี
ของยูนิต

Move จำนวนช�องที่ยูนิตเราเคลื่อนที่
ได�

Size ขนาดของยูนิต

Terrain ค�าระดับความชำนาญของ
ยูนิตเราที่มีต�อพื้นที่โซนนั้นๆ

  โซนคำสั่งส�วนของรายละเอียดอื่นๆ

Terrain Info สภาพภูมิประเทศ
ในป�จจุบัน

ชื่อข�อมูล รายละเอียด

Defense Mode อัตราการเพิ่มขึ้น
ของพลังป�องกัน

Dodge Mod อัตราการเพิ่มขึ้นของ
อัตราการหลบหลีกการ
โจมตีของศัตรู

HP Regen ค�าระดับการฟ��นฟู
พลังชีวิต

EN Regen ค�าระดับการฟ��นฟู EN 

    Unit Command 
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เมื่อเรากดไปที่ตัวยูนิตฝ��งเราขณะอยู�ในฉากต�อสู�เกมก็จะไอคอนคำสั่งในส�วน Unit Command 
ขึ้นมาตามในภาพ เพื่อให�เราได�คอนโทรลยูนิตฝ��งเราให�เป�นไปตามแผนที่เราคิดไว�ในหัว 
เช�น สั่งให�เคลื่อนที่ไปตามช�องที่เราคิดไว�, สั่งให�ยูนิตเราโจมตีศัตรู, สั่งให�นักบินฝ�าย
สนับสนุนออกมาช�วยเราต�อสู�, สั่งให�นักบินเราใช�ท�าพลังจิต เป�นต�น

Move ไว�คอนโทรลยูนิตฝ��งเราให�เคลื่อนที่ไปตามช�องที่เราคิดไว�

ชื่อคำสั่ง รายละเอียด

Attack ใช�เลือกยูนิตฝ��งศัตรูที่เราต�องการจะโจมตีใส�ในเทิร�นนั้นๆ

Spirits สั่งให�นักบินฝ��งเราใช�ท�าพลังจิตต�างๆ 

Assist Link เรียกให�นักบินฝ�ายสนับสนุนหรือ Assist Crew ออกมาช�วยเราต�อสู�

Air/Grd สั่งให�ยูนิตเราบินขึ้นไปสู�บนอากาศ หรือจะเลือกสู�อยู�บนพื้น

Unique Move คำสั่งพิเศษเฉพาะตัวของยูนิตนั้นๆ เช�น Repair หรือ Resupply เป�นต�น

    Battle Menu: หน�าเมนูก�อนเข�าสู�ฉากต�อสู�
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HP พลังชีวิตของทั้งฝ��งเราและฝ��งศัตรู

ชื่อหัวข�อ รายละเอียด

EN ค�า EN ของทั้งฝ��งเราและฝ��งศัตรู 

Ammo จำนวนกระสุนของทั้งฝ��งเราและฝ��งศัตรู

Terrain สภาพภูมิประเทศที่เรากำลังต�อสู�อยู�ในฉากต�อสู�ป�จจุบัน

Attack ค�าความเสียหายหลักที่ทั้งฝ�ายเราและฝ�ายศัตรูสามารถทำได�

ACC ค�าความแม�นยำของทั้งฝ��งเราและฝ��งศัตรู 

CRT โอกาสที่จะทำให�เกิดการโจมตีแบบติดคริติคอลของทั้งฝ��งเราและทาง
ฝ��งศัตรู

  คำสั่งหลักที่อยู�ด�านบนหน�าจอ

  คำสั่งหลักที่อยู�ด�านล�างหน�าจอ
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Ace แสดงชื่อนักบินคนที่ทำผลงานได�ดีสุดของภารกิจนั้นๆ ให�เราเห็น

ชื่อหัวข�อ รายละเอียด

Game Mode โหมดการเล�นที่เราเลือกเอาไว�

Start Combat พาเราเข�าสู�ฉากต�อสู�ตามแผนที่เราตั้งค�าไว�

ชื่อคำสั่ง รายละเอียด

Select Weapon ให�เรากดเลือกใช�งานอาวุธไว�ใช�โจมตีศัตรูในฉากต�อสู�นั้นๆ

Spirits กดเลือกใส�ท�าพลังจิตที่เราต�องการจะใช�เข�าไปในฉากต�อสู�นั้นๆ 

Assist Link กดเลือกใช�งานนักบินฝ�ายสนับสนุนคนที่เราเล็งเอาไว�ให�เข�าไปอยู�ใน
ฉากต�อสู�นั้นๆ 

Support Options เลือกเป�ดใช�งานระบบ Support Attack หรือ Support Defense 

    Mission Result: หน�าแสดงข�อมูลหลังเราเล�นจบภารกิจ
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Turns นับรวมจำนวนเทิร�นทั้งหมดที่เราใช�ตอนเล�นภารกิจนั้น

Score จำนวนคะแนนที่เราได�รับเมื่อเราเล�นจบภารกิจนั้น

Unit Lost จำนวนยูนิตฝ��งเราที่สูญเสียไปทั้งหมดในตอนเล�นภารกิจนั้น

Completion Reward ของรางวัลที่เราจะได�รับหลังเล�นจบภารกิจนั้นๆ เช�น ได�รับเงิน, 
ได�รับค�า MxP เป�นต�น

Parts จำนวน Parts ต�างๆ ที่เราได�รับหลังเราเล�นจบภารกิจนั้น

Skill Prgrams จำนวน Skill Programs ที่เราได�รับหลังเราเล�นจบภารกิจนั้น

Characters: แนะนำละครหลักในเกม

Cross Tsukinowa คือตัวละครเอกเพศชาย
ของเกมในภาคนี้ โดย Cross Tsukinowa
มีสถานะเป�นหัวหน�าหน�วย NINJA ลับ Haze 
ที่ได�ออกเดินทางมาพบกับ Echika ในช�วง
วันเกิดครบรอบอายุ 14 ป�ของเธอพอดี 
ก�อนที่เขาจะมาทำหน�าที่เป�นองค�รักษ�คอย
คุ�มกันชีวิตให�กับ Echika ตามคำสั่งของ
Dr. Yagami อีกที โดย Cross Tsukinowa 

    1. Cross Tsukinowa

Forte Tsukinowa เธอคือตัวละครเอก
เพศหญิงที่มีสถานะและบทบาทหลัก
เหมือนกับ Cross Tsukinowa ทุกประการ 
แค�แตกต�างกันตรงนิสัยใจคอรวมถึง

    2. Forte Tsukinowa

มีนิสัยพูดนอ�ย, เงียบขรึม, เรียบร�อย, 
มีความคิดแลดูเป�นผู�ใหญ�และมักเป�นที่
พึ่งพาของเพื่อนๆ ได�ในทุกสถานการณ�
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Echika Y. Franburnett เธอคือสาวน�อย
วัยขบเผาะร�อยชั่งที่เพิ่งมีอายุครบ 14 ป�
มาหมาดๆ โดยพ�อของเธอคือ Echika Y. 
Franburnett มหาเศรษฐีเจ�าของคฤหาสน�
กับเมือง Yagami หรือเมืองเคลื่อนที่ๆ 
ตั้งอยู�ในยาน A. Advent ซึ่งกับเหตุการณ�
ในเกมจู�ๆ วันหนึ่งพ�อของเธอก็ดันหายตัวไป 
จนทำให� Echika Y. Franburnett จำต�องมา
สวมหัวโขนทำหน�าที่เป�นเจ�าเมืองเฉพาะกาล
คอยดูแลความสงบสุขให�กับชาวเมือง Yagami 
ไปแบบงงๆ ก�อนที่ในเวลาต�อมาคุณเธอจะ

    3. Echika Y. Franburnett

ประวัติความเป�นมาของทั้งคู� โดย Forte 
Tsukinowa เธอค�อนข�างเป�นคนยิ้มง�าย, 
แจ�มใสร�าเริง, พูดเก�งดูเป�นมิตรกับทุกคน 
และเธอมักจะชอบหยอกล�อกับคนอื่น
เป�นประจำ หนำซ้ำยังคอยทำวางตัวเป�น
ศิราณีช�วยพูดสร�างพลังบวกให�เพื่อนๆ 
กลับมาเตะป��บดังมีกำลังใจกันอีกครั้ง 
อีกทั้งเธอยังมาพร�อมกับหุ�นยนต�สายนินจา
คู�ใจอย�าง Lunadrache II อีกด�วย

Annina เธอมีศักดิ์เป�นคือครูประจำตัวของ 
Echika Y. Franburnett ที่แต�ก�อนพ�อของเธอ
ได�เคยฝากฝ�งให� Annina ช�วยดูแลลูกของเขา
โดยตัวของ Annina นั้นเธอมีสถานะเป�นทั้ง
เพื่อน, ครู, กุนซือที่ปรึกษา หรือเป�นแม�กระทั่ง
แม�ให�กับ Echika Y. Franburnett ส�วนบทบาท
ของ Annina ในเกมเธอคือหญิงแกร�งผู�เพียบ
พร�อมไปด�วยขุมพลังแห�งความรู�ที่อยู�ใน
หัวสมองไว�คอยใช�แก�ป�ญหา 108/1009
ให�เหล�าผองเพื่อนไปจนถึงกับป�ญหาระดับชาติ 
หรืออย�างที่บอกเมื่อตอนต�นนั่นแหล�ะว�า
สถานะ Annina เธอมีศักดิ์เป�นเสมือนดั่ง
กุนซือาผู�คอยให�คำปรึกษากับ Echika Y. 
Franburnett อยู�ตลอด 24 ชั่วโมงแบบ
ไม�มีวันหยุดราชาร

    4. Annina

ได�มาพบกับ 2 ตัวเอก จนได�มาร�วมทุกข�
ร�วมสุขคอยร�วมมือกับเหล�าผองเพื่อนฝ�าย
ธรรมะ เพื่อช�วยกันปกป�องจักรวาลที่เธอรัก
ให�ดำรงไว�ซึ่งสันติสุขตราบจนชั่วฟ�าดินสลาย 
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Story: ส�วนเนื้อเรื่องหลัก วันเกิดพิเศษ

วันเกิดหลักของ Cross (2/09 AB)

ส�วนของเนื้อเรื่องหลักในเกม โดยเมื่อเรากด 
Start เกมก็จะขึ้นคำสั่งให�เราได�ตั้งค�าดังนี้
- เลือกระดับความยากง�ายของเกม = 
Beginner: ง�ายสุด, Normal: ธรรมดา, 
Hard: ยาก, Expert: ยากสุด ๆ
- เลือกเพศให�ตัวละครเอกระหว�างชาย/หญิง 
= แน�นอนว�าย�อมไม�ส�งผลต�อเนื้อเรื่องหลัก 
แต�แค�ตอนเล�นชื่อฉากบางฉากก็จะถูกเปลี่ยน
ไปตามเพศตัวหลักที่เราเลือก
- ตั้งชื่อตัวละคร/นามสกุล/ชื่อเล�น = ตั้งชื่อ
ให�ตัวละครเอกที่เราเล�นเพื่อให�เพื่อนๆ นักบิน
เรียกชื่อตามที่เราตั้งมา ส�วนถ�าเราอยากอิง
ตามชื่อดั้งเดิมตัวเอกชายเขาก็จะชื่อ Cross 
ส�วนตัวเอกหญิงเธอก็จะชื่อ Forte
- ตั้งค�าวันเกิดและกรุ�ปเลือด = ตั้งค�าวันเกิด
และกรุ�ปให�กับตัวเอกของเรา โดยตรงส�วนนี้จะ
ไปสุ�มผลถึงสกิลประจำตัวของนักบินเราด�วย

Intuition (25) 
Focus (15, L10) 
Snipe (20, L15) 
Charge (20, L25) 
Pierce (25, L35) 
Bravery (50, L55)

วันเกิดหลักของ Forte (11/29 B)

Intuition (25) 
Focus (15, L10) 
Fortune (35, L15) 
Daunt (30, L25) 
Trick (25, L35) 
Bravery (50, L50)

    วันครบรอบ Super Robot War 
ภาคแรก (4/20)

Attune (15) 
Foresee (10) 
Fortune (30, L10) 
Drive (35, L30) 
Pierce (20, L40) 
Bravery (40, L50)
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วันเกิดทั่วไปตามที่เรากำหนด

   ราศีเมษ ช�วงวันที่ [3/21 - 4/19]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Spirit (35, L10) Mercy (10, L5) Accel (20, L10)Fortune (35, L10)

Persist (15, L15) Daunt (35, L15) Mercy (10, L15)Persist (15, L20)

Snipe (20, L25) Crush (20, L30) Wall (25, L25)Pierce (25, L40)

Trick (25, L40) Pierce (25, L40) Pierce (25, L45)Wish (50, L45)

Bravery (50, L55) Bravery (50, L55) Bravery (50, L55)Bravery (50, L55)

   ราศีพฤษก ช�วงวันที่ [4/20 - 5/20]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Spirit (35, L10) Persist (20, L10) Persist (15, L5)Persist (20, L10)

Persist (15, L15) Snipe (20, L15) Spirit (30, L15)Focus (15, L15)

Snipe (20, L25) Spirit (30, L30) Charge (25, L25)Trick (25, L40)

Trick (25, L40) Pierce (25, L45) Crush (20, L35)Bravery (50, L50)

Bravery (50, L55) Bravery (50, L55) Bravery (50, L55)Bonds (60, L55)
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   ราศีเมถุน ช�วงวันที่ [5/21 - 6/21]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Persist (15, L10) Accel (20, L10) Fortune (35, L10)Accel (20, L5)

Accel (20, L15) Persist (15, L15) Focus (15, L15)Focus (15, L15)

Trick (25, L35) Snipe (20, L20) Persist (15, L20)Trick (20, L30)

Disrupt (50, L45) Crush (20, L40) Trick (25, L40)Bravery (50, L50)

Bravery (50, L55) Bravery (50, L55) Bravery (50, L55)Wish (55, L55)

   ราศีกรกฏ ช�วงวันที่ [6/22 - 7/22]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Focus (15, L5)

AB

Intuition (25)

Focus (15, L5) Spirit (30, L10) Spirit (30, L15)Accel (20, L10)

Snipe (20, L15) Focus (15, L15) Daunt (35, L30)Wall (25, L15)

Spirit (30, L25) Snipe (25, L25) Charge (25, L25)Spirit (30, L25)

Pierce (25, L40) Trick (20, L40) Trick (25, L45)Crush (20, L40)

Bravery (50, L55) Bravery (50, L55) Bravery (50, L55)Bravery (50, L55)
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   ราศีสิงห� ช�วงวันที่ [7/23 - 8/22]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Persist (15, L10) Focus (15, L5) Gain (20, L5)Daunt (40, L10)

Wall (25, L20) Snipe (20, L20) Spirit (30, L15)Fortune (40, L20)

Snipe (20, L35) Spirit (25, L25) Snipe (20, L20)Charge (25, L30)

Bravery (50, L50) Pierce (25, L40) Pierce (25, L40)Trick (25, L45)

Prospect (50, L55) Bravery (50, L55) Bravery (50, L55)Bravery (50, L55)

   ราศีกันย� ช�วงวันที่ [8/23 - 9/22]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Persist (20, L10) Snipe (20, L10) Mercy (10, L10)Gain (20, L10)

Mercy (10, L15) Daunt (40, L20) Persist (15, L15)Accel (20, L20)

Drive (45, L30) Trick (25, L40) Crush (20, L40)Daunt (40, L30)

Pierce (20, L40) Bravery (50, L50) Drive (45, L50)Trick (25, L40)

Bravery (50, L55) Drive (45, L55) Bravery (50, L55)Bravery (50, L55)
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   ราศีตุลย� ช�วงวันที่ [9/23 - 10/23]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Persist (15, L10) Fortune (35, L10) Mercy (10, L10)Snipe (20, L10)

Rouse (45, L15) Mercy (10, L15) Persist (15, L20)Accel (20, L25)

Daunt (35, L30) Wall (25, L30) Pierce (25, L40)Trick (25, L40)

Trick (25, L40) Crush (20, L40) Bravery (50, L50)Bravery (50, L50)

Bravery (50, L55) Bravery (50, L55) Drive (45, L55)Bonds (50, L55)

   ราศีพิจิก ช�วงวันที่ [10/24 - 11/22]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Gain (15, L10) Spirit (30, L10) Persist (15, L5)Fortune (30, L10)

Persist (15, L15) Snipe (20, L15) Daunt (35, L15)Analyze (20, L15)

Crush (20, L40) Wall (25, L30) Rouse (45, L35)Persist (15, L25)

Bravery (50, L50) Pierce (25, L40) Trick (30, L40)Trick (25, L40)

Drive (45, L55) Bravery (50, L55) Bravery (45, L55)Bravery (50, L55)
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   ราศีธนู ช�วงวันที่ [11/23 - 12/21]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Gain (20, L10) Focus (15, L10) Persist (15, L10)Gain (20, L10)

Persist (15, L15) Fortune (35, L15) Daunt (35, L15)Wall (25, L20)

Spirit (30, L25) Daunt (30, L25) Trick (25, L40)Snipe (20, L30)

Crush (20, L45) Trick (25, L35) Bravery (50, L50)Pierce (25, L40)

Bravery (50, L55) Bravery (50, L50) Prospect (60, L55)Bravery (50, L55)

   ราศีมังกร ช�วงวันที่ [12/22 - 1/19]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Fortune (35, L10) Analyze (20, L10) Persist (15, L10)Persist (15, L10)

Mercy (10, L15) Persist (15, L20) Wall (25, L20)Rouse (45, L15)

Spirit (30, L25) Spirit (30, L25) Trick (25, L40)Pierce (25, L40)

Crush (20, L40) Trick (30, L45) Bravery (50, L50)Bravery (50, L50)

Bravery (45, L55) Bravery (50, L55) Prospect (55, L55)Drive (45, L55)
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   ราศีกุมภ� ช�วงวันที่ [1/20 - 2/18]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Persist (15, L10) Gain (20, L10) Analyze (20, L10)Focus (15, L10)

Mercy (10, L15) Daunt (35, L20) Persist (15, L15)Snipe (20, L15)

Crush (20, L40) Snipe (20, L25) Snipe (20, L25)Charge (20, L25)

Bravery (50, L50) Trick (25, L45) Pierce (25, L40)Pierce (25, L35)

Drive (45, L55) Bravery (50, L50) Bravery (50, L50)Bravery (50, L55)

   ราศีมีน ช�วงวันที่ [2/19 - 3/20]

A

Intuition (25)

B

Intuition (25)

O

Intuition (25)

AB

Intuition (25)

Mercy (10, L10) Gain (20, L10) Persist (20, L10)Daunt (35, L5)

Persist (15, L15) Persist (15, L15) Snipe (20, L20)Wall (25, L15)

Snipe (20, L25) Pierce (25, L40) Crush (20, L40)Spirit (25, L25)

Pierce (25, L40) Bravery (50, L50) Bravery (50, L50)Trick (25, L40)

Bravery (50, L55) Prospect (55, L55) Bonds (50, L55)Bravery (50, L55)


