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น�ำทางในโลกท่ีซับซ้อนใบนี้ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องราว
ในประวัติศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ศิลปะ หรือแม้แต่
เหตุการณ์ปัจจุบัน
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ค�ำน�ำ

รอบรู้-รอบโลกเป็นเหมือนแผนที่ชีวิตที่ช่วยให้เราน�ำทางในโลกที่

ซับซ้อนใบนี้ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องราวในประวัติศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

ศิลปะ หรือแม้แต่เหตุการณ์ปัจจุบัน ความรู้เหล่านี้ไม่ได้เป็นเพียง

แค่ข้อมูลที่จ�ำกัดอยู่ในห้องเรียน แต่เป็นเครื่องมือส�ำคัญที่ช่วยให้

เราเข้าใจและเชื่อมโยงกับโลกรอบตัวได้ดียิ่งขึ้น

การแสวงหาความรู้รอบตัวไม่เพียงแต่ช่วยเปิดมุมมองใหม่ๆ แต่

ยังเสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา ท�ำให้เรา

สามารถตัดสินใจได้อย่างมีเหตุผลและรอบคอบมากขึ้น ในโลกที่

เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ความรู้รอบตัวจึงเป็นกุญแจส�ำคัญที่จะ

ช่วยให้เราปรับตัวและเติบโตได้อย่างมั่นคงและยั่งยืน

คนช่างคิด
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วิทยุเครื่องแรกของโลก

การประดิษฐ์วิทยุเป็นผลงานที่สะสมจากนักวิทยาศาสตร์หลาย

ท่าน แต่บุคคลท่ีได้รับการยกย่องและจดสิทธิบัตรในฐานะผู้

ประดิษฐ์วิทยุโทรเลขไร้สายเครื่องแรกคือ กูกลีเอลโม มาร์โคนี 

(Guglielmo Marconi) นักประดิษฐ์ชาวอิตาลี

ล�ำดับเหตุการณ์ส�ำคัญ

•	 ค.ศ. 1887: ไฮน์ริช เฮิรตซ์ (Heinrich Hertz) นักฟิสิกส์

ชาวเยอรมัน ได้ท�ำการทดลองเพ่ือพิสูจน์การมีอยู่ของ

คลืน่แม่เหลก็ไฟฟ้า ซึง่เป็นพ้ืนฐานส�ำคญัของเทคโนโลยี

วิทยุ

•	 ค.ศ. 1895: กูกลเีอลโม มาร์โคน ีน�ำหลักการของเฮิรตซ์

มาพัฒนาต่อยอดจนสามารถสร้างอุปกรณ์ที่สามารถส่ง

และรับสัญญาณวิทยุแบบไร้สายได้ส�ำเร็จในระยะทาง

สั้นๆ

•	 ค.ศ. 1897: มาร์โคนีได้จดสิทธิบัตรวิทยุโทรเลขไร้สาย

และก่อตัง้บรษิทัของตวัเองเพ่ือพัฒนาและน�ำเทคโนโลยี

นี้ไปใช้ในเชิงพาณิชย์
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•	 ค.ศ. 1901: มาร์โคนีสร้างประวัติศาสตร์ด้วยการส่ง

สญัญาณวทิยุข้ามมหาสมทุรแอตแลนตกิได้เป็นครัง้แรก

จากประเทศอังกฤษไปยังประเทศแคนาดา

ความส�ำเร็จครั้งน้ีท�ำให้มาร์โคนีได้รับการยกย่องว่าเป็น “บิดา

แห่งวงการวิทยุ” และได้รับรางวัลโนเบลสาขาฟิสิกส์ในปี ค.ศ. 

1909 อย่างไรก็ตาม มีข้อถกเถียงว่า นิโคลา เทสลา (Nikola 

Tesla) นกัประดษิฐ์อกีคนหนึง่ ก็ได้คดิค้นอปุกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับ

คลืน่วิทยุก่อนหน้านัน้เช่นกัน แต่ผลงานของมาร์โคนีถูกน�ำมาใช้

ในเชิงพาณิชย์และได้รับการยอมรับในวงกว้างมากกว่า
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เรื่องของกรอบรูป

กรอบรูปมีประวัติความเป็นมาที่ยาวนาน โดยมีต้นก�ำเนิดจาก

การใช้เป็นองค์ประกอบของภาพวาดหรอืกระจก และวิวัฒนาการ

มาเป็นสิ่งของที่ใช้ส�ำหรับตกแต่งภาพอย่างที่เราเห็นในปัจจุบัน

ยุคแรกเริ่ม

แนวคิดของ “กรอบ” เกิดขึ้นครั้งแรกในอียิปต์โบราณเมื่อ

ประมาณ ศตวรรษที่ 20 ก่อนคริสตกาล โดยเป็นการใช้กรอบ

ตกแต่งลวดลายบนภาพจิตรกรรมฝาผนังและโมเสก เพ่ือแยก

ภาพจากพื้นที่รอบๆ อย่างไรก็ตาม กรอบในยุคนี้ยังไม่ได้เป็นชิ้น

ส่วนแยกต่างหากที่สามารถถอดออกได้

กรอบไม้แบบยุคใหม่

ในช่วงยุคกลางของยุโรป ศิลปินมักจะวาดภาพลงบนแผ่นไม้ที่

ถูกแกะสลักลวดลายข้ึนมาก่อน ท�ำให้กรอบและภาพวาดเป็น

ชิ้นเดียวกัน กระทั่งในศตวรรษที่ 14 และ 15 ศิลปินในอิตาลีและ

ยุโรปเริ่มท�ำกรอบรูปที่แยกจากตัวภาพ ซึ่งท�ำให้สามารถเปลี่ยน

หรือย้ายภาพได้สะดวกขึ้น
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การพัฒนาและสไตล์

เมื่อการผลิตกรอบรูปแพร่หลายมากข้ึน ศิลปะการท�ำกรอบรูป

ก็เติบโตตามไปด้วย แต่ละยุคสมัยจะมีสไตล์ที่แตกต่างกันไป:

•	 ยุคฟื้นฟูศิลปวิทยา (Renaissance): กรอบรูปมีขนาด

ใหญ่และหรูหรา มักท�ำจากไม้แกะสลักอย่างละเอียด

อ่อน

•	 ยุคบาโรก (Baroque): กรอบรูปถูกตกแต่งด้วยลวดลาย

ท่ีซับซ้อนและใช้สีทองเป็นหลัก เพ่ือแสดงถึงความย่ิง

ใหญ่และอ�ำนาจ

•	 ยุควิกตอเรีย (Victorian): มีการใช้กรอบรูปท่ีผลิตจาก

วัสดุหลากหลายและมีลวดลายที่หลากหลาย เพ่ือตอบ

สนองรสนิยมของคนในวงกว้าง

ในปัจจบุนั กรอบรปูถูกผลติจากวัสดท่ีุหลากหลายมากขึน้ ท้ังไม้ 

โลหะ พลาสติก และแก้ว ท�ำให้มีราคาที่จับต้องได้และมีดีไซน์ที่

เหมาะกับทุกสไตล์การตกแต่ง
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แก้ว

แก้วถูกสร้างขึ้นเป็นครั้งแรกเมื่อประมาณ 3,500 ปีก ่อน

คริสตกาล ในแถบ เมโสโปเตเมียโบราณ (ซ่ึงเป็นบริเวณ

ประเทศอิรักในปัจจุบัน) และ อียิปต์โบราณ โดยเชื่อว่าการ 

ค้นพบครั้งแรกเกิดขึ้นโดยบังเอิญในระหว่างกระบวนการถลุง

โลหะ ซึง่ความร้อนสงูท�ำให้ทรายซลิกิา (Silica) ผสมกับสารอืน่ๆ 

กลายเป็นของเหลวและแข็งตัวเป็นวัสดุคล้ายแก้ว

ในยุคแรก แก้วถูกน�ำไปท�ำเป็นลูกปัด เครื่องประดับ และ

เครื่องรางเท่านั้น เนื่องจากเป็นของหายากและมีค่ามาก

ต�ำนานและวิวัฒนาการ

มีต�ำนานเล่าขานว่าแก้วถูกค้นพบครั้งแรกโดยบังเอิญจากชาว  

ฟีนีเซียน (Phoenician) ที่เดินทางมาค้าขาย พวกเขาจอด

เรือและก่อกองไฟบนหาดทราย เมื่อน�ำแท่งโซดา (Sodium 

carbonate) ที่ใช้เป็นสินค้ามาวางรอบๆ กองไฟ ความร้อนสูง

ท�ำให้ทรายและโซดาละลายผสมกันจนเกิดเป็นก้อนแก้วขึ้นมา 

แต่เรื่องเล่านี้ไม่ได้รับการยืนยันทางประวัติศาสตร์
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จุดเปลี่ยนส�ำคัญในประวัติศาสตร์การท�ำแก้วคือการคิดค้น 

การเป่าแก้ว (Glass Blowing) โดยชาวโรมันในแถบซีเรียเม่ือ

ประมาณ ศตวรรษที่ 1 ก่อนคริสตกาล ซึ่งเทคนิคนี้ท�ำให้การ

ผลติแก้วท�ำได้ง่าย รวดเรว็ และมรีาคาถูกลงอย่างมาก ท�ำให้แก้ว

เริ่มถูกน�ำมาใช้ในชีวิตประจ�ำวันอย่างแพร่หลาย ทั้งในรูปแบบ 

ของแก้วน�้ำ ขวด หรือแม้กระทั่งหน้าต่าง

นบัตัง้แต่น้ันมา การผลติแก้วก็พัฒนาอย่างต่อเน่ืองจนกลายเป็น

วัสดุส�ำคัญที่ใช้ในอุตสาหกรรมต่างๆ ทั่วโลก


