


ค าน า 
 
หนังสอื Svelte Web Programming: Beginner เล่มนี้ถูกจดัท าขึน้เพื่อเป็นคู่มอืฉบบัสมบูรณ์ส าหรบัผู้
เริม่ต้นทีต่้องการเรยีนรูก้ารพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัดว้ย Svelte ซึง่เป็นเฟรมเวริก์สมยัใหม่ทีก่ าลงัไดร้บั
ความนิยมอย่างรวดเรว็ในกลุ่มนักพฒันาเวบ็ทัว่โลก ดว้ยแนวคดิทีแ่ตกต่างจากเฟรมเวริก์ทัว่ไป Svelte 
ท าให้การสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนัเป็นเรื่องที่เรยีบง่าย เรว็ และมปีระสทิธภิาพสูง โดยไม่ต้องพึ่ง Virtual 
DOM และยงัคอมไพลโ์คด้ออกมาเป็น JavaScript ลว้นๆ ในขัน้ตอน build ท าใหไ้ดผ้ลลพัธท์ีเ่บาและ
ท างานไดเ้รว็กว่าเฟรมเวริก์อื่นหลายเท่าตวั 

หนังสอืเล่มนี้เริม่ต้นจากพืน้ฐานจรงิๆ โดยใน บทท่ี 1: แนะน า Svelte ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูท้ีม่า
ของเฟรมเวริ์กนี้ รวมถึงแนวคดิเบื้องหลงั สถติิผู้ใช้งาน และองค์กรที่น า Svelte ไปใช้จรงิ ตลอดจน
ค าแนะน าดา้นเครื่องมอื เช่น Visual Studio Code และการตดิตัง้โปรเจกต์ Svelte ดว้ย degit + Vite ที่
เป็นมาตรฐานของปี 2024–2025 บทนี้ยงัครอบคลุมโครงสร้างพื้นฐานของโปรเจกต์และความเข้าใจ
เบือ้งตน้ส าหรบัผูท้ีไ่มเ่คยใช ้Svelte มาก่อน 

เมื่อผูอ่้านมพีืน้ฐานแลว้ บทท่ี 2: สร้าง Component แรก จะพาไปเริม่สรา้งไฟล์ .svelte อย่าง
เตม็รปูแบบ พรอ้มอธบิายโครงสรา้งของ <script>, <style> และ markup ภายใน Component ซึง่ช่วย
ใหผู้อ่้านเขา้ใจการรวม logic, UI และ style ไวใ้นไฟลเ์ดยีวไดอ้ย่างเป็นระบบ นอกจากนี้ยงัสอนการรบั
ค่าผ่าน export let (props) และการจดัการ event ด้วยค าสัง่ที่เป็นธรรมชาตขิอง Svelte เช่น 
on:click={handleClick} พรอ้มดว้ยตวัอยา่งประกอบทีส่ามารถน าไปต่อยอดไดท้นัท ี

ถดัมา บทท่ี 3: การแสดงผลและโครงสร้างเง่ือนไข จะเน้นการแสดงขอ้มลูบน UI อย่าง
ยดืหยุ่น ไม่ว่าจะเป็นการแสดงค่าดว้ย {} (Interpolation) การใช ้ if/else if/else เพื่อแสดงเนื้อหาแบบมี
เงื่อนไข หรอืการวนลูปขอ้มูลด้วย each block รวมถงึ await block ส าหรบัจดัการขอ้มูลแบบ 
asynchronous ทุกหวัข้อมกีารอธบิายอย่างละเอียด พร้อมตวัอย่างโค้ดและการประยุกต์ใช้งานจรงิ
เพื่อใหเ้ขา้ใจงา่ยยิง่ขึน้ 

ใน บทท่ี 4: การท างานกบัฟอรม์และการ binding ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูเ้ทคนิคการเชื่อมโยง
ขอ้มลูระหว่างฟอรม์ (เช่น <input> และ <select>) กบัตวัแปรใน script ดว้ย bind:value และแนวคดิ 
two-way data binding ซึง่ช่วยลดโคด้ทีซ่บัซอ้นในการจดัการค่าภายในฟอรม์ พรอ้มทัง้แนะน าวธิกีาร
จดัการการส่งข้อมูล และการตรวจสอบความถูกต้องของฟอร์มแบบเบื้องต้น เพื่อเตรยีมความพร้อม
ส าหรบัโปรเจกตจ์รงิ 

สุดทา้ยใน บทท่ี 5: การจดัการ Style จะเน้นการเขยีน CSS ภายใน Component อย่างเป็น
ระบบ ผ่าน <style> tag ทีร่องรบั Scoped CSS โดยอตัโนมตั ิท าใหไ้ม่ต้องกงัวลว่าสไตลจ์ะชนกบั 
Component อื่น และยงัแนะน าการใช ้class แบบมเีงื่อนไข เช่น class:active={isActive} เพื่อควบคุม
การเปลีย่นรปูลกัษณ์ตามสถานะ ซึง่เป็นอกีหนึ่งจุดเด่นของ Svelte ทีท่ าใหก้ารพฒันา UI มคีวามเป็น
ธรรมชาตแิละไมซ่บัซอ้น 



หนงัสอืเล่มนี้เขยีนขึน้โดยเน้นภาษาทีเ่ขา้ใจงา่ย มตีวัอยา่งโคด้ใหท้ดลองจรงิ และออกแบบมาให้
เหมาะทัง้ส าหรบัผูท้ีไ่ม่มพีืน้ฐาน Svelte มาก่อน และผูท้ีม่พีืน้ฐาน JavaScript แต่ต้องการยา้ยจากเฟรม
เวริก์อื่นมาสู่โลกของ Svelte ผู้อ่านจะสามารถเรยีนรู้แบบก้าวต่อก้าว ตัง้แต่เริม่ตดิตัง้ ไปจนถึงการ
พฒันา Component ทีซ่บัซอ้นมากขึน้ 

ผูเ้ขยีนหวงัว่า Svelte Web Programming: Beginner จะเป็นคู่มอืทีท่รงคุณค่าส าหรบันักพฒันา
ในยุคใหม่ และช่วยใหทุ้กท่านสามารถน า Svelte ไปใชพ้ฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัได้อย่างมัน่ใจ ทัง้ในโปร
เจกต์ส่วนตวั การเรยีนการสอน หรอืแมแ้ต่การพฒันาระบบจรงิในองคก์ร ขอใหก้ารเรยีนรูใ้นทุกบทของ
หนงัสอืนี้เตม็ไปดว้ยความสนุก และเปิดโลกใหมข่องการเขยีนเวบ็ใหก้บัทุกท่านอย่างแทจ้รงิ. 
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บทท่ี 1 
แนะน า Svelte 

(Introduction to Svelte) 
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บทน า  
  ในยุคที่การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัมคีวามซบัซ้อนมากขึ้นอย่างต่อเนื่อง เฟรมเวริก์และไลบรารี
ส าหรบัสรา้งส่วนตดิต่อผูใ้ช ้(User Interface – UI) ไดก้ลายเป็นเครื่องมอืส าคญัทีน่ักพฒันาจ าเป็นต้อง
เลอืกใชอ้ยา่งเหมาะสม เพื่อใหส้ามารถสรา้งสรรคง์านทีม่ปีระสทิธภิาพ ตอบสนองไดร้วดเรว็ และง่ายต่อ
การดูแลรกัษา ท่ามกลางเฟรมเวริก์ทีไ่ดร้บัความนิยมอย่างกวา้งขวาง เช่น React, Vue และ Angular 
ได้มกีารถือก าเนิดของ Svelte ซึ่งน าเสนอแนวคดิที่แตกต่างออกไป โดยมุ่งเน้นการคอมไพล์โค้ด
ล่วงหน้าเพื่อลดภาระการประมวลผลในฝัง่เบราวเ์ซอร ์
  Svelte ได้รบัการออกแบบมาเพื่อลดความซบัซอ้นของการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั ดว้ยแนวคดิที่
ไม่พึง่พา Virtual DOM แต่ใชว้ธิกีารคอมไพลค์อมโพเนนต์ใหเ้ป็นโคด้ JavaScript ทีม่ปีระสทิธภิาพสูง
ตัง้แต่ขัน้ตอนการ Build แนวทางนี้ไม่เพยีงแต่ช่วยใหแ้อปพลเิคชนัมปีระสทิธภิาพดขีึน้เท่านัน้ แต่ยงัท า
ใหข้นาดไฟลท์ี่ไดม้คีวามกระชบั ลดการใชท้รพัยากรระบบ และเพิม่ความเรว็ในการตอบสนองของส่วน
ติดต่อผู้ใช้ได้อย่างมนีัยส าคญั อีกทัง้ยงัช่วยให้การเรยีนรู้และการเริม่ต้นพฒันาเป็นไปอย่างราบรื่น 
เนื่องจากรปูแบบไวยากรณ์ใกลเ้คยีงกบั HTML, CSS และ JavaScript มาตรฐาน 
  เมื่อเปรยีบเทียบกับเฟรมเวิร์กอื่น ๆ Svelte มคีวามโดดเด่นด้านโครงสร้างที่เรยีบง่าย และ
ปราศจากการใช ้Runtime ขนาดใหญ่เหมอืนใน React หรอื Angular การอปัเดตขอ้มลูและการเชื่อมโยง
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สถานะของคอมโพเนนต์ท าได้อย่างเป็นธรรมชาต ิโดยไม่จ าเป็นต้องพึง่พาไลบรารภีายนอกเพิม่เตมิใน
หลายกรณี ซึ่งเหมาะสมอย่างยิง่ทัง้ส าหรบัผู้ที่เพิ่งเริม่ต้นเรยีนรู้การพฒันาเว็บ ไปจนถึงนักพฒันาที่
ตอ้งการเครือ่งมอืทีส่ามารถสรา้งโปรเจกตข์นาดใหญ่ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
  หนังสอืเล่มนี้ถูกจดัท าขึ้นเพื่อเป็นคู่มอืเชงิลกึส าหรบัการเรยีนรู้ Svelte โดยเฉพาะ โดยเนื้อหา
เริม่ตน้จากการอธบิายพืน้ฐานส าคญั เช่น แนวคดิหลกัของ Svelte ความแตกต่างเมือ่เทยีบกบัเฟรมเวริก์
ทีไ่ดร้บัความนิยมอื่น ๆ ตลอดจนการตดิตัง้และการตัง้ค่าเบือ้งต้น ทัง้ดว้ย degit และ Vite เพื่อใหผู้อ่้าน
สามารถเลอืกใชเ้ครือ่งมอืทีเ่หมาะสมกบัรปูแบบการท างานของตนเองไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
  นอกจากเนื้อหาเกี่ยวกบัการตดิตัง้แล้ว หนังสอืยงัให้ความส าคญักบัการท าความเขา้ใจโครงสรา้ง
โปรเจกต์ของ Svelte อย่างละเอยีด เพื่อให้ผูอ่้านสามารถจดัการไฟลแ์ละคอมโพเนนต์ไดอ้ย่างถูกต้อง
และเป็นระบบ ซึ่งถอืเป็นปัจจยัส าคญัที่จะช่วยให้การพฒันามคีวามคล่องตวัและลดปัญหาที่อาจเกดิขึน้
ในระยะยาว การวางรากฐานความเขา้ใจในส่วนนี้จงึเป็นขัน้ตอนส าคญัก่อนทีจ่ะก้าวเขา้สู่เนื้อหาเชงิลกึ
เกี่ยวกบัการสร้างคอมโพเนนต์ การจดัการสถานะ (State Management) และเทคนิคการเพิ่ม
ประสทิธภิาพแอปพลเิคชนั 
  เพื่อใหเ้หมาะสมกบัผูอ่้านในหลากหลายระดบั หนังสอืเล่มนี้มกีารอธบิายเนื้อหาอย่างเป็นล าดบัขัน้ 
เริม่ตัง้แต่ผู้ทีไ่ม่มปีระสบการณ์มาก่อน ไปจนถงึนักพฒันาทีม่พีื้นฐานและต้องการขยายความเขา้ใจเชงิ
ลกึ โดยใชต้วัอยา่งโคด้ทีช่ดัเจน พรอ้มค าอธิบายเชงิวเิคราะห ์เพื่อใหส้ามารถน าไปประยุกต์ใชไ้ดจ้รงิใน
งานพฒันาเวบ็ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  ทา้ยทีสุ่ด หนังสอืเล่มนี้ไม่ไดมุ้่งเน้นเพยีงการสอนใหใ้ชง้าน Svelte ไดเ้ท่านัน้ แต่ยงัใหค้วามส าคญั
กบัการท าความเขา้ใจแนวคดิเชงิสถาปัตยกรรมของเฟรมเวริก์ทีอ่าจเปลีย่นแปลงทศิทางของการพฒันา
เว็บแอปพลเิคชนัในอนาคต ความเข้าใจในหลกัการท างานของ Svelte จงึไม่เพยีงแต่ช่วยให้ผู้อ่าน
สามารถพฒันาแอปพลเิคชนัได้อย่างมปีระสทิธภิาพ แต่ยงัเป็นการเปิดมุมมองใหม่ต่อการออกแบบและ
สรา้งสรรคซ์อฟตแ์วรใ์นยคุทีค่วามเรว็และประสทิธภิาพเป็นปัจจยัส าคญัทีสุ่ด 

 
แนะน า Svelte (Introduction to Svelte) 

 
� หวัข้อ 1: Svelte คืออะไร? เปรียบเทียบกบั React / Vue / Angular 
� Svelte คืออะไร? 
Svelte เป็น JavaScript Framework สมยัใหม่ ทีอ่อกแบบมาเพื่อสรา้ง Web Application ท่ีเบาและ
เรว็ โดยมแีนวคดิทีต่่างจาก React/Vue/Angular ตรงที:่ 

 Svelte ท างานในขัน้ Compile Time 
 ไมม่ ีVirtual DOM 
 สรา้งโคด้ JavaScript ทีเ่รยีกใช ้DOM โดยตรง 
 ไมม่ ีRuntime Framework เหลอืใน browser 
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นิยามโดยผูส้ร้าง: 
“Svelte is a radical new approach to building user interfaces.” 
� เปรียบเทียบกบั React / Vue / Angular: 

ด้าน
เปรียบเทียบ 

Svelte React Vue Angular 

ลกัษณะหลกั Compiler-based Virtual DOM Virtual DOM 
Full-featured 
Framework 

ขนาด bundle 
เลก็ทีสุ่ด (~2KB 
gzip) 

ปานกลาง (~40KB 
gzip) 

ปานกลาง (~30KB 
gzip) 

ใหญ่ (~100KB+) 

Performance 
เรว็มาก (DOM 
ตรง) 

ด ี(ผ่าน Virtual 
DOM) 

ด ี(ผ่าน Virtual 
DOM) 

ด ี(ขึน้กบัการ config) 

Learning Curve ต ่า ปานกลาง ต ่าถงึปานกลาง สงู 

Syntax 
HTML-like (Single 
File) 

JSX (JavaScript-
based) 

Template + Script 
TypeScript + 
Decorators 

SSR / Static 
Site 

รองรบัผ่าน 
SvelteKit 

รองรบัผ่าน Next.js รองรบัผ่าน Nuxt.js ม ีAngular Universal 

 
� หวัข้อ 2: จดุเด่นของ Svelte: Compiler-based Framework 
� Svelte มีจดุเด่นท่ีส าคญัคือ: 

1. ไม่มี Virtual DOM 
→ ท าให ้DOM อปัเดตเรว็ขึน้และโคด้เบากว่า 

2. Compile เป็น JavaScript บริสทุธ์ิ 
→ ไมม่ ีruntime library ใหญ่ ๆ เหลอืใน browser 
→ ใชท้รพัยากรน้อยลง 

3. ใช้งานง่ายและเขียนโค้ดน้อย 
→ ใช ้HTML/CSS/JS แบบตรง ๆ 
→ ไมต่อ้ง import useState, useEffect ฯลฯ 

4. Reactive โดยธรรมชาติ 
→ แค่เปลีย่นค่าตวัแปร, UI กอ็ปัเดตทนัท ี
→ ใช ้$: เพื่อบอกว่าเป็น statement ทีต่อ้ง re-compute 

5. Built-in Transition และ Animation 
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6. Bundle Size เลก็มาก 
→ โหลดเรว็ขึน้ เหมาะกบั mobile-first app 

 
� หวัข้อ 3: การติดตัง้และตัง้ค่าเร่ิมต้น (Svelte Project Setup) 
� วิธีท่ี 1: ใช้ degit (แนะน าส าหรบัผูเ้ร่ิมต้น) 
npx degit sveltejs/template my-svelte-app 
cd my-svelte-app 
npm install 
npm run dev 
� degit จะ copy เทมเพลต starter มาให ้
� มไีฟลพ์ืน้ฐาน: App.svelte, main.js, public/index.html 
� วิธีท่ี 2: ใช้ Vite (แนะน าส าหรบัการเร่ิม SvelteKit หรือใช้ในองคก์ร) 
npm create vite@latest my-svelte-app -- --template svelte 
cd my-svelte-app 
npm install 
npm run dev 
� Vite เป็น bundler ทีเ่รว็มาก รองรบั hot reload และ TypeScript 

 
� หวัข้อ 4: โครงสร้างโปรเจกตข์อง Svelte 
โครงสร้างไฟลพื์้นฐาน (เมื่อใช้ degit): 
my-svelte-app/ 
├── public/ 
│   └── index.html       # HTML entry point 
├── src/ 
│   ├── App.svelte       # Component หลกั 
│   └── main.js          # Entry point JS ที ่mount App 
├── package.json         # รายการ dependencies และ script 
├── rollup.config.js     # การตัง้ค่า build (ถา้ใช ้degit) 
└── README.md 
� ถา้ใช ้Vite จะใช ้vite.config.js แทน rollup.config.js 
ไฟลห์ลกั: 

 App.svelte 
→ Component หลกัทีแ่สดง UI 
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 main.js 
→ ใช ้new App({ target: ... }) เพื่อ mount ไปยงั DOM 

// main.js 
import App from './App.svelte'; 
 
const app = new App({ 
  target: document.body, 
}); 
 
export default app; 

 index.html 
→ ไฟล ์static HTML ทีม่ ี<script type="module" src="/main.js"> 

 
� สรปุภาพรวมบทท่ี 1: 

ส่ิงท่ีคณุจะได้รู ้ รายละเอียด 

� Svelte คอือะไร Framework ที ่compile เป็น JS ลว้น ไมม่ ีruntime 

� จดุเด่น เบา, เรว็, เขยีนน้อย, Reactive โดยธรรมชาต ิ

� วธิตีดิตัง้ ใช ้degit หรอื Vite 

� โครงสรา้งโปรเจกต ์src/, App.svelte, main.js, index.html 

 
แนะน า Svelte (ฉบบัเชิงลึก) 

 
� 1. Svelte คืออะไร? (What is Svelte?) 
Svelte คอื JavaScript Framework ส าหรบัการพฒันา Web UI ทีใ่ชแ้นวคดิ "Compile-time 
Framework" คอื: 
“Instead of using a virtual DOM, Svelte compiles your components into highly efficient 
imperative code that directly updates the DOM.” 
� จดุเปล่ียนส าคญั: 

 React/Vue/Angular: ท างานใน Runtime → Virtual DOM → Diff → Patch DOM 
 Svelte: Compile ตัง้แต่ตอน Build → DOM Manipulation ถูก generate มาเลย 

Svelte ไม่ต้องมี framework runtime ขนาดใหญ่ใน browser 
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� เปรียบเทียบเชิงเทคนิค 

ประเดน็ Svelte React Vue Angular 

DOM Update 
Mechanism 

DOM update แบบ 
imperative โดยตรง 

Virtual DOM 
(diff + patch) 

Virtual DOM 
(Template → 
VDOM) 

Change Detection 
+ Zone.js 

Runtime 
Overhead 

ต ่ามาก (≈0KB) สงู (≈40KB) กลาง (≈30KB) สงูมาก (≈100KB+) 

Syntax 
HTML, CSS, JS ใน
ไฟลเ์ดยีว 

JSX Template + Script 
HTML Template + 
TS Decorator 

Re-render 
Trigger 

Assignment (count = 
count + 1) 

setState(), 
useState() 

data / reactive ref() 
NgZone + 
Observables 

Learning Curve ต ่า ปานกลาง ต ่า สงู 

SSR/Static Gen 
Tool 

SvelteKit Next.js Nuxt.js Angular Universal 

 
� 2. สถาปัตยกรรมและกระบวนการ Compile ของ Svelte 
� Compiler-based Framework = เปล่ียนโค้ด Component → Native JS 
เช่น โคด้นี้ใน Svelte: 
<script> 
  let count = 0; 
</script> 
 
<button on:click={() => count += 1}> 
  Clicked {count} times 
</button> 
เมือ่ Compile จะกลายเป็น JavaScript แบบน้ี (ยอ่): 
let count = 0; 
const button = document.createElement('button'); 
button.textContent = `Clicked ${count} times`; 
 
button.addEventListener('click', () => { 
  count += 1; 
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  button.textContent = `Clicked ${count} times`; 
}); 
สงัเกตว่าไม่มี Virtual DOM ใด ๆ เลย 
Svelte แปลง template → DOM Instruction → จดัการตรงๆ 

 
⚙  3. วิธีติดตัง้และเร่ิมต้นโปรเจกต์ 
วิธีท่ี 1: ใช้ degit (Official Starter Template) 
npx degit sveltejs/template my-svelte-app 
cd my-svelte-app 
npm install 
npm run dev 
โครงสร้างแบบ Rollup: 
my-svelte-app/ 
├── public/ 
│   └── index.html 
├── src/ 
│   ├── App.svelte 
│   └── main.js 
├── rollup.config.js 
├── package.json 
ขอ้ด:ี 

 เหมาะกบัโปรเจกตเ์ลก็ 
 เขา้ใจพืน้ฐานง่าย 

ขอ้จ ากดั: 
 ไมม่ ีrouting 
 ไมม่ ีSSR 
 ไมม่ ีfile-based structure 

 
วิธีท่ี 2: ใช้ Vite (แนะน าส าหรบัโปรเจกต์จริง) 
npm create vite@latest my-svelte-app -- --template svelte 
cd my-svelte-app 
npm install 
npm run dev 
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โครงสร้างแบบ Vite: 
my-svelte-app/ 
├── index.html 
├── src/ 
│   ├── App.svelte 
│   └── main.js 
├── vite.config.js 
├── package.json 
ขอ้ด:ี 

 Build เรว็ 
 รองรบั Hot Module Reloading (HMR) 
 ใชไ้ดก้บั SvelteKit 

 
� 4. โครงสร้างโปรเจกต์ Svelte (แบบลึก) 
public/index.html 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
  <head> 
    <title>Svelte App</title> 
  </head> 
  <body> 
    <script type="module" src="/src/main.js"></script> 
  </body> 
</html> 

 ไมม่ ี<div id="root"> เหมอืน React → Mount ที ่document.body แทน 

 
src/main.js 
import App from './App.svelte'; 
 
const app = new App({ 
  target: document.body, 
  props: { 
    name: 'world' 
  } 
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}); 
 
export default app; 

 target: ต าแหน่งที ่mount component 
 props: ส่งค่า initial เขา้ App 

 
src/App.svelte 
<script> 
  export let name; 
</script> 
 
<h1>Hello {name}!</h1> 

 ใช ้<script> เพื่อจดัการ logic 
 ใช ้{} ส าหรบัแสดงค่าตวัแปร 
 Export ตวัแปรดว้ย export let 

 
� จดุเด่นเชิงลึกของ Svelte (จากการออกแบบ) 
� Zero Virtual DOM 

 ประหยดั memory และ CPU 
 ไมต่อ้ง diff tree ใหญ่ ๆ ในทุกการอปัเดต 

� Compile-time Optimization 
 ตรวจจบัว่า component ใชอ้ะไร → generate code เท่าทีจ่ าเป็น 
 ไมม่ ีoverhead จาก unused logic 

� Reactive by assignment 
 ไมต่อ้งใช ้setState(), ref(), หรอื signal 
 เขยีนง่าย เช่น count += 1; → UI อปัเดตเลย 

� Integrated Transition / Animation 
 ไมต่อ้งลง plugin เพิม่ เช่น react-transition-group 

 
� สรปุเชิงลึกบทท่ี 1: 

ประเดน็ รายละเอียด 

สถาปัตยกรรม Compile-time framework ทีส่รา้ง DOM operation แบบ native 

จดุเด่น ไมม่ ีruntime, เลก็ เรว็ Reactive โดย assignment 
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ประเดน็ รายละเอียด 

การตดิตัง้ degit (Rollup) หรอื Vite (แนะน า) 

โครงสรา้งโปรเจกต์ ม ีApp.svelte, main.js, index.html เป็น core 

ความต่างกบั React/Vue ไมม่ ีVirtual DOM, ไมม่ ีstate hook, ไมม่ ีruntime overhead 

 
ประวติัและวิวฒันาการของ Svelte (Svelte History & Evolution) 

 
� 2016 – จดุเร่ิมต้นของ Svelte 1 

 ผูส้ร้าง: Rich Harris (นกัพฒันาที ่The New York Times ณ เวลานัน้) 
 แนวคิดหลกั: 

o ใช ้compiler แทน runtime framework 
o สรา้ง UI โดยไมม่ ีvirtual DOM 

 จดุเด่น: 
o น ้าหนกัเบา, ไมม่ ีruntime, ท างานเรว็ 

 ข้อจ ากดั: 
o ไมม่ ีecosystem / tooling ทีค่รบ 
o ยงัไม่รองรบั reactive syntax แบบ $: หรอื store 

Rich Harris พฒันา Svelte เพื่อช่วยในการสรา้ง interactive graphic ในสื่อขา่วทีโ่หลดเรว็ 

 
� 2018 – Svelte 2 

 ปรบัโครงสรา้งภายในเพื่อความเสถยีร 
 แกไ้ขเรือ่ง component reactivity และ event binding 
 ยงัไมถ่อืว่า “พรอ้มส าหรบัแอปจรงิ” นกั 
 ยงัใชโ้คด้ imperative แบบ manual (ตอ้งเขยีน logic UI เองมาก) 

 
� 2019 – Svelte 3 (เปิดตวั 26 เมษายน 2019) 
จดุเปลีย่นทีแ่ทจ้รงิของเฟรมเวริก์นี้ 
� ส่ิงใหม่ใน Svelte 3: 

 Reactivity โดย assignment → เปลีย่นค่าตวัแปร = อปัเดต DOM ทนัท ี
 Reactive statements ($: derived = a + b) 
 Stores (writable, readable, derived) 
 Slot, Context API, Lifecycle hooks 
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 เขยีนโคด้ไดใ้นรปูแบบทีใ่กลเ้คยีง HTML + JS ปกตมิาก 
 ไม่มี template language แบบ framework อ่ืน 

� ผลกระทบ: 
 ชนะใจนกัพฒันาจ านวนมากดว้ยความเรยีบง่าย 
 ไดร้บัความนิยมใน GitHub อยา่งรวดเรว็ 
 เริม่ม ีThird-party tools เช่น Routify, Sapper ฯลฯ 

 
� 2020 – การพฒันา SvelteKit เร่ิมต้น 

 Sapper (เฟรมเวริก์ SSR เดมิของ Svelte) เริม่ลา้สมยั 
 Rich Harris และทมีเริม่พฒันา SvelteKit 
→ รองรบั File-based routing, SSR, Static generation, Adapters 

 
� 2021 – SvelteKit เปิด beta 

 ใช ้Vite เป็น bundler แทน Rollup 
 รองรบั SSR, Prerender, File-based Routing 
 ม ีadapter ส าหรบั deploy หลายแบบ: Static, Vercel, Netlify, Node 
 ช่วยให ้Svelte พรอ้มใชง้านระดบั production แบบ Next.js 

 
  2022 – Svelte เติบโตใน ecosystem 

 Svelte ตดิอนัดบัสงูในผลส ารวจของ State of JS: 
o Satisfaction Rate สงูสุด (มากกว่า React/Vue/Angular) 
o Developer Happiness สงู 

 เริม่ม ีlibrary เพิม่ขึน้: svelte-motion, svelte-query, svelte-forms-lib 

 
� 2023 – SvelteKit เวอรช์นั 1.0 (Stable Release) 
เปิดตวัช่วงปลายปี 2022 → ใชง้านจรงิใน production ไดเ้ตม็ที ่

 รองรบั SSR, Static, SPA, Hybrid 
 รองรบั TypeScript เตม็รปูแบบ 
 โครงสรา้งชดัเจนแบบ File System Routing 
 รองรบั transitions, hooks, endpoints, preloading ฯลฯ 
 ไดร้บัการสนับสนุนจาก Vercel 

 
⚡ 2024–ปัจจบุนั (Svelte 4 และการเตรียมสู่ Svelte 5) 
� Svelte 4 (เปิดตวัมิถนุายน 2023) 
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 ไมเ่ปลีย่น syntax ของ Svelte 3 
 โฟกสัที ่ประสิทธิภาพของ Compiler และ Developer Experience 
 ลดขนาดของ runtime ลงอกี 
 รองรบัระบบ tooling ใหม ่เช่น Vite, pnpm, TypeScript ไดด้ขีึน้ 

 
� Svelte 5 (อยู่ระหว่างการพฒันา ณ ปี 2024–2025) 
Svelte 5 จะเป็น “การเปล่ียนแปลงเชิงลึก” อีกครัง้ 
เป้าหมายของ Svelte 5: 

 การจดัการ reactivity ท่ีดีกว่าเดิม (ผา่น Signals) 
 ใช ้concept ของ runes (syntax ใหม ่เช่น @state, @effect) 
 มแีนวโน้มว่าจะคลา้ย React Signals หรอื Solid.js 
 เพิม่ความสามารถในการ debug และ performance instrumentation 
 รองรบัระบบ animation, server streaming, partial hydration 

 
� สรปุล าดบัเวลาโดยย่อ 

ปี เหตกุารณ์ส าคญั 

2016 Svelte 1 เปิดตวัโดย Rich Harris 

2018 Svelte 2 ปรบัปรงุ logic และ structure 

2019 Svelte 3 เปลีย่นรปูแบบ syntax และ reactive system 

2020 เริม่พฒันา SvelteKit 

2021 SvelteKit เปิด beta 

2022 Svelte เป็น framework ทีม่คีวามพงึพอใจสงูสุด 

2023 SvelteKit 1.0 เปิดตวั, Svelte 4 ปรบั performance 

2024+ Svelte 5 (รอเปิดตวั) มาพรอ้ม runes/reactivity model ใหม ่

 
แนวโน้มการใช้งาน Svelte + สถิติ + บริษทัท่ีใช้งานจริง 

 
� แนวโน้มการเติบโตของ Svelte 
� 1. ความพึงพอใจของนักพฒันา (Developer Satisfaction) 

ปี ความพึงพอใจใน Svelte (State of JS) เปรียบเทียบ React/Vue 

2019 88% (เริม่ปรากฏในแบบส ารวจ) React ~71%, Vue ~74% 
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ปี ความพึงพอใจใน Svelte (State of JS) เปรียบเทียบ React/Vue 

2021 90.8% (สงูทีสุ่ดในบรรดา Frameworks) React ~84%, Vue ~83% 

2022 91.5% (ยงัสงูทีสุ่ด) React ~80%, Vue ~79% 

2023 92.7% (อนัดบั 1 อยา่งต่อเนื่อง) React ~78%, Vue ~76% 

� Svelte ชนะใจนักพฒันาสาย UI ด้วยความง่ายและ performance ท่ีดีเย่ียม 

 
� 2. แนวโน้ม Adoption โดยรวม 

 สดัส่วนผูเ้คยใช ้Svelte ยงัน้อยกว่า React/Vue แต่ อตัราการเติบโตเรว็มาก 
 Developer จ านวนมากเริม่ใช ้Svelte ส าหรบั: 

o Internal Tools 
o Static Site / Blog / Docs 
o Dashboard UI 
o Mobile Web App 

 
� 3. เหตผุลท่ีนักพฒันาเลือกใช้ Svelte 

เหตผุล ค าอธิบาย 

� Performance สงู ไมม่ ีVirtual DOM / Render เรว็ 

� Syntax เขา้ใจงา่ย HTML-first + JS-native 

� โครงสรา้งโปรเจกตเ์บา ไมต่อ้ง config มาก 

  Tooling ดขีึน้ทุกปี SvelteKit, Vite, TS support 

� ใชส้รา้งแอป Production ไดจ้รงิ SvelteKit 1.0 เปิดเสน้ทางนี้ 

 
� บริษทัท่ีใช้งาน Svelte / SvelteKit ใน Production 
� บรษิทัหลายแห่งใช ้Svelte จรงิในระบบ production, ทัง้แบบ frontend, dashboard, 
documentation, และ internal tools 
� The New York Times 

 Rich Harris (ผูส้รา้ง Svelte) เคยท างานทีน่ี่ 
 ใช ้Svelte สรา้ง interactive graphic ขา่ว เช่น Election Maps 

� Square Enix 
 ใชส้ าหรบั web component & in-game UI tools 

� Rakuten 
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 ใช ้Svelte ในการพฒันา internal tools 
� Spotify 

 ใช ้Svelte ใน internal UI components + rapid prototyping 
� IBM Carbon Design System 

 ม ีsupport ส าหรบั Svelte (นอกเหนือจาก React) 
� Figma Community 

 บางเครือ่งมอืของ Figma Community ถูกเขยีนดว้ย Svelte 
� Cloudflare 

 Cloudflare Pages / Dashboard บางส่วนใช ้SvelteKit 
� Open Source Projects 

 Svelte.dev เวบ็ไซตห์ลกัของ Svelte 
 Routify - File-based routing ส าหรบั Svelte 
 Svelte Material UI - Component UI library 
 SvelteKit - SSR framework 

 
� การค้นหาบน Google Trends (2020–2024) 

 ค าคน้หา "Svelte" และ "SvelteKit" เพิม่ขึน้ต่อเนื่อง 
 การเตบิโตแบบ exponential ในกลุ่ม startup และ frontend devs 
 อตัราการคน้หาในประเทศทีน่ิยมสงูสุด: 

1. �� Germany 
2. �� USA 
3. �� Japan 
4. �� India 
5. �� Thailand (ตดิอนัดบักลุ่มทีเ่ริม่สนใจ) 

 
� Ecosystem ท่ีเติบโตเรว็ 
Libraries และ Tools ท่ีสนับสนุน: 

 � SvelteKit: Fullstack framework 
 � Svelte Query: Inspired by React Query 
 � Svelte Motion: ส าหรบั animation 
 � Svelte Testing Library 
 � Skeleton UI, Smelte, Carbon-Svelte: UI Libraries 

 
� ข้อจ ากดัท่ียงัต้องพฒันา 

https://svelte.dev/
https://routify.dev/
https://sveltematerialui.com/
https://kit.svelte.dev/
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ประเดน็ รายละเอียด 

� Community ยงัไมใ่หญ่เท่า React จ านวนนกัพฒันา, package ยงัน้อยกว่ามาก 

� Ecosystem ของ plugin ยงัตอ้งสรา้งเองหลายอยา่ง 

� Debugging ขัน้สงู ยงัไมด่เีท่า DevTools ของ React/Vue 

� Learning Material มแีต่ยงัไม่หลากหลายเท่าคู่แขง่ 

 
� บทสรปุเชิงกลยทุธ ์

ประเดน็ สถานะ 

� ใชใ้น Production ไดไ้หม � ไดเ้ตม็ที ่โดยเฉพาะถ้าใช ้SvelteKit 

� เหมาะกบัโปรเจกตป์ระเภทใด UI-heavy app, dashboard, SPA, site ทีต่อ้งโหลดเรว็ 

� ควรเรยีนรูใ้นปี 2025 หรอืไม ่ � มาก! โดยเฉพาะถา้คุณชอบ developer experience ด ีๆ 

� บรษิทัใหญ่ใชง้านไหม � หลายแห่งเริม่ใช ้หรอืทดลองใชอ้ยา่งจรงิจงั 

 
IDE/Editor ท่ีแนะน าส าหรบั Svelte (ปี 2024–2025) 
� 1. Visual Studio Code (VS Code) – แนะน าท่ีสดุ 

 ฟร,ี น ้าหนกัเบา, ม ีExtensions ส าหรบั Svelte โดยเฉพาะ 
 รองรบัทัง้ Svelte 3 และ SvelteKit 
 ม ีIntelliSense, Syntax Highlighting, Linting, Format, Go to Definition 

� ปลัก๊อินท่ีแนะน า: 

Plugin ค าอธิบาย 

� Svelte for VS Code รองรบั syntax highlighting, autocomplete, error checking 

� SvelteKit Snippets ชุดค าสัง่ลดัในการเขยีนโคด้ SvelteKit 

� Prettier + Prettier Svelte จดัรปูแบบโคด้อตัโนมตั ิ(Formatting) 

� ESLint ตรวจจบัปัญหา syntax/code smell 

� Tailwind CSS IntelliSense ถา้ใช ้Tailwind กบั Svelte 

� TypeScript ESLint หากใช ้Svelte + TypeScript 

 
� 2. WebStorm (by JetBrains) 

 ม ีSvelte plugin (ตอ้งตดิตัง้เพิม่) 
 สภาพแวดลอ้มคุณภาพสงูส าหรบั TypeScript/Svelte 
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 เหมาะส าหรบัองคก์รหรอืมอือาชพีทีม่ ีlicense อยูแ่ลว้ 
วธิตีดิตัง้ Plugin: 

 ไปที ่Settings → Plugins → Marketplace 
 คน้หา Svelte และกดตดิตัง้ 

 
� 3. Codesandbox / StackBlitz (Online IDE) 

 ส าหรบัทดลองหรอืสอนแบบรวดเรว็ ไมต่อ้งตดิตัง้บนเครื่อง 
 รองรบั SvelteKit template (บางอนัตอ้งเลอืก Vite) 

� ลองที:่ https://stackblitz.com → เลอืก Svelte 

 
⚙  วิธีติดตัง้ VS Code + ปลัก๊อิน Svelte (Step-by-Step) 
� ขัน้ตอนท่ี 1: ติดตัง้ VS Code 

 ดาวน์โหลดจาก: https://code.visualstudio.com/ 
� ขัน้ตอนท่ี 2: ติดตัง้ Extension ท่ีเก่ียวข้อง 
เปิด VS Code แลว้กด Ctrl + Shift + X → คน้หาและตดิตัง้: 

1. Svelte for VS Code 
2. Prettier - Code Formatter 
3. ESLint 
4. SvelteKit Snippets (optional) 

 
� ขัน้ตอนท่ี 3: ตัง้ค่า Prettier ส าหรบัไฟล ์.svelte 
ไฟล ์.prettierrc ตวัอย่าง: 
{ 
  "semi": false, 
  "singleQuote": true, 
  "plugins": ["prettier-plugin-svelte"], 
  "pluginSearchDirs": false, 
  "overrides": [ 
    { 
      "files": "*.svelte", 
      "options": { 
        "parser": "svelte" 
      } 
    } 

https://stackblitz.com/
https://code.visualstudio.com/
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  ] 
} 
ติดตัง้ plugin เพ่ิม: 
npm install -D prettier prettier-plugin-svelte 

 
� ขัน้ตอนท่ี 4: ใช้งานกบั TypeScript (ถ้าต้องการ) 
npm create vite@latest my-svelte-app -- --template svelte-ts 
cd my-svelte-app 
npm install 
npm run dev 
VS Code จะอ่าน tsconfig.json โดยอตัโนมตั ิ
หากตดิตัง้ ESLint + TypeScript plugin → จะไดโ้คด้ทีป่ลอดภยัมากขึน้ 

 
� เสริม: Terminal ภายใน VS Code 

 ใชค้ าสัง่ต่างๆ ผ่าน Terminal ใน VS Code ไดเ้ลย: 
npm run dev        # รนัเซริฟ์เวอร ์
npm run build      # สรา้ง production build 

 
� สรปุ 

รายการ แนะน า 

IDE หลกั � Visual Studio Code 

ปลัก๊อนิส าคญั Svelte, Prettier, ESLint 

Online Editor StackBlitz, CodeSandbox 

แบบองคก์ร WebStorm + Svelte Plugin 

เสรมิ Tailwind IntelliSense, TypeScript Support 

 
การติดตัง้ Svelte กบั VS Code อย่างละเอียดท่ีสดุ (ตัง้แต่เร่ิมต้น) 

 
� ขัน้ท่ี 1: ติดตัง้ Node.js (จ าเป็นก่อนใช้ Svelte) 
� ท าไมต้องติดตัง้? 
Svelte ตอ้งใช ้Node.js ส าหรบัรนั dev server (npm run dev) และ build โคด้ 
� วิธีติดตัง้ Node.js: 
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1. ไปทีเ่วบ็ไซต:์ � https://nodejs.org 
2. เลอืกเวอรช์นั: 

o � LTS (Long Term Support) แนะน า 
3. ตดิตัง้ตามขัน้ตอน Wizard (กด Next ไปเรือ่ย ๆ) 

� ตรวจสอบว่า Node.js ติดตัง้แล้ว: 
เปิด Terminal หรอื CMD แลว้พมิพ:์ 
node -v 
npm -v 
ควรได ้output เช่น: 
v20.11.0 
10.2.3 

 
� ขัน้ท่ี 2: ติดตัง้ VS Code 

1. ดาวน์โหลด: � https://code.visualstudio.com/ 
2. ตดิตัง้ตามปกต ิ
3. เปิดโปรแกรมแลว้ไปที ่Extensions (Ctrl + Shift + X) 

 
� ขัน้ท่ี 3: สร้างโปรเจกต์ Svelte (ด้วย Vite) 
� วิธีท่ีแนะน า (ใช้ Vite template) 
npm create vite@latest my-svelte-app -- --template svelte 
cd my-svelte-app 
npm install 
npm run dev 
� ค าสัง่นี้จะ: 

 สรา้งโฟลเดอร ์my-svelte-app 
 ตดิตัง้ dependency 
 เริม่ dev server ที ่http://localhost:5173/ 

� โครงสรา้งทีไ่ด:้ 
my-svelte-app/ 
├── index.html 
├── package.json 
├── vite.config.js 
├── src/ 
│   ├── App.svelte 

https://nodejs.org/
https://code.visualstudio.com/


ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Svelte Web Programming: Beginner หนา้ 19 

 

│   └── main.js 

 
� ขัน้ท่ี 4: ติดตัง้ Extension ใน VS Code 
เปิด VS Code แลว้กด Ctrl + Shift + X แลว้คน้หาค าว่า: 
� 1. Svelte for VS Code 
→ ให ้Syntax Highlighting + IntelliSense + Error Checking 
� 2. Prettier – Code Formatter 
→ จดัรปูแบบโคด้ใหอ้ตัโนมตั ิ
� 3. ESLint 
→ ตรวจ syntax / เตอืน error แบบ real-time 
� 4. Tailwind CSS IntelliSense (ถ้าใช้ Tailwind) 

 
�� ขัน้ท่ี 5: เปิดโปรเจกตใ์น VS Code 
วิธีเปิด: 
cd my-svelte-app 
code . 
ค าสัง่ code . จะเปิด VS Code ทีโ่ฟลเดอรโ์ปรเจกตน์ี้ 
ถา้ยงัไมใ่ชไ้ด ้ใหเ้พิม่ VS Code เขา้ PATH ก่อน 

 
⚙  ขัน้ท่ี 6: ตัง้ค่า Prettier + ESLint (จดัโค้ดให้สวยและถกูต้อง) 
� ติดตัง้ Prettier Plugin ส าหรบั Svelte: 
npm install -D prettier prettier-plugin-svelte 
� สร้างไฟล ์.prettierrc: 
{ 
  "semi": false, 
  "singleQuote": true, 
  "plugins": ["prettier-plugin-svelte"], 
  "pluginSearchDirs": false, 
  "overrides": [ 
    { 
      "files": "*.svelte", 
      "options": { 
        "parser": "svelte" 
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      } 
    } 
  ] 
} 
� ตัง้ค่าใน VS Code (ใน .vscode/settings.json): 
{ 
  "editor.formatOnSave": true, 
  "[svelte]": { 
    "editor.defaultFormatter": "esbenp.prettier-vscode" 
  } 
} 
� เมือ่กด Save → โคด้จะถูกจดัรปูแบบอตัโนมตั ิ

 
� ขัน้ท่ี 7: รนัโปรเจกต ์Svelte ใน VS Code 
ใน VS Code → เปิด Terminal (Ctrl + ~) แลว้พมิพ:์ 
npm run dev 
ผลลพัธท์ีค่วรได:้ 
VITE v5.x.x  ready in 300ms 
  ➜  Local:   http://localhost:5173/ 

 เปิดเบราวเ์ซอรไ์ปที ่http://localhost:5173 
 คุณจะเหน็ขอ้ความ “Hello world!” จาก App.svelte 

 
� ขัน้ท่ี 8: ทดสอบว่า Editor ท างานครบ 

รายการ วิธีตรวจสอบ 

� Syntax Highlight ลองพมิพ ์<script> และ <style> ใน .svelte ไฟล ์

✍  IntelliSense พมิพ ์let count = 0 แลว้ใชต้วัแปรใน HTML 

� Error Checking ลองลมื let หรอืเขยีนโคด้ผดิ ๆ ด ู

� Auto Formatting กด Ctrl + S แลว้ดวู่าโคด้ถูกจดั format หรอืไม ่

� ESLint (optional) ลองพมิพโ์คด้ไมถู่ก style แลว้ด ูwarning 

 
� แนะน าเพ่ิมเติม 
� ถ้าใช้ TypeScript: 

http://localhost:5173/

	FP
	0_คำนำ
	0_สารบัญ
	บทที่ 1

