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ในโลกของการพฒันาเวบ็ไซตท์ีเ่ปลีย่นแปลงอยา่งรวดเรว็ PHP ยงัคงเป็นหน่ึงในภาษาทีม่บีทบาทส าคญั
อย่างต่อเนื่อง ทัง้ในฐานะภาษาแรกที่นักพฒันาเวบ็เลอืกใช้ และในฐานะเครื่องมอืที่สามารถสรา้งแอป
พลเิคชนัทีม่คีวามซบัซอ้นไดใ้นระดบัองคก์ร หนังสอื "PHP Web Programming: Professional" เล่ม
นี้ จงึถูกเขยีนขึ้นเพื่อเป็นคู่มอืฉบบัสมบูรณ์ที่ต่อยอดจากระดบัพื้นฐานไปสู่ระดบัมอือาชีพ โดยเน้น
แนวคิดการออกแบบซอฟต์แวร์ที่ทนัสมยั การพฒันาอย่างเป็นระบบ และการน า PHP ไปใช้ใน
สถานการณ์จรงิทัง้ในระดบัทมีและระดบัองคก์ร 

หวัใจส าคญัของหนงัสอืเล่มนี้คอืการพาผูอ่้านกา้วขา้มจากแนวคดิการเขยีนโคด้แบบ Procedural 
หรอื OOP พืน้ฐาน ไปสู่การประยุกต์ใช้ Design Patterns เพื่อใหส้ามารถเขยีนโคด้ทีอ่่านง่าย ขยายได ้
และดูแลรกัษาได้ในระยะยาว โดยบทที่ 13 จะเจาะลกึแนวคดิเชงิสถาปัตยกรรม เช่น Dependency 
Injection (DI) และ Inversion of Control (IoC) ซึง่เป็นรากฐานของการออกแบบระบบทีห่ลวม 
(loosely coupled) รวมถงึการจดัการกบั Repository Pattern, Service Layer และการพฒันาแอป
พลเิคชนัในรูปแบบ Event-driven และ Middleware เพื่อรองรบัโครงสรา้งที่มคีวามยดืหยุ่นและ
ขยายตวัไดใ้นอนาคต 

จากการออกแบบระบบที่ด ีขัน้ตอนต่อไปคอืการรบัประกนัคุณภาพของระบบผ่านการทดสอบ
อย่างเป็นระบบ หนังสอืเล่มนี้ใหค้วามส าคญักบัการสรา้ง Unit Testing และ Integration Testing 
อยา่งมอือาชพี โดยใชเ้ครือ่งมอืยอดนิยมอยา่ง PHPUnit ซึง่ถูกอธบิายไวอ้ยา่งละเอยีดในบทที ่14 ผูอ่้าน
จะไดเ้รยีนรูเ้ทคนิคการเขยีน test ที่ครอบคลุมทัง้ฟังก์ชนัและคลาส การใช้ mock objects และการ
จดัการ test data รวมถงึการเชื่อมโยงกบัแนวทาง Continuous Integration (CI) เพื่อใหก้ารทดสอบ
กลายเป็นส่วนหนึ่งของวงจรการพฒันาอย่างต่อเนื่อง 

เมื่อโค้ดของเราพรอ้ม การพฒันาแอปพลเิคชนัทีม่ปีระสทิธภิาพและปลอดภยัคอืสิง่ทีห่ลกีเลีย่ง
ไม่ได ้บทที ่15 จะพาผูอ่้านเขา้สู่โลกของ Performance Optimization และ Web Security ส าหรบั 
PHP application ซึง่ประกอบดว้ยเทคนิคการท า Caching, การป้องกนั XSS, การเขา้รหสัและ hash 
password ดว้ยอลักอรธิมึทีท่นัสมยัอย่าง bcrypt และ Argon2 รวมถงึการป้องกนัภยัคุกคามทางเวบ็
รปูแบบอื่น เช่น SQL Injection และ Session Hijacking พรอ้มแนวทางการบงัคบัใช ้HTTPS อย่าง
ถูกตอ้ง 

ในส่วนของการ Deploy สู่ Production นัน้ หนังสอืเล่มนี้ใหร้ายละเอยีดครบถ้วนในบทที ่16 
ตัง้แต่การเตรยีม Web Server การใช้ Composer จดัการ Dependency การตัง้ค่า Environment 
Variables ไปจนถงึเทคนิคการ Monitoring และ Debugging บน Production อย่างมอือาชพี นอกจากนี้
ยงัยกตวัอยา่งการปรบัใชจ้รงิในสถานการณ์ทีพ่บบ่อยในโลกของ DevOps ส าหรบั PHP 

ทา้ยทีสุ่ด หนงัสอืเล่มนี้จะปิดทา้ยดว้ยหวัขอ้ทีม่คีวามส าคญัในยุค API-first และระบบกระจายตวั 
ไดแ้ก่ การพฒันา RESTful API และ Microservices ด้วย PHP ซึง่น าเสนอในบทที ่17 โดยมกีารวาง
โครงสรา้ง REST API ตามหลกัมาตรฐาน การจดัการ Routing, Request, Response การจดัรปูแบบ
ขอ้มลูดว้ย JSON และ XML ตลอดจนแนวทางการออกแบบและเชื่อมต่อ Microservices อย่างปลอดภยั



และมปีระสทิธภิาพ โดยมตีวัอย่างโปรแกรมที่สามารถน าไปใช้งานหรอืประยุกต์ใช้ในโครงการจรงิได้
ทนัท ี

หนังสอืเล่มนี้เหมาะส าหรบันักพฒันา PHP ที่มพีื้นฐานอยู่แลว้และต้องการยกระดบัการเขยีน
โค้ด การออกแบบระบบ และการวางโครงสรา้งแอปพลเิคชนัให้สามารถใช้งานได้จรงิในระดบัองค์กร 
โดยเฉพาะผู้ที่ต้องรบัผดิชอบโครงการขนาดกลางถงึใหญ่ที่ต้องการความมัน่คง ทดสอบได้ ปลอดภยั 
และสามารถดแูลรกัษาไดใ้นระยะยาว 

ในฐานะผู้เขยีน เราหวงัว่าเนื้อหาในเล่มนี้จะช่วยให้คุณมมีุมมองใหม่ๆ ในการพฒันา PHP 
Application และเป็นอกีหนึ่งแรงผลกัดนัใหว้งการ PHP ของไทยกา้วไปสู่ความเป็นมอือาชพีอยา่งมัน่คง 

 
ดว้ยรกัและปรารถนาด ี
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บทท่ี 13 
แนวคิด Design Patterns ใน PHP 

(Design Patterns in PHP) 
 

เน้ือหา 
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 รายละเอยีดเชงิลกึ 4 Design Patterns  
 Dependency Injection (DI) และ Inversion of Control (IoC) ใน PHP 
 Repository Pattern และ Service Layer ใน PHP 
 Event-driven Programming และ Middleware ใน PHP 
 ตวัอยา่งโปรแกรม PHP แบบบรูณาการ 

 
  
บทท่ี 13: แนวคิด Design Patterns ใน PHP 
ในการพฒันาแอปพลเิคชนัทีม่คีวามซบัซอ้นสงูและตอ้งการโครงสรา้งทีส่ามารถดูแลรกัษาไดใ้นระยะยาว 
Design Patterns หรอื "รูปแบบการออกแบบซอฟต์แวร์" จงึเข้ามามบีทบาทส าคญัเป็นอย่างยิง่ 
โดยเฉพาะในภาษา PHP ที่แม้จะเป็นภาษาสครปิต์ แต่ก็สามารถน าแนวคิดเชิงสถาปัตยกรรมมา
ประยุกต์ใช้เพื่อเสรมิสรา้งความยดืหยุ่น ความสามารถในการทดสอบ และลดการพึ่งพาโค้ดที่ซ ้าซ้อน 
(redundant code) ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

บทที ่13 นี้จะพาผูอ่้านเขา้สู่โลกของ Design Patterns ใน PHP โดยเริม่ต้นจากการเรยีนรู้
รปูแบบพืน้ฐานทีไ่ดร้บัความนิยมสูง ไดแ้ก่ Singleton ส าหรบัการควบคุมจ านวนอนิสแตนซข์องคลาส, 
Factory ส าหรบัการแยกความรบัผดิชอบในการสรา้งอ็อบเจก็ต์, Strategy ที่ช่วยให้สามารถสลบั
พฤตกิรรมของคลาสไดใ้น runtime และ Observer ซึง่เหมาะส าหรบัระบบทีต่้องแจง้เตอืนเหตุการณ์
ระหว่างออ็บเจก็ตต่์าง ๆ 

จากนัน้จะต่อยอดสู่แนวคิดระดบัโครงสร้างแอปพลิเคชนั ด้วยการแนะน า  Dependency 
Injection (DI) และ Inversion of Control (IoC) ซึง่ช่วยลดการผูกตดิกนัของโคด้ (tight coupling) และ
เพิม่ความสามารถในการทดสอบ (testability) โดยมตีวัอย่างการเขยีนคลาสทีร่องรบั DI และ IoC อย่าง
เป็นรปูธรรมในบรบิทของ PHP 

หวัขอ้ถดัไปคอื Repository Pattern และ Service Layer ซึ่งเป็นแนวทางในการแยกการ
เขา้ถงึขอ้มลู (data access) ออกจาก business logic โดยการใช ้repository จะช่วยจดัระเบยีบค าสัง่ที่
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ตดิต่อฐานข้อมูล และ Service Layer จะช่วยจดัการกระบวนการเชงิธุรกจิอย่างชดัเจน ท าให้โค้ด
สามารถขยายตวัไดง้า่ยเมือ่มคีวามซบัซอ้นเพิม่ขึน้ 

นอกจากนี้ยงัมกีารแนะน าแนวทางการพฒันาแอปพลเิคชนัแบบ Event-driven programming 
ซึง่ช่วยใหร้ะบบสามารถตอบสนองต่อเหตุการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ย่างยดืหยุ่น โดยไม่ต้องผูกตดิกบัล าดบัการ
ท างานทีต่ายตวั รวมถงึการประยุกต์ใช้ Middleware ซึง่เป็นแนวคดิทีม่กัใชร้่วมกบั PHP Framework 
เพื่อควบคุมกระบวนการ request/response อย่างมรีะบบ เช่น การตรวจสอบสทิธิ ์การบนัทกึ log หรอื
การจดัการขอ้มลูก่อนเขา้สู่ controller 

บทเรยีนในบทนี้เน้นทัง้ดา้น แนวคิดเชิงสถาปัตยกรรม และ การน าไปใช้จริง โดยมตีวัอย่าง
โค้ดที่ออกแบบมาอย่างรดักุม เขา้ใจง่าย และพร้อมให้ผู้อ่านน าไปประยุกต์ใช้ในโปรเจกต์ของตนเอง 
เพื่อให้สามารถออกแบบระบบที่มคีวามยัง่ยนื รองรบัการเปลี่ยนแปลง และสามารถท างานร่วมกบัทมี
ขนาดใหญ่ไดอ้ยา่งมอือาชพี 

ดว้ยแนวทางในบทที ่13 นี้ ผู้อ่านจะสามารถต่อยอดการเขยีน PHP สู่ระดบัการออกแบบเชงิ
ระบบ (System Design) โดยใช ้Design Patterns เป็นเครื่องมอืหลกัในการยกระดบัคุณภาพซอฟต์แวร ์
และวางรากฐานทีม่ ัน่คงส าหรบัการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัในระดบัองคก์ร. 

 
แนวคิด Design Patterns ใน PHP 

 
1. Singleton Pattern 

 นิยาม: การจ ากดัใหค้ลาสมแีค่หนึ่งอนิสแตนซเ์ดยีวตลอดการท างานของโปรแกรม 
 ประโยชน์: ควบคุมการเขา้ถงึทรพัยากรทีแ่ชร ์เช่น การเชื่อมต่อฐานขอ้มลู 
 ตวัอย่าง PHP แบบง่าย: 

class Singleton { 
    private static $instance = null; 
    private function __construct() {} 
    public static function getInstance() { 
        if (self::$instance === null) { 
            self::$instance = new Singleton(); 
        } 
        return self::$instance; 
    } 
} 

 
2. Factory Pattern 

 นิยาม: สรา้งอนิสแตนซข์องคลาสโดยแยกความรบัผดิชอบการสรา้งวตัถุออกจากการใชง้าน 
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 ประโยชน์: เพิม่ความยดืหยุ่น ลดการผกูมดัโคด้กบัคลาสเฉพาะ 
 ตวัอย่าง: 

interface Product { 
    public function getName(); 
} 
 
class ProductA implements Product { 
    public function getName() { return 'Product A'; } 
} 
 
class ProductFactory { 
    public static function create($type) { 
        if ($type === 'A') return new ProductA(); 
        // เพิม่เตมิประเภทอื่น ๆ 
    } 
} 

 
3. Strategy Pattern 

 นิยาม: แยกกลยทุธก์ารท างานเป็นอสิระจากกนั และสามารถสลบัใชไ้ดร้ะหว่าง runtime 
 ประโยชน์: ยดืหยุน่ต่อการเปลีย่นแปลงพฤตกิรรมโดยไมต่อ้งแกโ้คด้หลกั 
 ตวัอย่าง: 

interface PaymentStrategy { 
    public function pay($amount); 
} 
 
class CreditCardPayment implements PaymentStrategy { 
    public function pay($amount) { echo "Paying $amount by Credit Card"; } 
} 
 
class PaypalPayment implements PaymentStrategy { 
    public function pay($amount) { echo "Paying $amount by PayPal"; } 
} 
 
class ShoppingCart { 
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    private $paymentMethod; 
    public function setPaymentMethod(PaymentStrategy $method) { 
        $this->paymentMethod = $method; 
    } 
    public function checkout($amount) { 
        $this->paymentMethod->pay($amount); 
    } 
} 

 
4. Observer Pattern 

 นิยาม: ก าหนดความสมัพนัธแ์บบ one-to-many ระหว่างวตัถุ เพื่อใหว้ตัถุเปลีย่นสถานะจะส่ง
การแจง้เตอืนไปยงั observer หลายตวั 

 ประโยชน์: เหมาะส าหรบั event-driven programming หรอืระบบแจง้เตอืน 
 ตวัอย่าง: 

interface Observer { 
    public function update($data); 
} 
 
class Subject { 
    private $observers = []; 
    public function attach(Observer $obs) { 
        $this->observers[] = $obs; 
    } 
    public function notify($data) { 
        foreach ($this->observers as $obs) { 
            $obs->update($data); 
        } 
    } 
} 

 
5. Dependency Injection (DI) และ Inversion of Control (IoC) 

 DI: การจดัการ dependency ของคลาสโดยให ้external system ส่ง dependency มาแทนที่
คลาสสรา้งเอง 
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 IoC: หลกัการที ่flow การควบคุมถูกกลบัดา้นใหภ้ายนอกควบคุม (เช่น framework หรอื 
container) 

 ประโยชน์: ลดการผกูมดั ลดความซบัซอ้น และเพิม่ testability 
 ตวัอย่าง: 

class Mailer {} 
class UserController { 
    private $mailer; 
    public function __construct(Mailer $mailer) { 
        $this->mailer = $mailer; 
    } 
} 

 
6. Repository Pattern และ Service Layer 

 Repository Pattern: แยกชัน้จดัการ data access ออกจาก business logic 
 Service Layer: ชัน้กลางทีร่วบรวม business logic และประสานงาน repository 
 ประโยชน์: แยกความรบัผดิชอบ, งา่ยต่อการเปลีย่นแปลง data source หรอื business logic 
 ตวัอย่าง: 

interface UserRepository { 
    public function find($id); 
} 
 
class DbUserRepository implements UserRepository { 
    public function find($id) { 
        // query DB 
    } 
} 
 
class UserService { 
    private $repo; 
    public function __construct(UserRepository $repo) { 
        $this->repo = $repo; 
    } 
    public function getUser($id) { 
        return $this->repo->find($id); 
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    } 
} 

 
7. Event-driven Programming และ Middleware 

 Event-driven: การเขยีนโปรแกรมทีต่อบสนองต่อเหตุการณ์ (events) เช่น user actions, 
system events 

 Middleware: กลไกทีป่ระมวลผลค าขอก่อนถงึตวั handler (ในเวบ็เฟรมเวริก์) เช่น การ
ตรวจสอบสทิธิ,์ logging 

 ตวัอย่าง Middleware (Laravel): 
public function handle($request, Closure $next) 
{ 
    // ตรวจสอบสทิธิ ์
    if (!$request->user()) { 
        return redirect('login'); 
    } 
    return $next($request); 
} 

 
แนวคิด Design Patterns ใน PHP (เชิงลึก) 

 
1. Singleton Pattern 
ความหมายและปัญหาท่ีแก้ไข 

 Singleton คอื pattern ทีร่บัประกนัว่า คลาสจะมแีค่ instance เดยีวตลอดโปรแกรม 
 เหมาะกบั resource ทีต่อ้งแชร ์เช่น การเชื่อมต่อฐานขอ้มลู, config manager 
 ป้องกนัการสรา้งออ็บเจก็ตซ์ ้าซอ้นทีเ่ปลอืงหน่วยความจ าหรอืท าใหส้ถานะขอ้มลูไม่สอดคลอ้ง

กนั 
หลกัการท างาน 

 ก าหนด constructor ใหเ้ป็น private เพื่อป้องกนัการสรา้งอนิสแตนซจ์ากภายนอก 
 สรา้ง method getInstance() เพื่อสรา้งหรอืคนื instance ทีม่อียูแ่ลว้ 

ตวัอย่างโค้ด 
class DatabaseConnection { 
    private static $instance = null; 
    private $connection; 
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    private function __construct() { 
        $this->connection = new PDO('mysql:host=localhost;dbname=testdb', 'user', 'pass'); 
    } 
 
    public static function getInstance() { 
        if (self::$instance === null) { 
            self::$instance = new DatabaseConnection(); 
        } 
        return self::$instance; 
    } 
 
    public function getConnection() { 
        return $this->connection; 
    } 
} 
การใช้งาน 
$db1 = DatabaseConnection::getInstance(); 
$db2 = DatabaseConnection::getInstance(); 
 
var_dump($db1 === $db2); // true 

 
2. Factory Pattern 
ความหมายและปัญหาท่ีแก้ไข 

 Factory Pattern ช่วยแยกการสรา้งวตัถุออกจากการใชง้าน ท าใหร้ะบบยดืหยุน่ 
 เหมาะส าหรบัระบบทีม่ชีนิดวตัถุหลายแบบ และอาจเปลีย่นแปลงไดง้่าย 
 ลดการผกูมดั (tight coupling) ระหว่างโคด้กบัชนิดคลาสโดยตรง 

หลกัการท างาน 
 มคีลาส Factory ทีร่บัพารามเิตอร ์เช่น ชนิดวตัถุ 
 Factory สรา้งและคนือนิสแตนซว์ตัถุตามชนิดทีร่อ้งขอ 

ตวัอย่างโค้ด 
interface Logger { 
    public function log(string $message); 
} 
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class FileLogger implements Logger { 
    public function log(string $message) { 
        file_put_contents('log.txt', $message.PHP_EOL, FILE_APPEND); 
    } 
} 
 
class DatabaseLogger implements Logger { 
    public function log(string $message) { 
        // บนัทกึลงฐานขอ้มลู 
    } 
} 
 
class LoggerFactory { 
    public static function create(string $type): Logger { 
        switch ($type) { 
            case 'file': 
                return new FileLogger(); 
            case 'db': 
                return new DatabaseLogger(); 
            default: 
                throw new Exception("Unknown logger type"); 
        } 
    } 
} 
การใช้งาน 
$logger = LoggerFactory::create('file'); 
$logger->log('This is a log message'); 

 
3. Strategy Pattern 
ความหมายและปัญหาท่ีแก้ไข 

 Strategy คอืการแยกพฤตกิรรมทีเ่ปลีย่นแปลงไดอ้อกจากคลาสหลกั 
 ช่วยใหเ้ปลีย่นวธิกีารท างาน (algorithm) ไดโ้ดยไมต่อ้งแกโ้คด้ทีใ่ชง้าน 

หลกัการท างาน 
 สรา้ง interface ส าหรบัพฤตกิรรม 
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 คลาสแต่ละตวัแสดงพฤตกิรรมแบบต่าง ๆ 
 คลาสหลกัรบั strategy มาใชง้าน 

ตวัอย่างโค้ด 
interface CompressionStrategy { 
    public function compress(string $data): string; 
} 
 
class ZipCompression implements CompressionStrategy { 
    public function compress(string $data): string { 
        return "ZIP:" . $data; // สมมตกิารบบีอดั 
    } 
} 
 
class RarCompression implements CompressionStrategy { 
    public function compress(string $data): string { 
        return "RAR:" . $data; 
    } 
} 
 
class CompressionContext { 
    private $strategy; 
 
    public function setStrategy(CompressionStrategy $strategy) { 
        $this->strategy = $strategy; 
    } 
 
    public function compressData(string $data) { 
        return $this->strategy->compress($data); 
    } 
} 
การใช้งาน 
$context = new CompressionContext(); 
$context->setStrategy(new ZipCompression()); 
echo $context->compressData('Example data'); // ZIP:Example data 
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$context->setStrategy(new RarCompression()); 
echo $context->compressData('Example data'); // RAR:Example data 

 
4. Observer Pattern 
ความหมายและปัญหาท่ีแก้ไข 

 Observer ช่วยใหห้ลายวตัถุตดิตามและตอบสนองเหตุการณ์ทีเ่กดิในวตัถุหนึ่ง (Subject) 
 ช่วยท าใหร้ะบบยดืหยุน่ ไม่ผกูมดัระหว่าง observer กบั subject 

หลกัการท างาน 
 Subject มลีสิต ์observer 
 Subject แจง้ observer ทุกครัง้ทีส่ถานะเปลีย่น 
 Observer ตอบสนองดว้ย method update() 

ตวัอย่างโค้ด 
interface Observer { 
    public function update(string $event); 
} 
 
class UserObserver implements Observer { 
    public function update(string $event) { 
        echo "UserObserver notified of event: $event\n"; 
    } 
} 
 
class Subject { 
    private $observers = []; 
 
    public function attach(Observer $obs) { 
        $this->observers[] = $obs; 
    } 
 
    public function notify(string $event) { 
        foreach ($this->observers as $obs) { 
            $obs->update($event); 
        } 
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    } 
} 
การใช้งาน 
$subject = new Subject(); 
$subject->attach(new UserObserver()); 
 
$subject->notify('UserCreated'); 

 
5. Dependency Injection (DI) และ Inversion of Control (IoC) 
ความหมายและปัญหาท่ีแก้ไข 

 DI คอืเทคนิคทีส่่ง dependencies (วตัถุทีต่อ้งใชง้าน) เขา้มายงัคลาสภายนอก แทนการสรา้ง
ภายใน 

 IoC คอืหลกัการ “กลบัดา้นการควบคุม” (control) จากคลาสหลกัไปให ้external framework 
หรอื container ดแูล 

 ช่วยเพิม่ความยดืหยุน่และลด coupling ระหว่างคลาส 
รปูแบบ DI 

 Constructor Injection: ส่ง dependencies ผ่าน constructor 
 Setter Injection: ส่งผ่าน method setter 
 Interface Injection: ส่งผ่าน interface (ไมค่่อยใชใ้น PHP) 

ตวัอย่างโค้ด 
class Mailer { 
    public function send($message) { 
        echo "Sending: $message\n"; 
    } 
} 
 
class UserService { 
    private $mailer; 
 
    public function __construct(Mailer $mailer) { 
        $this->mailer = $mailer; 
    } 
 
    public function notifyUser() { 
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        $this->mailer->send("Welcome new user!"); 
    } 
} 
การใช้งาน 
$mailer = new Mailer(); 
$userService = new UserService($mailer); 
$userService->notifyUser(); 

 
6. Repository Pattern และ Service Layer 
ความหมายและปัญหาท่ีแก้ไข 

 Repository แยกชัน้จดัการขอ้มลู (DB, API, cache) ออกจาก business logic 
 Service Layer คอืชัน้ทีร่วบรวม business logic และประสานงาน repository 
 ช่วยใหโ้คด้สะอาด แยกส่วนงา่ย ทดสอบง่าย 

ตวัอย่างโค้ด 
interface UserRepository { 
    public function find($id); 
} 
 
class EloquentUserRepository implements UserRepository { 
    public function find($id) { 
        return User::find($id); // Eloquent model 
    } 
} 
 
class UserService { 
    private $repo; 
    public function __construct(UserRepository $repo) { 
        $this->repo = $repo; 
    } 
    public function getUser($id) { 
        return $this->repo->find($id); 
    } 
} 
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7. Event-driven Programming และ Middleware 
Event-driven Programming 

 โปรแกรมตอบสนองต่อเหตุการณ์ (event) เช่น การกดปุ่ ม, การเปลีย่นสถานะ 
 ลดการเขยีนโคด้ทีผ่กูมดัแบบเรยีงล าดบั ท าใหโ้คด้ยดืหยุน่ 

Middleware 
 กลไกทีอ่ยูร่ะหว่างค าขอ (request) และการตอบกลบั (response) 
 ใชส้ าหรบัตรวจสอบสทิธิ,์ logging, แกไ้ข request/response 
 Framework เช่น Laravel ใช ้middleware อยา่งกวา้งขวาง 

ตวัอย่าง Middleware ใน Laravel 
public function handle($request, Closure $next) 
{ 
    if (!$request->user()) { 
        return redirect('/login'); 
    } 
    return $next($request); 
} 

 
รายละเอียดเชิงลึก 4 Design Patterns  

 
1. Singleton Pattern 
แนวคิด 

 จ ากดัใหค้ลาสมแีค่ instance เดยีวในระบบ 
 เหมาะกบั resource ทีใ่ชร้ว่ม เช่น การเชื่อมต่อฐานขอ้มลู, logger 
 ป้องกนัการสรา้งวตัถุซ ้าซอ้น 

ตวัอย่าง 
class Singleton { 
    private static $instance = null; 
    private function __construct() {} 
    private function __clone() {} 
    public static function getInstance() { 
        if (self::$instance === null) { 
            self::$instance = new Singleton(); 
        } 
        return self::$instance; 
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    } 
} 
 
// ใชง้าน 
$obj1 = Singleton::getInstance(); 
$obj2 = Singleton::getInstance(); 
 
var_dump($obj1 === $obj2); // true 

 
2. Factory Pattern 
แนวคิด 

 แยกการสรา้งวตัถุออกจากการใชง้าน 
 เพิม่ความยดืหยุ่นและลด coupling 

ตวัอย่าง 
interface Product { 
    public function getName(); 
} 
 
class ProductA implements Product { 
    public function getName() { 
        return "Product A"; 
    } 
} 
 
class ProductB implements Product { 
    public function getName() { 
        return "Product B"; 
    } 
} 
 
class ProductFactory { 
    public static function create($type) { 
        switch($type) { 
            case 'A': 
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                return new ProductA(); 
            case 'B': 
                return new ProductB(); 
            default: 
                throw new Exception("Unknown product type"); 
        } 
    } 
} 
 
// ใชง้าน 
$product = ProductFactory::create('A'); 
echo $product->getName();  // Product A 

 
3. Strategy Pattern 
แนวคิด 

 แยกพฤตกิรรมออกเป็นคลาสแยกตามกลยุทธ ์(strategy) 
 สามารถเปลีย่นพฤตกิรรมไดต้อน runtime 

ตวัอย่าง 
interface PaymentStrategy { 
    public function pay($amount); 
} 
 
class CreditCardPayment implements PaymentStrategy { 
    public function pay($amount) { 
        echo "Paid $amount with Credit Card"; 
    } 
} 
 
class PaypalPayment implements PaymentStrategy { 
    public function pay($amount) { 
        echo "Paid $amount with PayPal"; 
    } 
} 
 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

PHP Web Programming: Professional หนา้ 16 

 

class ShoppingCart { 
    private $paymentMethod; 
 
    public function setPaymentMethod(PaymentStrategy $strategy) { 
        $this->paymentMethod = $strategy; 
    } 
 
    public function checkout($amount) { 
        $this->paymentMethod->pay($amount); 
    } 
} 
 
// ใชง้าน 
$cart = new ShoppingCart(); 
$cart->setPaymentMethod(new CreditCardPayment()); 
$cart->checkout(100);  // Paid 100 with Credit Card 
 
$cart->setPaymentMethod(new PaypalPayment()); 
$cart->checkout(200);  // Paid 200 with PayPal 

 
4. Observer Pattern 
แนวคิด 

 ก าหนดความสมัพนัธแ์บบ 1 ต่อ หลาย (one-to-many) 
 เมือ่ subject มกีารเปลีย่นแปลง จะส่ง notification ไปยงั observer หลายตวั 

ตวัอย่าง 
interface Observer { 
    public function update($event); 
} 
 
class EmailNotifier implements Observer { 
    public function update($event) { 
        echo "EmailNotifier: New event - $event\n"; 
    } 
} 
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class SmsNotifier implements Observer { 
    public function update($event) { 
        echo "SmsNotifier: New event - $event\n"; 
    } 
} 
 
class Subject { 
    private $observers = []; 
 
    public function attach(Observer $obs) { 
        $this->observers[] = $obs; 
    } 
 
    public function notify($event) { 
        foreach ($this->observers as $obs) { 
            $obs->update($event); 
        } 
    } 
 
    public function doSomething() { 
        // ท าบางอยา่ง แลว้แจง้ observer 
        $this->notify('Something happened'); 
    } 
} 
 
// ใชง้าน 
$subject = new Subject(); 
$subject->attach(new EmailNotifier()); 
$subject->attach(new SmsNotifier()); 
 
$subject->doSomething(); 
 
// Output: 
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// EmailNotifier: New event - Something happened 
// SmsNotifier: New event - Something happened 

 
นี่คอืตวัอยา่งโปรแกรม PHP แบบเตม็ไฟล ์ครอบคลุม 4 Design Patterns (Singleton, Factory, 
Strategy, Observer) ทัง้แบบพืน้ฐานและแนวประยกุต ์จ านวนรวม 6 โปรแกรม พรอ้มโครงสรา้งและ
ค าอธบิาย 

 
ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน 3 โปรแกรม 

 
ตวัอย่างท่ี 1: Singleton Pattern (Database Connection) 
โครงสร้างไฟล ์
/singleton/ 
    Database.php 
    index.php 

 
Database.php 
<?php 
class Database { 
    private static $instance = null; 
    private $connection; 
 
    private function __construct() { 
        // ตวัอยา่งเชื่อมต่อ PDO จรงิๆตอ้งใส่ host/db/user/pass 
        $this->connection = new PDO('sqlite::memory:'); 
    } 
 
    public static function getInstance() { 
        if (self::$instance === null) { 
            self::$instance = new Database(); 
        } 
        return self::$instance; 
    } 
 
    public function getConnection() { 
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        return $this->connection; 
    } 
} 

 
index.php 
<?php 
require_once 'Database.php'; 
 
$db1 = Database::getInstance(); 
$db2 = Database::getInstance(); 
 
if ($db1 === $db2) { 
    echo "Singleton works: Both instances are the same.\n"; 
} else { 
    echo "Singleton failed: Instances are different.\n"; 
} 

 
ค าอธิบาย 

 Database class ม ีconstructor เป็น private 
 getInstance() คนื instance เดยีวกนัเสมอ 
 ทดสอบโดยเปรยีบเทยีบสองตวัแปร ถา้เหมอืนกนัแสดงว่า Singleton ท างานถูกตอ้ง 

 
ผลการรนั 
Singleton works: Both instances are the same. 

 
ตวัอย่างท่ี 2: Factory Pattern (สร้างสตัวเ์ล้ียง) 
โครงสร้างไฟล ์
/factory/ 
    Animal.php 
    Dog.php 
    Cat.php 
    AnimalFactory.php 
    index.php 
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Animal.php 
<?php 
interface Animal { 
    public function speak(); 
} 

 
Dog.php 
<?php 
require_once 'Animal.php'; 
 
class Dog implements Animal { 
    public function speak() { 
        return "Woof!"; 
    } 
} 

 
Cat.php 
<?php 
require_once 'Animal.php'; 
 
class Cat implements Animal { 
    public function speak() { 
        return "Meow!"; 
    } 
} 

 
AnimalFactory.php 
<?php 
require_once 'Dog.php'; 
require_once 'Cat.php'; 
 
class AnimalFactory { 
    public static function create($type) { 
        switch(strtolower($type)) { 
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            case 'dog': 
                return new Dog(); 
            case 'cat': 
                return new Cat(); 
            default: 
                throw new Exception("Unknown animal type"); 
        } 
    } 
} 

 
index.php 
<?php 
require_once 'AnimalFactory.php'; 
 
try { 
    $dog = AnimalFactory::create('dog'); 
    echo $dog->speak() . "\n";  // Woof! 
 
    $cat = AnimalFactory::create('cat'); 
    echo $cat->speak() . "\n";  // Meow! 
} catch (Exception $e) { 
    echo "Error: " . $e->getMessage(); 
} 

 
ค าอธิบาย 

 Animal interface ก าหนด method speak() 
 Dog, Cat implement Animal 
 AnimalFactory สรา้ง instance ตามชนิดทีข่อ 
 index.php ทดสอบสรา้งและเรยีก speak() 

 
ผลการรนั 
Woof! 
Meow! 
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ตวัอย่างท่ี 3: Strategy Pattern (ช าระเงิน) 
โครงสร้างไฟล ์
/strategy/ 
    PaymentStrategy.php 
    CreditCardPayment.php 
    PaypalPayment.php 
    ShoppingCart.php 
    index.php 

 
PaymentStrategy.php 
<?php 
interface PaymentStrategy { 
    public function pay($amount); 
} 

 
CreditCardPayment.php 
<?php 
require_once 'PaymentStrategy.php'; 
 
class CreditCardPayment implements PaymentStrategy { 
    public function pay($amount) { 
        echo "Paying $amount using Credit Card.\n"; 
    } 
} 

 
PaypalPayment.php 
<?php 
require_once 'PaymentStrategy.php'; 
 
class PaypalPayment implements PaymentStrategy { 
    public function pay($amount) { 
        echo "Paying $amount using PayPal.\n"; 
    } 
} 
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ShoppingCart.php 
<?php 
require_once 'PaymentStrategy.php'; 
 
class ShoppingCart { 
    private $paymentMethod; 
 
    public function setPaymentMethod(PaymentStrategy $method) { 
        $this->paymentMethod = $method; 
    } 
 
    public function checkout($amount) { 
        $this->paymentMethod->pay($amount); 
    } 
} 

 
index.php 
<?php 
require_once 'CreditCardPayment.php'; 
require_once 'PaypalPayment.php'; 
require_once 'ShoppingCart.php'; 
 
$cart = new ShoppingCart(); 
 
$cart->setPaymentMethod(new CreditCardPayment()); 
$cart->checkout(150); // Paying 150 using Credit Card. 
 
$cart->setPaymentMethod(new PaypalPayment()); 
$cart->checkout(250); // Paying 250 using PayPal. 

 
ค าอธิบาย 

 สรา้ง interface PaymentStrategy 
 สอง strategy: CreditCardPayment, PaypalPayment 
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 ShoppingCart เลอืก strategy runtime แลว้จา่ยเงนิ 
 index.php ทดสอบเปลีย่นวธิจีา่ยเงนิ 

 
ผลการรนั 
Paying 150 using Credit Card. 
Paying 250 using PayPal. 

 
ตวัอย่างโปรแกรมแนวประยกุต ์3 โปรแกรม 

 
ตวัอย่างท่ี 4: Observer Pattern (ระบบแจ้งเตือนผู้ใช้) 
โครงสร้างไฟล ์
/observer/ 
    Observer.php 
    UserNotifier.php 
    AdminNotifier.php 
    Subject.php 
    UserRegistration.php 
    index.php 

 
Observer.php 
<?php 
interface Observer { 
    public function update($event); 
} 

 
UserNotifier.php 
<?php 
require_once 'Observer.php'; 
 
class UserNotifier implements Observer { 
    public function update($event) { 
        echo "User notified: $event\n"; 
    } 
} 
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AdminNotifier.php 
<?php 
require_once 'Observer.php'; 
 
class AdminNotifier implements Observer { 
    public function update($event) { 
        echo "Admin notified: $event\n"; 
    } 
} 

 
Subject.php 
<?php 
require_once 'Observer.php'; 
 
class Subject { 
    private $observers = []; 
 
    public function attach(Observer $observer) { 
        $this->observers[] = $observer; 
    } 
 
    public function notify($event) { 
        foreach ($this->observers as $obs) { 
            $obs->update($event); 
        } 
    } 
} 

 
UserRegistration.php 
<?php 
require_once 'Subject.php'; 
 
class UserRegistration extends Subject { 
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    public function register($username) { 
        // สมมตสิรา้งผูใ้ชใ้นระบบ 
        echo "User $username registered successfully.\n"; 
        $this->notify("New user registered: $username"); 
    } 
} 

 
index.php 
<?php 
require_once 'UserNotifier.php'; 
require_once 'AdminNotifier.php'; 
require_once 'UserRegistration.php'; 
 
$userNotifier = new UserNotifier(); 
$adminNotifier = new AdminNotifier(); 
 
$registration = new UserRegistration(); 
$registration->attach($userNotifier); 
$registration->attach($adminNotifier); 
 
$registration->register('john_doe'); 

 
ค าอธิบาย 

 Observer interface 
 UserNotifier และ AdminNotifier รบัการแจง้เตอืน 
 Subject เกบ็ observer และแจง้เมือ่เหตุการณ์เกดิขึน้ 
 UserRegistration สบืทอด Subject และแจง้เหตุการณ์เมือ่มผีูล้งทะเบยีน 
 ทดสอบการแจง้เตอืนผ่าน index.php 

 
ผลการรนั 
User john_doe registered successfully. 
User notified: New user registered: john_doe 
Admin notified: New user registered: john_doe 
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ตวัอย่างท่ี 5: Factory Pattern + Strategy Pattern ผสม (ระบบแจ้งเตือนแบบเลือกช่องทาง) 
โครงสร้างไฟล ์
/notification-system/ 
    NotificationStrategy.php 
    EmailNotification.php 
    SmsNotification.php 
    NotificationFactory.php 
    NotificationService.php 
    index.php 

 
NotificationStrategy.php 
<?php 
interface NotificationStrategy { 
    public function notify($message); 
} 

 
EmailNotification.php 
<?php 
require_once 'NotificationStrategy.php'; 
 
class EmailNotification implements NotificationStrategy { 
    public function notify($message) { 
        echo "Send Email: $message\n"; 
    } 
} 

 
SmsNotification.php 
<?php 
require_once 'NotificationStrategy.php'; 
 
class SmsNotification implements NotificationStrategy { 
    public function notify($message) { 
        echo "Send SMS: $message\n"; 
    } 
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} 

 
NotificationFactory.php 
<?php 
require_once 'EmailNotification.php'; 
require_once 'SmsNotification.php'; 
 
class NotificationFactory { 
    public static function create($type) { 
        switch(strtolower($type)) { 
            case 'email': return new EmailNotification(); 
            case 'sms': return new SmsNotification(); 
            default: throw new Exception("Unknown notification type"); 
        } 
    } 
} 

 
NotificationService.php 
<?php 
class NotificationService { 
    private $strategy; 
 
    public function __construct($strategy) { 
        $this->strategy = $strategy; 
    } 
 
    public function send($message) { 
        $this->strategy->notify($message); 
    } 
} 

 
index.php 
<?php 
require_once 'NotificationFactory.php'; 
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require_once 'NotificationService.php'; 
 
try { 
    $emailStrategy = NotificationFactory::create('email'); 
    $smsStrategy = NotificationFactory::create('sms'); 
 
    $service = new NotificationService($emailStrategy); 
    $service->send('Welcome to our service!'); 
 
    $service = new NotificationService($smsStrategy); 
    $service->send('Your order has shipped!'); 
} catch (Exception $e) { 
    echo "Error: " . $e->getMessage(); 
} 

 
ค าอธิบาย 

 Factory สรา้ง strategy ตามประเภท notification 
 NotificationService ใช ้strategy ส่งขอ้ความ 
 index.php ทดสอบส่งขอ้ความผ่าน Email และ SMS 

 
ผลการรนั 
Send Email: Welcome to our service! 
Send SMS: Your order has shipped! 

 
ตวัอย่างท่ี 6: Singleton + Observer (Logger แบบ Singleton แจ้ง Observer) 
โครงสร้างไฟล ์
/logger-observer/ 
    Logger.php 
    LoggerObserver.php 
    index.php 

 
Logger.php 
<?php 
require_once 'LoggerObserver.php'; 
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class Logger { 
    private static $instance = null; 
    private $observers = []; 
 
    private function __construct() {} 
 
    public static function getInstance() { 
        if (self::$instance === null) { 
            self::$instance = new Logger(); 
        } 
        return self::$instance; 
    } 
 
    public function attach(LoggerObserver $observer) { 
        $this->observers[] = $observer; 
    } 
 
    public function log($message) { 
        echo "Logging: $message\n"; 
        $this->notify($message); 
    } 
 
    private function notify($message) { 
        foreach ($this->observers as $obs) { 
            $obs->update($message); 
        } 
    } 
} 

 
LoggerObserver.php 
<?php 
class LoggerObserver { 
    public function update($message) { 
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        echo "Observer received log: $message\n"; 
    } 
} 

 
index.php 
<?php 
require_once 'Logger.php'; 
require_once 'LoggerObserver.php'; 
 
$logger = Logger::getInstance(); 
 
$observer1 = new LoggerObserver(); 
$observer2 = new LoggerObserver(); 
 
$logger->attach($observer1); 
$logger->attach($observer2); 
 
$logger->log("User logged in"); 

 
ค าอธิบาย 

 Logger เป็น Singleton เกบ็ observer 
 เวลาบนัทกึ log จะ notify observer ทัง้หมด 
 index.php ทดสอบใชง้าน Logger และ observer 

 
ผลการรนั 
Logging: User logged in 
Observer received log: User logged in 
Observer received log: User logged in 

 
Dependency Injection (DI) และ Inversion of Control (IoC) ใน PHP 

 
แนวคิดหลกั 
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