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ในปัจจุบนั การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัดว้ยภาษา PHP ไดพ้ฒันาไปไกลกว่าการเขยีนโคด้แบบพืน้ฐาน 
โดยมคีวามจ าเป็นต้องอาศยัแนวคดิและเทคนิคทีซ่บัซอ้นขึน้ เพื่อรองรบัระบบทีม่ผีูใ้ชง้านจ านวนมาก มี
โครงสรา้งซบัซ้อน และต้องการความปลอดภยัในระดบัองค์กร หนังสอื  PHP Web Programming: 
Advance เล่มนี้ถูกจดัท าขึ้นเพื่อเป็นคู่มอืการเรยีนรูใ้นระดบัสูงที่ต่อยอดจากพื้นฐานเดมิ ครอบคลุม
หวัขอ้ส าคญัด้านการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ การจดัการไฟล์และระบบไฟล์ การรบัมอืกบัขอ้ผดิพลาด
และขอ้ยกเวน้ รวมถงึการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัดว้ย PHP Framework ซึง่ทัง้หมดลว้นเป็นองคค์วามรู้
ทีจ่ าเป็นส าหรบันกัพฒันายคุใหม่ 

เริม่ต้นที ่บทท่ี 9: การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุ(OOP) ใน PHP ซึง่เป็นพืน้ฐานส าคญัของการ
เขยีนโปรแกรมสมยัใหม่ ผูอ่้านจะไดเ้ขา้ใจแนวคดิของ Class, Object, Property และ Method ตลอดจน
หลกัการ Encapsulation, Inheritance และ Polymorphism ทีช่่วยใหโ้คด้มโีครงสรา้งทีด่ ียดืหยุ่น และน า
กลบัมาใช้ใหม่ได้ นอกจากนี้ยงัครอบคลุมการใช้งาน Interface, Abstract Class, Traits และ 
Namespaces ซึง่เป็นฟีเจอรเ์ฉพาะของ PHP ทีช่่วยใหร้ะบบมคีวามเป็นโมดูลและลดความซบัซอ้นของ
โคด้ในโปรเจกตข์นาดใหญ่ 

บทท่ี 10: การจดัการไฟลแ์ละระบบไฟล์ เน้นการประยุกต์ใชค้ าสัง่พืน้ฐานของ PHP ในการ
อ่านและเขยีนไฟล์ ไม่ว่าจะเป็นแบบ Text หรอื Binary พรอ้มอธบิายการจดัการไฟล์ที่อปัโหลดจาก
ฟอร์ม HTML อย่างปลอดภยั การตรวจสอบประเภทไฟล์ และการออกแบบระบบจดัเก็บไฟล์ที่มี
ประสทิธภิาพ ผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูเ้ทคนิคในการท างานกบัระบบไฟลอ์ย่างปลอดภยั รองรบัการใชง้านจรงิ 
เช่น ระบบจดัเกบ็เอกสาร ระบบแนบไฟล ์หรอืระบบส่งขอ้มลูออนไลน์ 

ใน บทท่ี 11: การจดัการ Error และ Exception อย่างมืออาชีพ หนังสอืไดน้ าเสนอแนว
ทางการจดัการขอ้ผดิพลาดดว้ยกลไก try-catch-finally พรอ้มเทคนิคการสรา้ง Custom Exception เพื่อ
แยกประเภทข้อผดิพลาดให้เหมาะสมกบับรบิทที่เกิดขึ้น รวมถึงการตัง้ค่า Error Reporting การ 
Logging และการออกแบบระบบ Log ทีส่ามารถใชต้รวจสอบปัญหาในระบบจรงิไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 
ทัง้หมดนี้มบีทบาทส าคญัในการท าให้เว็บแอปพลเิคชนัมคีวามเสถียร ปลอดภยั และพร้อมใช้งานใน
สภาพแวดลอ้ม production 

ในส่วนของ บทท่ี 12: การพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัด้วย PHP Framework เบื้องต้น ผูอ่้าน
จะไดท้ าความรูจ้กักบั Framework ยอดนิยม เช่น Laravel, Symfony และ CodeIgniter ซึง่ช่วยจดัการ
โครงสร้างระบบให้เป็นระเบยีบ และเร่งกระบวนการพฒันาอย่างเป็นระบบ บทนี้ครอบคลุมตัง้แต่การ
ตดิตัง้โปรเจกต์ การก าหนด Routing การใช้งาน Controllers และ Views การท างานร่วมกบั ORM 
(Eloquent/Doctrine) ตลอดจนการจดัการ Migration และ Seed Database โดยเนื้อหาเน้นการลงมอืท า
จรงิ เพื่อใหผู้อ่้านสามารถพฒันาแอปพลเิคชนัไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

หนังสอืเล่มนี้ได้รบัการออกแบบโดยค านึงถงึล าดบัการเรยีนรูข้องผู้อ่าน โดยแต่ละบทมกีารไล่
ระดบัความซบัซ้อนจากพืน้ฐานสู่การประยุกต์ใช ้พรอ้มดว้ยตวัอย่างโคด้ทีส่ามารถทดลองใช้งานไดจ้รงิ 



เพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจแนวคิดอย่างเป็นระบบ และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในงานจริงได้อย่างมัน่ใจ 
โดยเฉพาะในโปรเจกตท์ีต่อ้งการโครงสรา้งชดัเจน และมาตรฐานระดบัมอือาชพี 

จุดเด่นของหนังสอืเล่มนี้คอืการรวมองคค์วามรูท้ีจ่ าเป็นต่อการพฒันาเวบ็ดว้ย PHP ในระดบัสูง 
โดยไม่จ ากัดเพียงแนวคิดหรือทฤษฎี แต่ให้ความส าคญักับการใช้งานจริง และแนวทางที่สามารถ
น าไปใช้ต่อยอดในองค์กรได้ ไม่ว่าจะเป็นการสรา้งระบบหลงับ้าน การจดัการผู้ใช้ ระบบอปัโหลดไฟล ์
ระบบ log หรอืแมแ้ต่เวบ็แอปพลเิคชนัเชงิธุรกจิเตม็รปูแบบ 

สุดทา้ยน้ี ผูเ้ขยีนหวงัเป็นอยา่งยิง่ว่า PHP Web Programming: Advance จะเป็นแนวทางส าคญั
ส าหรบัผู้ที่ต้องการก้าวสู่การเป็นนักพฒันา PHP มอือาชพี ไม่เพยีงในด้านทกัษะเทคนิคเท่านัน้ แต่
รวมถงึการออกแบบระบบให้มปีระสทิธภิาพ มคีวามปลอดภยั และสามารถรองรบัการเปลี่ยนแปลงใน
อนาคตไดอ้ยา่งยัง่ยนื 
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บทท่ี 9 
การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุ(OOP) ใน PHP  

(OOP by PHP) 
 

เน้ือหา 

 การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ (OOP) ใน PHP 
 รายละเอยีดเชงิลกึของการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ (OOP) ใน PHP 
 แนวคดิ OOP (Class, Object, Property, Method)  
 การสบืทอด (Inheritance) และ Polymorphism  
 Encapsulation และ Access Modifiers (public, protected, private)  
 Interface และ Abstract Class  
 การท างานกบั Traits และ Namespaces ใน PHP 
 ตวัอยา่งโปรแกรม PHP แบบบรูณาการ 

 
  
บทท่ี 9: การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุ(OOP) ใน PHP 
การพฒันาโปรแกรมเชงิวตัถุ (Object-Oriented Programming: OOP) ถอืเป็นแนวคดิส าคญัในการ
ออกแบบซอฟต์แวรท์ีม่คีวามยดืหยุ่นและสามารถดูแลรกัษาไดใ้นระยะยาว ในโลกของ PHP ซึง่เริม่จาก
ภาษาเชงิโพรซเีดอร ์ไดพ้ฒันาไปจนสามารถรองรบัหลกัการ OOP อย่างเตม็รูปแบบ ตัง้แต่เวอรช์นั 5 
ขึน้ไป หนังสอืเล่มนี้จงึไดน้ าเสนอ “บทที่ 9: การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุใน PHP” เพื่อใหผู้อ่้านเขา้ใจ
แนวคดิเบื้องต้น ตลอดจนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้จรงิในการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัที่มโีครงสรา้ง
ซบัซอ้น 

บทเริม่ต้นดว้ยการอธบิายแนวคดิพืน้ฐานของ OOP ไดแ้ก่ คลาส (Class) ซึง่เปรยีบเสมอืน
พมิพเ์ขยีวของวตัถุ และ ออ็บเจก็ต์ (Object) ทีเ่ป็นสิง่ทีถู่กสรา้งขึน้จากคลาส รวมถงึองคป์ระกอบที่
ส าคญั เช่น พรอ็พเพอรตี์ (Property) หรอืคุณลกัษณะของวตัถุ และ เมธอด (Method) หรอืฟังก์ชนัที่
อธบิายพฤตกิรรมของวตัถุนัน้ เพื่อปพูืน้ฐานใหผู้อ่้านสามารถเขา้ใจแนวคดิไดอ้ยา่งเป็นระบบ 

ต่อมาผูอ่้านจะไดเ้รยีนรูก้ารใช้ Inheritance หรอืการสบืทอด ซึง่ช่วยใหส้ามารถสรา้งคลาสใหม่
จากคลาสเดมิไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ พรอ้มดว้ยการใชง้าน Polymorphism ทีท่ าใหส้ามารถใชเ้มธอด
เดยีวกนักบัอ็อบเจก็ต์ต่างชนิดกนัได้ ซึ่งเป็นหลกัการที่ส าคญัต่อการเขยีนโปรแกรมแบบยดืหยุ่น และ
รองรบัการเปลีย่นแปลงในอนาคตไดด้ ี
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Encapsulation คอือกีหนึ่งหลกัการส าคญัทีถู่กกล่าวถงึในบทนี้ โดยเน้นการควบคุมการเขา้ถงึ
ขอ้มลูและเมธอดภายในวตัถุผ่าน Access Modifiers ไดแ้ก่ public, protected, และ private ซึง่ช่วยให้
สามารถออกแบบคลาสทีป่ลอดภยั และลดการพึง่พากนัระหว่างโมดลูต่าง ๆ 

เพื่อให้การออกแบบระบบมคีวามยดืหยุ่นมากยิง่ขึน้ ผู้อ่านจะได้ท าความเขา้ใจกบั Interface 
และ Abstract Class ซึง่เป็นเครือ่งมอืทีช่่วยใหน้กัพฒันาสามารถออกแบบสญัญา (contract) ของระบบ
ได้ล่วงหน้า ส่งเสรมิการท างานแบบแยกส่วน (modular design) และการพฒันาแบบท างานร่วมกนั 
(collaborative development) ไดอ้ยา่งเป็นระบบ 

นอกจากนี้ บทนี้ยงัไดน้ าเสนอหวัขอ้ Traits และ Namespaces ซึง่เป็นฟีเจอรเ์ฉพาะของ PHP 
ทีช่่วยในการจดัการโคด้ซ ้าซอ้น และแยกพืน้ทีก่ารท างานของคลาสหรอืเมธอดใหม้คีวามเป็นระเบยีบ ลด
ความขดัแยง้ของชื่อ (name collision) โดยเฉพาะในโปรเจกต์ขนาดใหญ่หรอืโปรเจกต์ที่ต้องพึ่งพา
ไลบรารจีากภายนอก 

บทที่ 9 จงึเป็นบททีม่คีวามส าคญัอย่างยิง่ส าหรบัผู้เรยีนที่ต้องการยกระดบัจากการเขยีนโค้ด
แบบฟังกช์นัทัว่ไปไปสู่การพฒันาระบบเชงิโครงสรา้ง ดว้ยแนวคดิเชงิวตัถุทีส่ามารถน าไปประยุกต์ใชไ้ด้
จรงิในการสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนัระดบัมอือาชพี ทัง้ในดา้นโครงสรา้ง ประสทิธภิาพ และความปลอดภยั
ของระบบในระยะยาว 

 
การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุ(OOP) ใน PHP 
1. แนวคิด OOP (Class, Object, Property, Method) 

 Class คอื แมแ่บบ (template) หรอืพมิพเ์ขยีวส าหรบัสรา้งวตัถุ (object) โดยก าหนดคุณสมบตั ิ
(properties) และพฤตกิรรม (methods) 

 Object คอื อนิสแตนซข์องคลาส คอืวตัถุจรงิทีถู่กสรา้งขึน้มาจากคลาส 
 Property คอื ตวัแปรภายในคลาสทีเ่กบ็ขอ้มลูของ object 
 Method คอื ฟังกช์นัภายในคลาสทีน่ิยามพฤตกิรรมหรอืการกระท าของ object 

ตวัอยา่งงา่ยๆ 
class Car { 
    public $color; 
    public $brand; 
 
    public function drive() { 
        echo "Driving a $this->color $this->brand car."; 
    } 
} 
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$car1 = new Car(); 
$car1->color = "red"; 
$car1->brand = "Toyota"; 
$car1->drive(); // Driving a red Toyota car. 

 
2. การสืบทอด (Inheritance) และการใช้งาน Polymorphism 

 Inheritance คอืการสรา้งคลาสใหมจ่ากคลาสเดมิ (parent class) เพื่อสบืทอด properties และ 
methods และเพิม่หรอืแกไ้ขเพิม่เตมิได้ 

 Polymorphism คอืความสามารถในการใชง้าน method ชื่อเดยีวกนั แต่ท างานต่างกนัในคลาส
ต่างๆ โดยมกัใชร้ว่มกบั inheritance หรอื interface 

ตวัอยา่ง Inheritance 
class Vehicle { 
    public function start() { 
        echo "Vehicle started."; 
    } 
} 
 
class Bike extends Vehicle { 
    public function start() { 
        echo "Bike started."; 
    } 
} 
 
$bike = new Bike(); 
$bike->start(); // Bike started. 

 
3. Encapsulation และ Access Modifiers (public, protected, private) 

 Encapsulation คอืการซ่อนรายละเอยีดภายในของวตัถุและควบคุมการเขา้ถงึขอ้มลูผ่าน 
access modifiers 

 public : สามารถเขา้ถงึไดทุ้กที่ 
 protected : สามารถเขา้ถงึไดใ้นคลาสตวัเองและคลาสทีส่บืทอด 
 private : เขา้ถงึไดแ้ค่ภายในคลาสตวัเองเท่านัน้ 

ตวัอยา่ง Encapsulation 
class Person { 
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    private $name; 
 
    public function setName($name) { 
        $this->name = $name; 
    } 
 
    public function getName() { 
        return $this->name; 
    } 
} 
 
$p = new Person(); 
$p->setName("John"); 
echo $p->getName(); // John 

 
4. การใช้ Interface และ Abstract Class 

 Interface ก าหนด method ทีค่ลาสที ่implement ตอ้งม ีแต่ไมม่กีารก าหนด body ของ method 
 Abstract Class เป็นคลาสทีไ่มส่ามารถสรา้ง object ไดโ้ดยตรง อาจม ีmethod ทีม่หีรอืไม่ม ี

implementation 
ตวัอยา่ง Interface 
interface Logger { 
    public function log($message); 
} 
 
class FileLogger implements Logger { 
    public function log($message) { 
        echo "Logging to file: $message"; 
    } 
} 
ตวัอยา่ง Abstract Class 
abstract class Animal { 
    abstract public function makeSound(); 
 
    public function move() { 
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        echo "Moving..."; 
    } 
} 
 
class Dog extends Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Bark"; 
    } 
} 
 
$dog = new Dog(); 
$dog->makeSound(); // Bark 
$dog->move();      // Moving... 

 
5. การท างานกบั Traits และ Namespaces 

 Traits คอืกลไกส าหรบัการ reuse โคด้ในคลาสต่างๆ โดยไมต่อ้งสบืทอด (multiple inheritance 
ไมไ่ดใ้น PHP แต่ Traits ช่วยได)้ 

 Namespace คอืการจดักลุ่มคลาส, ฟังกช์นั หรอืคอนสแตนต ์เพื่อป้องกนัชื่อชนกนั (name 
collision) ในโปรเจกตข์นาดใหญ่ 

ตวัอยา่ง Trait 
trait LoggerTrait { 
    public function log($msg) { 
        echo "Log: $msg"; 
    } 
} 
 
class User { 
    use LoggerTrait; 
} 
 
$user = new User(); 
$user->log("User created"); // Log: User created 
ตวัอยา่ง Namespace 
namespace App\Models; 
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class User { 
    public function info() { 
        return "User info"; 
    } 
} 
 
// เรยีกใชง้าน 
$user = new \App\Models\User(); 
echo $user->info(); 

 
รายละเอียดเชิงลึกของการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุ(OOP) ใน PHP 

 
1. แนวคิด OOP (Class, Object, Property, Method) 

 Class คอื โครงสรา้งหรอืแมแ่บบ (blueprint) ส าหรบัสรา้งวตัถุ (objects) ซึง่ก าหนดว่า
คุณสมบตั ิ(properties) และพฤตกิรรม (methods) ของวตัถุนัน้เป็นอย่างไร 

 Object คอื อนิสแตนซข์องคลาส คอืหน่วยขอ้มลูหรอืวตัถุทีถู่กสรา้งขึน้จากคลาสหนึ่ง ๆ 
สามารถมสีถานะขอ้มลู (state) และพฤตกิรรม (behavior) ตามทีค่ลาสก าหนด 

 Property คอื ตวัแปรทีเ่กบ็ขอ้มลูหรอืสถานะของ object ภายในคลาส 
 Method คอื ฟังกช์นัทีเ่ป็นพฤตกิรรมหรอืฟังกช์นัการท างานของ object ภายในคลาส 

หลกัการส าคญั คอื การออกแบบโปรแกรมโดยใชว้ตัถุทีม่สีถานะและพฤตกิรรม รวมกนัอยูใ่นที่เดยีว 
(Encapsulation) เพื่อใหง้า่ยต่อการจดัการและบ ารงุรกัษา 

 
2. การสืบทอด (Inheritance) และการใช้งาน Polymorphism 

 Inheritance (การสืบทอด) ช่วยใหส้ามารถสรา้งคลาสใหม ่(subclass หรอื child class) โดย
รบัคุณสมบตัแิละพฤตกิรรมทัง้หมดจากคลาสตน้แบบ (superclass หรอื parent class) แลว้เพิม่
หรอืปรบัแต่งพฤตกิรรมใหม่ได ้

 ตวัอยา่งเช่น คลาส Vehicle เป็น superclass ทีม่ ีmethod start(), subclass Car และ Bike สบื
ทอด Vehicle และสามารถ override method start() ได ้

 Polymorphism (หลายรปูแบบ) หมายถงึความสามารถที ่object หลายประเภทสามารถใช ้
method เดยีวกนัได ้แต่ผลลพัธห์รอืพฤตกิรรมแตกต่างกนั ขึน้อยูก่บัชนิดของ object จรงิทีถู่ก
เรยีกใชง้าน 

 Polymorphism ช่วยเพิม่ความยดืหยุ่นในการเขยีนโปรแกรม เช่น การส่ง object ในรปูแบบ 
parent class แต่เรยีกใชง้าน method ของ subclass ได ้
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3. Encapsulation และ Access Modifiers (public, protected, private) 

 Encapsulation (การห่อหุ้ม) คอืการซ่อนรายละเอยีดภายในของ object เพื่อป้องกนัไมใ่ห้
ภายนอกเขา้ถงึโดยตรง แต่จะเขา้ถงึขอ้มลูผ่าน method ทีก่ าหนดไว ้เช่น getter/setter 

 ช่วยควบคุมการเขา้ถงึขอ้มลู และรกัษาความถูกตอ้งของขอ้มลู 
 Access Modifiers คอืการก าหนดระดบัการเขา้ถงึ property หรอื method 

Modifier การเข้าถึง 

public สามารถเขา้ถงึไดจ้ากทุกทีท่ ัง้ภายในและภายนอกคลาส 

protected สามารถเขา้ถงึไดภ้ายในคลาสและ subclass เท่านัน้ 

private สามารถเขา้ถงึไดเ้ฉพาะภายในคลาสเท่านัน้ 
 การใช ้access modifiers อยา่งเหมาะสมช่วยลดขอ้ผดิพลาดและเพิม่ความปลอดภยัของ

โปรแกรม 

 
4. การใช้ Interface และ Abstract Class 

 Interface คอื “สญัญา” ทีบ่อกว่าคลาสที ่implement interface นัน้ตอ้งม ีmethod ชื่ออะไรบา้ง 
โดย interface ไมม่โีคด้จรงิ (ไมม่ ีmethod body) 

 Interface ช่วยบงัคบัใหค้ลาสทีต่่างกนัท างานรว่มกนัดว้ย method ทีเ่หมอืนกนั 
 PHP รองรบัการ implement interface หลายอนัในคลาสเดยีว (multiple interface inheritance) 
 Abstract Class เป็นคลาสทีไ่มส่ามารถสรา้ง object ไดโ้ดยตรง อาจม ีmethod ทีม่โีคด้ 

(concrete method) และ method ทีไ่มม่โีคด้ (abstract method) 
 Abstract class ใชส้รา้งโครงสรา้งพืน้ฐานให ้subclass ตอ้ง override method ทีเ่ป็น abstract 
 แตกต่างจาก interface ตรงที ่abstract class สามารถเกบ็ state และมโีคด้ใน method ได ้

 
5. การท างานกบั Traits และ Namespaces 

 Traits เป็นกลไกส าหรบั “การแชรโ์คด้” ระหว่างคลาสหลาย ๆ คลาส โดยไมต่อ้งใช ้inheritance 
 Traits ช่วยแกปั้ญหา “multiple inheritance” ที ่PHP ไมร่องรบัโดยตรง 
 Traits สามารถก าหนด method หรอื property ทีค่ลาสต่าง ๆ สามารถ “use” ได ้
 หากม ีmethod ซ ้ากนัใน traits หลายตวั สามารถใช ้insteadof และ as เพื่อแกไ้ขความขดัแยง้

ได ้
 Namespace คอืการจดักลุ่มคลาส, ฟังกช์นั หรอืคอนสแตนตใ์นกลุ่มชื่อเฉพาะเจาะจง 
 Namespace ช่วยป้องกนัปัญหาการชนกนัของชื่อ (name collision) โดยเฉพาะในโปรเจกต์

ขนาดใหญ่หรอืเมือ่น าไลบรารีม่ารวมกนั 
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 การใช ้namespace ท าใหส้ามารถใชช้ื่อคลาสเดยีวกนัในกลุ่ม namespace ต่างกนัโดยไม่ชนกนั
ได ้

 เรยีกใชง้าน namespace ไดด้ว้ยการใช ้use หรอือา้งองิแบบเตม็ชื่อ 

 
แนวคิด OOP (Class, Object, Property, Method)  

 
แนวคิด OOP (Object-Oriented Programming) 
การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ (OOP) เป็นแนวทางการเขยีนโปรแกรมทีเ่น้นการใช้ วตัถ ุ(Objects) ซึง่
เป็นหน่วยขอ้มลูทีร่วมเอา ข้อมลู (Properties) และ พฤติกรรม (Methods) ไวด้ว้ยกนั ภายใต้
โครงสรา้งทีเ่รยีกว่า คลาส (Class) 

 
1. Class (คลาส) 

 คลาสเป็นแมแ่บบหรอืแบบแผน (blueprint) ส าหรบัสรา้งวตัถุ (object) 
 คลาสประกอบดว้ย properties (ตวัแปรภายในคลาส) เพื่อเกบ็สถานะขอ้มลูของวตัถุ และ 

methods (ฟังกช์นัภายในคลาส) เพื่อก าหนดพฤตกิรรมหรอืการกระท าของวตัถุ 
 คลาสสามารถก าหนดระดบัการเขา้ถงึของ properties และ methods ไดผ้่าน access modifiers 

เช่น public, protected, private 
ตวัอย่างคลาส 
class Person { 
    public $name;    // Property 
    public $age; 
 
    public function greet() {  // Method 
        echo "Hello, my name is $this->name."; 
    } 
} 

 
2. Object (วตัถ)ุ 

 วตัถุคอือนิสแตนซ ์(instance) ทีถู่กสรา้งจากคลาสหนึ่ง ๆ 
 วตัถุมขีอ้มลูสถานะเฉพาะ (properties) และสามารถเรยีกใชฟั้งกช์นั (methods) ทีก่ าหนดใน

คลาสนัน้ได ้
 การสรา้งวตัถุใชค้ าสัง่ new 

ตวัอย่างสร้างวตัถแุละใช้งาน 
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$person1 = new Person(); 
$person1->name = "Alice"; 
$person1->age = 25; 
$person1->greet();  // Output: Hello, my name is Alice. 

 
3. Property (คณุสมบติั) 

 Property คอื ตวัแปรทีเ่กบ็ขอ้มลูหรอืสถานะของวตัถุ 
 Properties ถูกประกาศภายในคลาส สามารถก าหนดค่าเริม่ตน้ได ้และเขา้ถงึผ่านวตัถุดว้ย 

$this->propertyName ภายในคลาส หรอื $object->propertyName ภายนอกคลาส (ถา้ access 
modifier เป็น public) 

 
4. Method (เมธอด) 

 Method คอืฟังกช์นัทีถู่กประกาศภายในคลาส เพื่อก าหนดพฤตกิรรมหรอืการกระท าของวตัถุ 
 Methods สามารถรบัพารามเิตอรแ์ละส่งค่ากลบัได้ 
 ใน method ภายในคลาสใช ้$this เพื่ออา้งถงึวตัถุปัจจบุนั 

ตวัอย่าง method รบัพารามิเตอรแ์ละ return ค่า 
class Calculator { 
    public function add($a, $b) { 
        return $a + $b; 
    } 
} 
 
$calc = new Calculator(); 
echo $calc->add(10, 20);  // Output: 30 

 
สรปุ 

ค าศพัท ์ ความหมาย 

Class แบบแผนแมแ่บบส าหรบัสรา้ง object ก าหนด properties และ methods 

Object อนิสแตนซท์ีส่รา้งจาก class มสีถานะและพฤตกิรรมตามที ่class ก าหนด 

Property ตวัแปรภายใน class ทีเ่กบ็ขอ้มลูสถานะของ object 

Method ฟังกช์นัภายใน class ก าหนดพฤตกิรรมของ object 
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นี่คอืตวัอยา่งโปรแกรม PHP แบบเตม็ไฟล ์3 โปรแกรม และแนวประยกุต ์3 โปรแกรมทีใ่ชแ้นวคดิ OOP 
(Class, Object, Property, Method) พรอ้มโครงสรา้งและค าอธบิาย พรอ้มผลการรนัในแต่ละตวัอยา่ง 

 
ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน (3 โปรแกรม) 
ตวัอย่างท่ี 1: คลาส Person พื้นฐาน 
ไฟล:์ Person.php 
<?php 
class Person { 
    public $name; 
    public $age; 
 
    public function greet() { 
        echo "Hello, my name is $this->name and I am $this->age years old."; 
    } 
} 
 
// สรา้งวตัถุ 
$person1 = new Person(); 
$person1->name = "Alice"; 
$person1->age = 30; 
$person1->greet(); 
?> 
ค าอธิบาย: 

 สรา้งคลาส Person ม ีproperties name และ age 
 ม ีmethod greet() แสดงขอ้ความทกัทาย 
 สรา้ง object person1 ตัง้ค่า properties แลว้เรยีก method 

ผลการรนั: 
Hello, my name is Alice and I am 30 years old. 

 
ตวัอย่างท่ี 2: Calculator บวกเลข 
ไฟล:์ Calculator.php 
<?php 
class Calculator { 
    public function add($a, $b) { 
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        return $a + $b; 
    } 
} 
 
$calc = new Calculator(); 
echo "10 + 5 = " . $calc->add(10, 5); 
?> 
ค าอธิบาย: 

 คลาส Calculator ม ีmethod add รบัพารามเิตอร ์2 ตวัและคนืค่าผลบวก 
 สรา้ง object และเรยีก method พรอ้มแสดงผลลพัธ ์

ผลการรนั: 
10 + 5 = 15 

 
ตวัอย่างท่ี 3: สร้างคลาส Car พร้อม Constructor 
ไฟล:์ Car.php 
<?php 
class Car { 
    public $brand; 
    public $color; 
 
    public function __construct($brand, $color) { 
        $this->brand = $brand; 
        $this->color = $color; 
    } 
 
    public function display() { 
        echo "This car is a $this->color $this->brand."; 
    } 
} 
 
$myCar = new Car("Toyota", "red"); 
$myCar->display(); 
?> 
ค าอธิบาย: 
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 คลาส Car ม ีconstructor รบัค่าแบรนดแ์ละสรีถ 
 Method display แสดงขอ้มลูรถ 
 สรา้ง object พรอ้มส่งค่า constructor แลว้แสดงผล 

ผลการรนั: 
This car is a red Toyota. 

 
ตวัอย่างโปรแกรมแนวประยกุต ์(3 โปรแกรม) 
ตวัอย่างท่ี 1: คลาส User กบัการตรวจสอบอายุ 
ไฟล:์ User.php 
<?php 
class User { 
    private $name; 
    private $age; 
 
    public function __construct($name, $age) { 
        $this->name = $name; 
        $this->age = $age; 
    } 
 
    public function isAdult() { 
        if ($this->age >= 18) { 
            return true; 
        } else { 
            return false; 
        } 
    } 
 
    public function greet() { 
        if ($this->isAdult()) { 
            echo "Hello, $this->name. You are an adult."; 
        } else { 
            echo "Hello, $this->name. You are a minor."; 
        } 
    } 
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} 
 
$user1 = new User("Bob", 20); 
$user1->greet(); 
 
echo "\n"; 
 
$user2 = new User("Charlie", 15); 
$user2->greet(); 
?> 
ค าอธิบาย: 

 ใช ้properties แบบ private พรอ้ม constructor 
 method isAdult() ตรวจสอบอายุ 
 method greet() แสดงขอ้ความตามอายผุูใ้ช้ 

ผลการรนั: 
Hello, Bob. You are an adult. 
Hello, Charlie. You are a minor. 

 
ตวัอย่างท่ี 2: Inventory สินค้าและการค านวณราคาสินค้าทัง้หมด 
ไฟล:์ Inventory.php 
<?php 
class Product { 
    public $name; 
    public $price; 
    public $quantity; 
 
    public function __construct($name, $price, $quantity) { 
        $this->name = $name; 
        $this->price = $price; 
        $this->quantity = $quantity; 
    } 
 
    public function totalPrice() { 
        return $this->price * $this->quantity; 
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    } 
} 
 
class Inventory { 
    private $products = []; 
 
    public function addProduct(Product $product) { 
        $this->products[] = $product; 
    } 
 
    public function getTotalInventoryValue() { 
        $total = 0; 
        foreach ($this->products as $product) { 
            $total += $product->totalPrice(); 
        } 
        return $total; 
    } 
} 
 
$inv = new Inventory(); 
$inv->addProduct(new Product("Book", 100, 3)); 
$inv->addProduct(new Product("Pen", 10, 10)); 
echo "Total Inventory Value: " . $inv->getTotalInventoryValue(); 
?> 
ค าอธิบาย: 

 คลาส Product เกบ็ขอ้มลูสนิคา้และค านวณราคาสนิคา้รวม (totalPrice) 
 คลาส Inventory เกบ็รายการสนิคา้เป็น array และค านวณมลูค่ารวมทัง้หมด 
 สรา้งสนิคา้หลายรายการและเพิม่ลงใน inventory 

ผลการรนั: 
Total Inventory Value: 400 

 
ตวัอย่างท่ี 3: BankAccount กบัการฝาก-ถอนเงิน พร้อมตรวจสอบยอดเงิน 
ไฟล:์ BankAccount.php 
<?php 
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class BankAccount { 
    private $accountNumber; 
    private $balance; 
 
    public function __construct($accountNumber, $balance = 0) { 
        $this->accountNumber = $accountNumber; 
        $this->balance = $balance; 
    } 
 
    public function deposit($amount) { 
        if ($amount > 0) { 
            $this->balance += $amount; 
            echo "Deposited $amount. New balance: $this->balance\n"; 
        } 
    } 
 
    public function withdraw($amount) { 
        if ($amount > 0 && $amount <= $this->balance) { 
            $this->balance -= $amount; 
            echo "Withdrew $amount. New balance: $this->balance\n"; 
        } else { 
            echo "Withdrawal failed. Insufficient funds or invalid amount.\n"; 
        } 
    } 
 
    public function getBalance() { 
        return $this->balance; 
    } 
} 
 
$account = new BankAccount("123456", 1000); 
$account->deposit(500); 
$account->withdraw(200); 
$account->withdraw(2000); 
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echo "Final Balance: " . $account->getBalance(); 
?> 
ค าอธิบาย: 

 คลาส BankAccount ม ีproperties ส่วนตวัส าหรบัเลขบญัชแีละยอดเงนิ 
 ม ีmethod ส าหรบัฝาก (deposit) ถอน (withdraw) และตรวจสอบยอดเงนิ (getBalance) 
 ตรวจสอบความถูกตอ้งของจ านวนเงนิก่อนท าธุรกรรม 

ผลการรนั: 
Deposited 500. New balance: 1500 
Withdrew 200. New balance: 1300 
Withdrawal failed. Insufficient funds or invalid amount. 
Final Balance: 1300 

 
การสืบทอด (Inheritance) และ Polymorphism  

 
การสืบทอด (Inheritance) ใน PHP 
แนวคิด 

 การสบืทอดคอืการสรา้งคลาสใหม ่(child class หรอื subclass) จากคลาสทีม่อียูแ่ลว้ (parent 
class หรอื superclass) 

 คลาสลกูจะไดร้บัคุณสมบตั ิ(properties) และพฤตกิรรม (methods) ของคลาสแมท่ัง้หมด 
 คลาสลกูสามารถเพิม่หรอืแกไ้ข (override) method ของคลาสแมไ่ด ้
 ช่วยใหก้ารเขยีนโคด้เป็นระบบ มกีารใชซ้ ้า และลดความซ ้าซอ้น 

การใช้งานใน PHP 
class Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Some generic sound"; 
    } 
} 
 
class Dog extends Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Woof!"; 
    } 
} 
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$animal = new Animal(); 
$animal->makeSound(); // Output: Some generic sound 
 
$dog = new Dog(); 
$dog->makeSound();    // Output: Woof! 

 Dog คอื subclass ทีส่บืทอดจาก Animal 
 Dog ท าการ override method makeSound เพื่อเปลีย่นพฤตกิรรมเฉพาะตวั 

 
Polymorphism (พหรุปู) 
แนวคิด 

 Polymorphism คอืความสามารถของวตัถุหลายชนิด (class หลายตวั) ทีม่ ีinterface หรอื 
method ชื่อเดยีวกนั แต่พฤตกิรรมต่างกนั 

 ช่วยใหโ้คด้ทีใ่ชว้ตัถุต่างชนิดกนัแต่สามารถเรยีกใชง้าน method เดยีวกนัไดอ้ยา่งยดืหยุน่ 
 ใน PHP สามารถท าไดผ้่านการ override method ใน subclass หรอืใช ้interface/abstract 

class 
ตวัอย่าง Polymorphism ด้วยการ Override 
class Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Some generic sound"; 
    } 
} 
 
class Cat extends Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Meow!"; 
    } 
} 
 
class Dog extends Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Woof!"; 
    } 
} 
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function animalSound(Animal $animal) { 
    $animal->makeSound(); 
} 
 
$cat = new Cat(); 
$dog = new Dog(); 
 
animalSound($cat);  // Output: Meow! 
animalSound($dog);  // Output: Woof! 

 ฟังกช์นั animalSound รบั parameter เป็น Animal แต่สามารถใชก้บัวตัถุชนิดใดกไ็ดท้ีส่บืทอด
จาก Animal 

 เรยีก method makeSound() ของวตัถุนัน้ ๆ โดยอตัโนมตั ิ

 
Polymorphism ด้วย Interface 
interface Shape { 
    public function area(); 
} 
 
class Rectangle implements Shape { 
    private $width, $height; 
 
    public function __construct($w, $h) { 
        $this->width = $w; 
        $this->height = $h; 
    } 
 
    public function area() { 
        return $this->width * $this->height; 
    } 
} 
 
class Circle implements Shape { 
    private $radius; 
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    public function __construct($r) { 
        $this->radius = $r; 
    } 
 
    public function area() { 
        return pi() * pow($this->radius, 2); 
    } 
} 
 
function printArea(Shape $shape) { 
    echo "Area: " . $shape->area() . "\n"; 
} 
 
$rect = new Rectangle(10, 5); 
$circle = new Circle(7); 
 
printArea($rect);    // Output: Area: 50 
printArea($circle);  // Output: Area: 153.938... 

 Interface Shape ก าหนด method area() 
 คลาส Rectangle และ Circle ตอ้ง implement method area() 
 ฟังกช์นั printArea ใช ้polymorphism ในการรบั parameter ทีเ่ป็น Shape และเรยีก area() ได้

ทุกชนิด 

 
สรปุ 

หวัข้อ ค าอธิบาย 

Inheritance สบืทอด properties และ methods จากคลาสแม ่คลาสลกูสามารถ override ได ้

Polymorphism วตัถุหลายชนิดทีม่ ีinterface หรอื method ชื่อเดยีวกนัแต่ท างานต่างกนั 

การใชง้านใน 
PHP 

ใช ้extends เพื่อสบืทอด, override method และใช ้interface หรอื abstract class 
เพื่อ polymorphism 

 
นี่คอืตวัอยา่งโปรแกรม PHP แบบเตม็ไฟล ์จ านวน 3 โปรแกรมพืน้ฐาน และ 3 โปรแกรมแนวประยกุต ์ที่
ใชห้วัขอ้ การสืบทอด (Inheritance) และ Polymorphism พรอ้มโครงสรา้ง โคด้ ค าอธบิาย และผล
การรนั 
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ตวัอย่างโปรแกรมพื้นฐาน (3 โปรแกรม) 

 
ตวัอย่างท่ี 1: การสืบทอดและการ override method 
ไฟล:์ Animal.php 
<?php 
class Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Some generic animal sound\n"; 
    } 
} 
 
class Dog extends Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Woof! Woof!\n"; 
    } 
} 
 
$animal = new Animal(); 
$animal->makeSound(); // Some generic animal sound 
 
$dog = new Dog(); 
$dog->makeSound();    // Woof! Woof! 
?> 
ค าอธิบาย: 

 คลาส Animal ม ีmethod makeSound 
 คลาส Dog สบืทอดจาก Animal และ override method makeSound 
 แสดงการเรยีก method ของแต่ละคลาส 

ผลการรนั: 
Some generic animal sound 
Woof! Woof! 

 
ตวัอย่างท่ี 2: Polymorphism กบัฟังกช์นัรบัพารามิเตอรเ์ป็น superclass 
ไฟล:์ Polymorphism.php 
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<?php 
class Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Some animal sound\n"; 
    } 
} 
 
class Cat extends Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Meow\n"; 
    } 
} 
 
class Dog extends Animal { 
    public function makeSound() { 
        echo "Woof\n"; 
    } 
} 
 
function animalSound(Animal $animal) { 
    $animal->makeSound(); 
} 
 
$cat = new Cat(); 
$dog = new Dog(); 
 
animalSound($cat);  // Meow 
animalSound($dog);  // Woof 
?> 
ค าอธิบาย: 

 ฟังกช์นั animalSound รบั parameter เป็น Animal แต่สามารถใชก้บัวตัถุ subclass ใดกไ็ด ้
 เรยีก makeSound() ของวตัถุนัน้ ๆ โดยใช ้polymorphism 

ผลการรนั: 
Meow 
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Woof 

 
ตวัอย่างท่ี 3: คลาสแม่และคลาสลกู พร้อมการเรียกใช้ method ของคลาสแม่ด้วย parent:: 
ไฟล:์ ParentChild.php 
<?php 
class Vehicle { 
    public function startEngine() { 
        echo "Engine started\n"; 
    } 
} 
 
class Car extends Vehicle { 
    public function startEngine() { 
        echo "Car engine is warming up...\n"; 
        parent::startEngine(); 
    } 
} 
 
$car = new Car(); 
$car->startEngine(); 
?> 
ค าอธิบาย: 

 คลาส Car override method startEngine และเรยีก method เดมิของคลาสแมด่ว้ย 
parent::startEngine() 

 แสดงขอ้ความก่อนและหลงัเรยีก method ของคลาสแม ่
ผลการรนั: 
Car engine is warming up... 
Engine started 

 
ตวัอย่างโปรแกรมแนวประยกุต ์(3 โปรแกรม) 

 
ตวัอย่างท่ี 1: ระบบสมาชิก ใช้ inheritance และ polymorphism ส าหรบัประเภทสมาชิกต่างกนั 
ไฟล:์ Member.php 
<?php 
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