


ค าน า 
 
ในการพฒันาโปรแกรมยคุใหม่ แนวคดิแบบ Functional Programming (FP) ไดก้ลบัมาได้รบัความนิยม
อกีครัง้ โดยเฉพาะเมื่อภาษาอย่าง JavaScript ได้กลายเป็นภาษาหลกัในโลกของ Web และ Software 
Development การเขยีนโปรแกรมแบบ FP นัน้เน้นเรื่อง “ความบรสิุทธิ”์ ของฟังกช์นั (Pure Functions), 
การไม่เปลีย่นแปลงขอ้มลู (Immutability) และการหลกีเลีย่งผลขา้งเคยีง (Side Effects) ซึง่ช่วยให้โค้ดมี
ความอ่านง่าย ทดสอบง่าย และบ ารุงรกัษาไดใ้นระยะยาว 

หนังสือเล่มนี้ถูกออกแบบมาเพื่อน าผู้อ่านเข้าสู่โลกของ Functional Programming ด้วย 
JavaScript โดยเริม่ตัง้แต่ ระดบัเร่ิมต้น (Naive) ทีเ่น้นปพูืน้ฐานของภาษา JavaScript และแนวคดิ FP 
อยา่งเป็นระบบ พรอ้มดว้ยตวัอยา่งฟังกช์นั การจดัการขอ้มลู และเทคนิคการเขยีนโปรแกรมเชงิฟังก์ชนั
แบบค่อยเป็นค่อยไป จนกระทัง่พฒันาความเขา้ใจสู่  ระดบัมืออาชีพ (Professional) ที่ครอบคลุม
แนวคดิข ัน้สงู เช่น Currying, Functors, Monads, และการออกแบบโปรเจกตจ์รงิดว้ย FP 
ผู้อ่านจะได้เรยีนรู้ท ัง้ในเชงิทฤษฎีและภาคปฏิบตั ิด้วยตวัอย่างโค้ดจรงิ การทดสอบแบบ Functional, 
การจดัการ Asynchronous Functions แบบ FP, รวมถงึการใชไ้ลบรารทีีไ่ด้รบัความนิยมอย่าง Ramda, 
Lodash/fp และ Sanctuary ซึ่งจะช่วยให้โค้ดของคุณมคีวามสะอาด (clean), เขา้ใจง่าย และปลอดภยั
มากขึน้ 

นอกจากนี้ หนงัสอืยงัรวมถงึการวเิคราะหปั์ญหาและการออกแบบแอปพลเิคชนัแบบ Functional 
ผ่านกรณีศกึษา เช่นการสรา้ง Todo List แบบ FP, การจดัการ State ด้วยแนวคดิ Pure Function และ
แนวทางปฏบิตัทิีด่ที ีสุ่ด (Best Practices) ส าหรบันักพฒันาที่ต้องการยกระดบัความสามารถไปสู่ระดบั
มอือาชพี 

หวงัวา่ผูอ่้านจะสามารถน าแนวคดิและเทคนิคที่ได้จากหนังสอืเล่มนี้ไปต่อยอดกบัโปรเจกต์จรงิ 
หรอืใชใ้นการพฒันาระบบ Software ที่ซบัซ้อนอย่างย ัง่ยนื และหากคุณก าลงัมองหาวธิคีดิใหม่ในการ
เขยีนโค้ด JavaScript — Functional Programming อาจเป็นกุญแจส าคญัที่จะเปลี่ยนแนวทางการ
พฒันาของคุณตลอดไป 
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บทท่ี 1 
พ้ืนฐาน JavaScript และแนวคิด Functional Programming 

(JavaScript and FP Basic) 
 

เน้ือหา 

 พืน้ฐาน JavaScript และแนวคดิ Functional Programming 
 แนวคดิเชงิลกึ  
 อธบิาย JavaScript เพิม่เตมิ 
 ฟังกช์นัใน JavaScript 
 แนวคดิ Functional Programming (FP) คอือะไร? 
 ความแตกต่างระหวา่ง Procedural, OOP, และ Functional Programming (FP)  
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 Side Effects  

 
 
บทน าบทท่ี 1: พื้นฐาน JavaScript และแนวคิด Functional Programming 
การเขยีนโปรแกรมในภาษา JavaScript ถือเป็นทกัษะที่จ าเป็นในยุคปัจจุบนั โดยเฉพาะอย่างยิง่เมื่อ 
JavaScript ไดก้ลายเป็นภาษาเอกของเวบ็แอปพลเิคชนั การเริม่ต้นเรยีนรู้ JavaScript อย่างถูกต้องจงึ
เป็นก้าวส าคญัที่จะน าไปสู่การพัฒนาโปรแกรมที่มีคุณภาพ ในบทนี้ ผู้อ่านจะได้ท าความรู้จกั กับ
โครงสร้างพื้นฐานของ JavaScript โดยเฉพาะเรื่องฟังก์ชนัซึ่งเป็นหวัใจส าคญัของการเขยีนโปรแกรม
แบบ Functional Programming 

ฟังกช์นัใน JavaScript มหีลายรปูแบบ เช่น การประกาศแบบธรรมดา (Function Declaration), 
การก าหนดแบบนิพจน์ (Function Expression), และการใช้ลูกศร (Arrow Function) ซึ่งแต่ละรูปแบบมี
คุณสมบตัแิละบรบิทการท างานที่แตกต่างกนั การเขา้ใจกลไกของฟังก์ชนัเหล่านี้อย่างชดัเจนจึงเป็น
พืน้ฐานทีข่าดไม่ไดก้่อนจะเขา้สู่แนวคดิ FP 

Functional Programming หรอื FP เป็นแนวทางในการเขยีนโปรแกรมที่เน้นให้ “ฟังก์ชนั” เป็น
ศูนย์กลางของการค านวณ โดยทุกสิ่งถูกมองเป็นการแปลงค่าจากอินพุตสู่เอาต์พุต โดยไม่มีการ
เปลีย่นแปลงสถานะภายใน (State) หรอืมผีลขา้งเคยีง (Side Effects) แนวคดินี้แตกต่างจากการเขยีน
โปรแกรมเชงิข ัน้ตอน (Procedural) ทีเ่น้นการสัง่งานตามล าดบัค าส ัง่ และแตกต่างจากแนวคดิเชงิวตัถุ 
(OOP) ทีเ่น้นการรวมขอ้มลูกบัพฤตกิรรมไวใ้นวตัถุ 
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หนึ่งในแนวคดิหลกัของ FP คอื Pure Function หรอืฟังกช์นัทีใ่หผ้ลลพัธเ์หมอืนเดมิทุกครัง้เมื่อ
ป้อนอนิพุตเดยีวกนั โดยไม่มีการเปลี่ยนแปลงค่าหรอืสถานะภายนอก ฟังก์ชนัประเภทนี้ง่ายต่อการ
ทดสอบและปรบัปรุง ซึง่ช่วยลดขอ้ผดิพลาดและเพิม่ความน่าเชื่อถอืของระบบทีเ่ขยีนขึน้ 
อกีหนึ่งหลกัการทีส่ าคญัคอื Immutability หรอืการไม่เปลีย่นแปลงค่าของขอ้มลูดัง้เดมิ โดยใน FP 
ขอ้มลูจะถูกสรา้งใหมทุ่กครัง้ทีม่กีารเปลีย่นแปลง แทนทีจ่ะไปแกไ้ขค่าทีม่อียู ่ซึง่ท าใหก้ารวเิคราะห์
พฤตกิรรมของโปรแกรมท าไดง้่ายขึน้ และลดความซบัซอ้นทีเ่กดิจากการเปลีย่นแปลงสถานะของตวัแปร 

Side Effects หรอืผลขา้งเคยีง คอืสิง่ทีเ่กดิขึน้นอกเหนือจากการค านวณของฟังก์ชนั เช่น การ
แก้ไขตวัแปรนอกฟังก์ชนั, การเขยีนไฟล์, หรอืการเรยีก HTTP request ซึ่ง FP มองว่าผลขา้งเคยีง
เหล่านี้ควรถูกควบคุมหรอืแยกออกจากส่วนหลกัของโปรแกรมเพื่อความง่ายในการทดสอบและปรบัปรุง 
บทนี้จงึถอืเป็นรากฐานของแนวทาง Functional Programming ดว้ย JavaScript โดยเนื้อหาทัง้หมดจะ
ช่วยใหผู้อ่้านมคีวามเขา้ใจทีม่ ัน่คงเกีย่วกบัโครงสรา้งฟังกช์นั พฤตกิรรมของโคด้แบบ pure และการ
จดัการขอ้มลูแบบ immutable ซึง่จะถูกต่อยอดในบทถดัไปสู่การเขยีนโปรแกรมทีย่ดืหยุน่ ปลอดภยั และ
มปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้ 

 
พื้นฐาน JavaScript และแนวคิด Functional Programming 
⚡    JavaScript เบือ้งต้น 
JavaScript เป็นภาษาโปรแกรม แบบไดนามิก (Dynamic) ทีน่ิยมใชท้ ัง้บนเวบ็ (ฝัง่ Client) และฝัง่ 
Server (ผ่าน Node.js) 
มลีกัษณะส าคญัคอื: 

 เป็น Interpreted Language (รนัตรง ๆ ใน Interpreter) 
 ม ีFirst-Class Functions → ฟังกช์นัเป็นค่าชนิดหนึ่งทีเ่กบ็เป็นตวัแปรได้ 
 รองรบัทัง้ Imperative (ค าส ัง่ตรง ๆ), Object-oriented (เชงิออ็บเจกต)์, และ Functional (เชงิ

ฟังกช์นั) 

 
�   ⃣ ฟังกช์นัใน JavaScript 
2.1 � ฟังกช์นัแบบ Declaration 
function add(a, b) { 
  return a + b; 
} 

 ประกาศตรง ๆ 
 ถูก hoist ขึน้มาดา้นบน (เรยีกใชไ้ดแ้มก้่อนประกาศ) 

2.2 ⚡  ฟังกช์นัแบบ Expression 
const multiply = function(a, b) { 
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  return a * b; 
}; 

 ก าหนดเป็นค่าของตวัแปร 
 ไม่ hoist 
 มปีระโยชน์เมื่อตอ้งการส่งเป็น callback 

2.3 ➡  ฟังกช์นัแบบ Arrow Functions 
const subtract = (a, b) => a - b; 
 
const complexOperation = (a, b) => { 
  const result = a * b + 10; 
  return result; 
}; 

 สัน้ กระชบั 
 ม ีthis เป็น lexical context (ใชค้่าของ this จาก scope ดา้นนอก) 

 
�   ⃣ แนวคิด Functional Programming คืออะไร 
เป็นรปูแบบการเขยีนโปรแกรมทีใ่ห ้“ฟังกช์นั” เป็นศนูยก์ลาง 
(Function-Centered Programming) 
หลกัการส าคญั: 
✅ ใช ้Pure Functions (ฟังกช์นับรสิุทธิ)์ 
✅ หลกีเลีย่ง Side Effects (ผลขา้งเคยีง) 
✅ ยดึ Immutability (ขอ้มลูตอ้งไม่แกไ้ข แต่ตอ้งแทนคา่ดว้ยขอ้มลูใหม่) 

 
⚔    ⃣ ความแตกต่าง Procedural vs OOP vs FP 

รปูแบบ แนวคิดหลกั ตวัอย่าง 

Procedural โครงสรา้งตามล าดบัค าส ัง่ (Statement) if/else, for() 

OOP จดัโครงสรา้งดว้ย คลาส, ออ็บเจกต,์ เมธอด class Person { ... } 

Functional จดัโครงสรา้งดว้ย ฟังกช์นัเป็นหน่วยงาน const add = (a, b) => a + b 

ตวัอย่าง 
// Procedural 
let total = 0; 
for (let i = 1; i <= 3; i++) { 
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  total += i; 
} 
 
// OOP 
class Calculator { 
  constructor() { 
    this.total = 0; 
  } 
  add(value) { 
    this.total += value; 
  } 
} 
const calc = new Calculator(); 
calc.add(1); 
calc.add(2); 
 
// Functional 
const numbers = [1, 2, 3]; 
const totalFP = numbers.reduce((sum, n) => sum + n, 0); 

 
�   ⃣ Pure Functions — ฟังกช์นับริสทุธ์ิ 
คณุสมบติั: 
✅ ใหผ้ลลพัธเ์ดยีวกนัเสมอเมื่อ input เดมิ 
✅ ไม่ม ีside effects (อ่าน/เขยีนค่าตวัแปรภายนอก) 
ตวัอย่าง 
// ✅ Pure 
const add = (a, b) => a + b; 
 
// ✅ Impure 
let counter = 0; 
const increment = () => { 
  counter++; // side effect 
  return counter; 
}; 
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♻    ⃣ Immutability — ข้อมลูต้องไม่เปล่ียนแปลง 
ตวัอย่าง 
// ✅ Mutable 
const person = { name: "Alice", age: 25 }; 
person.age = 26; // แกโ้ดยตรง 
 
// ✅ Immutable 
const person2 = { name: "Alice", age: 25 }; 
const updatedPerson = { ...person2, age: 26 }; 

 
⚡    ⃣ Side Effects คืออะไร และท าไมต้องหลีกเล่ียง 
Side Effect 
คอืการทีฟั่งกช์นั แก้ไขค่าตวัแปรภายนอก, อ่านไฟล,์ แก้ DOM, เขียนลง console, ส่ง request, 
ฯลฯ 
ตวัอย่าง 
let total = 0; 
 
function addNumber(n) { 
  total += n; // ✅ side effect 
} 
ท าไมต้องหลีกเล่ียง 

 ท าใหโ้คด้ ทดสอบยาก 
 จดัการ state ยาก 
 ผลลพัธฟั์งกช์นั คาดเดาไม่ได้ 

 
⚡  สรปุ 

หวัข้อ สรปุ 

JavaScript เป็นภาษาหลกับนเวบ็ มที ัง้ OOP, Procedural และ FP 

ฟังกช์นั มที ัง้ Declaration, Expression และ Arrow Functions 

FP คอื แนวคดิเขยีนโคด้แบบ Pure Functions และหลกีเลีย่ง Side Effects 

Procedural vs OOP vs Procedural = ค าส ัง่เป็นล าดบั, OOP = จดักลุ่มเป็น Objects, FP = จดัเป็น 
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หวัข้อ สรปุ 

FP Functions 

Pure Functions ใหผ้ลลพัธเ์ดมิจาก input เดมิ ไม่ม ีSide Effect 

Immutability ขอ้มลูตอ้งไม่แกไ้ขตรง ๆ แต่ตอ้ง แทนท่ี ดว้ยค่าใหม่ 

Side Effects ผลลพัธข์า้งเคยีง (อ่าน/เขยีนค่าตวัแปรภายนอก) ควรหลกีเลีย่ง 

 
แนวคิดเชิงลึก FP

 
⚡    ⃣ ฟังกช์นัเป็น First-Class Citizens 
JavaScript treats functions as values: 

 ส่งเป็น parameter ใหฟั้งกช์นัอื่นได ้
 คนืค่ากลบัเป็นฟังกช์นัได ้
 เกบ็ไวใ้นตวัแปรได ้

✅ นี่คอืหวัใจของ FP — เพราะฟังกช์นัเป็นค่า เราใชเ้ป็น “building block” ในการจดัการตรรกะได ้
// Example: Higher-Order Function 
const applyTwice = (fn, value) => fn(fn(value)); 
 
// Usage 
const double = x => x * 2; 
 
console.log(applyTwice(double, 5)); // 20 

 
♻    ⃣ Pure Functions 
Insight: Pure Functions เป็นรากฐานของ FP เพราะ: 

 Reusability — น าไปใชซ้ ้าไดโ้ดยไม่ตอ้งกงัวล state 
 Testability — ทดสอบไดง้่ายเพราะไม่ม ีstate แฝง 
 Referential Transparency — แทนค่าฟังกช์นัดว้ยค่ากลบัของมนัได ้

✅ Pure = f(a) => b เสมอ 
ตวัอย่าง Pure 
const add = (a, b) => a + b; 
 
add(1, 2); // 3 (ค่าตายตวั), ไม่ม ีSide Effect 
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ตวัอย่าง Impure 
let counter = 0; 
 
function increment() { 
  counter++; 
  return counter; // แต่ counter เปลีย่นค่าไดต้ลอด 
} 

 
⚡    ⃣ Immutability 
ใน FP: 

 ขอ้มลูเป็นสิง่ตอ้ง “รกัษา” (Preserve) ไม่แกไ้ข 
 ทุกครัง้ตอ้ง สร้างใหม่ ไม่แกค้่าตน้ฉบบั 
 ช่วยหลกีเลีย่งขอ้บกพร่องจาก state ทีแ่ชร ์(Shared State) 

ตวัอย่าง 
const person = { name: "Alice", age: 25 }; 
const olderPerson = { ...person, age: person.age + 1 }; 
✅ olderPerson เป็นออ็บเจกตใ์หม่ 
✅ person ไมถู่กแกไ้ข 

 
⚔    ⃣ Side Effects 
ส่ิงท่ีเป็น Side Effect: 

 เขยีน/อ่านไฟล ์
 ดงึขอ้มลูจาก API 
 แก ้DOM 
 แกค้่าตวัแปรนอกฟังกช์นั 
 แสดง console.log() (ถงึจะเลก็ แต่เป็น Side Effect) 

ผลเสีย 
 ฟังกช์นัตอ้งรูบ้รบิทภายนอก 
 ยากต่อการทดสอบและ debug 
 ผลลพัธข์ึน้อยูก่บั state แวดลอ้ม 

✅ Functional Pattern: แยก Pure Logic (Core Logic) กบั Side Effect (I/O) ใหช้ดัเจน 
➡  โครงสรา้งทัว่ไป: 
Pure Logic ---> Returns Result 
Side Effect Logic ---> Uses Result 
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�   ⃣ Functional Composition 
คอืแนวคดิ “ต่อฟังกช์นั” เพื่อแกปั้ญหาทลีะข ัน้ 

 เลก็ ๆ 
 Pure 
 ม ีinput ➔ output ชดัเจน 

ตวัอย่าง 
// ฟังกช์นัเลก็ ๆ 
const add = x => x + 1; 
const multiply = x => x * 2; 
 
const compose = (f, g) => x => f(g(x)); 
 
// ใช ้compose 
const addThenMultiply = compose(multiply, add); 
console.log(addThenMultiply(3)); // ผลลพัธ ์= multiply(add(3)) = multiply(4) = 8 
✅ ยดืหยุน่ ➔ สรา้งใหมไ่ดต้ลอด 
✅ ทดสอบเป็นส่วน ๆ ได ้
✅ อ่านเขา้ใจเป็นล าดบัได ้

 
⚡    ⃣ Declarative vs Imperative 
Imperative 
บอกวา่ “ตอ้งท าอยา่งไร” 
(Step by step) 
let total = 0; 
for (let i = 0; i < 5; i++) { 
  total += i; 
} 
Declarative 
บอกวา่ “ตอ้งการอะไร” 
(What) 
const total = [0, 1, 2, 3, 4].reduce((sum, i) => sum + i, 0); 
Declarative Style = FP Style 
✅ เขา้ใจเจตนาไดช้ดัเจน 
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✅ โคด้สัน้ 
✅ โอกาสเกดิขอ้ผดิพลาดน้อย 

 
⚡    ⃣ สรปุภาพใหญ่ 

หวัข้อ FP Insight 

Pure Functions ฟังกช์นัตอ้งใหค้่ากลบัเท่ากนัเสมอและไม่ม ีSide Effect 

Immutability หลกีเลีย่งการแกค้่าเดมิ สรา้งใหม่แทน 

Side Effect เลีย่งและควบคุมใหน้้อยทีสุ่ด 

Higher-Order Functions ใชฟั้งกช์นัเป็นค่า จดัการตรรกะไดห้ลากหลาย 

Composition ต่อฟังกช์นัเลก็ ๆ เป็นฟังกช์นัใหญ่ 

Declarative บอก What มากกวา่ How 

ผลลพัธ ์ โคด้อ่านง่าย ทดสอบได ้เป็นโมดลู และทนทานต่อ bug 

 
⚡  สรปุสดุท้าย 
✅ JavaScript + FP = โคด้ทีเ่ขา้ใจง่าย, บ ารุงรกัษาง่าย, ปลอดภยั 
✅ หวัใจ = Pure Functions + Immutability + Composition 
✅ หลกีเลีย่ง Side Effect เพื่อใหค้วบคุมไดแ้ละทดสอบได ้
✅ เปลีย่นจาก “ตอ้งท าอยา่งไร” เป็น “ตอ้งการอะไร” ➔ ย ัง่ยนืและอ่านง่าย 

 
อธิบาย JavaScript เพ่ิมเติม 

 
⚡    ⃣ JavaScript คืออะไร? 

 เป็น ภาษาโปรแกรม ทีเ่ดมิถูกออกแบบใหท้ างานบน เวบ็เบราวเ์ซอร ์เพื่อควบคุมและโตต้อบ
กบัผูใ้ช ้

 ปัจจุบนัเป็น General Purpose Language ใชท้ ัง้บนเซริฟ์เวอร ์(Node.js), Mobile App 
(React Native), หรอื AI/IoT 

 เป็น Dynamic Language: 
o ไม่มตีอ้งประกาศชนิดตวัแปรชดัเจน 
o ตวัแปรยดืหยุน่และเป็นค่าใด ๆ ได ้

 
⚡    ⃣ พื้นฐานของ JavaScript 
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� ตวัแปร 
ม ี3 แบบ: 

 var (เก่า): ม ีscope เป็น function 
 let (ใหม)่: ม ีscope เป็น block (นิยมใชม้ากกวา่ var) 
 const: ค่าตอ้ง ถกูตัง้และแก้ไขค่าเดิมไม่ได้ 

let name = "Alice";       // เปลีย่นค่าได ้
const pi = 3.1415926535; // เปลีย่นค่าไม่ได ้

 
� ชนิดข้อมลู (Data Types) 
JavaScript มชีนิดขอ้มลูดงันี้: 

 Primitive: Number, String, Boolean, null, undefined, Symbol, BigInt 
 Object: Object, Array, Function 

ตวัอย่าง 
let num = 42;            // Number 
let str = "Hello";       // String 
let isActive = true;     // Boolean 
let data = null;         // null 
let person = { name: "A" }; // Object 
let arr = [1, 2, 3];        // Array 
let sayHello = function() { console.log("Hello"); }; // Function 

 
� โครงสร้างควบคมุ 
Conditional 
if (age >= 18) { 
  console.log("ผูใ้หญ่"); 
} else { 
  console.log("เดก็"); 
} 
Loop 
for (let i = 0; i < 5; i++) { 
  console.log(i); 
} 

 
� ฟังกช์นั 
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  ⃣ Declaration 
function add(a, b) { 
  return a + b; 
} 
  ⃣ Expression 
const multiply = function(a, b) { 
  return a * b; 
}; 
  ⃣ Arrow Function 
const subtract = (a, b) => a - b; 

 
⚡    ⃣ แนวคิดส าคญัของ JavaScript 
� เป็นภาษา Event-Driven 

 JavaScript ตอบสนองต่อ event เช่น การคลกิ, การเลื่อนเมาส ์
 รอและตอบสนองโดยใช ้callback, promise, และ async/await 

� เป็น Single-Thread 
 ม ีevent loop จดัล าดบังาน 
 จดัการงานแบบ asynchronous ไดโ้ดย callback queue 

� มี Prototype-based Inheritance 
 วตัถุ (object) สบืทอดคุณสมบตัผิ่าน prototype (ไม่ม ีclass จรงิ ๆ จน ES6) 

� เป็น Functional-first 
 ฟังกช์นัเป็น first-class citizen (ส่งเป็น parameter, return เป็นค่ากลบัได)้ 

 
⚡    ⃣ ตวัอย่างจริง 
โค้ดแบบ Procedural 
let nums = [1, 2, 3]; 
let total = 0; 
 
for (let i = 0; i < nums.length; i++) { 
  total += nums[i]; 
} 
console.log(total); // 6 
โค้ดแบบ Functional 
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let nums = [1, 2, 3]; 
let total = nums.reduce((sum, n) => sum + n, 0); 
console.log(total); // 6 
✅ แม ้JavaScript จะเป็น multi-paradigm แต่รองรบั Functional Programming ไดด้มีาก 

 
⚡    ⃣ สรปุ 
✅ JavaScript เป็นภาษาทีย่ดืหยุน่สงู: ใชไ้ดท้ ัง้ Procedural, OOP, Functional 
✅ ตวัแปรเป็น dynamic typing (ไม่ตอ้งประกาศชนิด) แต่ตอ้งเขา้ใจกฎ scoping (let, const, var) 
✅ ฟังกช์นัเป็นหวัใจของ JavaScript และเป็น “ค่าหนึ่ง” ทีใ่ชเ้ป็นอารก์วิเมนตห์รอืค่ากลบัได ้
✅ ม ีevent loop จดัการ asynchronous programming 

 
ฟังกช์นัใน JavaScript 
ฟังกช์นัใน JavaScript ทัง้ 3 รปูแบบทีใ่ชบ่้อย: 

 
⚡    ⃣ Function Declaration 
✅ ประกาศฟังกช์นัแบบ “ตรง ๆ” 
✅ ถูก Hoist ขึน้ไปไวบ้นสุดของ Scope จงึ เรียกใช้ได้ แม้จะอยู่ก่อนการประกาศ 
โครงสร้าง 
function add(a, b) { 
  return a + b; 
} 
ตวัอย่าง 
// เรยีกใชไ้ด ้แมจ้ะอยูบ่นสุด 
console.log(add(2, 3)); // 5 
 
function add(a, b) { 
  return a + b; 
} 

 
⚡    ⃣ Function Expression 
✅ ประกาศเป็นค่าตวัแปร 
✅ ไม่ม ีHoist ตวัฟังกช์นัเอง 
✅ ต้องประกาศก่อน จงึจะเรยีกใชไ้ด ้
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โครงสร้าง 
const multiply = function(a, b) { 
  return a * b; 
}; 
ตวัอย่าง 
// console.log(multiply(2, 3)); // ✅ Error: multiply is not defined 
const multiply = function(a, b) { 
  return a * b; 
}; 
console.log(multiply(2, 3)); // ✅ 6 

 
�   ⃣ Arrow Functions 
✅ เป็น Syntax แบบใหม่ ตัง้แต่ ES6 
✅ สัน้ กระชบั 
✅ ไม่มี this ของตวัเอง แต่ใช ้this จาก scope ดา้นนอก (lexical this) 
✅ เหมาะเป็น callback / method ขนาดเลก็ 
โครงสร้าง 
const subtract = (a, b) => { 
  return a - b; 
}; 
ตวัอย่างแบบย่อ 
const subtract = (a, b) => a - b; 
 
console.log(subtract(5, 3)); // 2 
แบบย่อสดุ ๆ 

 ถ้า มี parameter ตวัเดียว และ return ค่าตรง ๆ 
const square = x => x * x; 
 
console.log(square(4)); // 16 

 
⚡  สรปุและเทียบ 3 รปูแบบ 

ประเภท ตวัอย่าง Hoist มี this ของตวัเอง? 

Declaration function add(a, b) {...} ✅ ✅ 
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ประเภท ตวัอย่าง Hoist มี this ของตวัเอง? 

Expression const multiply = function(a,b){...} ✅ ✅ 

Arrow Function const subtract = (a,b) => a-b ✅ ✅ (ใช ้this จาก Scope นอก) 

 
⚡  ค าแนะน าการเลือกใช้ 
✅ Function Declaration 

 ดเีมื่อตอ้งใชเ้ป็น “ชื่อฟังกช์นั” และตอ้งการ hoist 
 เหมาะเป็นฟังกช์นัทัว่ไปของโปรแกรม 

✅ Function Expression 
 ดเีมื่อใชเ้ป็น callback หรอืเป็น method ใน object 
 ยดืหยุน่เพราะเกบ็เป็นค่าตวัแปรได ้

✅ Arrow Functions 
 ดเีมื่อใชเ้ป็น callback เลก็ ๆ หรอืใน FP-style (map, filter, reduce) 
 ชดัเจน สัน้ แต่ตอ้งเขา้ใจกลไก this 

 
⚡  ตวัอย่างเลือกใช้จริง 
// Declaration: ฟังกช์นัทัว่ไป 
function greet(name) { 
  return `Hello, ${name}!`; 
} 
 
// Expression: ฟังกช์นัเกบ็ในตวัแปร 
const isEven = function(n) { 
  return n % 2 === 0; 
}; 
 
// Arrow: ฟังกช์นั callback 
const doubled = [1, 2, 3].map(x => x * 2); 
 
console.log(greet("Alice"));    // Hello, Alice! 
console.log(isEven(4));         // true 
console.log(doubled);           // [2, 4, 6] 
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แนวคิด Functional Programming (FP) คืออะไร? 
✅ Functional Programming (การเขียนโปรแกรมเชิงฟังกช์นั) 
คอื รปูแบบ (Paradigm) ของการเขยีนโคด้โดยเน้นใช ้ฟังกช์นัเป็นศนูยก์ลาง 
และให ้ข้อมลูไหลผ่านฟังกช์นั เพื่อสรา้งผลลพัธใ์หม่โดยหลกีเลีย่ง side effects และ การแก้ไขค่า
ต้นฉบบั 

 
� หลกัการส าคญัของ FP 

✅   ⃣ Pure Functions (ฟังกช์นับริสทุธ์ิ): 
 ผลลพัธต์อ้งขึน้อยูก่บั input เท่านัน้ 
 ไม่ม ีSide Effect (อ่าน/เขยีนค่าตวัแปรภายนอก) 

// ✅ Pure 
const add = (a, b) => a + b; 
 
// ✅ Not Pure (ใชค้่าภายนอกและแกค้่า global) 
let counter = 0; 
const addImpure = (a) => { 
  counter += a; 
  return counter; 
}; 

 
✅   ⃣ Immutability (ค่าท่ีแก้ไขไม่ได้): 

 ขอ้มลูตอ้งไม่แกไ้ขตรง ๆ แต่ตอ้ง สร้างใหม่ 
 ป้องกนัขอ้ผดิพลาดจากการแกค้่าตน้ฉบบั 

// ✅ Immutable 
const person = { name: "Alice", age: 25 }; 
const olderPerson = { ...person, age: person.age + 1 }; 
 
// ✅ Mutable 
person.age = 30; 

 
✅   ⃣ Functions as First-Class Citizens: 

 ฟังกช์นัเป็น ค่าชนิดหน่ึง — ถูกสง่เป็น argument, return value, และเกบ็ไวใ้นตวัแปรได ้
// ฟังกช์นัเป็นค่าชนิดหนึ่ง 
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const multiply = (a, b) => a * b; 
 
function operate(a, b, func) { 
  return func(a, b); 
} 
operate(2, 3, multiply); // 6 

 
✅   ⃣ Higher-Order Functions (HOF): 

 ฟังกช์นัที ่รบัฟังกช์นัเป็นพารามิเตอร ์หรอื return ฟังกช์นัเป็นค่ากลบั 
// map เป็น Higher-Order Function 
const nums = [1, 2, 3]; 
const doubled = nums.map(x => x * 2); 

 
✅   ⃣ Composition (การต่อฟังกช์นั): 

 ประกอบฟังกช์นัเลก็ ๆ เป็นฟังกช์นัใหญ่ 
 “อ่านค่าผ่านท่อ” (flow) ของฟังกช์นัโดยตรง 

const add1 = x => x + 1; 
const multiply2 = x => x * 2; 
 
const compose = (f, g) => x => f(g(x)); 
 
// Usage 
const add1ThenMultiply2 = compose(multiply2, add1); 
add1ThenMultiply2(5); // ผลลพัธ ์= multiply2(add1(5)) = 12 

 
⚔  FP vs แนวคิดทัว่ไป 

หวัข้อ Functional Programming Procedural / OOP 

State ไม่แก ้state เดมิ (Immutable) แก ้state โดยตรง 

Functions Pure Functions ม ีSide Effects บ่อย 

Modularity ประกอบฟังกช์นัเลก็ ๆ (compose) มกัอาศยัคลาสและออ็บเจกต ์

Testing ทดสอบง่าย (no side effects) ทดสอบตอ้งควบคุม state 

Concurrency ปลอดภยั (state ไม่ถูกแก)้ ม ีrace condition ได ้
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⚡  ตวัอย่าง FP ใน JavaScript 
const numbers = [1, 2, 3, 4, 5]; 
const isEven = n => n % 2 === 0; 
const double = n => n * 2; 
 
const result = numbers.filter(isEven).map(double); 
 
console.log(result); // [4, 8] 
✅ อ่านเป็น Flow: 

“เลอืกเลขคู่ ➔ คณูสอง” 
โดยที:่ 

 filter และ map เป็น HOF 
 ฟังกช์นั isEven และ double เป็น Pure 
 numbers ไม่ถูกแกไ้ข แต่เป็น Immutable 

 
⚡  สรปุ 
✅ FP คือ: แนวคดิการเขยีนโปรแกรมโดยใชฟั้งกช์นัเป็นหวัใจ เน้น: 

 Pure Functions 
 Immutability 
 Higher-Order Functions 
 Composition 

✅ ข้อดี: 
 โคด้อ่านง่าย 
 ทดสอบได ้
 จดัการ state ไดด้ ี
 ปลอดภยัต่อ concurrency 

 
ความแตกต่างระหว่าง Procedural, OOP, และ Functional Programming 
(FP) 

 
⚡    ⃣ Procedural Programming (เชิงกระบวนการ) 
แนวคิดหลกั 
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 เขยีนโปรแกรมเป็นชุดค าส ัง่ (Procedure) ทีท่ างานตามล าดบั 
 โฟกสัที ่ขัน้ตอน (Step-by-step) ในการแกปั้ญหา 
 ใชต้วัแปรและฟังกช์นัเพื่อจดัการขอ้มลูและค าส ัง่ 
 เน้นการแบ่งโปรแกรมเป็น ฟังกช์นั/โปรซีเดอรย่์อย เพื่อใชง้านซ ้า 

ตวัอย่าง 
// ค านวณผลรวมเลขในอาเรย ์แบบ Procedural 
let numbers = [1, 2, 3, 4, 5]; 
let total = 0; 
 
for (let i = 0; i < numbers.length; i++) { 
  total += numbers[i]; 
} 
console.log(total); // 15 

 
⚡    ⃣ Object-Oriented Programming (OOP, เชิงวตัถ)ุ 
แนวคิดหลกั 

 จดักลุ่มขอ้มลู (State) และพฤตกิรรม (Behavior) เขา้ไวด้ว้ยกนัใน ออ็บเจกต ์(Objects) 
 ใช ้คลาส (Classes) เพื่อเป็นแม่แบบสรา้งออ็บเจกต ์
 เน้น Encapsulation, Inheritance, และ Polymorphism เพื่อจดัการความซบัซอ้น 
 สื่อสารผ่านการส่งขอ้ความ (method calls) ระหวา่งออ็บเจกต ์

ตวัอย่าง 
class Calculator { 
  constructor() { 
    this.total = 0; 
  } 
   
  add(n) { 
    this.total += n; 
  } 
   
  getTotal() { 
    return this.total; 
  } 
} 
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const calc = new Calculator(); 
calc.add(5); 
calc.add(10); 
console.log(calc.getTotal()); // 15 

 
⚡    ⃣ Functional Programming (FP, เชิงฟังกช์นั) 
แนวคิดหลกั 

 เขยีนโปรแกรมโดยใช ้ฟังกช์นับริสทุธ์ิ (Pure Functions) เป็นหน่วยยอ่ย 
 หลกีเลีย่งการแกไ้ขค่าตวัแปรภายนอก (Immutability) และ Side Effects 
 เน้นการ ประกอบ (Composition) ฟังกช์นัเลก็ ๆ เพื่อแกปั้ญหาใหญ่ 
 ฟังกช์นัเป็น First-Class Citizens ส่งผ่านและคนืค่าไดเ้หมอืนตวัแปรทัว่ไป 

ตวัอย่าง 
const numbers = [1, 2, 3, 4, 5]; 
 
const sum = (a, b) => a + b; 
const total = numbers.reduce(sum, 0); 
 
console.log(total); // 15 

 
� สรปุความแตกต่างหลกั ๆ 

หวัข้อ Procedural 
Object-Oriented 

Programming (OOP) 
Functional Programming 

(FP) 

หลกัการ 
ล าดบัข ัน้ตอนท างาน
เป็นชุดค าส ัง่ 

ใชอ้อ็บเจกตเ์กบ็ขอ้มลูและ
พฤตกิรรมร่วมกนั 

ใชฟั้งกช์นับรสิุทธิแ์ละหลกีเลีย่ง
การแกไ้ขขอ้มลู 

การจดัการ
ข้อมลู 

ตวัแปรทัว่ไป, มกั
เปลีย่นค่าได ้

ขอ้มลูอยูใ่นออ็บเจกต ์(state) 
ขอ้มลูไม่เปลีย่นแปลง 
(immutable) 

ฟังกช์นั/เมธอด ฟังกช์นัเป็นชุดค าส ัง่ 
เมธอดเป็นฟังกช์นัของออ็บ
เจกต ์

ฟังกช์นับรสิุทธิ,์ higher-order 
functions 

Side Effects 
มไีดง้่าย, ปรบัเปลีย่น
สถานะได ้

มไีดง้่าย, สถานะของออ็บ
เจกตเ์ปลีย่นแปลงได ้

หลกีเลีย่ง Side Effects 

Modularity แบ่งเป็นฟังกช์นั/โปร แบ่งตามคลาสและออ็บเจกต ์ แบ่งตามฟังกช์นัเลก็ ๆ และการ
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หวัข้อ Procedural 
Object-Oriented 

Programming (OOP) 
Functional Programming 

(FP) 

ซเีดอร ์ ประกอบฟังกช์นั 

การทดสอบ 
(Testing) 

ทดสอบไดแ้ต่ซบัซอ้น 
ทดสอบง่ายขึน้ถ้าตดั state 
ออก 

ทดสอบง่าย เพราะ Pure 
Functions ไม่ม ีside effects 

ตวัอย่าง
เครื่องมือ 

C, Basic, Pascal 
Java, C++, Python (OOP 
style) 

Haskell, Lisp, หรอื JavaScript 
(FP style) 

 
� ตวัอย่างเปรียบเทียบ: ค านวณผลรวมเลข 1 ถึง 5 

แบบ Procedural แบบ OOP แบบ Functional 

```js ```js ```js 

let total = 0; class Sum { const numbers = [1, 2, 3, 4, 5]; 

for(let i=1;i<=5;i++) constructor() { const total = 

total += i; this.total = 0; numbers.reduce((a, b) => a + b, 0); 

} } console.log(total); 

console.log(total); add(n) { this.total += n; } ``` 

 
getTotal() { return this.total; } 

 

 
} 

 

 
const s = new Sum(); 

 

 
for(let i=1;i<=5;i++) { 

 

 
s.add(i); 

 

 
} 

 

 
console.log(s.getTotal()); 

 

 
``` 

 
 

⚡  สรปุ 
 Procedural เหมาะกบังานทีเ่รยีงข ัน้ตอนชดัเจน 
 OOP เหมาะกบัระบบทีม่ขีอ้มลูซบัซอ้น และตอ้งจดัการ state ผ่านออ็บเจกต ์
 FP เหมาะกบังานทีเ่น้นความปลอดภยัของขอ้มลู ทดสอบง่าย และท างานกบัขอ้มลูที่

เปลีย่นแปลงบ่อยโดยไม่แกไ้ขตน้ฉบบั 
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เจาะลึกเรื่อง Pure Functions หรือ ฟังกช์นับริสุทธ์ิ 

 
⚡  Pure Functions คืออะไร? 
Pure Function (ฟังกช์นับริสทุธ์ิ) คอืฟังกช์นัที:่ 

1. ผลลพัธขึ์้นอยู่กบัค่า input เท่านัน้ — เมื่อใส่ input เดมิ ฟังกช์นัจะคนืค่าเดมิเสมอ 
2. ไม่มีผลข้างเคียง (No Side Effects) — ฟังกช์นัจะไม่แกไ้ขหรอืเปลีย่นแปลงสถานะภายนอก 

(เช่น ตวัแปรภายนอก, database, ไฟล,์ DOM, หรอื console) 

 
� ตวัอย่าง Pure Function 
const add = (a, b) => a + b; 
 
console.log(add(2, 3)); // 5 
console.log(add(2, 3)); // 5 (ผลลพัธเ์หมอืนเดมิทุกครัง้) 

 add คนืค่าเดยีวกนัเสมอเมื่อรบั 2 และ 3 เป็น input 
 ไม่แกไ้ขตวัแปรใด ๆ นอกฟังกช์นั 

 
� ตวัอย่างท่ีไม่ใช่ Pure Function (มี Side Effect) 
let counter = 0; 
 
function increment() { 
  counter += 1; // เปลีย่นแปลงตวัแปรภายนอก (side effect) 
  return counter; 
} 
 
console.log(increment()); // 1 
console.log(increment()); // 2 (ผลลพัธเ์ปลีย่นเพราะ state ภายนอกเปลีย่น) 

 ฟังกช์นั increment เปลีย่นแปลงตวัแปร counter ภายนอก 
 ผลลพัธไ์ม่แน่นอนขึน้กบัสถานะภายนอก ท าใหฟั้งกช์นัทดสอบยาก 

 
� ท าไม Pure Functions ถึงส าคญั? 

 ท านายผลลพัธไ์ด้ง่าย เพราะ input เดมิ → output เดมิเสมอ 
 ทดสอบง่าย เนื่องจากไม่ตอ้งตัง้ค่าหรอืจ าลองสถานะภายนอก 
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 อ่านและเข้าใจง่าย เพราะไม่มผีลกระทบต่อส่วนอื่นของโปรแกรม 
 ช่วยให้โปรแกรมปลอดภยัและไม่มีบัก๊จาก state ท่ีถกูแก้ไขโดยไม่ตัง้ใจ 
 ช่วยให้สามารถท างานแบบขนาน (parallel/concurrent) ได้อย่างปลอดภยั 

 
  เทคนิคสร้าง Pure Functions 

 รบัค่า parameter แลว้ประมวลผลเฉพาะขอ้มลูภายใน 
 ไม่แกไ้ขตวัแปรหรอืวตัถุทีส่่งมา (ท างานแบบ immutable) 
 คนืค่าผลลพัธใ์หม่ (สรา้งขอ้มลูใหม)่ แทนการแกไ้ขขอ้มลูเดมิ 
 หลกีเลีย่งการใช ้I/O, การเปลีย่นแปลง global state ภายในฟังกช์นั 

 
� เปรียบเทียบ 

ฟังกช์นับริสทุธ์ิ (Pure) ฟังกช์นัท่ีมีผลข้างเคียง (Impure) 

รบั input เดมิ → คนื output เดมิ คนืผลต่างกนัขึน้กบัสถานะภายนอกหรอืเวลา 

ไม่มกีารแกไ้ขตวัแปรภายนอก เปลีย่นแปลงตวัแปรหรอืขอ้มลูภายนอก 

ไม่สง่ผลกระทบต่อโลกภายนอก แกไ้ข database, console, DOM, file เป็นตน้ 

ทดสอบง่าย ทดสอบยาก ตอ้งจ าลองสถานะหรอื mock 

 
⚡  ตวัอย่าง Pure Function ขัน้สงู 
// ฟังกช์นัทีค่ านวณค่า factorial แบบ pure 
const factorial = n => { 
  if (n <= 1) return 1; 
  return n * factorial(n - 1); 
}; 
 
console.log(factorial(5)); // 120 

 factorial(5) จะคนืค่า 120 เสมอ ไมม่กีารแกไ้ขตวัแปรภายนอก 

 
Immutability — ข้อมูลท่ีไม่เปล่ียนแปลง 

 
⚡  Immutability คืออะไร? 
Immutability หมายถงึ ข้อมลูท่ีไม่สามารถเปล่ียนแปลงได้หลงัจากถกูสร้างขึ้น — เมื่อขอ้มลูถูก
สรา้งมาแลว้ จะไม่มกีารแกไ้ขขอ้มลูเดมิ แต่ถ้าตอ้งการเปลีย่นแปลง จะสรา้งขอ้มลูใหม่ขึน้มาแทน 
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� ท าไม Immutability ส าคญัใน Functional Programming? 

 ป้องกนั side effects จากการแก้ไขข้อมลูกลาง 
เมื่อขอ้มลูไม่เปลีย่นแปลง โปรแกรมจะคาดเดาไดง้่ายขึน้ เพราะไม่มใีครไปแกข้อ้มลูในทีอ่ื่น 

 ช่วยให้โค้ดปลอดภยักบั concurrency และ parallel processing 
เพราะไม่มกีารแกไ้ขขอ้มลูกลางท าใหห้ลกีเลีย่งปัญหา race condition 

 ช่วยให้การดีบกัและทดสอบง่ายขึ้น 
ขอ้มลูไม่เปลีย่นแปลงตลอดการท างาน จงึสามารถตรวจสอบสถานะเดมิไดเ้สมอ 

 สนับสนุนการเขียนโปรแกรมแบบ Pure Functions 
เพราะ pure functions ไม่แกข้อ้มลูเดมิ แต่สรา้งค่าผลลพัธใ์หม่ 

 
� ตวัอย่าง Immutability ใน JavaScript 
ตวัแปรแบบ Primitive 

 Primitive Types (เช่น Number, String, Boolean) เป็น immutable อยูแ่ลว้ 
let str = "hello"; 
let newStr = str.toUpperCase(); 
 
console.log(str);    // "hello" (ไม่เปลีย่นแปลง) 
console.log(newStr); // "HELLO" (สรา้งค่าใหม่) 

 
Object และ Array (Mutable โดยปกติ) 
โดยปกต ิObject และ Array ใน JavaScript เป็น mutable — แกไ้ขค่าภายในได ้เช่น 
const arr = [1, 2, 3]; 
arr.push(4); 
console.log(arr); // [1, 2, 3, 4] — เปลีย่นแปลงได ้

 
วิธีท าให้ Object/Array เป็น Immutable 

  ⃣ ใช้ Spread Operator สร้างข้อมลูใหม่แทนแก้ไขเดิม 
const person = { name: "Alice", age: 25 }; 
 
// สรา้งออ็บเจก็ตใ์หมท่ีแ่กไ้ข age แต่ไม่แกไ้ขตน้ฉบบั 
const olderPerson = { ...person, age: 26 }; 
 
console.log(person.age);      // 25 (ไม่เปลีย่น) 
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console.log(olderPerson.age); // 26 (ออ็บเจก็ตใ์หม่) 
  ⃣ ใช้ Array methods ท่ีไม่แก้ไขเดิม เช่น map, filter, concat 
const nums = [1, 2, 3]; 
 
// สรา้งอาเรยใ์หม่ทีเ่พิม่ค่า 1 ทุกตวั 
const incremented = nums.map(x => x + 1); 
 
console.log(nums);       // [1, 2, 3] 
console.log(incremented); // [2, 3, 4] 
  ⃣ ใช้ Object.freeze() เพ่ือแช่แขง็ Object (ท าให้แก้ไขไม่ได้) 
const obj = { a: 1 }; 
Object.freeze(obj); 
 
obj.a = 2; // ไม่ไดผ้ล (ใน strict mode จะ error) 
console.log(obj.a); // 1 
แต่ขอ้จ ากดัคอื freeze แบบตืน้ (shallow) ไม่ไดแ้ช่แขง็ nested objects ลกึ ๆ 

 
⚡  Immutability กบั Performance 

 สรา้งขอ้มลูใหม่อาจดเูหมอืนใชห้น่วยความจ ามากกวา่ 
 แต่ดว้ยเทคนิคเช่น Structural Sharing (ในไลบราร ีFP อยา่ง Immutable.js หรอื immer) จะ

ช่วยลดการคดัลอกซ ้าซอ้น 

 
� สรปุ 

จดุเด่นของ Immutability อธิบาย 

ข้อมลูไม่เปล่ียนแปลง ขอ้มลูเดมิถูกเกบ็ไวอ้ยา่งปลอดภยั 

ลดข้อผิดพลาดจากการแก้ไขข้อมลู ไม่มใีครแกข้อ้มลูทีใ่ชร้่วมกนัโดยไม่ตัง้ใจ 

ง่ายต่อการดีบกัและทดสอบ สถานะขอ้มลูแน่นอนและไม่เปลีย่นแปลง 

สนับสนุน Pure Functions สรา้งผลลพัธใ์หมโ่ดยไม่เปลีย่นขอ้มลูเดมิ 

 
Side Effects  

 
⚡  Side Effects คืออะไร? 
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Side Effects (ผลข้างเคียง) คอื สิง่ทีเ่กดิขึน้นอกเหนือจากการคนืค่าของฟังกช์นั เช่น 
 การเปลีย่นแปลงตวัแปรหรอืสถานะภายนอกฟังกช์นั (global variables, object properties) 
 การเขยีนหรอือ่านไฟล ์
 การส่งขอ้มลูออกสู่หน้าจอ (เช่น console.log, การแกไ้ข DOM ในเวบ็) 
 การเรยีกใชง้าน API หรอืฐานขอ้มลู 
 การโยกยา้ยขอ้มลูไปยงัระบบอื่น เช่น network requests 

 
ตวัอย่าง Side Effects 
let count = 0; 
 
function increment() { 
  count += 1;        // เปลีย่นแปลงตวัแปรภายนอก = side effect 
  console.log(count); // แสดงผลลพัธ ์= side effect 
} 

 
⚡  ท าไมต้องหลีกเล่ียง Side Effects? 

  ⃣ ท าให้ฟังกช์นั ไม่บริสทุธ์ิ (Impure) 
 ผลลพัธอ์าจเปลีย่นแปลงขึน้กบัสถานะภายนอก 
 ยากต่อการท านายและทดสอบ 

  ⃣ เพ่ิมความซบัซ้อนและบัก๊ 
 ถ้าหลายส่วนของโปรแกรมเปลีย่นแปลงสถานะเดยีวกนั อาจเกดิความขดัแยง้ (Race 

Condition) 
 ยากทีจ่ะระบุวา่เกดิบัก๊จากจุดไหน เพราะผลกระทบกระจายหลายที่ 

  ⃣ ลดความยืดหยุ่นและความสามารถในการใช้งานซ า้ 
 ฟังกช์นัทีม่ ีSide Effects มกัจะตอ้งท างานร่วมกบับรบิทเฉพาะ ท าใหย้ากจะน าไปใชใ้นทีอ่ื่น 

 
⚡  วิธีการจดัการ Side Effects ใน Functional Programming 
✅ แยกส่วนฟังกช์นับริสทุธ์ิกบั Side Effects 

 ฟังกช์นั Pure ท างานค านวณผลลพัธ ์
 ฟังกช์นัอื่นจดัการกบั Side Effects เช่น การแสดงผลหรอืเรยีก API 

✅ ใช้เทคนิค Lazy Evaluation หรอื Monads (ในภาษา FP บางภาษา) เพื่อควบคุม side effects 

 
⚡  ตวัอย่างแยก Side Effects ออกจาก Pure Function 
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// Pure function: ค านวณผลลพัธอ์ยา่งเดยีว 
const sum = (a, b) => a + b; 
 
// Impure function: แสดงผล (side effect) 
const printResult = result => console.log("Result:", result); 
 
// น ามารวมกนัอยา่งชดัเจน 
const a = 2, b = 3; 
const result = sum(a, b); 
printResult(result); 

 
� สรปุ 

ประเดน็ อธิบาย 

Side Effects คือ การเปลีย่นแปลงสถานะภายนอกหรอืผลลพัธท์ีไ่มใ่ช่ค่ากลบัของฟังกช์นั 

ปัญหาท่ีเกิดจาก Side 
Effects 

ฟังกช์นัท านายผลไมไ่ด,้ ยากทดสอบ, บัก๊ง่ายเกดิขึน้ 

การหลีกเล่ียง Side Effects 
แยก Pure Functions กบั I/O, ควบคุมการเปลีย่นแปลงสถานะให้
ชดัเจน 

 
 

สรปุ 
บทที ่1 จะพาผูอ่้านท าความรู้จกักบัพื้นฐานของ JavaScript โดยเฉพาะในส่วนของฟังก์ชนัซึ่ง

เป็นหวัใจของแนวคิด Functional Programming (FP) ผ่านการเรียนรู้รูปแบบของฟังก์ชนั เช่น 
Declaration, Expression และ Arrow Functions พร้อมทัง้ปูแนวคดิหลกัของ FP ที่เน้นการเขยีน
ฟังก์ชนัแบบบรสิุทธิ ์(Pure Functions), การไม่เปลี่ยนแปลงขอ้มูล (Immutability) และการหลกีเลี่ยง
ผลขา้งเคยีง (Side Effects) ซึง่ต่างจากการเขยีนโปรแกรมเชงิข ัน้ตอนและเชงิวตัถุอย่างชดัเจน โดยบท
นี้จะวางรากฐานความเขา้ใจในโครงสร้างและพฤตกิรรมของโค้ดแบบ Functional ซึ่งจะเป็นพื้นฐาน
ส าคญัในการพฒันาโปรแกรมอยา่งย ัง่ยนืในบทถดัไป 
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บทท่ี 2 
ฟังกช์นัขัน้พ้ืนฐานและการใช้งานใน FP 

(Primary Function and FP) 
 

เน้ือหา 

 แนวคดิพืน้ฐาน 
 First-class Functions 
 First-class Functions (ฟังกช์นัเป็นค่า) — เชงิลกึ 
 Higher-order Functions (HOF) หรอื ฟังกช์นัทีร่บั/คนืฟังกช์นั 
 Higher-order Functions (ฟังกช์นัทีร่บัหรอืคนืฟังกช์นั) — เชงิลกึ 
 Closures หรอื ปิดทบัค่าและการซ่อนขอ้มลู ใน JavaScript 
 Closures ใน JavaScript — เชงิลกึ 
 Recursion (ฟังกช์นัเรยีกตวัเอง) ใน JavaScript 
 Recursion (การเรยีกตวัเองของฟังกช์นั) — เชงิลกึ 
 Function Composition (การต่อฟังกช์นั) ใน JavaScript  
 Function Composition — เชงิลกึ  

 
 
บทน าบทท่ี 2: ฟังกช์นัขัน้พื้นฐานและการใช้งานใน Functional Programming 
หลงัจากผูอ่้านไดท้ าความเขา้ใจพืน้ฐานของ JavaScript และแนวคดิของ Functional Programming ใน
บทก่อนแลว้ บทนี้จะพาเจาะลกึสู่หวัใจส าคญัของ FP นัน่คอื “ฟังก์ชนั” ไม่ใช่เพยีงแค่เครื่องมอืส าหรบั
ห่อหุม้โคด้ซ ้า ๆ เท่านัน้ แต่ใน FP ฟังกช์นัคอืค่าประเภทหนึ่งทีส่ามารถจดัการไดเ้หมอืนขอ้มลูอื่น ๆ  เรา
เรยีกคุณสมบตันิี้วา่ First-class Functions ซึง่หมายความวา่ ฟังกช์นัสามารถเกบ็ไวใ้นตวัแปร ส่งเป็น
อารก์วิเมนต ์หรอืคนืค่าจากฟังกช์นัอื่นได ้

แนวคดิของ Higher-order Functions จงึตามมาทนัทเีมื่อฟังกช์นัสามารถถูกส่งเขา้และส่งออก
ได ้ฟังกช์นัลกัษณะนี้จะรบัฟังกช์นัอื่นเป็นอารก์วิเมนต ์หรอืส่งฟังกช์นัอื่นกลบัมาเป็นผลลพัธ์ การเขา้ใจ 
Higher-order Functions คอืก้าวส าคญัที่ท าให้เราสามารถเขยีนโค้ดที่ยดืหยุ่น ซ ้าใช้ได้ และลดการ
ท างานทีซ่ ้าซอ้นในระบบขนาดใหญ่ 

หวัขอ้ทีส่มัพนัธใ์กลช้ดิกบั Higher-order Functions คอื Closures ซึง่คอืการทีฟั่งก์ชนัสามารถ
จดจ าค่าหรอืบรบิทของตวัแปรภายนอกในขณะที่มนัถูกสร้างขึน้ แม้ว่าจะถูกเรยีกใช้นอกขอบเขตเดมิ
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แลว้กต็าม ความสามารถนี้ท าใหส้ามารถ “ซ่อนขอ้มูล” หรอืสร้างพฤตกิรรมแบบส่วนตวัของฟังก์ชนัได ้
ซึง่มปีระโยชน์อยา่งมากในการออกแบบโคด้ทีป่ลอดภยัและแยก concerns อยา่งชดัเจน 

นอกจากการออกแบบฟังก์ชนัแล้ว อีกเทคนิคที่ส าคัญใน Functional Programming คือ 
Recursion หรอืการทีฟั่งกช์นัสามารถเรยีกตวัเองได ้ซึง่ในหลาย ๆ กรณีจะถูกใชแ้ทนการวนลปู ( loop) 
โดยเฉพาะเมื่อเราต้องการรกัษาความเป็น immutable และหลกีเลี่ยงการใช้ state ภายนอก การใช ้
Recursion อย่างถูกต้องจะช่วยให้โค้ดมลีกัษณะ declarative มากขึน้ และท าให้ตรรกะของโปรแกรม
ชดัเจนขึน้ 

อกีหนึ่งหวัใจของ FP คอื Function Composition หรอืการน าฟังก์ชนัหลายตวัมาต่อกนัเป็น
ท่อของกระบวนการท างาน (pipeline) เพื่อเปลีย่นขอ้มลูทลีะข ัน้ โดยไม่ตอ้งเขยีนโคด้แบบ imperative ที่
ยุง่ยาก Function Composition ท าใหโ้คด้อ่านง่าย ร้อยเรยีงเป็นล าดบัตรรกะที่เหน็ได้ชดั และสามารถ
น ากลบัมาใชใ้หม่ไดอ้ยา่งยดืหยุน่ 

เมื่อแนวคดิเหล่านี้ถูกรวมกนั — จากฟังก์ชนัที่เป็น First-class, การใช้ Higher-order และ 
Closures, ไปจนถงึการออกแบบ Recursion และการเชื่อมโยงฟังก์ชนัแบบ Composition — เราจะได้
เครื่องมอืที่ทรงพลงัในการเขยีนโปรแกรมแบบ Functional ด้วย JavaScript ไม่เพียงแต่เพื่อความ 
“สะอาด” ของโคด้ แต่ยงัเพื่อความสามารถในการแยกส่วน (modularity), ความทดสอบได้ (testability), 
และความสามารถในการขยาย (scalability) 

บทนี้จงึมบีทบาทส าคญัอย่างยิง่ในการเปลี่ยนวธิคีิดเกี่ยวกบัการเขยีนโค้ด JavaScript จาก
มุมมองเชงิค าส ัง่ (imperative) ไปสู่แนวคดิเชงิฟังกช์นั (functional) อยา่งแทจ้รงิ พรอ้มดว้ยตวัอยา่งและ
การฝึกปฏบิตัทิีจ่ะช่วยใหผู้อ่้านเขา้ใจหลกัการเหล่านี้อยา่งลกึซึง้และสามารถน าไปใชไ้ดจ้รงิในการพฒันา
โปรแกรม 

 
แนวคิดพื้นฐาน 

 
  ⃣ First-class Functions (ฟังกช์นัเป็นค่า) 
ความหมาย 
ใน JavaScript ฟังกช์นัถอืเป็น ค่าชนิดหน่ึง (First-class citizen) หมายความวา่ ฟังกช์นัสามารถ: 

 ถูกเกบ็ในตวัแปร 
 ถูกสง่ผ่านเป็นอารก์วิเมนตใ์หฟั้งกช์นัอื่น 
 ถูกคนืค่าจากฟังกช์นั 
 ม ีproperty และ method ได ้(เพราะฟังกช์นัคอื Object แบบพเิศษ) 

ตวัอย่าง 
// เกบ็ฟังกช์นัในตวัแปร 
const greet = function(name) { 
  return `Hello, ${name}!`; 
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}; 
 
// ส่งฟังกช์นัเป็น argument 
function callFn(fn, value) { 
  return fn(value); 
} 
 
console.log(callFn(greet, "Alice")); // Hello, Alice! 
 
// คนืฟังกช์นัจากฟังกช์นัอื่น 
function multiplier(factor) { 
  return function(number) { 
    return number * factor; 
  }; 
} 
 
const double = multiplier(2); 
console.log(double(5)); // 10 

 
  ⃣ Higher-order Functions (HOF) 
ความหมาย 
ฟังกช์นัที ่รบัฟังกช์นัอ่ืนเป็นอารกิ์วเมนต์ หรอื คืนฟังกช์นัเป็นผลลพัธ ์เรยีกวา่ Higher-order 
Functions 
ตวัอย่าง 
// รบัฟังกช์นัเป็น argument (callback) 
const nums = [1, 2, 3]; 
const doubled = nums.map(x => x * 2); 
 
console.log(doubled); // [2, 4, 6] 
 
// คนืฟังกช์นัเป็นผลลพัธ ์
function makeAdder(x) { 
  return function(y) { 
    return x + y; 
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  }; 
} 
 
const add5 = makeAdder(5); 
console.log(add5(3)); // 8 
ประโยชน์ 

 ช่วยใหเ้ขยีนโคด้ซ ้าใชง้านใหม่ได ้
 สรา้ง abstraction (เช่น map, filter, reduce) 
 ท างานกบั callback และ asynchronous ไดด้ ี

 
  ⃣ Closures (การปิดทบัค่าและซ่อนข้อมลู) 
ความหมาย 
Closure คอื ฟังกช์นัที ่“จดจ า” scope ของตวัแปรทีอ่ยูใ่นบรบิท (lexical environment) ของมนั แม้
ฟังกช์นันัน้จะถูกเรยีกใชภ้ายนอก scope เดมิ 
ตวัอย่าง 
function counter() { 
  let count = 0; 
  return function() { 
    count += 1; 
    return count; 
  }; 
} 
 
const increment = counter(); 
console.log(increment()); // 1 
console.log(increment()); // 2 
console.log(increment()); // 3 
อธิบาย: 
ฟังกช์นัทีค่นืค่ามายงัคงจดจ าตวัแปร count แม ้counter() จะท างานจบไปแลว้ — ท าใหส้ามารถเกบ็
สถานะไดแ้บบ “ซ่อนขอ้มลู” หรอื Encapsulation 

 
  ⃣ Recursion (ฟังกช์นัเรยีกตวัเอง) 
ความหมาย 
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การเรยีกฟังกช์นัดว้ยตวัมนัเองเป็นกระบวนการแกปั้ญหาโดยแบ่งยอ่ยปัญหาใหญ่ใหเ้ลก็ลงจนถงึฐาน 
(base case) 
ตวัอย่าง (ฟังกช์นัหาค่า factorial) 
function factorial(n) { 
  if (n <= 1) return 1;        // base case 
  return n * factorial(n - 1); // recursive case 
} 
 
console.log(factorial(5)); // 120 
ประโยชน์ใน FP 

 ใชแ้ทนการวนลปูแบบ imperative 
 สอดคลอ้งกบัการท างานของฟังกช์นับรสิุทธิแ์ละ immutability 

 
  ⃣ Function Composition (การต่อฟังกช์นั) 
ความหมาย 
การ น าฟังกช์นัหลาย ๆ ตวัมาต่อกนั โดยเอาผลลพัธข์องฟังกช์นัตวัหนึ่งเป็นอนิพุตใหฟั้งกช์นัถดัไป 
ตวัอย่าง 
const add1 = x => x + 1; 
const double = x => x * 2; 
 
// ฟังกช์นัช่วย compose 
const compose = (f, g) => x => f(g(x)); 
 
// ใชง้าน 
const add1ThenDouble = compose(double, add1); 
 
console.log(add1ThenDouble(3)); // (3 + 1) * 2 = 8 

 
� สรปุ 

หวัข้อ ความหมาย ตวัอย่างการใช้งานหลกั 

First-class Functions 
ฟังกช์นัเป็นค่า สามารถส่งและ
คนืได ้

เกบ็ฟังกช์นัในตวัแปร, ส่งเป็นอารก์วิเมนต ์

Higher-order ฟังกช์นัทีร่บัหรอืคนืฟังกช์นั map, filter, reduce, ฟังกช์นัสรา้งฟังกช์นั 
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หวัข้อ ความหมาย ตวัอย่างการใช้งานหลกั 

Functions 

Closures 
ฟังกช์นัทีจ่ดจ าค่าจาก scope 
เดมิ 

ซ่อนขอ้มลู (Encapsulation), สรา้งสถานะ
ภายใน 

Recursion ฟังกช์นัเรยีกตวัเอง 
แทนลปู, แกปั้ญหายอ่ย (Divide & 
Conquer) 

Function 
Composition 

ต่อฟังกช์นัหลายตวัเป็นชุดเดยีว 
รวมฟังกช์นัเพื่อสรา้ง pipeline ของการ
ประมวลผล 

 
First-class Functions

 
⚡  First-class Functions คืออะไร? 
ในภาษาโปรแกรมทีส่นบัสนุนแนวคดิ First-class functions ฟังกช์นัจะถูกปฏบิตัเิสมอืนเป็น “ค่าชนิด
หน่ึง” (เช่น ตวัเลข, สตรงิ, ออ็บเจก็ต)์ ซึง่หมายความวา่: 

 สามารถ เกบ็ในตวัแปร ได ้
 สามารถ ส่งผ่านเป็นอารกิ์วเมนต์ ใหก้บัฟังกช์นัอื่นได ้
 สามารถ คืนค่าจากฟังกช์นั ได ้
 สามารถ เกบ็ในโครงสร้างข้อมลู เช่น อาเรย ์หรอืออ็บเจกตไ์ด ้

 
� ตวัอย่างใน JavaScript 
1. เกบ็ฟังกช์นัในตวัแปร 
const greet = function(name) { 
  return `Hello, ${name}!`; 
}; 
console.log(greet("Alice")); // Hello, Alice! 
2. ส่งฟังกช์นัเป็น argument ให้ฟังกช์นัอ่ืน 
function callFn(fn, value) { 
  return fn(value); 
} 
 
console.log(callFn(greet, "Bob")); // Hello, Bob! 
3. คืนค่าฟังกช์นัจากฟังกช์นั 
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function multiplier(factor) { 
  return function(number) { 
    return number * factor; 
  }; 
} 
 
const double = multiplier(2); 
console.log(double(5)); // 10 
4. เกบ็ฟังกช์นัในโครงสร้างข้อมลู 
const operations = [ 
  x => x + 1, 
  x => x * 2, 
  x => x ** 2 
]; 
 
console.log(operations ); // 6 (ฟังกช์นัตวัทีส่องคอืคณูสอง) 

 
� ท าไม First-class Functions ส าคญั? 

 ความยืดหยุ่นสงู: ฟังกช์นัสามารถถูกใชใ้นรปูแบบต่าง ๆ ไดอ้ยา่งง่ายดาย 
 แนวคิด Functional Programming: ยดึหลกัการนี้เพื่อใชฟั้งกช์นัเป็นหน่วยยอ่ยในการสรา้ง

โปรแกรม 
 ง่ายต่อการเขียนโค้ดท่ี reusable และ modular: สามารถสรา้ง Higher-order Functions ได้

สะดวก 
 การเขียนโค้ดแบบ declarative: ใชฟั้งกช์นัประกอบและส่งผ่านกนัแทนการเขยีนลปูและ

เงื่อนไขยาว ๆ 

 
� สรปุ 

ความสามารถของ First-class 
Functions 

อธิบาย ตวัอย่างสัน้ ๆ 

เกบ็ในตวัแปรได้ ฟังกช์นัเป็นค่าชนิดหนึ่ง const f = () => {}; 

ส่งเป็นอารกิ์วเมนตไ์ด้ 
รบัฟังกช์นัเป็น
พารามเิตอร ์

arr.map(x => x * 2) 

คืนค่าฟังกช์นัได้ ฟังกช์นัส่งกลบัจาก const makeAdder = x => y => x 
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ความสามารถของ First-class 
Functions 

อธิบาย ตวัอย่างสัน้ ๆ 

ฟังกช์นั + y 

เกบ็ในโครงสร้างข้อมลูได้ 
เกบ็ใน array หรอื 
object 

const funcs = [f1, f2]; 

 
First-class Functions (ฟังกช์นัเป็นค่า) — เชิงลึก 

 
1. ความหมายเชิงลึก 
First-class functions คอืคุณสมบตัขิองภาษาทีท่ าใหฟั้งกช์นัถูกปฏบิตัเิหมอืนกบัค่าทัว่ไป (เช่น 
ตวัเลข, สตรงิ, ออ็บเจกต)์ ซึง่หมายความวา่: 

 ฟังกช์นัเป็น ออ็บเจกตช์นิดหน่ึง (function objects) ทีม่ ีproperty และ method ของตวัเองได ้
 ฟังกช์นัสามารถ สร้างใหม่, ส่งผ่าน, คืนค่า, และเกบ็ไว้ได้ เหมอืนค่าปกต ิ
 ส่งผลใหเ้ราสามารถใชฟั้งกช์นัเป็นหน่วยนามธรรม (abstraction) ทีย่ดืหยุน่และทรงพลงัมาก 

 
2. ผลกระทบเชิงภาษาและการใช้งาน 
ฟังกช์นัคือ Object ใน JavaScript 

 ฟังกช์นัใน JavaScript คอื Callable Object มคีุณสมบตัแิละสามารถเกบ็ขอ้มลูได ้
function foo() {} 
console.log(typeof foo);          // "function" 
console.log(typeof foo === "object"); // false (แต่ foo เป็น Object ในแง่ของ JS object model) 
console.log(foo instanceof Function); // true 
console.log(foo instanceof Object);   // true 

 ฟังกช์นัสามารถม ีproperty ได ้
function sayHi() {} 
sayHi.greeting = "Hello"; 
console.log(sayHi.greeting); // "Hello" 

 
3. การส่งผ่านและคืนค่าฟังกช์นั 
ส่งผ่านฟังกช์นัเป็น argument 

 ช่วยใหท้ างานกบั callback, event handlers, และ asynchronous programming 
function greet(name) { 
  return `Hello, ${name}`; 
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} 
 
function processUserInput(callback) { 
  let name = "Alice"; 
  console.log(callback(name)); 
} 
 
processUserInput(greet); // Hello, Alice 
คืนค่าฟังกช์นั (Function Factory) 

 สรา้งฟังกช์นัแบบไดนามกิ 
function makeMultiplier(multiplier) { 
  return function(x) { 
    return x * multiplier; 
  }; 
} 
 
const double = makeMultiplier(2); 
const triple = makeMultiplier(3); 
 
console.log(double(5)); // 10 
console.log(triple(5)); // 15 

 
4. ความส าคญักบั Functional Programming 

 Higher-Order Functions ตอ้งใช ้first-class functions เพราะตอ้งรบัหรอืคนืฟังกช์นั 
 ท าใหส้ามารถเขยีนโคด้แบบ Declarative, Modular, และ Reusable ได ้
 ช่วยในการสรา้ง Closures และ Currying 

 
5. ตวัอย่างขัน้สงู: เกบ็ฟังกช์นัในโครงสร้างข้อมลู 
const operations = { 
  add: (a, b) => a + b, 
  multiply: (a, b) => a * b 
}; 
 
console.log(operations.add(2,3));       // 5 
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console.log(operations['multiply'](2,3)); // 6 

 
6. ฟังกช์นั vs Method 

 ฟังกช์นั (Function): เป็นค่าทีส่ามารถสง่ต่อได ้
 เมธอด (Method): ฟังกช์นัทีเ่ป็น property ของ object 

const obj = { 
  x: 10, 
  getX: function() { return this.x; } 
}; 
 
const method = obj.getX; 
console.log(obj.getX()); // 10 
console.log(method());   // undefined เพราะ this ไม่ชี ้obj ในทีน่ี้ 

 
7. ข้อควรระวงั 

 Context (this) ในฟังกช์นัธรรมดาแตกต่างกบั Arrow function 
 การส่งผ่านฟังกช์นัตอ้งระวงัการ binding context ใหถู้กตอ้ง 
 ฟังกช์นัทีเ่กบ็ในตวัแปรและสง่ผ่าน สามารถท าใหเ้กดิการใชห้น่วยความจ ามาก หากม ีclosure 

ขนาดใหญ่ 

 
8. ความสมัพนัธก์บั Concept อ่ืน ๆ 

Concept ความเก่ียวข้องกบั First-class Functions 

Closures ฟังกช์นัทีจ่ดจ า scope เมื่อตวัมนัถูกส่งผ่านและเรยีกใช ้

Higher-order Functions ฟังกช์นัทีร่บัหรอืคนืฟังกช์นั ตอ้งใช ้first-class 

Currying ฟังกช์นัทีค่นืฟังกช์นัตาม argument ทีร่บัมา 

Function Composition การใชฟั้งกช์นัทีค่นืฟังกช์นัมาต่อกนั 

 
9. สรปุเชิงลึก 

 JavaScript ฟังกช์นัคอื first-class citizens ทีเ่ป็น Callable Objects 
 ฟังกช์นัสามารถถูกจดัการเหมอืนค่าธรรมดาในทุกแงมุ่ม 
 คุณสมบตันิี้ท าให ้FP ใน JS มคีวามยดืหยุน่สงู 
 การใชฟั้งกช์นัเป็นค่าเปิดโอกาสใหส้รา้งโคด้ที ่modular, reusable และ declarative 
 ตอ้งระวงัเรื่อง context (this) เมื่อส่งผ่านฟังกช์นั 
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นี่คอืตวัอยา่งโปรแกรม 5 ตวัอยา่งทีแ่สดงการใช ้First-class Functions ใน JavaScript พรอ้ม
ค าอธบิายโคด้และผลลพัธจ์ากการรนั 

 
ตวัอย่างท่ี 1: เกบ็ฟังกช์นัในตวัแปร และเรียกใช้ 
// เกบ็ฟังกช์นัในตวัแปร greet 
const greet = function(name) { 
  return `Hello, ${name}!`; 
}; 
 
console.log(greet("Alice"));  
ค าอธิบาย: 
ฟังกช์นัถูกเกบ็ในตวัแปร greet และสามารถเรยีกใชง้านผ่านตวัแปรนัน้ไดเ้หมอืนกบัชื่อฟังกช์นัปกต ิ
ผลลพัธ:์ 
Hello, Alice! 

 
ตวัอย่างท่ี 2: ส่งฟังกช์นัเป็น argument ให้ฟังกช์นัอ่ืน (Callback) 
function processUserInput(callback) { 
  const name = "Bob"; 
  return callback(name); 
} 
 
const greet = name => `Hi, ${name}!`; 
 
console.log(processUserInput(greet)); 
ค าอธิบาย: 
ฟังกช์นั processUserInput รบัฟังกช์นั callback เป็น argument และเรยีกใชม้นั โดยส่งค่า name เขา้
ไป 
ผลลพัธ:์ 
Hi, Bob! 

 
ตวัอย่างท่ี 3: คืนค่าฟังกช์นัจากฟังกช์นั (Function Factory) 
function makeMultiplier(factor) { 
  return function(number) { 
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    return number * factor; 
  }; 
} 
 
const double = makeMultiplier(2); 
const triple = makeMultiplier(3); 
 
console.log(double(5)); // 10 
console.log(triple(5)); // 15 
ค าอธิบาย: 
makeMultiplier คนืฟังกช์นัใหมท่ีใ่ชค้่าคณูตาม factor ทีก่ าหนด ท าใหเ้ราไดฟั้งกช์นั double และ triple 
ทีค่ณูเลขดว้ย 2 และ 3 ตามล าดบั 
ผลลพัธ:์ 
10 
15 

 
ตวัอย่างท่ี 4: เกบ็ฟังกช์นัในอาเรย ์และวนลปูเรียกใช้ 
const operations = [ 
  x => x + 1, 
  x => x * 2, 
  x => x ** 2 
]; 
 
const input = 3; 
const results = operations.map(fn => fn(input)); 
 
console.log(results); 
ค าอธิบาย: 
อาเรย ์operations เกบ็ฟังกช์นัสามตวั เราใช ้map เรยีกแต่ละฟังกช์นักบัค่า input และเกบ็ผลลพัธไ์วใ้น 
results 
ผลลพัธ:์ 
[4, 6, 9] 

 
ตวัอย่างท่ี 5: ใช้ฟังกช์นัแบบ Higher-order เพ่ือกรองข้อมลู 
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function filterArray(arr, predicate) { 
  const result = []; 
  for (const item of arr) { 
    if (predicate(item)) { 
      result.push(item); 
    } 
  } 
  return result; 
} 
 
const numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6]; 
 
// ฟังกช์นั predicate กรองเลขคู ่
const isEven = num => num % 2 === 0; 
 
const evens = filterArray(numbers, isEven); 
console.log(evens); 
ค าอธิบาย: 
filterArray เป็น higher-order function ทีร่บัฟังกช์นั predicate เพื่อก าหนดเงื่อนไขการกรองขอ้มลู ใน
ทีน่ี้กรองเลขคู ่
ผลลพัธ:์ 
[2, 4, 6] 

 
นี่คอืตวัอยา่งโปรแกรมแนวประยกุตใ์ช ้First-class Functions ใน JavaScript จ านวน 5 โปรแกรม 
พรอ้มค าอธบิายและผลการรนั เพื่อใหเ้หน็ภาพการน าไปใชง้านจรงิ 

 
ตวัอย่างท่ี 1: ระบบจดัการ Event Listener (Callback) 
// ฟังกช์นัทีร่บั callback เพื่อเรยีกใชเ้มื่อเกดิ event 
function addEventListener(eventName, callback) { 
  console.log(`Listening for ${eventName} event...`); 
  // จ าลอง event เกดิขึน้ 
  setTimeout(() => { 
    console.log(`${eventName} event triggered!`); 
    callback(); 
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  }, 1000); 
} 
 
// ฟังกช์นั callback ทีจ่ะถูกเรยีกเมื่อ event เกดิขึน้ 
function onClick() { 
  console.log("Button clicked!"); 
} 
 
// เรยีกใช ้
addEventListener("click", onClick); 
ค าอธิบาย: 
จ าลองระบบ event listener ทีร่บัฟังกช์นั callback เพื่อเรยีกใชเ้มื่อ event เกดิขึน้ การส่งฟังกช์นัเป็น 
argument ช่วยใหย้ดืหยุน่และตอบสนองเหตุการณ์ได ้
ผลลพัธ ์(หลงั 1 วิ): 
Listening for click event... 
click event triggered! 
Button clicked! 

 
ตวัอย่างท่ี 2: ฟังกช์นัสร้าง Validator แบบก าหนดเอง 
// ฟังกช์นัสรา้งฟังกช์นัตรวจสอบความยาวขอ้ความ 
function createLengthValidator(minLength) { 
  return function(text) { 
    return text.length >= minLength; 
  }; 
} 
 
const isLongEnough = createLengthValidator(5); 
 
console.log(isLongEnough("hello"));    // true 
console.log(isLongEnough("hi"));       // false 
ค าอธิบาย: 
ใชฟั้งกช์นัทีค่นืฟังกช์นั (function factory) เพื่อสรา้งตวัตรวจสอบความยาวขอ้ความแบบ dynamic ได้
ตามทีต่อ้งการ 
ผลลพัธ:์ 
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