


ค าน า 
 
ในโลกปัจจุบนัทีเ่ทคโนโลยกีา้วหน้าอยา่งไม่หยดุย ัง้ "ภาษา Python" ไดก้ลายเป็นหนึ่งในภาษาการ
เขยีนโปรแกรมทีไ่ดร้บัความนิยมสงูสุด ดว้ยความเรยีบงา่ย อ่านเขา้ใจง่าย และสามารถน าไปประยกุตใ์ช้
งานไดห้ลากหลาย ไม่วา่จะเป็นดา้น วิทยาการข้อมลู (Data Science), ปัญญาประดิษฐ ์(AI), การ
พฒันาเวบ็, การวิเคราะหข้์อมลู, ไปจนถึงการควบคมุฮารด์แวร ์โดยไม่จ าเป็นตอ้งมพีืน้ฐานดา้น
การเขยีนโปรแกรมมาก่อนกส็ามารถเริม่ตน้ได ้

หนงัสอืเล่มนี้จงึถูกเขยีนขึน้ดว้ยวตัถุประสงคส์ าคญัคอื “พาผู้อ่านเดินทางจากระดบัผู้เร่ิมต้น 
(Beginner) ไปสู่ระดบัมืออาชีพ (Professional) อย่างเป็นระบบ” โดยมกีารจดัเรยีงเนื้อหาตามล าดบั
ความยากง่าย พรอ้มตวัอยา่งประกอบทีเ่ขา้ใจง่ายและสามารถน าไปทดลองไดท้นัท ี
ในส่วนแรกของหนงัสอืนี้จะครอบคลุมเนื้อหาในระดบั ผู้เร่ิมต้น (Beginner Level) ไดแ้ก่: 

 การตดิตัง้ Python และเครื่องมอืทีใ่ชพ้ฒันา (IDE) 
 การเขยีนโปรแกรม Python ไฟลแ์รก 
 การแสดงผลและรบัขอ้มลูจากผูใ้ช ้
 การใชต้วัแปรและชนิดขอ้มลูพืน้ฐาน เชน่ int, float, str, bool 
 โครงสรา้งควบคุมโปรแกรม เช่น if, for, while 
 ฟังกช์นัพืน้ฐานและการส่งค่าระหวา่งฟังกช์นั 
 การใชง้านคอลเลกชนั (list, tuple, set, dict) อยา่งเขา้ใจ 
ทุกบทจะมาพรอ้ม ตวัอย่างโค้ด ค าอธิบายผลลพัธ ์และแนวคิดเบือ้งหลงั เพื่อใหผู้อ่้านสามารถ

เรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเองอยา่งมัน่ใจ 
หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่หนงัสอืเล่มนี้จะเป็น คู่มือส าคญัในการเร่ิมต้นก้าวแรกของคณุในโลกแห่ง

การเขียนโปรแกรม และจะช่วยใหคุ้ณต่อยอดความรูสู้่การประยกุตใ์ชใ้นระดบัสงูไดอ้ยา่งมัน่คง 
ขอให้ทุกการเรียนรู้ของคณุเตม็ไปด้วยความเข้าใจ ความสนุก และแรงบนัดาลใจ 
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บทท่ี 1 
พ้ืนฐาน Python 
(Python Basic) 
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บทน า 
ในยคุปัจจุบนัทีเ่ทคโนโลยสีารสนเทศมบีทบาทส าคญัในทุกมติขิองชวีติประจ าวนั การเรยีนรู้ทกัษะด้าน
การเขยีนโปรแกรมจึงกลายเป็นพื้นฐานส าคญัที่บุคคลทัว่ไปและผู้ที่ท างานในสายอาชีพต่าง ๆ ไม่
สามารถหลกีเลี่ยงได้ ภาษา Python ได้รบัความนิยมอย่างแพร่หลายเนื่องจากมโีครงสร้างที่อ่านง่าย 
ใกล้เคียงกบัภาษามนุษย์ และเหมาะสมอย่างยิง่ส าหรบัผู้เริ่มต้นที่ต้องการเข้าสู่โลกของการพฒันา
โปรแกรมอยา่งมปีระสทิธภิาพ 

หนังสอืเล่มนี้มุ่งเน้นการให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกบัภาษา Python โดยเริม่ต้นจากขัน้ตอนการ
ตดิตัง้โปรแกรมและเครื่องมอืพฒันา เช่น Python Interpreter และโปรแกรมเขยีนโค้ดยอดนิยมอย่าง 
Visual Studio Code (VSCode) และ PyCharm ซึ่งผู้อ่านจะได้เรยีนรู้วธิกีารตดิตัง้อย่างเป็นขัน้ตอน 
พรอ้มค าแนะน าในการตัง้ค่าสภาพแวดลอ้มเบือ้งตน้ใหพ้รอ้มใชง้านส าหรบัการเขยีนโปรแกรม 
หลงัจากตดิตัง้เครื่องมอืเรยีบรอ้ยแลว้ หนงัสอืจะพาผูอ่้านเขยีนโปรแกรม Python ไฟลแ์รกทีม่ชี ื่อวา่ 
hello.py ซึง่เป็นจุดเริม่ตน้ของการสรา้งโปรแกรมง่าย ๆ ทีส่ามารถแสดงขอ้ความออกทางหน้าจอ การ
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เริม่ตน้ในระดบัพืน้ฐานนี้มเีป้าหมายเพื่อสรา้งความเขา้ใจในโครงสรา้งของโปรแกรม Python อยา่งเป็น
ระบบ และกระตุน้ใหผู้อ่้านเกดิความมัน่ใจในการเรยีนรูต่้อไป 

นอกจากนี้ ผู้อ่านจะได้เรยีนรู้ฟังก์ชนัส าคญัเบื้องต้นของ Python ได้แก่ print() ส าหรบัแสดง
ผลลพัธ์ และ input() ส าหรบัรบัขอ้มูลจากผู้ใช้ ซึ่งเป็นพื้นฐานของการโต้ตอบระหว่างโปรแกรมกบั
ผู้ใช้งาน ฟังก์ชนัเหล่านี้จะถูกน าไปประยุกต์ใช้ในโปรแกรมขนาดเล็กเพื่อสร้างความเข้าใจในการ
ประมวลผลขอ้มลูทีผู่ใ้ชป้้อนเขา้มา และการตอบสนองของโปรแกรมอยา่งเหมาะสม 

ด้วยแนวทางการเรียนรู้แบบค่อยเป็นค่อยไป หนังสือเล่มนี้จึงเหมาะส าหรบัผู้เริ่มต้นที่ไม่ มี
พื้นฐานด้านการเขยีนโปรแกรมมาก่อน และสามารถใช้เป็นคู่มอืในการเรยีนรู้ด้วยตนเองหรอืเป็นสื่อ
ประกอบการสอนในชัน้เรยีนไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ จุดมุ่งหมายส าคญัคอืการปูพื้นฐานที่ม ัน่คงเพื่อให้
ผูอ่้านสามารถพฒันาไปสู่ระดบัทีส่งูขึน้ในการเขยีนโปรแกรมภาษา Python ไดอ้ยา่งมัน่ใจและต่อเนื่อง. 
 

ความส าคญัของภาษาโปรแกรม Python 
ภาษา Python เป็นภาษาโปรแกรมระดบัสูงที่มีความส าคญัอย่างยิง่ในโลกยุคดิจิท ัล  เนื่องจากมี
โครงสรา้งทีเ่รยีบง่าย อ่านง่าย ใกลเ้คยีงกบัภาษามนุษย ์ท าใหเ้หมาะส าหรบัผูเ้ริม่ตน้และยงัทรงพลงัพอ
ส าหรบันกัพฒันามอือาชพี ดว้ยคุณสมบตัทิีส่นับสนุนการพฒันาได้ทัง้ในด้านวทิยาศาสตร์ขอ้มูล (Data 
Science), ปัญญาประดษิฐ์ (AI), เวบ็แอปพลเิคชนั, การประมวลผลขอ้มูลอตัโนมตั ิ(Automation) และ
การควบคุมฮาร์ดแวร์ (IoT) Python จงึกลายเป็นภาษาหลกัในหลายองค์กรชัน้น าทัว่โลก อกีทัง้ยงัมี
ชุมชนผูใ้ชง้านขนาดใหญ่ทีพ่รอ้มแบ่งปันเครื่องมอื ไลบราร ีและความรู้ต่าง ๆ อย่างต่อเนื่อง ท าให้การ
เรยีนรูแ้ละพฒันาโปรแกรมดว้ย Python เป็นเรื่องที่เขา้ถึงได้ง่ายและทรงประสทิธภิาพในทุกระดบัของ
ผูเ้รยีน. 
ภาษา Python มคีวามส าคญัและคุณค่าอยา่งยิง่ในหลากหลายดา้นของการพฒันาโปรแกรมและ
เทคโนโลยสีมยัใหม ่ดว้ยคุณสมบตัดิงัต่อไปนี้: 

1. ไวยากรณ์เรยีบง่ายและอ่านเขียนง่าย 
Python ถูกออกแบบใหม้โีครงสรา้งโคด้ทีช่ดัเจน ลด “noise” ในการเขยีนโปรแกรม เช่น การใช ้
indentation แทนเครื่องหมายปีกกา ({}) ท าใหโ้คด้อ่านเหมอืนภาษาธรรมชาต ิส่งผลใหผู้เ้ริม่ตน้
เรยีนรูไ้ดร้วดเรว็ และนกัพฒันามอือาชพีสามารถท างานร่วมกนัไดง้่าย 

2. ไลบรารีมาตรฐานและสงัคมผู้ใช้ขนาดใหญ่ 
Python มาพรอ้มกบัไลบรารมีาตรฐาน (Standard Library) ทีค่รอบคลุมการท างานทัว่ไป เช่น 
การจดัการไฟล,์ เครอืขา่ย, การเขา้รหสั, ฐานขอ้มลู และอื่น ๆ อกีมากมาย นอกจากนี้ ชุมชน
โอเพนซอรส์ของ Python ยงัสรา้งไลบรารเีสรมิ (Third-Party Packages) จ านวนมหาศาล เชน่ 
NumPy/Pandas (Data Science), TensorFlow/PyTorch (Machine Learning), Django/Flask 
(Web Development) ท าใหก้ารพฒันารวดเรว็และง่ายดาย 

3. รองรบัการใช้งานหลายรปูแบบ (Versatility) 
– เวบ็แอปพลิเคชนั: ดว้ยเฟรมเวริก์ชื่อดงัอยา่ง Django และ Flask 
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– งานวิทยาศาสตรข้์อมลูและ AI: ไลบรารสี าหรบัการวเิคราะหข์อ้มลู การสรา้งโมเดล
ปัญญาประดษิฐ ์และการเรยีนรูเ้ชงิลกึ 
– สคริปตอ์ตัโนมติั (Automation & Scripting): ใชเ้ขยีนสครปิตเ์พื่อจดัการงานซ ้าซอ้น เชน่ 
การประมวลผลไฟลแ์บทช ์หรอืการตัง้เวลาเป้าหมาย 
– IoT & Embedded: ใชบ้นอุปกรณ์อยา่ง Raspberry Pi เพื่อควบคุมฮารด์แวรห์รอืสรา้งโปรโต
ไทป์อุปกรณ์สมองกลฝังตวั 

4. รองรบัการพฒันาอย่างรวดเรว็ (Rapid Prototyping) 
ดว้ยการเป็นภาษาทีต่คีวาม (interpreted) และมโีครงสรา้งโคด้ทีก่ระชบั Python ช่วยให้
นกัพฒันาสามารถสรา้งตน้แบบ (prototype) ของแอปพลเิคชนัหรอือลักอรทิมึไดอ้ย่างรวดเรว็ 
ลดเวลาวงจรการพฒันา 

5. ข้ามแพลตฟอรม์และความสามารถในการขยาย (Cross-Platform & Extensibility) 
โคด้ Python สามารถรนัไดบ้นระบบปฏบิตักิารยอดนิยม ทัง้ Windows, macOS, Linux โดยไม่
ตอ้งปรบัแต่งมากขึน้ อกีทัง้ยงัสามารถเชื่อมต่อกบัภาษาอื่น เช่น C/C++ เพื่อเพิม่ประสทิธภิาพ
ในส่วนทีต่อ้งใชก้ารประมวลผลหนกั 

6. ทรพัยากรการเรียนรู้และโอกาสทางอาชีพ 
ดว้ยความนิยมอย่างกวา้งขวาง ท าใหม้คีอรส์เรยีน เอกสาร บทความ และชุมชนออนไลน์ให้
ศกึษามากมาย การมทีกัษะ Python จงึเป็นจุดเด่นในเรซเูม่ และเปิดโอกาสรบังานใน
หลากหลายสายงาน ตัง้แต่ Data Analyst, Backend Developer, DevOps Engineer ไปจนถงึ 
Research Scientist ในสถาบนัการศกึษาและองคก์รเทคโนโลยชี ัน้น าทัว่โลก 

ดว้ยเหตุนี้ Python จงึไมไ่ดเ้ป็นเพยีง “ภาษาโปรแกรมอกีตวัหนึ่ง” แต่เป็นเครื่องมอืส าคญัทีข่บัเคลื่อน
นวตักรรมทางเทคโนโลยใีนยคุปัจจุบนั ช่วยใหน้กัพฒันาสามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน ร่วมมอืในโครงการ
ขนาดใหญ่ และเรยีนรูเ้ทคโนโลยใีหม ่ๆ ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพและต่อเนื่องยาวนานยิง่ขึน้. 
 

ประวติัของภาษา Python 
ภาษา Python ถูกพฒันาโดย Guido van Rossum โปรแกรมเมอร์ชาวเนเธอร์แลนด์ ในช่วงปลายปี 
ค.ศ. 1980 และเปิดตวัเวอร์ชนัแรกอย่างเป็นทางการในปี ค.ศ. 1991 จุดประสงค์ของเขาคอืการสร้าง
ภาษาโปรแกรมที่มคีวามอ่านง่าย เขา้ใจง่าย และลดความซบัซ้อนของโค้ด เพื่อให้นักพฒันาสามารถ
เขยีนโปรแกรมไดอ้ยา่งรวดเรว็และมปีระสทิธภิาพ 

ชื่อ "Python" นัน้ ไม่ไดม้าจากชื่อของง ูแต่ไดแ้รงบนัดาลใจจากรายการตลกขององักฤษทีช่ื่อวา่ 
Monty Python’s Flying Circus ซึ่งสะท้อนถึงความตัง้ใจของผู้พฒันาในการสร้างภาษาโปรแกรมที ่
"สนุก" และใชง้านง่าย 

ในช่วงแรก Python ได้รบัความนิยมเฉพาะในกลุ่มนักวจิยัและนักวชิาการ เพราะมีลกัษณะ
เหมาะส าหรบัการทดลองและการศกึษาขัน้พื้นฐาน ต่อมาเมื่อเขา้สู่ยุคอนิเทอร์เน็ตและซอฟต์แวร์แบบ
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โอเพนซอร์ส Python ก็เริ่มเติบโตอย่างรวดเร็ว โดยมีการพฒันาไลบรารีและเฟรมเวริ์กต่าง ๆ ที่
สนบัสนุนงานดา้นเวบ็แอปพลเิคชนั, วทิยาศาสตรข์อ้มลู, ปัญญาประดษิฐ,์ และงานระบบอตัโนมตั ิ

Python มกีารพฒันาอยา่งต่อเนื่องผ่านเวอรช์นัต่าง ๆ โดยเฉพาะการเปลี่ยนแปลงจาก Python 
2 สู่ Python 3 ซึง่เปิดตวัในปี ค.ศ. 2008 เพื่อแกไ้ขขอ้จ ากดัของเวอรช์นัเดมิและพฒันาใหท้นัสมยัยิง่ขึน้ 
แมว้า่ทัง้สองเวอรช์นัจะไม่เขา้กนัแบบยอ้นกลบั (backward compatibility) แต่การเปลี่ยนแปลงนี้ถือเป็น
จุดเปลีย่นส าคญัทีท่ าให ้Python กลายเป็นภาษาทีเ่ขม้แขง็และรองรบัการใชง้านอยา่งหลากหลาย 
ในปัจจุบนั Python กลายเป็นหนึ่งในภาษาโปรแกรมทีไ่ดร้บัความนิยมสงูสุดทัว่โลก ไดร้บัการจดัอนัดบั
ใหอ้ยูใ่นอนัดบัตน้ ๆ ของภาษาโปรแกรมทีใ่ชม้ากทีสุ่ดจากแหล่งส าคญั เชน่ TIOBE Index และ Stack 
Overflow Developer Survey ดว้ยเหตุนี้ Python จงึไม่เพยีงแต่เป็นภาษาส าหรบัผูเ้ริม่ตน้เท่านัน้ แต่ยงั
เป็นเครื่องมอืส าคญัในสายงานเทคโนโลยชี ัน้สงูทัว่โลก. 

 
การเติบโตของภาษา Python และบทบาทในแต่ละยุค 
หลงัจากเปิดตวั Python เวอรช์นั 1.0 ในปี 1991 ซึง่ประกอบดว้ยฟีเจอรส์ าคญัหลายประการ เชน่ การ
จดัการโมดลู การใชช้นิดขอ้มลูพืน้ฐาน และการควบคุมโฟลว ์(control flow) กม็กีารพฒันาต่อเนื่องอยา่ง
สม ่าเสมอ โดยในช่วง ปลายยคุ 1990 ถึงต้น 2000 Python เริม่เป็นทีรู่จ้กัในวงกวา้ง โดยเฉพาะในกลุม่
นกัวจิยั วศิวกร และนกัศกึษาดา้นวทิยาการคอมพวิเตอร์ 
ในปี 2000 ไดม้กีารเปิดตวั Python 2.0 ซึง่เพิม่ความสามารถใหม่ ๆ เชน่ List comprehensions, 
Garbage collection แบบอตัโนมติั และ Unicode support อยา่งไรกต็าม Python 2 มขีอ้จ ากดัทีไ่ม่
สามารถแกไ้ขไดโ้ดยไม่ท าลายความเขา้กนัไดข้องโคด้เกา่ (backward compatibility) จงึน าไปสู่การ
ออกแบบเวอรช์นัใหม่ทีท่นัสมยัมากขึน้ 

 
Python 3 และการเปล่ียนผ่านครัง้ส าคญั 
Python 3.0 เปิดตวัในปี 2008 โดยมกีารปรบัปรุงโครงสรา้งของภาษาใหร้องรบังานทีซ่บัซอ้นมากขึน้ 
เช่น 

 การจดัการสตรงิแบบ Unicode เป็นมาตรฐาน 
 การเปลีย่นแปลงการท างานของ print จาก statement เป็น function 
 การใช ้iterator และการจดัการหน่วยความจ าทีด่ขี ึน้ 

แมว้า่ในช่วงแรกจะมกีารต่อตา้นจากผูใ้ช ้Python 2 ทีม่ฐีานโคด้เดมิอยูจ่ านวนมาก แต่เมื่อเวลาผ่านไป 
ชุมชน Python ไดร้่วมกนัสนบัสนุนการยา้ยไปสู่ Python 3 และในปี 2020 Python 2 กไ็ดส้ิน้สุดการซพั
พอรต์อยา่งเป็นทางการ (End of Life) ท าให ้Python 3 กลายเป็นมาตรฐานใหม่อยา่งสมบรูณ์ 

 
การใช้งานในอตุสาหกรรมและชุมชนโลก 
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Python ไม่ไดจ้ ากดัอยูเ่พยีงงานเขยีนโปรแกรมทัว่ไปเท่านัน้ แต่ยงัถูกน าไปใชใ้นภาคอุตสาหกรรมอยา่ง
กวา้งขวาง เช่น 

 Google, Facebook, Instagram, Dropbox, Netflix, NASA ต่างกใ็ช ้Python ในงาน
หลากหลายรปูแบบ 

 ในวงการ วิทยาศาสตรข้์อมลู (Data Science), การเรียนรู้ของเครื่อง (Machine 
Learning), และ AI Python ไดก้ลายเป็นภาษาหลกั เนื่องจากมไีลบรารทีรงพลงั เชน่ NumPy, 
Pandas, Scikit-learn, TensorFlow และ PyTorch 

 ดา้น การศึกษาระดบัมหาวิทยาลยั Python ไดร้บัการบรรจุเป็นภาษาหลกัในหลกัสตูร CS101 
ของมหาวทิยาลยัชัน้น าหลายแห่ง เช่น MIT, Harvard, Stanford 

 
บทบาทในอนาคตและการพฒันาอย่างต่อเน่ือง 
ปัจจุบนั Python ไดร้บัการดแูลโดย Python Software Foundation (PSF) ซึง่เป็นองคก์รไม่แสวงผล
ก าไรทีส่นบัสนุนการพฒันาและขยายการใชง้านของภาษาอยา่งต่อเนื่อง แมว้า่ Guido van Rossum จะ
ประกาศวางมอืจากบทบาท “Benevolent Dictator For Life (BDFL)” ในปี 2018 แต่เขายงัเป็นบุคคล
ส าคญัในวงการ Python และกลบัมาเขา้ร่วมโครงการพฒันาในดา้นต่าง ๆ เช่น การปรบัปรุง
ประสทิธภิาพของ Interpreter 

 
สรปุความส าคญัของประวติั Python 
การเตบิโตของ Python ตลอดสามทศวรรษทีผ่่านมาแสดงใหเ้หน็ถงึศกัยภาพของภาษาในการปรบัตวัต่อ
การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยแีละความตอ้งการของผูใ้ชง้าน ดว้ยแนวคดิทีย่ดึหลกัความเรยีบง่าย 
(Simplicity), ความชดัเจน (Clarity), และประสทิธภิาพในการท างาน (Productivity) Python จงึ
กลายเป็นภาษาหลกัในหลายภาคส่วน และจะยงัคงเป็นแกนกลางของการเรยีนรู ้การพฒันา และ
นวตักรรมในยคุดจิทิลัต่อไปอกียาวนาน 

 
สถานะของภาษา Python ในปัจจุบนั (ปี 2025) 
ณ ปี 2025 ภาษา Python ยงัคงเป็นหนึ่งในภาษาโปรแกรมทีไ่ดร้บัความนิยมสงูสุดทัว่โลก และเป็น
ภาษาหลกัทีใ่ชอ้ยา่งกวา้งขวางทัง้ในดา้นการศกึษา อุตสาหกรรม และงานวจิยัข ัน้สงู โดยมลีกัษณะเด่น
และความเคลื่อนไหวส าคญัดงัต่อไปนี้: 

 
✅ 1. ความนิยมและการใช้งานท่ีกว้างขวาง 

 Python ยงัคงครองอนัดบัตน้ ๆ ของภาษาโปรแกรมทีน่ยิมมากทีสุ่ด จากการจดัอนัดบัของ 
TIOBE Index, Stack Overflow Developer Survey และ RedMonk 

 ถูกใชอ้ยา่งแพร่หลายในสายงานต่าง ๆ เช่น: 
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o Data Science / Machine Learning / AI 
o Web Development 
o DevOps & Automation 
o Cybersecurity 
o Education & STEM 

 
✅ 2. เวอรช์นัล่าสดุและฟีเจอรใ์หม่ (Python 3.12 และ 3.13) 

 Python 3.12 (เปิดตวัปลายปี 2023) และ Python 3.13 (คาดวา่จะเปิดตวัในปลายปี 2024) มี
การปรบัปรุงทัง้ดา้น: 

o ประสิทธิภาพการท างาน (Performance Improvements) โดยเฉพาะ PEP 659 
และ PEP 683 

o การจดัการหน่วยความจ าดีขึ้น และรองรบัการท างานกบั async มากขึน้ 
o เครื่องมือ Debug และ Error Message ฉลาดขึ้น (เชน่ precise error location, 

enhanced tracebacks) 
 ทมีพฒันาเริม่วางแผนส าหรบั Python 3.14 ดว้ยแนวคดิใหม่ เช่น การใช ้JIT Compiler เพื่อ

เร่งความเรว็ระดบั C-like 

 
✅ 3. ระบบนิเวศท่ีเติบโตต่อเน่ือง 

 ไลบรารแีละเฟรมเวริก์ยงัคงขยายตวั เช่น: 
o Data/AI: NumPy, Pandas, Scikit-learn, PyTorch, TensorFlow, Hugging Face 

Transformers 
o Web: Django, FastAPI, Flask 
o Automation: Selenium, PyAutoGUI, Ansible 
o Visualization: Matplotlib, Seaborn, Plotly 

 Python ม ีแพลตฟอรม์ออนไลน์ มากมาย เช่น Kaggle, Google Colab, Jupyter Notebook 
ทีช่่วยใหก้ารเรยีนรูแ้ละการทดลองท าไดร้วดเรว็ 

 
✅ 4. ความเปล่ียนแปลงในโครงสร้างการพฒันา 

 หลงัจากที ่Guido van Rossum วางมอืจากต าแหน่งผูน้ าหลกัของภาษาในปี 2018 ชุมชน 
Python ไดเ้ปลีย่นไปใชร้ะบบ “Steering Council” ซึง่มทีมีพฒันาหลายคนร่วมตดัสนิใจอยา่ง
เป็นระบบ 

 Guido กลบัมามบีทบาทในทมีพฒันา CPython Performance กบั Microsoft โดยมุ่งเป้า
พฒันา Python ใหท้ างานเรว็ขึน้ 5 เท่าในระยะยาว 
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✅ 5. บทบาทของ Python ในยคุ AI และ Generative Technology 

 Python เป็นภาษาหลกัในการสรา้งและใชง้านโมเดลปัญญาประดษิฐย์คุใหม่ เชน่ GPT, Stable 
Diffusion, และ BERT 

 เป็นภาษาหลกัทีใ่ชค้วบคุม AI model ผ่าน API และ SDK ต่าง ๆ ทีเ่ปิดใหน้กัพฒันาทัว่โลก
เขา้ถงึไดอ้ยา่งง่ายดาย 

 
✅ 6. บทบาทในระบบการศึกษา 

 Python ยงัคงเป็นภาษาหลกัในหลกัสตูรการเขยีนโปรแกรมระดบัพืน้ฐานในมหาวทิยาลยัทัว่โลก 
 มคีอรส์เรยีนออนไลน์ทัง้ฟรแีละเสยีเงนิจ านวนมาก เช่น Coursera, edX, Udemy, 

Codecademy 
 ใชใ้นโรงเรยีนมธัยมเพื่อสอนแนวคดิการเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ (เนื่องจากเป็นมติรต่อผูเ้ริม่ตน้) 

 
✅ สรปุ 
Python ในปัจจุบนัคอืภาษาทีผ่สานความง่าย ความยดืหยุน่ และความสามารถขัน้สงูไวใ้นตวัเดยีว จงึ
เหมาะทัง้ส าหรบัผูเ้ริม่ตน้และผูเ้ชีย่วชาญ ดว้ยระบบนิเวศทีเ่ตบิโตอยา่งต่อเนื่อง ชุมชนทีเ่ขม้แขง็ และ
การตอบสนองต่อเทคโนโลยใีหม่ ๆ Python จงึยงัคงเป็นหนึ่งในภาษาหลกัของโลกโปรแกรมมิง่อยา่ง
แทจ้รงิในปี 2025 และมแีนวโน้มจะครองความนิยมต่อไปอกียาวนาน 
 

หน่วยงาน องคก์ร และบริษัท ทีใ่ชง้านภาษา Python 

 
✅ 1. บริษทัเทคโนโลยีชัน้น า (Big Tech Companies) 
✅ Google 

 ใช ้Python มาตัง้แต่เริม่ตน้บรษิทั โดยถอืวา่เป็นหนึ่งในภาษาหลกั 
 ใชใ้นหลายบรกิาร เช่น Google Search, YouTube, Google Cloud, Google Colab 
 พฒันาไลบรารสี าคญัอยา่ง TensorFlow (Machine Learning) ดว้ย Python 
 มแีนวคดิ “Python is one of our official server-side languages.” 

✅ Facebook (Meta) 
 ใช ้Python ในงาน Infrastructure, Machine Learning, Data Analysis และ DevOps 
 ระบบตรวจสอบและวเิคราะหข์อ้มลูแบบ real-time ภายในองคก์รจ านวนมากพฒันาโดยใช ้

Python 
 ใชใ้นงาน backend ร่วมกบัภาษาอื่น เช่น PHP และ C++ 

✅ Instagram 
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 พฒันา Backend เกอืบทัง้หมดดว้ย Python โดยใช ้Django Framework 
 Instagram ใหค้วามส าคญักบัความสามารถของ Python ทีส่ามารถปรบัขยายระบบ (scalable) 

รองรบัผูใ้ชห้ลายรอ้ยลา้นคน 
✅ Netflix 

 ใช ้Python ในงาน Automation, Data Analytics, Monitoring และ Recommendation 
Algorithms 

 มกีารใช ้Python Script เพื่อปรบัแต่งระบบ Streaming และ Recommendation ใหเ้หมาะกบั
ผูใ้ชแ้ต่ละคน 

✅ Dropbox 
 เขยีนโคด้หลกัของแอปพลเิคชนัเดสกท์อ็ปดว้ย Python 
 Guido van Rossum เคยท างานกบั Dropbox และมสี่วนในการพฒันาโครงสรา้ง Python ให้

เหมาะกบัระบบจรงิ 
✅ Amazon & AWS 

 ใช ้Python ในระบบ Web Services (AWS) และงานดา้น AI/ML บนบรกิารเช่น SageMaker 
 Python ถูกใชส้รา้งและควบคุม Lambda functions และระบบอตัโนมตัใิน AWS อยา่งแพร่หลาย 

 
✅ 2. องคก์รด้านวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี และงานวิจยั 
✅ NASA (National Aeronautics and Space Administration) 

 ใช ้Python ส าหรบัการ วิเคราะหข้์อมลูทางวิทยาศาสตรอ์วกาศ, การจ าลองการบิน, และ
ระบบควบคมุยานอวกาศ 

 โครงการเช่น Data-Driven Modelling และระบบแสดงภาพ 3 มติขิองอวกาศใช ้Python 
✅ CERN (องคก์ารวิจยันิวเคลียรย์โุรป) 

 ใช ้Python ในการ ควบคมุและวิเคราะหข้์อมลูจาก Large Hadron Collider (LHC) 
 ใชร้่วมกบัไลบราร ีNumPy, SciPy และ matplotlib 

✅ MIT, Stanford, Harvard 
 สถาบนัวจิยัและมหาวทิยาลยัชัน้น าใช ้Python เป็นภาษาหลกัในการเรยีนการสอน CS101 
 สนบัสนุนการใช ้Jupyter Notebook และ Google Colab ในหอ้งเรยีน 
 มกีารพฒันาโมเดล AI และอลักอรธิมึวจิยัดว้ย Python 

 
✅ 3. ภาคธรุกิจ การเงิน และการตลาด 
✅ JPMorgan Chase & Goldman Sachs 

 ใช ้Python ในการ วิเคราะหข้์อมลูทางการเงิน, การสร้างโมเดลความเส่ียง, และการ
จดัการพอรต์การลงทุนอตัโนมติั 
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 ใชใ้นระบบ Quantitative Trading และการท า Automation 
✅ Bloomberg 

 ใช ้Python ในการพฒันา ระบบวิเคราะหข้์อมลูตลาดหุ้น และเศรษฐกิจแบบเรียลไทม ์
 Bloomberg Terminal รองรบัภาษา Python ในการสรา้ง Custom Scripts 

✅ Spotify 
 ใช ้Python เพื่อ วิเคราะหพ์ฤติกรรมผู้ฟัง, สร้างระบบแนะน าเพลง, และวิเคราะห ์Big 

Data 
 ประมวลผลขอ้มลูขนาดใหญ่ผ่านเครื่องมอืเช่น Apache Beam + Python 

 
  4. บริษทัท่ีเก่ียวกบัอปุกรณ์และระบบอตัโนมติั 
✅ Tesla 

 ใช ้Python ในการควบคุมและวเิคราะหร์ะบบซอฟตแ์วรภ์ายในรถยนต ์รวมถงึงานดา้น AI 
ส าหรบั Autopilot 

 ใช ้Python Scripts ส าหรบั Simulation และ Automation ในการผลติ 
✅ Intel, IBM, Microsoft 

 ใช ้Python ส าหรบัการพฒันา Machine Learning, Quantum Computing SDK (เช่น 
Qiskit), Data Analytics 

 Microsoft สนบัสนุน Python บน Visual Studio, Azure AI และ GitHub Copilot 

 
✅ 5. หน่วยงานภาครฐัและรฐัวิสาหกิจ 
✅ รฐับาลสหรฐั, ยโุรป และเอเชียหลายประเทศ 

 ใช ้Python ส าหรบั การวิเคราะหข้์อมลูขนาดใหญ่, การท าแผนท่ี GIS, และการจดัการ
ข้อมลูทางเศรษฐกิจ 

 ตวัอยา่งเช่น CDC (ศนูยค์วบคมุโรค) ใช ้Python ในการวเิคราะหข์อ้มลูทางระบาดวทิยา 
✅ ธนาคารแห่งประเทศไทย และองคก์รด้านเศรษฐกิจในไทย 

 มกีารใช ้Python ร่วมกบัเครื่องมอื BI (Business Intelligence) ในการวเิคราะหแ์นวโน้ม
เศรษฐกจิ และพฤตกิรรมการเงนิของประชาชน 

 
✅ 6. สตารท์อปัและองคก์รยคุใหม่ 

 สตารท์อปัจ านวนมากเลอืกใช ้Python เนื่องจากสามารถพฒันาโปรแกรมไดเ้รว็ รองรบัการ
ขยายตวั และมเีครื่องมอืพรอ้มใช ้

 เฟรมเวริก์ยอดนิยมเช่น FastAPI, Flask, Django ถูกเลอืกใชพ้ฒันาเวบ็แอปและ API 
 Python กลายเป็นภาษาหลกัในการสรา้ง MVP (Minimum Viable Product) ของหลายบรษิทั 
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✅ สรปุ 
Python เป็นภาษาทีถู่กใชง้านในองคก์รทุกระดบั ตัง้แต่บรษิทัเทคโนโลยขีนาดใหญ่ หน่วยงานวจิยั ไป
จนถงึสตารท์อปั และหน่วยงานภาครฐั ดว้ยเหตุผลหลกั คอื ความเรยีบง่าย ความสามารถในการปรบัตวั
ไดส้งู ไลบรารทีีค่รอบคลุม และชุมชนทีส่นบัสนุนอยา่งเขม้แขง็ การเลอืกใช ้Python ไม่เพยีงเป็น
ทางเลอืกดา้นเทคนิค แต่เป็นกลยทุธท์ีช่่วยใหก้ารพฒันาเทคโนโลยมีคีวามยัง่ยนืและต่อยอดไดใ้นระยะ
ยาว 

 
พื้นฐานภาษา Python 

 
✅ 1.1 การติดตัง้ Python และ IDE 
✅ การติดตัง้ Python: 

1. ไปทีเ่วบ็ไซตห์ลกั: https://www.python.org/downloads 
2. เลอืกเวอรช์นัล่าสุด (เช่น Python 3.12.x) แลว้กด Download 
3. เปิดตวัตดิตัง้ (Installer) แลว้ให ้ต๊ิกถกูท่ี "Add Python to PATH" เพื่อใหส้ามารถเรยีกใช้

ค าส ัง่ python จาก command line ได ้
4. คลกิ “Install Now” แลว้รอจนตดิตัง้เสรจ็ 

✅ การตรวจสอบว่าติดตัง้ส าเรจ็: 
เปิด Command Prompt หรอื Terminal แลว้พมิพ:์ 
python --version 
หรอืในบางเครื่อง: 
python3 --version 

 
✅ ติดตัง้ IDE ยอดนิยม: 

1. VS Code (Visual Studio Code) – ฟร,ี เบา, รองรบัหลายภาษา 
o ดาวน์โหลดจาก https://code.visualstudio.com 
o ตดิตัง้ Extension ชื่อ Python โดย Microsoft 

2. PyCharm (โดย JetBrains) 
o เหมาะกบังานขนาดกลางถงึใหญ่ 
o ดาวน์โหลดเวอรช์นัฟร ี(Community) ไดท้ี ่https://www.jetbrains.com/pycharm/ 

 
✅ 1.2 การเขียนโปรแกรม Python ไฟลแ์รก (hello.py) 
✅ สร้างไฟล ์.py แรก: 

https://www.python.org/downloads
https://code.visualstudio.com/
https://www.jetbrains.com/pycharm/
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1. เปิด VS Code หรอื PyCharm 
2. สรา้งไฟลช์ื่อ hello.py 
3. พมิพโ์คด้ต่อไปนี้: 

print("Hello, world!") 
✅ การรนัโปรแกรม: 
VS Code: 

 คลกิขวาทีไ่ฟล ์→ เลอืก “Run Python File in Terminal” 
 หรอืเปิด Terminal แลว้พมิพ:์ 

python hello.py 
PyCharm: 

 คลกิขวาทีไ่ฟล ์→ เลอืก “Run hello” 
ผลลพัธท์ีแ่สดง: 
Hello, world! 

 
✅✅ 1.3 การแสดงผลและการรบัข้อมลู 
✅ ค าสัง่ print(): ใช้แสดงข้อความหรือค่าลงบนหน้าจอ 
print("สวสัด ีPython") 
print("อายขุองคุณคอื", 25) 
ผลลพัธ:์ 
สวสัด ีPython 
อายขุองคุณคอื 25 

 
✅ ค าสัง่ input(): ใช้รบัข้อมลูจากผู้ใช้ (รบัเป็นข้อความเสมอ) 
name = input("ป้อนชื่อของคุณ: ") 
print("สวสัด"ี, name) 
ตวัอยา่งผลลพัธเ์มื่อรนั: 
ป้อนชื่อของคุณ: สมชาย 
สวสัด ีสมชาย 

 
✅ แปลงชนิดข้อมลูจาก input: 
เนื่องจาก input() คนืค่าเป็น string เสมอ ถ้าเราตอ้งการใหเ้ป็นตวัเลข ตอ้งแปลงชนิด: 
age = int(input("ป้อนอายขุองคุณ: ")) 
print("อกี 10 ปี คุณจะอาย"ุ, age + 10) 
ผลลพัธ:์ 
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ป้อนอายขุองคุณ: 25 
อกี 10 ปี คุณจะอาย ุ35 

 
✅ สรปุส่ิงท่ีคณุได้เรยีนรู ้

 วธิตีดิตัง้ Python และ IDE ยอดนิยม 
 เขยีนโปรแกรมแรก: print("Hello, world!") 
 แสดงขอ้ความดว้ย print() 
 รบัขอ้มลูจากผูใ้ชด้ว้ย input() 
 การแปลงขอ้มลูจาก string เป็นตวัเลขดว้ย int() 

 
การติดตัง้ Python และ IDE (เช่น VSCode, PyCharm) 

 
✅ การติดตัง้ Python และ IDE (VSCode, PyCharm) 

 
✅ 1. การติดตัง้ Python (เวอรช์นั 3.x) 
Python เป็นภาษาการเขยีนโปรแกรมแบบ high-level ทีใ่ชง้านง่าย เหมาะส าหรบัทัง้มอืใหม่และมอื
อาชพี 
✅ ข ัน้ตอนการติดตัง้ Python: 

1. เขา้เวบ็ไซตท์างการของ Python: 
� https://www.python.org/downloads 

2. คลกิปุ่ม “Download Python 3.x.x” (แนะน าใหใ้ชเ้วอรช์นัล่าสุด) 
3. เปิดไฟลต์ดิตัง้ทีด่าวน์โหลดมา (เช่น python-3.12.3-amd64.exe) 
4. � ส าคญัมาก: ใหต้ิก๊เครื่องหมายถูกที ่"Add Python to PATH" ทีอ่ยูด่า้นล่าง 
5. คลกิ Install Now → รอใหต้ดิตัง้เสรจ็ 
6. ทดสอบการตดิตัง้: 

o เปิด Command Prompt (Windows) หรอื Terminal (macOS/Linux) 
o พมิพ:์ 
o python --version 

หรอื (ในบางเครื่อง) 
python3 --version 

7. หากแสดงเวอรช์นั เช่น Python 3.12.3 แสดงวา่ตดิตัง้ส าเรจ็แลว้ ✅ 

 
✅✅ 2. การติดตัง้ VS Code (Visual Studio Code) 

https://www.python.org/downloads
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VS Code คอื IDE (Integrated Development Environment) ทีเ่บาและรวดเรว็ เหมาะกบัการเขยีน 
Python 
✅ ข ัน้ตอนการติดตัง้ VS Code: 

1. เขา้เวบ็ไซต:์ � https://code.visualstudio.com 
2. คลกิ “Download for Windows” (หรอืระบบปฏบิตักิารอื่น ๆ) 
3. เปิดไฟลต์ดิตัง้ → ตดิตัง้ตามขัน้ตอนปกต ิ
4. หลงัตดิตัง้เสรจ็ เปิด VS Code แลว้: 

o ไปที ่Extensions (ไอคอนรปูสีเ่หลีย่ม 4 ช่อง) 
o คน้หา Python (โดย Microsoft) 
o คลกิ “Install” เพื่อใชง้านภาษา Python 

 
✅ ทดสอบ Python บน VS Code: 

1. สรา้งโฟลเดอรใ์หม่ (เช่น MyPythonProjects) 
2. เปิดโฟลเดอรใ์น VS Code 
3. สรา้งไฟลใ์หม่ชื่อ hello.py 
4. พมิพโ์คด้: 
5. print("Hello, Python with VS Code!") 
6. คลกิขวา → “Run Python File in Terminal” 

� คุณจะเหน็ผลลพัธใ์น Terminal ดา้นล่าง 

 
✅ 3. การติดตัง้ PyCharm (ทางเลือก) 
PyCharm คอื IDE ทีเ่น้นงาน Python โดยเฉพาะ เหมาะกบังานขนาดกลางถงึใหญ่ 
✅ ข ัน้ตอนการติดตัง้ PyCharm: 

1. เขา้เวบ็ไซต:์ � https://www.jetbrains.com/pycharm/ 
2. คลกิ “Download” → เลอืกเวอรช์นั Community (ฟรี) 
3. ตดิตัง้ตามขัน้ตอน (Next → Next → Install) 
4. เมื่อตดิตัง้เสรจ็ เปิดโปรแกรม แลว้: 

o คลกิ “New Project” 
o ตัง้ชื่อโปรเจกต ์→ ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ Python Interpreter ถูกเลอืกถูกตอ้ง 
o สรา้งไฟล ์hello.py แลว้เขยีน: 
o print("Hello from PyCharm!") 
o คลกิขวาทีไ่ฟล ์→ “Run hello” 

 
✅ สรปุ: 

https://code.visualstudio.com/
https://www.jetbrains.com/pycharm/
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เครื่องมือ จดุเด่น 

Python ภาษาทีใ่ชง้านง่ายและทรงพลงั 

VS Code เบา รวดเรว็ ใชง้านไดห้ลายภาษา 

PyCharm เครื่องมอืเฉพาะทางส าหรบั Python 

 
การติดตัง้และใช้งาน Python ผ่าน Google Colab และ Jupyter Notebook 

 
✅ การติดตัง้และใช้งาน Python บน Google Colab และ Jupyter Notebook 

 
✅ 1. Google Colab (ไม่ต้องติดตัง้ Python) 
✅ คืออะไร? 
Google Colaboratory (Colab) คอืเครื่องมอืจาก Google ทีใ่หคุ้ณเขยีนและรนั Python บนคลาวด ์
(Cloud) ไดฟ้ร ีโดยไม่ตอ้งตดิตัง้ Python หรอืโปรแกรมใด ๆ บนเครื่อง 
✅ วิธีใช้งาน Google Colab: 

1. ไปทีเ่วบ็ไซต:์ � https://colab.research.google.com 
2. ถ้ายงัไมไ่ดล้อ็กอนิ ใหล้อ็กอนิดว้ยบญัช ีGoogle ของคุณ 
3. คลกิ “New Notebook” เพื่อเริม่ตน้ไฟล ์Python ใหม ่(ไฟล ์.ipynb) 
4. จะเหน็หน้าต่างทีแ่บ่งเป็นเซลล ์(Cell) สามารถเขยีนโคด้ Python ได ้เช่น: 

print("สวสัดจีาก Google Colab") 
5. กดปุ่ม ▶  (Run) หรอืกด Shift + Enter เพื่อรนั 

� ไฟลจ์ะถูกเกบ็ไวใ้น Google Drive โดยอตัโนมตั ิ

 
✅ ติดตัง้ไลบรารีเพ่ิมเติม (ผ่าน pip): 
ใน Colab สามารถตดิตัง้ไลบรารดีว้ยค าส ัง่: 
!pip install numpy 
หรอืแมแ้ต่ไลบรารขี ัน้สงู เช่น: 
!pip install tensorflow 

 
✅ 2. Jupyter Notebook (ต้องติดตัง้บนเครื่อง) 
✅ คืออะไร? 

https://colab.research.google.com/
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Jupyter Notebook คอืเครื่องมอืในการเขยีนโคด้แบบอนิเทอรแ์อคทฟี (Interactive) ทีส่ามารถรนัโคด้ 
Python แทรกรปูภาพ กราฟ ขอ้ความ Markdown ไดใ้นไฟลเ์ดยีว เหมาะกบัการสอน, ทดลอง, และท า 
Data Science 

 
✅ วิธีติดตัง้ Jupyter Notebook: 
✅ วิธีท่ี 1: ใช้ Anaconda (แนะน าส าหรบัผู้เร่ิมต้น) 
Anaconda เป็นแพก็เกจทีร่วม Python + Jupyter + ไลบรารยีอดนิยมไวค้รบถ้วน 

1. ไปทีเ่วบ็ไซต ์� https://www.anaconda.com/products/distribution 
2. ดาวน์โหลด Anaconda Individual Edition ส าหรบั Windows / macOS / Linux 
3. ตดิตัง้ตามขัน้ตอน (Next → Next → Finish) 
4. หลงัตดิตัง้เสรจ็ ใหเ้ปิด Anaconda Navigator 
5. คลกิที ่“Launch” Jupyter Notebook 

� เบราวเ์ซอรจ์ะเปิดหน้าต่างทีแ่สดงไฟลแ์ละโฟลเดอร ์→ คลกิ New > Python 3 
6. เริม่เขยีนโคด้ Python ไดเ้ลย: 

print("Hello from Jupyter Notebook") 

 
✅ วิธีท่ี 2: ติดตัง้ผ่าน pip (กรณีไม่ได้ใช้ Anaconda) 

1. เปิด Command Prompt หรอื Terminal แลว้พมิพ:์ 
pip install notebook 

2. เมื่อตดิตัง้เสรจ็ → พมิพค์ าส ัง่: 
jupyter notebook 

3. จะเปิดเบราวเ์ซอรท์ีห่น้า Jupyter Notebook โดยอตัโนมตั ิ

 
✅ ความสามารถของ Jupyter Notebook: 

 เขยีนโคด้ Python และรนัแต่ละเซลลแ์ยกกนัได ้
 แทรก ข้อความ Markdown ได ้เช่น: 

# หวัขอ้ใหญ่ 
## หวัขอ้ยอ่ย 
**ตวัหนา** *ตวัเอยีง* 

 แสดงกราฟ, ตาราง, ภาพ ไดใ้นโน้ตบุ๊กเลย 

 
✅ สรปุเปรียบเทียบ 

คณุสมบติั Google Colab Jupyter Notebook 

https://www.anaconda.com/products/distribution
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คณุสมบติั Google Colab Jupyter Notebook 

ตดิตัง้ � ไม่ตอ้งตดิตัง้ � ตอ้งตดิตัง้ 

ความสะดวก ใชผ้่านเวบ็ ใชบ้นเครื่อง 

เหมาะส าหรบั มอืใหม,่ ใชท้กุที ่ Data Science, งานวจิยั 

รองรบั GPU � (ใชฟ้รจีาก Google) � (ตอ้งม ีGPU เอง) 

 
หากเป็น มือใหม่ ทีต่อ้งการเริม่เรยีน ภาษา Python อยา่งรวดเรว็และไม่ยุง่ยากในการตดิตัง้ซอฟตแ์วร์
มากมาย — ทางเลอืกทีด่ทีีสุ่ดคอื Google Colab 
แต่หากคุณตอ้งการควบคุมสภาพแวดลอ้มไดเ้องและเรยีนรูก้ารเขยีนโคด้บนเครื่องของคุณ (offline) 
Jupyter Notebook (ผ่าน Anaconda) จะเป็นอกีทางเลอืกทีเ่หมาะสม 

 
✅ ค าแนะน าส าหรบัมือใหม่: ใช้ Google Colab จะง่ายและสะดวกท่ีสดุ 
✅ เหตผุลท่ีแนะน า Google Colab: 

จดุเด่น รายละเอียด 

� ไม่ตอ้งตดิตัง้ ใชง้านผ่านเวบ็เบราวเ์ซอรไ์ดท้นัท ี

� ใชไ้ดทุ้กที ่ แค่มบีญัช ีGmail และอนิเทอรเ์น็ต 

� ม ีGPU ใหใ้ชฟ้ร ี ใชส้ าหรบัเรยีน Machine Learning, AI ไดเ้ลย 

� เกบ็ไฟลบ์น Google Drive ปลอดภยัและง่ายต่อการจดัการ 

� รนัโคด้ Python ไดท้นัท ี เพยีงแค่คลกิ "Run" ไม่ตอ้งตดิตัง้ Python ในเครื่อง 

 
✅ เปรียบเทียบ 3 ทางเลือกยอดนิยมส าหรบัมือใหม่ 

รายการ 
Google 
Colab 

Jupyter Notebook 
(Anaconda) 

VS Code 

ตอ้งตดิตัง้? � ไม่ตอ้ง � ตอ้งตดิตัง้ � ตอ้งตดิตัง้ 

เหมาะกบัมอืใหม ่ ����� ��� �� 

ใชง้านง่าย ����� ���� �� 

มโีคด้ตวัอยา่งในโน้ตบุ๊ก � ม ี � ม ี � ไม่มใีนตวั 

รองรบัไลบราร ี � เตม็รปูแบบ � เตม็รปูแบบ � เตม็รปูแบบ 

ใชง้าน Offline � ไม่ได ้ � ได ้ � ได ้

รองรบั Markdown + � � � ตอ้งตดิตัง้ plugin 
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รายการ 
Google 
Colab 

Jupyter Notebook 
(Anaconda) 

VS Code 

โคด้ เพิม่ 

การรนัโคด้แยกเซลล ์ � � � (เป็น script ต่อเนื่อง) 

 
✅ สรปุค าแนะน า: 

คณุเป็นใคร? แนะน าใช้ 

�� มอืใหม่เริม่หดั � Google Colab 

�� สนใจ Data Science / AI / สอนในหอ้งเรยีน � Google Colab หรอื Jupyter Notebook 

�� นกัพฒันาอยากรนั Python บนเครื่องตวัเอง � VS Code หรอื PyCharm 

� อนิเทอรเ์น็ตไม่เสถยีร � Jupyter Notebook (ตดิตัง้ผ่าน Anaconda) 

 
✅ สรปุสดุท้าย (ภาษาง่าย ๆ): 
ถ้าคุณอยากเริม่ตอนนี้เลย ไม่อยากลงโปรแกรมเยอะ และอยากเขยีน Python ไดเ้รว็ → ไปท่ี Google 
Colab แลว้เริม่เขยีน print("Hello, Python!") ไดท้นัท!ี � 

 
การเขียนโปรแกรม Python ไฟลแ์รก (hello.py) 

 
✅ 1. ความเข้าใจพื้นฐาน 
โปรแกรม Python ไฟลแ์รกของคุณมกัจะเป็นค าส ัง่ง่าย ๆ เช่น print("Hello, world!") เพื่อแสดงขอ้ความ
บนหน้าจอ เรยีกวา่ “Hello World Program” ซึง่เป็นจุดเริม่ตน้ของทุกภาษาโปรแกรมทัว่โลก 

 
✅ 2. ข ัน้ตอนการเขียนและรนัโปรแกรม Python ไฟลแ์รก (ช่ือ hello.py) 
✅ A. เตรียมส่ิงต่อไปน้ีก่อน: 

 ตดิตัง้ Python แลว้ (ดวูธิตีดิตัง้ในหวัขอ้ก่อนหน้า) 
 ใชเ้ครื่องมอืใดกไ็ด ้เช่น: 

o VS Code (แนะน าส าหรบัมอืใหม)่ 
o Notepad / Notepad++ 
o PyCharm 
o Terminal / Command Prompt 
o หรอืแมแ้ต่บน Google Colab (แต่จะใชช้ื่อไฟลเ์ป็น .ipynb) 

https://colab.research.google.com/
https://colab.research.google.com/
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