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ในยคุปัจจุบนัทีเ่ทคโนโลยสีารสนเทศมบีทบาทส าคญัต่อการพฒันาระบบสารสนเทศขององค์กร 
เวบ็ไซตแ์ละแอปพลเิคชนับนเวบ็ได้กลายเป็นเครื่องมอืหลกัในการให้บรกิาร ตอบสนองความต้องการ
ของผูใ้ชง้าน และสนบัสนุนกระบวนการท างานต่าง ๆ อยา่งมปีระสทิธภิาพ เทคโนโลยฝัีง่เซริ์ฟเวอร์จงึมี
ความส าคญัอยา่งยิง่ โดยเฉพาะอยา่งยิง่เทคโนโลย ีJavaServer Pages (JSP) ซึง่เป็นหนึ่งในเครื่องมอื
ที่ช่วยให้การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัสามารถผสานโค้ด Java เขา้กบั HTML ได้อย่างยดืหยุ่น เหมาะ
ส าหรบัผูท้ ีต่อ้งการพฒันาเวบ็แบบไดนามกิและมคีวามสามารถในการตดิต่อกบัฐานขอ้มลูไดอ้ยา่งสะดวก 
แมว้า่จะมเีทคโนโลยทีี่ใหม่กว่าเกดิขึน้ เช่น JavaServer Faces (JSF), Spring Boot หรอื Node.js แต่ 
JSP ยงัคงมคีวามส าคญัทัง้ในดา้นการเรยีนรูพ้ืน้ฐานของการพฒันาเวบ็ดว้ยภาษา Java และการใช้งาน
ในบางระบบที่ยงัพึ่งพาโครงสร้างแบบเดิม การเรยีนรู้ JSP จงึยงัเป็นสิง่จ าเป็นส าหรบัผู้เริม่ต้นและ
นกัพฒันาทีต่อ้งการเขา้ใจโครงสรา้งเบือ้งหลงัของเวบ็แอปพลเิคชนัแบบดัง้เดมิ รวมถึงสามารถน าองค์
ความรูไ้ปต่อยอดสู่เทคโนโลยอีื่นไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

หนงัสอืเล่มนี้เริม่ตน้จากเนื้อหาพืน้ฐานทีเ่ขา้ใจง่าย อธบิายตัง้แต่โครงสร้างของภาษา HTML ที่
ใช้ร่วมกบั JSP การใช้งาน CSS และ Bootstrap เพื่อจดัการรูปแบบการแสดงผล ไปจนถึงการตัง้ค่า
สภาพแวดลอ้มในโปรแกรม NetBeans และ GlassFish Server จากนัน้จงึต่อยอดด้วยหวัขอ้ที่ซบัซ้อน
ขึน้ เช่น การใช้ตวัแปรใน JSP, การตดิต่อกบัฐานขอ้มูลด้วย JDBC, การใช้งาน JavaBeans และการ
พฒันาแอปพลเิคชนัแบบ CRUD ซึง่จ าเป็นต่อการจดัการขอ้มลูในระบบฐานขอ้มลู 

นอกจากนี้ ยงัมีการอธิบายถึงเทคนิคในการจดัการการท างานระหว่างหน้าด้วย Cookies, 
Session และ Local Storage ซึง่ลว้นเป็นองคป์ระกอบทีส่ าคญัของเวบ็ยคุใหม่ อกีทัง้ยงัมกีารอธบิายการ
ใช ้AJAX เพื่อการดงึขอ้มลูจากเซริฟ์เวอรแ์บบไม่ตอ้งโหลดหน้าใหม่ ซึง่ช่วยใหเ้วบ็แอปพลเิคชนัมคีวาม
ทนัสมยัและตอบสนองรวดเรว็ โดยในหนงัสอืไดน้ าเสนอทัง้ AJAX แบบใช้ JavaScript ธรรมดา, การใช ้
fetch API, การใช ้GSON Library และการใชง้านร่วมกบั jQuery เพื่อให้ผู้อ่านสามารถเลอืกแนวทางที่
เหมาะสมกบัตนเอง 

ในช่วงทา้ยของหนงัสอื ผูอ่้านจะได้เรยีนรู้แนวคดิการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัในรูปแบบ MVC 
(Model-View-Controller) ซึ่งช่วยให้การเขียนโค้ดมีความเป็นระบบ แยกส่วนการแสดงผล 
องคป์ระกอบทางตรรกะ และการตดิต่อกบัฐานขอ้มลูออกจากกนัอย่างชดัเจน หนังสอืได้น าเสนอการใช้
งาน MVC แบบเตม็รปูแบบผ่านโปรเจกตจ์รงิ เช่น ระบบ POS ระบบจดัการพนักงาน และระบบ Login 
ทีม่กีารใช ้CSS, CRUD, AJAX และ JSP ผสมผสานกนัอยา่งลงตวั 

จุดเด่นของหนงัสอืเล่มนี้อยูท่ ีก่ารน าเสนอเนื้อหาอยา่งเป็นล าดบัข ัน้ พรอ้มตวัอย่างโค้ดที่ทดลอง
ได้จรงิในสภาพแวดล้อมการพฒันาแบบ NetBeans ทัง้ในแบบ Ant Style และ Maven Style เพื่อให้
ผูอ่้านไม่เพยีงเขา้ใจทฤษฎี แต่ยงัสามารถน าความรู้ไปพฒันาระบบจรงิได้อย่างมัน่ใจ หนังสอืเล่มนี้จงึ
เหมาะส าหรบันิสติ นักศึกษา หรอืผู้เริม่ต้นที่ต้องการศกึษาและฝึกฝนทกัษะการพฒันาเวบ็ด้วย Java 
และ JSP อยา่งครบถ้วน 
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Java Server Page-JSP Web Programming หนา้ 1 

 

บทท่ี 1 
พื้นฐานเจเอสพี 
(JSP Basic) 

 
เน้ือหา 

 การพฒันา JSP 
 ประวตัคิวามเป็นมาของ JSP 
 สถานการณ์ปัจจุบนัของ JSP 
 เทคโนโลยทีีม่าแทนที ่JSP 
 ส่วนประกอบของ JSP 
 ขัน้ตอนการตัง้ค่าและใชง้าน JSP ใน NetBeans 
 ตวัอยา่งการใชง้าน JSP แบบละเอยีด 
 ขัน้ตอนการตัง้ค่าและใชง้าน JSP ใน NetBeans โดยใช ้GlassFish Web Server 
 ตวัอยา่งการใชง้าน JSP ใน GlassFish 
 รปูแบบการเขยีนโคด้ของเจเอสพ ี
 การใชค้ าส ัง่ของภาษาเจเอสพ ี
 การใชง้านฟอรม์ร่วมกบัเจเอสพ ี

 
  

JSP (Java Server Pages) คอืเทคโนโลยจีาก Java ที่ใช้ในการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัเพื่อ
สรา้งหน้าเวบ็ทีส่ามารถแสดงผลขอ้มลูแบบ ไดนามกิ ซึง่เปลีย่นแปลงไดต้ามเวลาหรอืสถานะต่าง ๆ โดย
ท างานร่วมกบัเทคโนโลยอีื่น ๆ เช่น Java Servlets และ JavaBeans เพื่อจดัการและประมวลผลขอ้มูล
ฝัง่เซริ์ฟเวอร์ JSP มกัถูกน ามาใช้ในเวบ็ไซต์ที่ต้องการการประมวลผลขอ้มูลจากผู้ใช้ เช่น การกรอก
ฟอรม์ การเชื่อมต่อกบัฐานขอ้มลู หรอืการแสดงผลทีเ่ปลีย่นแปลงตามขอ้มลูจากเซริฟ์เวอร์ โดยสามารถ
ท างานร่วมกบั Servlet ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ: Servlet ท าหน้าทีจ่ดัการการประมวลผลขอ้มลู และ JSP 
ท าหน้าทีใ่นการแสดงผล JSP ช่วยใหก้ารพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัดว้ย Java มคีวามยดืหยุ่นและง่ายขึน้ 
ดว้ยการแยกส่วนการประมวลผลขอ้มลูออกจากการแสดงผล ท าให้สามารถน าไปรวมกบัเทคโนโลยอีื่น 
ๆ ไดอ้ยา่งสะดวก 

JSP พฒันาโดย Sun Microsystems (ปัจจุบนัคอืส่วนหนึ่งของ Oracle Corporation) เพื่อแก้ไข
ปัญหาขอ้จ ากดัของ CGI (Common Gateway Interface) และ SSI (Server-Side Includes) ซึ่งเป็น
เทคโนโลยเีดมิทีใ่ช้ในการสร้างหน้าเวบ็แบบไดนามกิ แต่ขาดความยดืหยุ่นและไม่เหมาะสมกบัการใช้
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งานในระยะยาวส าหรบัเวบ็แอปพลเิคชนัทีซ่บัซอ้น JSP เป็นภาษาสครปิตท์ีป่ระมวลผลฝัง่เซริฟ์เวอร ์ซึง่
เป็นการขยายขดีความสามารถของ Java Servlet ใหท้ างานในรปูแบบของภาษาสครปิต์ โดยปกตจิะอยู่
ในแพ็คเกจ javax.servlet.jsp ซึ่งรวบรวมคลาสและเมธอดการท างานต่าง ๆ รวมถึงแพ็คเกจ 
javax.servlet.jsp.tagtest ส าหรบัสร้างแท็กได้เอง ส่วนประกอบส าคญัของ JSP ได้แก่ ไดเรกทีฟ 
(Directive) ส าหรบัก าหนดค่าการท างานของ JSP Container เช่น page, include, taglib; แอค็ชัน่ 
(Action) ส าหรบัจดัเตรยีมและด าเนินการบางอย่างในหน้าเพจโดยใช้แทก็ที่ก าหนดไวล้่วงหน้า เช่น 
<jsp:include>, <jsp:forward> หรอืการเรยีกใช ้JavaBean; สครปิตเ์ลต็ (Scriptlet) ซึง่เป็นส่วนของการ
เขยีนโค้ดภาษา Java ภายใน JSP; และ แทก็ไลบราร ี(Tag Libraries) ที่ช่วยขยายความสามารถของ
ภาษาโดยการก าหนดและเรยีกใชแ้ทก็ทีส่รา้งขึน้เองได้ 

 
การพฒันา JSP 

1. จดุเร่ิมต้นของ JSP 
ในช่วงปลายปี 1990s Sun Microsystems ไดเ้หน็ปัญหาของการใช ้CGI และ SSI ทีไ่ม่ไดม้คีวาม
ยดืหยุน่และมปีระสทิธภิาพต ่า เมื่อเทยีบกบัเทคโนโลยใีหม่ๆ จงึไดพ้ฒันา JSP ขึน้มาเพื่อตอบโจทย์
ดงักล่าว โดยมเีป้าหมายในการพฒันาเทคโนโลยสี าหรบัการสรา้งหน้าเวบ็ทีส่ามารถผสมผสานการเขยีน
โคด้ Java เขา้กบั HTML ไดอ้ยา่งง่ายดาย 

2. การเปิดตวั JSP 
JSP ได้รบัการเปิดตวัครัง้แรกในปี 1999 ในเวอร์ชนัแรกที่เป็นส่วนหนึ่งของ Java 2 Enterprise 
Edition (J2EE) ซึง่เป็นสเปคทีถู่กออกแบบมาเพื่อให้สามารถพฒันาแอปพลเิคชนัด้านธุรกจิได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ โดย JSP ถูกใชร้่วมกบั Java Servlets ซึง่เป็นเทคโนโลยสี าหรบัการประมวลผลขอ้มูลที่
ท างานบนเซริฟ์เวอร ์

3. การพฒันาและการขยายตวัของ JSP 
หลงัจากการเปิดตวัครัง้แรก JSP กไ็ด้รบัความนิยมจากนักพฒันาที่ใช้ Java ในการพฒันาเวบ็

แอปพลเิคชนั เพราะมนัช่วยให้การพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัง่ายขึน้ โดยสามารถแยกแยะระหว่างการ
แสดงผล HTML และการประมวลผลขอ้มลูดว้ย Java ไดอ้ยา่งชดัเจน 

ในปี 2001 JSP 1.2 ถูกปล่อยออกมาและมกีารปรบัปรุงหลายประการ โดยการเพิม่การ
สนบัสนุนการใช ้JavaBeans และ custom tags ทีช่่วยใหส้ามารถใช ้JSP ในการพฒันาเวบ็แอปพลเิค
ชนัไดอ้ยา่งยดืหยุน่มากขึน้ 

4. การพฒันาและการสนับสนุน JSTL 
ในปี 2002 ไดม้กีารเปิดตวั JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library) ซึง่เป็นการน าเสนอ
ชุดของแทก็มาตรฐานทีช่่วยในการท างานกบัขอ้มลู เช่น การวนลปู การจดัการเงื่อนไขต่างๆ และการ
แสดงผลขอ้มลูทีไ่ดจ้ากฐานขอ้มลู โดยท าใหก้ารเขยีนโคด้ JSP ง่ายขึน้มาก เนื่องจากไม่จ าเป็นตอ้งใช้
สครปิต ์Java มากมาย 

5. การเปล่ียนแปลงใน Java EE และการรวมกบัเทคโนโลยีอ่ืนๆ 
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JSP เป็นส่วนหนึ่งของ Java EE (Enterprise Edition) ซึง่ไดร้บัการพฒันาอยา่งต่อเนื่อง โดยในปี 2006 
Java EE 5 ไดร้วมเอา JSP และเทคโนโลยทีี่เกี่ยวขอ้ง เช่น EJB (Enterprise JavaBeans) และ JPA 
(Java Persistence API) มาพฒันาร่วมกนั ท าใหส้ามารถสรา้งแอปพลเิคชนัทางธุรกจิทีม่คีวามซบัซ้อน
ได้มากขึน้ ในปี 2009 Java EE 6 ได้ท าการปรบัปรุงเทคโนโลย ีJSP โดยการท าให้สามารถใช้ 
annotations ในการก าหนดค่าและลดความซบัซอ้นในการเขยีนโคด้ 

6. การพฒันาในยคุปัจจบุนั 
ถงึแมว้า่ JSP จะไดร้บัความนิยมในช่วงแรกๆ แต่ในปัจจุบนัไดม้เีทคโนโลยใีหม่ๆ ที่มปีระสทิธภิาพมาก
ขึน้ เช่น JavaServer Faces (JSF), Spring MVC, และ Thymeleaf ที่ใช้ในการพฒันาเวบ็แอปพลิเค
ชนัในระบบทีม่คีวามซบัซอ้นสงูขึน้ โดย JSP ยงัคงใชใ้นบางกรณีที่ต้องการความยดืหยุ่นในการพฒันา
และแสดงผล HTML ทีเ่ปลีย่นแปลงได ้

จดุเด่นของ JSP 
 แยกการแสดงผลกบัการประมวลผล: ท าใหส้ามารถจดัการการแสดงผลและการประมวลผล

ขอ้มลูไดแ้ยกกนัอยา่งชดัเจน 
 ง่ายต่อการใช้งาน: สามารถเขยีนโคด้ Java ร่วมกบั HTML ไดโ้ดยตรง 
 สามารถขยายการท างานด้วย custom tags และ JSTL: ท าใหส้ามารถสรา้งโคด้ทีส่ามารถ

น ากลบัมาใชใ้หมไ่ด ้
 รองรบัการท างานกบั JavaBeans และฐานข้อมลู: ท าใหส้ามารถสรา้งเวบ็แอปพลเิคชนัทีม่ี

ฟังกช์นัเชื่อมต่อกบัฐานขอ้มลูได ้
JSP เป็นเทคโนโลยทีีเ่กดิขึน้เพื่อแกปั้ญหาของการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัในยุคก่อน โดยช่วย

ให้การสร้างหน้าเวบ็ที่มีการประมวลผลข้อมูลบนเซิร์ฟเวอร์ท าได้ง่ายขึ้น และมีการพฒันามาอย่าง
ต่อเนื่องจนถงึปัจจุบนั ถงึแมจ้ะมเีทคโนโลยใีหม่ๆ เขา้มาแทนทีใ่นบางกรณี แต่ JSP ยงัคงเป็นเครื่องมอื
ทีส่ าคญัในโลกของการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัด้วย Java JSP (JavaServer Pages) เป็นเทคโนโลยทีี่
พฒันาโดย Sun Microsystems (ปัจจุบนัเป็นส่วนหนึ่งของ Oracle Corporation) เพื่อเพิ่ม
ประสทิธภิาพในการสรา้งหน้าเวบ็ทีม่กีารประมวลผลขอ้มูลบนเซริ์ฟเวอร์ โดยการผสมผสานโค้ด Java 
เขา้กบั HTML ท าใหส้ามารถสรา้งเวบ็เพจทีม่คีวามยดืหยุน่และตอบสนองต่อผูใ้ชไ้ดด้ขี ึน้  
 
ประวติัความเป็นมาของ JSP 

 ปี 1999: Sun Microsystems เปิดตวั JSP ครัง้แรกในฐานะส่วนหนึ่งของ Java 2 Enterprise 
Edition (J2EE) ซึง่เป็นสเปคทีอ่อกแบบมาเพื่อพฒันาแอปพลเิคชนัทางธุรกจิ  

 ปี 2001: JSP 1.2 ถูกปล่อยออกมา โดยมกีารปรบัปรุงหลายประการ เช่น การเพิม่การสนบัสนุน
การใช ้JavaBeans และ custom tags ทีช่่วยใหก้ารพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัมคีวามยดืหยุน่
มากขึน้  
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 ปี 2002: เปิดตวั JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library) ซึง่เป็นชุดของแทก็
มาตรฐานทีช่่วยในการจดัการขอ้มลู เช่น การวนลปู การจดัการเงื่อนไข และการแสดงผลขอ้มลู
จากฐานขอ้มลู ท าใหก้ารเขยีนโคด้ JSP ง่ายขึน้  

 ปี 2006: Java EE 5 รวมเอา JSP และเทคโนโลยทีีเ่กีย่วขอ้ง เช่น EJB (Enterprise 
JavaBeans) และ JPA (Java Persistence API) มาพฒันาร่วมกนั ท าใหส้ามารถสรา้งแอป
พลเิคชนัทางธุรกจิทีม่คีวามซบัซอ้นไดม้ากขึน้  

 ปี 2009: Java EE 6 ไดป้รบัปรุงเทคโนโลย ีJSP โดยการท าใหส้ามารถใช ้annotations ใน
การก าหนดค่าและลดความซบัซอ้นในการเขยีนโคด้  

JSP ยงัคงเป็นเครื่องมอืทีส่ าคญัในการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัดว้ย Java แมว้า่ในปัจจุบนัจะมี
เทคโนโลยใีหม่ๆ เขา้มาแทนทีใ่นบางกรณี แต่ JSP ยงัคงมบีทบาทส าคญัในวงการพฒันาเวบ็แอปพลเิค
ชนั ในปัจจุบนั, JSP (JavaServer Pages) ยงัเป็นเครื่องมอืทีม่คีวามส าคญัในบางกรณี แต่กไ็ม่ไดเ้ป็น
เทคโนโลยหีลกัส าหรบัการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัใน Java เนื่องจากมกีารพฒันาเทคโนโลยใีหม่ๆ ที่
มุ่งเน้นไปทีก่ารพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัในลกัษณะทีม่ปีระสทิธภิาพสงูขึน้และง่ายต่อการใชง้านมากกวา่ 
JSP 
 
สถานการณ์ปัจจบุนัของ JSP 

1. ลดความนิยมในปัจจบุนั 
ถงึแมว้า่ JSP จะเป็นเครื่องมอืทีม่ปีระสทิธภิาพในช่วงแรกๆ แต่ในปัจจุบนัมเีทคโนโลยใีหม่ๆ ที่
มคีวามยดืหยุน่มากขึน้ เช่น JavaServer Faces (JSF), Spring MVC, และ Thymeleaf ที่
ไดร้บัความนิยมมากขึน้ เนื่องจากช่วยใหก้ารพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัเป็นไปไดง้่ายกวา่ โดยไม่
ตอ้งฝังโคด้ Java ในหน้า HTML โดยตรง 

2. การแทนท่ีด้วยเทคโนโลยีใหม่ๆ 
เทคโนโลยอียา่ง Spring MVC และ Thymeleaf ไดก้ลายเป็นทางเลอืกยอดนิยมในการพฒันา
เวบ็แอปพลเิคชนัในสภาพแวดลอ้มของ Java เนื่องจากสามารถแยกส่วนการประมวลผลจาก
การแสดงผลไดด้ขี ึน้ และมกีารสนบัสนุนการใชง้านทีเ่ป็นมติรต่อผูพ้ฒันา เช่น การใช้ Model-
View-Controller (MVC) ทีช่่วยใหก้ารจดัการการแสดงผลและการประมวลผลขอ้มลูท าไดอ้ยา่ง
มรีะเบยีบ 

3. JSP ใน Java EE (Jakarta EE) 
ถงึแมว้า่ JSP จะไมไ่ดร้บัความนิยมเหมอืนเมื่อก่อน แต่ยงัคงถูกใชใ้นบางส่วนของ Jakarta EE 
(เดิมคือ Java EE) ซึง่เป็นสเปคหลกัส าหรบัการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัใน Java องคก์รทีม่ี
ระบบทีใ่ช ้JSP อยูแ่ลว้กย็งัคงใชต่้อไป แต่แนวโน้มการใชง้านลดลงเมื่อเทยีบกบัการใช้
เทคโนโลยทีีท่นัสมยักวา่ 

4. การใช้งานในบางกรณี 
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JSP ยงัเหมาะสมกบัการใชง้านในโปรเจกต์ที่ต้องการโครงสร้างง่ายๆ หรอืไม่ต้องการฟังก์ชนั
การท างานทีซ่บัซอ้นเกนิไป ซึง่มนัยงัคงใหป้ระโยชน์ในกรณีทีม่กีารสร้างเวบ็แอปพลเิคชนัแบบ
ไดนามกิทีไ่ม่ซบัซอ้นหรอืใชส้ าหรบัการเรยีนการสอนการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั 

5. การใช้งานในเครื่องมือเก่า 
JSP ยงัคงถูกใช้อยู่ในเครื่องมอืหรอืระบบที่ถูกพฒันามาแล้วก่อนที่จะมกีารแนะน าเทคโนโลยี
ใหม่ เช่น ในระบบ Apache Tomcat ซึง่ยงัคงรองรบั JSP เพื่อความเขา้กนัไดก้บัระบบเก่าและ
โปรเจกตท์ีย่งัใช ้JSP อยู ่
 
 

เทคโนโลยีท่ีมาแทนท่ี JSP 
 Spring MVC: ใชแ้นวคดิ Model-View-Controller (MVC) ซึง่ท าใหก้ารแยกการประมวลผล

และการแสดงผลขอ้มลูเป็นระเบยีบ และการท างานกบั Spring Framework มคีวามยดืหยุน่มาก
ขึน้ 

 Thymeleaf: เป็นเครื่องมอืทีน่ิยมใชใ้นการสรา้งเทมเพลตส าหรบัแสดงผลหน้าเวบ็ใน Spring 
Boot โดยใหก้ารท างานทีส่ะดวกและเป็นธรรมชาตมิากขึน้ 
อยา่งไรกต็าม JSP ยงัสามารถใชไ้ดใ้นบางกรณี โดยเฉพาะในโปรเจกตท์ีต่อ้งการความเรยีบง่าย

และไมไ่ดใ้ชเ้ทคโนโลยใีหม่ๆ  ทีซ่บัซอ้นมากนกั แต่ในภาพรวม, JSP ถูกแทนทีด่ว้ยเทคโนโลยทีีม่คีวาม
ยดืหยุน่และสะดวกในการใชง้านมากกวา่ เช่น Spring MVC และ Thymeleaf ซึง่ท าใหก้ารพฒันาเวบ็
แอปพลเิคชนัในสภาพแวดลอ้มของ Java มคีวามยดืหยุน่และสะดวกมากขึน้ 
การใชง้าน JSP (JavaServer Pages) ใน NetBeans IDE เป็นกระบวนการทีไ่ม่ซบัซอ้น และสามารถท า
ไดต้ามขัน้ตอนทีแ่นะน าดา้นล่างนี้ โดยใช ้Apache Tomcat เป็นเซริฟ์เวอรเ์พื่อรนัแอปพลเิคชนั JSP 

 
ส่วนประกอบของ JSP 

1. Directives: ใชใ้นการก าหนดพารามเิตอรเ์กีย่วกบัการท างานของ JSP เช่น การน าเขา้ไลบรารี
หรอืการก าหนด encoding ของไฟล ์

o ตวัอยา่ง:  
o <%@ page language="java" contentType="text/html; charset=ISO-8859-1"%> 

2. Declarations: ใชใ้นการประกาศตวัแปรหรอืเมธอดทีส่ามารถใชไ้ดท้ ัว่ทัง้หน้า JSP 
o ตวัอยา่ง:  
o <%! int counter = 0; %> 

3. Scriplets: ส่วนทีฝั่งโคด้ Java ลงใน HTML ใชส้ าหรบัการเขยีนค าส ัง่ Java ทีจ่ะถูกประมวลผล
เมื่อหน้าเวบ็ถูกเรยีกใชง้าน 

o ตวัอยา่ง:  
o <% out.println("Hello, world!"); %> 
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4. Expressions: ใชใ้นการแสดงค่าของตวัแปรหรอืการค านวณใน HTML 
o ตวัอยา่ง:  
o <%= 2 + 2 %>  <!-- แสดงผลเป็น 4 --> 

5. Actions: ใชใ้นการเรยีกใชค้ าส ัง่หรอืฟังกช์นัจากภายนอก เช่น การใชง้าน JavaBeans หรอื
การเชื่อมต่อกบัฐานขอ้มลู 

o ตวัอยา่ง:  
o <jsp:useBean id="user" class="com.example.User" /> 

6. Standard Tag Library (JSTL): เป็นคอลเลกชนัของแทก็ทีใ่ชใ้นการจดัการขอ้มลู เช่น การวน
ลปูหรอืการแสดงผลทีม่เีงื่อนไข 

o ตวัอยา่ง:  
o <c:forEach var="item" items="${list}"> 
o   ${item} 
o </c:forEach> 

 

ขัน้ตอนการตัง้ค่าและใช้งาน JSP ใน NetBeans 
1. ติดตัง้ NetBeans IDE และ Apache Tomcat 
 ดาวน์โหลดและตดิตัง้ NetBeans IDE จากเวบ็ไซต ์NetBeans 
 ดาวน์โหลดและตดิตัง้ Apache Tomcat (เวอรช์นัทีร่องรบั JSP และ Servlets) จากเวบ็ไซต ์

Tomcat 
2. ตัง้ค่า Apache Tomcat ใน NetBeans 
1. เปิด NetBeans IDE ขึน้มา 
2. ไปที ่Tools > Servers > คลกิที ่Add Server... 
3. เลอืก Apache Tomcat จากรายการเซริฟ์เวอรท์ีร่องรบั 
4. เลอืกต าแหน่งทีต่ดิตัง้ Apache Tomcat และกด Next ตามดว้ยการตัง้ค่าต่างๆ ทีจ่ าเป็นจน

เสรจ็สิน้ 
3. สร้างโปรเจกต ์JSP 
1. ใน NetBeans IDE, ไปที ่File > New Project... 
2. เลอืก Java Web > Web Application แลว้กด Next 
3. ก าหนดชื่อโปรเจกตแ์ละต าแหน่งการบนัทกึ 
4. เลอืก Apache Tomcat เป็นเซริฟ์เวอรท์ีใ่ชใ้นการรนัโปรเจกต ์
5. กด Finish เพื่อสรา้งโปรเจกตใ์หม ่
4. สร้างไฟล ์JSP 
1. ใน Project Explorer, คลกิขวาที ่Web Pages > เลอืก New > JSP (JavaServer Page) 

https://netbeans.apache.org/
https://tomcat.apache.org/
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2. ก าหนดชื่อไฟล ์JSP เช่น index.jsp แลว้กด Finish 
5. เขียนโค้ด JSP 
 เปิดไฟล ์index.jsp แลว้เพิม่โคด้ตวัอยา่ง JSP ลงไป: 
 <%-- index.jsp --%> 
 <html> 
     <head> 
         <title>Welcome to JSP</title> 
     </head> 
     <body> 
         <h1>Welcome to JavaServer Pages (JSP)</h1> 
         <%  
             String message = "Hello, World!"; 
             out.println(message);  // ใชค้ าส ัง่ Java เพื่อแสดงขอ้ความ 
         %> 
     </body> 
 </html> 
6. รนัโปรเจกต์ 
 คลกิขวาทีโ่ปรเจกตใ์น Project Explorer และเลอืก Run (หรอืกด F6) เพื่อรนัโปรเจกต ์
 เวบ็เบราวเ์ซอรจ์ะเปิดขึน้ และแสดงผลลพัธจ์าก index.jsp 
7. ผลลพัธใ์นเวบ็เบราวเ์ซอร ์
 หน้าเวบ็จะถูกแสดงผลตามโคด้ทีเ่ขยีนใน index.jsp โดยจะแสดงขอ้ความ "Welcome to 

JavaServer Pages (JSP)" และ "Hello, World!" 
  
ตวัอย่างการใช้งาน JSP แบบละเอียด 
สมมุตวิา่เราตอ้งการสรา้งหน้าเวบ็ทีร่บัค่าจากผูใ้ชแ้ละแสดงผลขอ้ความจากแบบฟอรม์: 
1. สร้างไฟล ์JSP ส าหรบัรบัค่าผู้ใช้: 

o สรา้งไฟล ์form.jsp: 
o <%-- form.jsp --%> 
o <html> 
o     <head> 
o         <title>Form Input</title> 
o     </head> 
o     <body> 
o         <h1>Please Enter Your Name</h1> 
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o         <form action="greeting.jsp" method="POST"> 
o             Name: <input type="text" name="name" /> 
o             <input type="submit" value="Submit" /> 
o         </form> 
o     </body> 
o </html> 

2. สร้างไฟล ์JSP ส าหรบัแสดงผล: 
o สรา้งไฟล ์greeting.jsp: 
o <%-- greeting.jsp --%> 
o <html> 
o     <head> 
o         <title>Greeting</title> 
o     </head> 
o     <body> 
o         <h1>Welcome,  
o             <%  
o                 String name = request.getParameter("name");  // รบัค่าจาก form 
o                 if (name != null) { 
o                     out.println(name);  // แสดงชื่อทีก่รอก 
o                 } else { 
o                     out.println("Guest"); 
o                 } 
o             %>! 
o         </h1> 
o     </body> 
o </html> 

3. ทดสอบการท างาน: 
o รนัโปรเจกตใ์น NetBeans IDE และเปิดหน้า form.jsp ผา่นเบราวเ์ซอร ์
o กรอกชื่อในฟอรม์แลว้สง่ขอ้มลูไปยงั greeting.jsp ซึง่จะท าการแสดงผลการตอ้นรบัตาม

ชื่อทีก่รอก 
 
การใชง้าน JSP (JavaServer Pages) ใน NetBeans IDE และรนับน GlassFish Web 

Server มขี ัน้ตอนทีค่ลา้ยกบัการใชง้านใน Apache Tomcat เพยีงแค่ตอ้งตัง้ค่า GlassFish เป็น
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เซริฟ์เวอรท์ีใ่ชง้านในโปรเจกต ์ ต่อไปนี้คอืข ัน้ตอนและตวัอยา่งการใชง้าน JSP บน GlassFish Web 
Server: 

ขัน้ตอนการตัง้ค่าและใช้งาน JSP ใน NetBeans โดยใช้ GlassFish Web Server 
1. ติดตัง้ NetBeans IDE และ GlassFish Server 
 ดาวน์โหลดและตดิตัง้ NetBeans IDE จากเวบ็ไซต ์NetBeans 
 GlassFish Server มกัจะมาพรอ้มกบั NetBeans IDE อยูแ่ลว้ ถ้าไม่ไดต้ดิตัง้ GlassFish 

Server ใหท้ าการดาวน์โหลดจากเวบ็ไซต ์GlassFish และตดิตัง้ 
2. ตัง้ค่า GlassFish Server ใน NetBeans 
1. เปิด NetBeans IDE ขึน้มา 
2. ไปที ่Tools > Servers > คลกิที ่Add Server... 
3. เลอืก GlassFish Server จากรายการเซริฟ์เวอรท์ีร่องรบั 
4. ก าหนดทีอ่ยูแ่ละต าแหน่งของการตดิตัง้ GlassFish Server หากยงัไมไ่ดต้ดิตัง้ GlassFish ให้

ท าการตดิตัง้และระบุทีต่ ัง้ 
5. กด Next แลว้ Finish หลงัจากตัง้ค่าเสรจ็ 
3. สร้างโปรเจกต ์JSP (Web Application) ใน NetBeans 
1. ใน NetBeans IDE, ไปที ่File > New Project... 
2. เลอืก Java Web > Web Application แลว้กด Next 
3. ก าหนดชื่อโปรเจกตแ์ละต าแหน่งการบนัทกึ 
4. เลอืก GlassFish เป็นเซริฟ์เวอรท์ีใ่ชใ้นการรนัโปรเจกต ์
5. กด Finish เพื่อสรา้งโปรเจกตใ์หม ่
4. สร้างไฟล ์JSP 
1. ใน Project Explorer, คลกิขวาที ่Web Pages > เลอืก New > JSP (JavaServer Page) 
2. ก าหนดชื่อไฟล ์JSP เช่น index.jsp แลว้กด Finish 
5. เขียนโค้ด JSP 
 เปิดไฟล ์index.jsp แลว้เพิม่โคด้ตวัอยา่ง JSP ลงไป: 
 <%-- index.jsp --%> 
 <html> 
     <head> 
         <title>Welcome to JSP</title> 
     </head> 
     <body> 
         <h1>Welcome to JavaServer Pages (JSP)</h1> 
         <%  

https://netbeans.apache.org/
https://javaee.github.io/glassfish/


ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Java Server Page-JSP Web Programming หนา้ 10 

 

             String message = "Hello, World!"; 
             out.println(message);  // ใชค้ าส ัง่ Java เพื่อแสดงขอ้ความ 
         %> 
     </body> 
 </html> 
6. รนัโปรเจกตบ์น GlassFish Server 
1. คลกิขวาทีโ่ปรเจกตใ์น Project Explorer แลว้เลอืก Run (หรอืกด F6) เพื่อรนัโปรเจกต ์
2. NetBeans จะเริม่ GlassFish Server และเปิดเบราวเ์ซอรท์ีแ่สดงหน้าเวบ็จาก index.jsp 
3. ถ้าไม่มเีบราวเ์ซอรเ์ปิดขึน้, คุณสามารถเปิดเบราวเ์ซอรเ์องและไปที ่

http://localhost:8080/your-project-name/index.jsp เพื่อดผูลลพัธ ์
 

ตวัอย่างการใช้งาน JSP ใน GlassFish 
สมมุตวิา่ตอ้งการสรา้งหน้าเวบ็ทีร่บัค่าจากผูใ้ชแ้ละแสดงผลขอ้ความจากแบบฟอรม์: 
1. สร้างไฟล ์JSP ส าหรบัรบัค่าผู้ใช้: 

o สรา้งไฟล ์form.jsp: 
o <%-- form.jsp --%> 
o <html> 
o     <head> 
o         <title>Form Input</title> 
o     </head> 
o     <body> 
o         <h1>Please Enter Your Name</h1> 
o         <form action="greeting.jsp" method="POST"> 
o             Name: <input type="text" name="name" /> 
o             <input type="submit" value="Submit" /> 
o         </form> 
o     </body> 
o </html> 

2. สร้างไฟล ์JSP ส าหรบัแสดงผล: 
o สรา้งไฟล ์greeting.jsp: 
o <%-- greeting.jsp --%> 
o <html> 
o     <head> 
o         <title>Greeting</title> 

http://localhost:8080/your-project-name/index.jsp
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o     </head> 
o     <body> 
o         <h1>Welcome,  
o             <%  
o                 String name = request.getParameter("name");  // รบัค่าจาก form 
o                 if (name != null) { 
o                     out.println(name);  // แสดงชื่อทีก่รอก 
o                 } else { 
o                     out.println("Guest"); 
o                 } 
o             %>! 
o         </h1> 
o     </body> 
o </html> 

3. ทดสอบการท างาน: 
o รนัโปรเจกตใ์น NetBeans IDE และเปิดหน้า form.jsp ผา่นเบราวเ์ซอร ์
o กรอกชื่อในฟอรม์แลว้สง่ขอ้มลูไปยงั greeting.jsp ซึง่จะท าการแสดงผลการตอ้นรบัตาม

ชื่อทีก่รอก 
 
รปูแบบการเขียนโค้ดของเจเอสพี 
  รปูแบบการเขยีนภาษาเจเอสพ ีเขยีนไดใ้นสามลกัษณะดงันี้  

1. สครปิตเ์ลต็ 
 เขยีนภายใตเ้ครื่องหมาย  <%   code  %> ซึง่เป็นรปูแบบการเขยีนหลกัทีส่ามารถเปิดและปิด
ในโคด้ของภาษาเอชทเีอม็แอลไดต้ลอดเวลา  ตวัอยา่งแสดงดงันี้ 
<% 
 int x=10; 
 double 10.50; 
 String s=”Testing JSP String” 
 int sum=x+100; 
           out.println(sum); 
%> 

 
2. เดคลอเรชนั (Declarations) 
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เดคคลอเรชนัเป็นการก าหนดเมธอดใชง้านดว้ยโคด้ภาษาจาวาเพื่อเรยีกใชใ้นส่วนอื่นในหน้าเพจ 
มรีปูแบบทีไ่ป 2 แบบ คอื ก าหนดดว้ยรปูแบบเจเอสพ ีและแบบเอก็ซเ์อม็แอลดงันี้ 

 แบบเจเอสพ ี : <%!  code  %> 
 แบบเอก็ซเ์อม็แอล :  <jsp:declaration>  code </jsp:declaration> 
 
 
  ตวัอยา่งเช่น 
  <%! 
      public String showName(String s){ 
          Return “สวสัดคีุณ:”+s; 
      }  
%> 
หรอื 
  <jsp:declaration> 
      public String showName(String s){ 
          Return “สวสัดคีุณ:”+s; 
      }  
</jsp:declaration> 
 
3. เอก็ซเ์พรสชนั (Expressions) 

 การใชง้านแบบนี้ คอื ใชง้านค าส ัง่แสดงตวัแปรทีต่อ้งการใหแ้สดงค่า ณ ต าแหน่งใดต าแหน่ง
หนึ่งในหน้าเพจ สามารถเขยีนไดท้ ัง้รปูแบบของเจเอสพแีละแบบเอก็ซเ์อม็แอล ดงันี้ 

 แบบเจเอสพ ี : <%=  code  %> 
 แบบเจเอสพ ี :  <jsp:expression>  code </jsp:expression> 
<%=x%>  
หรอื 
<jsp:expression>  x </jsp:expression> 
 
ตวัอยา่งหน้าเพจทีเ่ขยีนดว้ยภาษาเจเอสพ ี
 

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%> //ส่วนหวัของเพจ 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 
   "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 
<html>                    //โครงสรา้งภาษา HTML 
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    <head>              //ส่วนหวัของภาษา HTML 
        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"> 
        <title>JSP Page</title>  // ส่วนชื่อเรื่องของเพจ 
    </head>  
    <body>                     //ส่วนการเริม่ตน้ ของการเขยีนโปแกรม บอดี ้        
<% 
 int x=10; 
 double 10.50; 
 int sum=x+100; 
           out.println(sum); 
%> 
<%! 
      public String showName(String s){ 
          Return “สวสัดีคณุ:”+s; 
      }  
%> 
<%=showName()> 
 
    </body>                      //จบส่วนบอดี ้
</html>                         //ส่วนการจบแฟ้ม HTML 

 
การใช้ค าสัง่ของภาษาเจเอสพี 

1) ค าสัง่แสดงผล 
การใชง้านค าส ัง่แสดงผลโดยทัว่ไปจะใช ้out.println() เป็นหลกั โดยเขยีนผ่านแทก็ เอก็ซเ์พรส

ชนัเป็นตน้ 
2) ค าสัง่รบัข้อมลู 
โดยทัว่ไปจะไม่มคี าส ัง่รบัขอ้มลูจากภาษาเจเอสพโีดยตรง แต่จะรบัขอ้มูลผ่านฟอร์มของภาษา 

HTML ซึง่จะกล่าวในส่วนต่อไป แสดงดงัภาพต่อไปนี้ โดยในการออกแบบโปรแกรมสามารถลากมาวาง
แลว้เขยีนรหสัโปรแกรมตามแนวทางของการใชง้านโปรแกรมเน็ตบนีไดท้นัท ีซึง่จะแสดงในหวัขอ้ต่อไป 
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ภาพท่ี 1.1 แสดงเครื่องมอืส าหรบัพฒันาโปรแกรม 

 
3) ค าสัง่เงื่อนไข 
ค าสัง่ประเภทนี้จะใชค้ าส ัง่ของภาษาจาวาแทรกเขา้ไปในภาษา HTML ได ้ทัง้ค าส ัง่ if และ
เงื่อนไขแบบ switch 

ตวัอยา่งการใชง้านเงื่อนไข if 
<% 
int x = 5; 
if (x > 10) { 
  out.println(“OK.”); 
} else { 
  out.println(“Not OK.”); 
} 
%> 
ตวัอยา่งการใชง้านเงื่อนไขแบบ switch 
<% 
int m = 5; 
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switch (m) { 
case 1 : {out.println(“Banana”);  break;} 
case 2 : {out.println(“Apple”);  break;} 
case 3 : {out.println(“Lemon”);  break;} 
case 4 : {out.println(“Orange”); break;} 
default : {out.println(“Should be 1-4”);} 
} 
%> 

ค าสัง่วนซ ้า 
ตวัอยา่งการใชง้านค าส ัง่ for 

<% 
for (int i=1;i<=100;i++){ 
  out.println(i); 
} 
%> 

 
ตวัอยา่งการใชง้านลปู while 
<% 
int i=0; 
while (i<= 10) { 
  out.println(i); 
  i++; 
} 
%> 
ตวัอยา่งการใชง้านลปู do…while 
<% 
int i =0; 
do { 
  out.println(i); 
  i++; 
} while (i <= 100); 
%> 
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การใช้งานฟอรม์ร่วมกบัเจเอสพี 
 การใชง้านฟอรม์นัน้โดยทัว่ไปมวีตัถุประสงคใ์นการรบัค่าจากผู้ใช้เพื่อประมวลผลอย่างใดอย่าง
หนึ่ง เช่น การส่งค่าเพื่อรายงานผล ส่งค่าเพื่อบนัทกึลงฐานขอ้มูล ส่งค่าฟอร์มจากภาษา HTML ไปยงั
ฟอรม์ตนเองหรอืต่างฟอรม์กไ็ด ้การใชง้านฟอรม์จะใชส้่วนดงัภาพ 

 
ภาพท่ี 1.2 แสดงเครื่องมอืจดัการ HTML และฟอรม์ 

 
 ตวัอย่างการใช้งานฟอร์มเพียงฟอร์มเดยีวด้วยการส่งค่าให้กบัฟอร์มของตนเอง เช่น  การ
ประกาศฟอร์มแล้วสร้างส่วนรบัขอ้มูลสองปุ่มแล้วรบัขอ้มูลจากผู้ใช้ หลงัจากนัน้  คลกิเพื่อส่งค่าแสดง
ใหก้บัฟอรม์ตนเอง และแสดงผล โดยท าตามตวัอยา่งต่อไปนี้ 
 
ตวัอย่างท่ี 1.1 จงออกแบบฟอรม์รบัชื่อและสกุล เมื่อคลกิปุ่มแสดงผล ใหแ้สดงชื่อและนามสกุลทีป้่อนให้
แสดงบนเพจเดมิ  

1. สรา้งแฟ้มเจเอสพ ีโดยการคลกิปุ่มขวาของเมาสท์ี ่WebPage->JSP แลว้ก าหนดชื่อ ดงัภาพ 

 
ภาพท่ี 1.3 แสดงการสรา้งเพจส าหรบัส่งค่าขอ้มลู 
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2. ออกแบบฟอรม์ในส่วน <body> โดยการคลกิลาก Form มาวางดงัภาพ 

 
ภาพท่ี 1.4 แสดงการสรา้งฟอรม์เมื่อลากมาวาง 

 
3. เลอืก Browse เลอืกชื่อตนเอง แลว้คลกิ OK จะไดน้ี้ 

 
ภาพท่ี 1.5 แสดงการเลอืกฟอรม์ทีจ่ะเชื่อมโยง 

 
4. Select File  แลว้ก าหนดชื่อฟอรม์ ดงัภาพ 

 
ภาพท่ี 1.6 แสดงการก าหนดแอค็ชนัของการเชื่อมโยง 

 
5. คลกิปุ่ม OK จะไดร้หสัโปรแกรมทีโ่ปรแกรมเน็ตบนีสรา้งใหด้งันี้ 
<form name="firstform" action="sendValue.jsp"> 
</form> 
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6. หลงัจากนัน้คลกิที่ Text Input ลากมาวางภายในฟอร์ม (ระหว่าง <form>  </form>) จะได้
ดงันี้  

 
ภาพท่ี 1.7 แสดงก าหนดค่าการสรา้งเทก็ซฟิ์ลด ์

 
7. ก าหนดชื่อและความกวา้งหรอืก าหนดค่าเริม่ตน้ดว้ยกไ็ด ้ดงันี้ 

 
ภาพท่ี  1.8 แสดงการก าหนดค่าเทก็ซ ์

 
8. จะไดร้หสัโปรแกรมดงันี้ 
<input type="text" name="name" value="" size="30" /> 
9. ด าเนินการเช่นกนันัน้กบั นามสกลุจะไดร้หสัโปรแกรมดงันี้ 
<input type="text" name="surname" value="" size="30" /> 
ใหเ้ขยีนขอ้ความและแทก็ <br> เพื่อขึน้บรรทดัใหม่เพิม่ต่อท้ายส่วนของ Text Input         ทัง้
สอง ซึง่เมื่อสมบรูณ์แลว้จะไดด้งันี้ 
       Name: <input type="text" name="name" value="" size="30" /><br> 
        Surname:<input type="text" name="surname" value="" size="30" /><br> 
10. หลงัจากลากส่วนของ Button มาวางเพื่อท าปุ่ม submit เพื่อแสดงผล เมื่อลากมาวางต่อทา้ย

ส่วนของ Text Input จะไดด้งันี้  
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ภาพท่ี 1.9 แสดงการก าหนดค่าของปุ่ม 

 
11. ใหก้ าหนดเฉพาะส่วนของ Label ดงัภาพดา้นบน ซึง่จะไดร้หสัโปรแกรมดงันี้ 
<input type="submit" value="Show Data" /> 
12. หลงัจากนัน้ใหเ้ขยีนส่วนของเจเอสพแีทก็ หลงัจาก </form> ดงันี้ 

     <% 
         String name=request.getParameter("name"); 
         String surname=request.getParameter("surname"); 
     %>     
     <%  out.println("Your Name:"+name); %> <br>  
     <%  out.println("Your Surname:"+surname); %> <br> 

 รหสัโปรแกรมทัง้หมดจะไดด้งันี้ 
1. <%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%> 
2. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 
3. <html> 
4. <head> 
5.    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"> 
6.    <title>JSP Page</title> 
7. </head> 
8. <body> 
9.     <h2>Show send Value in Single Page.</h2> 
10.     <form name="firstform" action="sendValue.jsp"> 
11.           Name:<input type="text" name="name" value="" size="30" /><br> 
12.           Surname:<input type="text" name="surname" value="" size="30" /><br>   
13.          <input type="submit" value="Show Data" /> 
14.    </form> 
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15.    <% 
16.       String name=request.getParameter("name"); 
17.       String surname=request.getParameter("surname"); 
18.    %>     
19.    <%  out.println("Your Name:"+name); %> <br>  
20.    <%  out.println("Your Surname:"+surname); %> <br>  
21. </body> 
22. </html> 

13. ผลการรนัโปรแกรมจะไดด้งันี้ 

 
ภาพท่ี 1.10 แสดงผลการรนัของฟอรม์สง่ค่า 

 
 เมื่อป้อนขอ้มลูดงัภาพ  

 
ภาพท่ี 1.11 แสดงการป้อนค่าก่อนการส่งค่า 

 
 หลงัจากนัน้คลกิปุ่ม Show Data จะไดด้งันี้ 

 
ภาพท่ี 1.12 แสดงการสง่ค่าเพจตนเอง 
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การส่งค่าข้ามฟอร์มกจ็ะมลีกัษณะเช่นเดยีวกนักบัการส่งค่าในเพจ เพยีงแต่เลอืกแฟ้มที่ลงิค์
เชื่อมโยงไปเป็นอกีแฟ้มหนึ่ง โดยสร้างฟอร์มไวท้ี่แฟ้มหลกัแล้ว หลงัจากนัน้สร้างแฟ้มรบัค่าที่จะส่งไป 
แล้วน าขอ้มูลออกมาด้วย request.getParameter() ตามค่าที่ส่งขา้มมา ตวัอย่างต่อไปนี้เป็นการสร้าง
แฟ้มส่งค่าตวัเลขขา้มฟอรม์ไปประมวลผลอกีฟอร์มหนึ่ง โดยฟอรม์แรกจะส่งค่าไปแล้วให้อกีฟอร์ม ที่รบั
ค่าน าไปค านวณหาค่า ผลบวก ลบ คณู และหาร แลว้แสดงผล 

 
ตวัอย่างท่ี 1.2 จงเขยีนโปรแกรมส่งค่าขา้มเพจโดยเพจแรกเป็นตวัป้อนขอ้มลู ส่งค่าให้เพจที่สอง น าไป
แสดงผลบวก ลบ คณู และหาร 

1. สรา้งฟอรม์ป้อนขอ้มลูดงันี้ 

 
ภาพท่ี 1.13 แสดงการออกแบบก่อนการส่งค่าขา้มเพจ 

 รหสัโปรแกรมของแฟ้มนี้คอื 
1. <%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%> 
2. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"   

"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 
3. <html> 
4. <head> 
5.    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"> 
6.    <title>JSP Page</title> 
7. </head> 
8. <body> 
9.    <h2>Sending Data</h2> 
10.    <form action="resultPage.jsp"> 
11.     Input Number 1:<input type="text" name="numberone" value="" size="5" /><br> 
12.     Input Number 2:<input type="text" name="numbertwo" value="" size="5" /><br> 
13.     <input type="submit" value="Send Data" /> 
14.   </form> 
15. </body> 
16. </html> 

2. เขยีนส่วนของเพจรบัขอ้มลู resultPage  ดงันี้ 
1. <%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%> 
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2. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"   
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

3. <html> 
4. <head> 
5.    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"> 
6.    <title>JSP Page</title> 
7. </head> 
8. <body> 
9.    <h2>Result Page</h2> 
10.    <% 
11.        String n1=request.getParameter("numberone"); 
12.        String n2=request.getParameter("numbertwo"); 
13.        double result1=Double.parseDouble(n1)+Double.parseDouble(n2); 
14.        double result2=Double.parseDouble(n1)-Double.parseDouble(n2); 
15.        double result3=Double.parseDouble(n1)*Double.parseDouble(n2); 
16.        double result4=Double.parseDouble(n1)/Double.parseDouble(n2);           
17.    %> 
18.     <% out.println("Number 1:"+n1+"  Number 2:"+n2);%> <br> 
19.     <% out.println("Plus result:"+result1); %> <br> 
20.     <% out.println("Minus result:"+result2); %> <br> 
21.     <% out.println("Multiply result:"+result3); %> <br>     
22.     <% out.println("Divide result:"+result4); %> <br> 
23.  </body> 
24. </html> 

 
3. ผลการรนัเริม่จากเพจรบัขอ้มลูดงันี้ 

 
ภาพท่ี 1.14 แสดงการป้อนขอ้มลูก่อนการส่งค่าขา้มเพจ 

 
4. เมื่อป้อนขอ้มลูแลว้คลกิปุ่ม Send Data จะใหผ้ลดงันี้ 
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ภาพท่ี 1.15 แสดงผลการส่งค่าขา้มเพจ 

 
 

 
สรปุ 

JSP (Java Server Pages) คอืเทคโนโลยจีาก Java ส าหรบัพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัทีส่รา้งหน้า
เวบ็แบบ ไดนามกิ ซึ่งท างานร่วมกบั Java Servlets และ JavaBeans เพื่อจดัการขอ้มูลและการ
ประมวลผลฝัง่เซริ์ฟเวอร์ โดยเฉพาะอย่างยิง่ในการประมวลผลขอ้มูลจากผู้ใช้ เช่น ฟอร์มกรอกขอ้มูล 
การเชื่อมต่อฐานขอ้มูล หรอืการแสดงผลที่เปลี่ยนแปลงตามเซิร์ฟเวอร์ ทัง้ยงัสามารถท างานร่วมกบั 
Servlet ได ้โดย Servlet ท าหน้าทีป่ระมวลผลขอ้มลูและ JSP ท าหน้าทีแ่สดงผล เทคโนโลยนีี้ถูกพฒันา
โดย Sun Microsystems (ปัจจุบนัคอื Oracle Corporation) เพื่อแกไ้ขปัญหาขอ้จ ากดัของ CGI และ SSI 
ในการสรา้งเวบ็แบบไดนามกิทีซ่บัซอ้น ท าใหก้ารพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัทีใ่ช ้Java มคีวามยดืหยุ่นและ
ง่ายขึน้ดว้ยการแยกการประมวลผลขอ้มูลออกจากการแสดงผล โครงสร้างหลกัของ JSP ซึ่งเป็นภาษา
สครปิตท์ีป่ระมวลผลฝัง่เซริ์ฟเวอร์และขยายความสามารถของ Java Servlet นัน้ ประกอบด้วย ไดเรก
ทฟี (Directive) ส าหรบัก าหนดค่าการท างาน เช่น page, include, taglib; แอค็ชัน่ (Action) ส าหรบั
จดัเตรยีมและด าเนินการในหน้าเพจผ่านแทก็ที่ก าหนดไวล้่วงหน้า เช่น <jsp:include>, <jsp:forward> 
หรอืการเรยีกใช้ JavaBean; สครปิต์เลต็ (Scriptlet) ซึ่งเป็นส่วนของการเขยีนโค้ด Java ภายใน JSP; 
และ แทก็ไลบราร ี(Tag Libraries) ส าหรบัขยายความสามารถของภาษาโดยการก าหนดและเรยีกใช้
แทก็ทีส่รา้งขึน้เองได ้
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บทท่ี 2 
ค าสัง่ของเจเอสพี 
(JSP Commands) 

 
เน้ือหา 

 องคป์ระกอบหลกัของไฟล ์JSP 
 ค าสัง่ใน JSP (JavaServer Pages) 
 Directives (ค าส ัง่ก ากบัไฟล ์JSP) 
 Declarations (ตวัแปรและเมธอดของ Java) 
 Scriptlets (โคด้ Java ฝังใน JSP) 
 Expressions (แสดงค่าของตวัแปรหรอืเมธอด) 
 Implicit Objects (ออ็บเจก็ตท์ีส่ามารถเรยีกใชไ้ดโ้ดยตรง) 
 Standard Actions (ค าส ัง่มาตรฐานของ JSP) 
 JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library) 
 Expression Language (EL) 
 Custom Tags (แทก็ทีส่รา้งขึน้เอง) 
 ตวัอยา่งเพิม่เตมิ ของค าส ัง่ต่างๆ ใน JSP 
 ค าสัง่ JSP ทีส่ามารถใชง้านใน NetBeans IDE รนับน Glassfish Web Server  
 JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library) 
 JavaBeans, JSTL, EL (Expression Language) และ การจดัการกบัขอ้ผดิพลาด 
 ค าสัง่รบัขอ้มลูใน JSP (JSP Input Handling) และรายละเอยีดแต่ละประเภท 
 เพิม่วธิกีารรบัขอ้มลูใน JSP อยา่งละเอยีดเพิม่เตมิ 
 โปรเจก็ต ์JSP ทีม่ ีHomepage ใช ้NetBeans + GlassFish Web Server 

  
ในยคุทีเ่ทคโนโลยเีวบ็มกีารพฒันาอย่างรวดเรว็ การสร้างเวบ็ไซต์แบบไดนามกิและตอบสนอง

ความต้องการของผู้ใช้อย่างมปีระสิทธภิาพเป็นสิ่งจ าเป็น JSP (JavaServer Pages) จงึกลายเป็น
เครื่องมอืส าคญัในการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนับนพืน้ฐานของภาษา Java โดยเฉพาะเมื่อใช้งานร่วมกบั
เครื่องมอืพฒันาอยา่ง NetBeans IDE และ GlassFish Web Server ผูพ้ฒันาเวบ็สามารถสร้างระบบที่มี
โครงสร้างด ีมคีวามปลอดภยั และสามารถขยายตวัได้ในระยะยาว หนังสอืเล่มนี้จงึมุ่งเน้นการอธบิาย
องคป์ระกอบหลกัของ JSP อยา่งเป็นระบบ พรอ้มตวัอยา่งทีส่ามารถประยกุตใ์ชไ้ดจ้รงิในโปรเจกต์ 
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เนื้อหาในเล่มจะเริม่ตน้ดว้ยการแนะน า องคป์ระกอบหลกัของไฟล ์JSP ซึ่งรวมถึง Directives 
หรอืค าส ัง่ก ากบัไฟลท์ีใ่ชก้ าหนดลกัษณะของหน้า JSP, Declarations ทีใ่ชส้รา้งตวัแปรและเมธอด Java 
ภายในหน้า JSP, Scriptlets ที่ฝังโค้ด Java ไวใ้นส่วนของ HTML, และ Expressions ที่ใช้แสดงค่า
ผลลพัธ์จากตวัแปรหรอืเมธอดโดยตรง โดยเนื้อหาทัง้หมดนี้จะถูกอธบิายอย่างละเอยีดและเสรมิด้วย
ตวัอยา่งทีส่ามารถทดสอบไดใ้น NetBeans 

นอกจากนี้ ยงัไดก้ล่าวถงึการใชง้าน Implicit Objects ที ่JSP เตรยีมไวใ้ห้ใช้งานโดยอตัโนมตั ิ
เช่น request, response, session, application เป็นต้น รวมถึง Standard Actions อย่าง 
<jsp:include> และ <jsp:forward> ที่ช่วยในการควบคุมโฟลวข์องเวบ็เพจได้อย่างยดืหยุ่น เนื้อหาจะ
ขยายความไปถึงการใช้ JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library) และ Expression 
Language (EL) เพื่อเขยีนโคด้ทีอ่่านง่าย แยกส่วนการประมวลผลออกจากส่วนแสดงผล และลดการใช ้
Scriptlets ทีม่กัท าใหโ้คด้ยุง่ยากในการบ ารุงรกัษา 

อกีส่วนส าคญัที่ไม่อาจมองขา้มคอื Custom Tags หรอืการสร้างแทก็ JSP ขึน้เอง ซึ่งช่วยให้
สามารถก าหนดพฤตกิรรมซ ้า ๆ ในเวบ็เพจอย่างเป็นระบบ รวมถึงการใช้ JavaBeans ร่วมกบั JSTL 
และ EL เพื่อแยกตรรกะธุรกิจออกจากการแสดงผล และยงัมเีนื้อหาเกี่ยวกบัการจดัการขอ้ผิดพลาด 
(Exception Handling) ใน JSP เพื่อใหร้ะบบมคีวามเสถยีรและปลอดภยัยิง่ขึน้ ทัง้ยงักล่าวถงึเทคนิคการ
รบัขอ้มลูจากผูใ้ชด้ว้ยวธิต่ีางๆ ทัง้แบบ GET, POST, ผ่าน Form Elements หรอืแมแ้ต่ Ajax บน JSP 

นอกจากนัน้ยงัได้รวมตวัอย่างโปรเจกต์ JSP ที่ม ี Homepage แบบครบวงจร พฒันาด้วย 
NetBeans IDE และ GlassFish Web Server พร้อมทัง้ค าอธบิายแบบ Step-by-Step ตัง้แต่การสร้าง
หน้าแรก การรบัข้อมูล การประมวลผล ไปจนถึงการแสดงผลแบบมีเงื่อนไขและมีโครงสร้าง MVC 
ครบถ้วน โดยหวงัว่าผู้อ่านจะสามารถน าความรู้จากหนังสอืเล่มนี้ไปประยุกต์ใช้ในการพฒันาเวบ็แอป
พลเิคชนั JSP ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
 

 
องคป์ระกอบหลกัของไฟล ์JSP 
ไฟล ์.jsp ประกอบไปดว้ยส่วนส าคญัดงัต่อไปนี้: 

1. Directives (ค าสัง่ก ากบัไฟล ์JSP) 
2. Declarations (ตวัแปรและเมธอดของ Java) 
3. Scriptlets (โค้ด Java ฝังใน JSP) 
4. Expressions (แสดงค่าของตวัแปรหรือเมธอด) 
5. Implicit Objects (ออ็บเจก็ตท่ี์สามารถเรียกใช้ได้โดยตรง) 
6. Standard Actions (ค าสัง่มาตรฐานของ JSP) 
7. JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library) 
8. Expression Language (EL) 
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9. Custom Tags (แทก็ท่ีสร้างขึ้นเอง) 

 
1. Directives (ค าสัง่ก ากบัไฟล ์JSP) 
Directives เป็นค าส ัง่ทีใ่ชก้ าหนดคุณสมบตัขิองไฟล ์JSP เช่น การก าหนดประเภทของไฟล,์ การน าเขา้
แพก็เกจ Java, และการตัง้ค่าต่าง ๆ 
รปูแบบของ Directives 
<%@ directive attribute="value" %> 
ประเภทของ Directives 

1. Page Directive – ก าหนดคุณสมบตัขิองไฟล ์JSP 
2. <%@ page language="java" contentType="text/html; charset=UTF-8" %> 
3. Include Directive – ใชร้วมไฟล ์JSP หรอื HTML อื่นเขา้มา 
4. <%@ include file="header.jsp" %> 
5. Taglib Directive – ใชก้ าหนดไลบรารแีทก็ทีต่อ้งการใชง้าน 
6. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 

 
2. Declarations (ตวัแปรและเมธอดของ Java) 
ใชส้ าหรบัประกาศตวัแปรและเมธอดใน JSP ซึง่จะถูกสรา้งเป็นฟิลดห์รอืเมธอดในคลาสทีถู่กคอมไพล ์
รปูแบบของ Declarations 
<%! dataType variableName; %> 
<%! returnType methodName() { ... } %> 
ตวัอย่าง 
<%! int count = 0; %> 
<%! int increment() { return ++count; } %> 

 
3. Scriptlets (โค้ด Java ฝังใน JSP) 
ใชเ้ขยีนโคด้ Java ทีต่อ้งการใหร้นัภายในไฟล ์JSP 
รปูแบบของ Scriptlets 
<% Java code %> 
ตวัอย่าง 
<% 
    String name = "John"; 
    int age = 25; 
%> 
<p>Name: <%= name %></p> 
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<p>Age: <%= age %></p> 

 
4. Expressions (แสดงค่าของตวัแปรหรือเมธอด) 
ใชแ้สดงผลค่าของตวัแปรหรอืเมธอดโดยตรงในหน้าเวบ็ 
รปูแบบของ Expressions 
<%= expression %> 
ตวัอย่าง 
<p>Current Time: <%= new java.util.Date() %></p> 

 
5. Implicit Objects (ออ็บเจก็ตท่ี์ใช้ได้โดยตรง) 
JSP ม ีimplicit objects ทีส่ามารถเรยีกใชไ้ดโ้ดยไม่ตอ้งประกาศ ซึง่รวมถงึ: 

 request → ใชด้งึขอ้มลูทีส่่งมาจาก client 
 response → ใชก้ าหนดค่าทีจ่ะสง่กลบัไปยงั client 
 session → ใชจ้ดัเกบ็ขอ้มลูของผูใ้ชข้ณะยงัอยูใ่น session 
 application → ใชจ้ดัเกบ็ขอ้มลูของแอปพลเิคชนั 
 out → ใชแ้สดงผลขอ้มลูไปยงั client 

ตวัอย่าง 
<p>Client IP: <%= request.getRemoteAddr() %></p> 

 
6. Standard Actions (ค าสัง่มาตรฐานของ JSP) 
JSP มชีุดค าส ัง่ทีช่่วยใหส้ามารถท างานร่วมกบั JavaBeans, Forward Requests, และ รวมไฟล ์JSP 
อ่ืนๆ 
ตวัอย่างค าสัง่ Standard Actions 

1. ใช้ JavaBean 
2. <jsp:useBean id="user" class="com.example.User" scope="session"/> 
3. <jsp:setProperty name="user" property="name" value="John Doe"/> 
4. <jsp:getProperty name="user" property="name"/> 
5. Redirect ไปยงัไฟลอ่ื์น 
6. <jsp:forward page="home.jsp"/> 

 
7. JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library) 
JSTL คอืไลบรารแีทก็มาตรฐานของ JSP ทีช่่วยลดการใช ้Java code ภายใน JSP และท าใหโ้คด้
สะอาดขึน้ 
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ตวัอย่าง 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
 
<c:if test="${param.username == 'admin'}"> 
    <p>Welcome, Admin!</p> 
</c:if> 

 
8. Expression Language (EL) 
Expression Language หรอื EL เป็นวธิทีีง่่ายกวา่ในการเขา้ถงึขอ้มลูใน request, session, 
application โดยไม่ตอ้งใช ้Java code 
ตวัอย่าง 
<p>Username: ${sessionScope.user}</p> 
<p>Product Price: ${product.price}</p> 

 
9. Custom Tags (แทก็ท่ีสร้างขึ้นเอง) 
เราสามารถสรา้ง Custom Tag ขึน้มาเองไดโ้ดยใช ้Tag Library Descriptor (TLD) และ Java Class 
ตวัอย่าง 
<%@ taglib prefix="myTag" uri="WEB-INF/myTags.tld" %> 
<myTag:hello name="John"/> 

 
สรปุ 

องคป์ระกอบ ค าอธิบาย ตวัอย่าง 

Directives ค าส ัง่ก ากบัไฟล ์JSP <%@ page language="java" %> 

Declarations ประกาศตวัแปร/เมธอด <%! int count = 0; %> 

Scriptlets ฝังโคด้ Java <% int x = 10; %> 

Expressions แสดงค่าตวัแปร <%= new java.util.Date() %> 

Implicit Objects ออ็บเจก็ตใ์น JSP <%= request.getRemoteAddr() %> 

Standard Actions ค าส ัง่มาตรฐาน JSP <jsp:forward page="home.jsp"/> 

JSTL ไลบรารแีทก็ของ JSP <c:if test="${user == 'admin'}"> 

Expression Language (EL) ใชแ้สดงค่าตวัแปร ${sessionScope.user} 

Custom Tags แทก็ทีส่รา้งขึน้เอง <myTag:hello name="John"/> 
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องคป์ระกอบทัง้หมดนี้เป็นพืน้ฐานของ JSP ทีส่ามารถน าไปใชพ้ฒันา Web Application ทีม่คีวาม
ซบัซอ้นขึน้ได ้
 

ค าสัง่ใน JSP (JavaServer Pages) 
ค าสัง่ใน JSP (JavaServer Pages) สามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเภทหลกัๆ ไดแ้ก่ Directives, 
Declarations, และ Scriplets ซึง่แต่ละประเภทมกีารใชง้านและจุดประสงคท์ีแ่ตกต่างกนัไป เพื่อช่วย
ในการเขยีนโคด้ JSP ทีม่ปีระสทิธภิาพและสามารถท างานไดต้ามความตอ้งการ ต่อไปนี้จะอธบิายแต่ละ
ประเภทพรอ้มตวัอยา่งโดยละเอยีด: 
1. Directives (ค าสัง่ก าหนดทิศทาง) 
Directives ใชส้ าหรบัการก าหนดค่าคอนฟิกหรอืการตัง้ค่าต่างๆ ทีจ่ะมผีลในระดบัของทัง้หน้า JSP 
โดยทัว่ไปจะใชใ้นการก าหนดค่า เช่น การตัง้ค่า content type, การก าหนด import class, หรอืการตัง้
ค่า tag libraries เป็นตน้ 
ประเภทของ Directives: 

 Page Directive (<%@ page ... %>) 
 Include Directive (<%@ include ... %>) 
 Taglib Directive (<%@ taglib ... %>) 

1.1 Page Directive 
ค าสัง่ Page Directive ใชใ้นการตัง้ค่าหรอืปรบัแต่งพฤตกิรรมของหน้า JSP เช่น ก าหนด content 
type, language, หรอื import ไฟล ์Java 
ตวัอย่าง: 
<%@ page contentType="text/html;charset=UTF-8" language="java" import="java.util.*" %> 
<html> 
    <head> 
        <title>Page Directive Example</title> 
    </head> 
    <body> 
        <h1>Welcome to the JSP page with Page Directive</h1> 
    </body> 
</html> 
ในตวัอยา่งนี้: 

 contentType ก าหนดรปูแบบของเนื้อหาของหน้าเป็น HTML พรอ้มดว้ย charset=UTF-8 
 language ก าหนดวา่ใชภ้าษา Java ในการเขยีนโคด้ 
 import ใชเ้พื่อ import คลาสจาก Java API ทีต่อ้งการใชง้านในหน้า JSP 
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1.2 Include Directive 
ค าสัง่ Include Directive ใชส้ าหรบัการรวมไฟลอ์ื่นเขา้มาในหน้า JSP ตวันี้จะช่วยใหส้ามารถรวมไฟลท์ี่
ตอ้งการซ ้าในหลายๆ หน้า เช่น ฟุตเตอรห์รอืเฮดเดอร ์
ตวัอย่าง: 
<%@ include file="header.jsp" %> 
<html> 
    <body> 
        <h2>This is the body of the page</h2> 
    </body> 
</html> 
<%@ include file="footer.jsp" %> 
ในตวัอยา่งนี้จะรวม header.jsp และ footer.jsp เขา้ไปในไฟล ์JSP หลกั โดยทีโ่คด้ในไฟลท์ีถู่ก 
include จะถูกน ามาวางตรงจุดทีค่ าส ัง่ include ถูกเขยีน 
1.3 Taglib Directive 
ค าสัง่ Taglib Directive ใชส้ าหรบัการประกาศ JSP tag libraries ซึง่จะช่วยใหเ้ราสามารถใชง้านแทก็
ทีก่ าหนดเองไดใ้น JSP 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<html> 
    <body> 
        <h2>Item List:</h2> 
        <c:forEach var="item" items="${items}"> 
            <p>${item}</p> 
        </c:forEach> 
    </body> 
</html> 
ในตวัอยา่งนี้: 

 taglib จะประกาศการใชง้าน JSTL core library โดยที ่prefix เป็น c 
 ใช ้<c:forEach> ในการวนลปูแสดงรายการของ items 

2. Declarations (ค าสัง่การประกาศ) 
Declarations ใชใ้นการประกาศตวัแปรหรอืเมธอดใน JSP ซึง่การประกาศในส่วนนี้จะมผีลในระดบัของ
ทัง้หน้า JSP และสามารถใชใ้นการเขยีนโคด้ทีซ่บัซอ้น เช่น การประกาศฟังกช์นัหรอืคลาสในหน้า JSP 
ตวัอย่าง: 
<%!  
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    public String greet(String name) { 
        return "Hello, " + name + "!"; 
    } 
%> 
 
<html> 
    <body> 
        <h2><%= greet("John") %></h2> 
    </body> 
</html> 
ในตวัอยา่งนี้: 

 <%! %> ใชใ้นการประกาศ Java method ทีส่ามารถเรยีกใชใ้นหน้า JSP ได ้
 เมธอด greet(String name) จะรบัชื่อผูใ้ชแ้ละแสดงขอ้ความทกัทาย 
 ในส่วนของ <%= %> จะใชเ้รยีกเมธอด greet และแสดงผลในหน้า JSP 

3. Scriplets (ค าสัง่สคริปต)์ 
Scriplets ใชใ้นการเขยีนโคด้ Java ภายใน JSP โดยโคด้ใน scriplet จะถูกประมวลผลในระหวา่งการ
ท างานของ JSP และสามารถใชใ้นการค านวณหรอืประมวลผลต่างๆ ทีจ่ าเป็นตอ้งท าในหน้าดงักล่าว 
ตวัอย่าง: 
<html> 
    <head> 
        <title>Scriplet Example</title> 
    </head> 
    <body> 
        <h2> 
            <%  
                int a = 5; 
                int b = 10; 
                int sum = a + b; 
                out.println("The sum of " + a + " and " + b + " is " + sum); 
            %> 
        </h2> 
    </body> 
</html> 
ในตวัอยา่งนี้: 
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 ใช ้scriplet ในการค านวณผลรวมของตวัเลขสองตวั และแสดงผลลพัธอ์อกมาบนหน้าเวบ็ 
 โคด้ทีอ่ยูใ่น <% %> จะถูกประมวลผลก่อนทีจ่ะส่งไปยงัผูใ้ช ้

สรปุ 
1. Directives (ค าส ัง่ก าหนดทศิทาง): ใชส้ าหรบัการก าหนดค่าต่างๆ ทีม่ผีลในระดบัของทัง้หน้า 

JSP เช่น page, include, และ taglib 
2. Declarations (ค าส ัง่การประกาศ): ใชใ้นการประกาศตวัแปรหรอืเมธอดทีส่ามารถใชใ้นหน้า 

JSP 
3. Scriplets (ค าส ัง่สครปิต)์: ใชใ้นการเขยีนโคด้ Java ภายใน JSP เพื่อประมวลผลหรอืค านวณ

ค่าต่างๆ ทีต่อ้งการในหน้าเวบ็ 
แต่ละประเภทมบีทบาทและจุดประสงคท์ีแ่ตกต่างกนัไปในการช่วยพฒันาแอปพลเิคชนั JSP ใหง้่ายและ
มปีระสทิธภิาพมากขึน้ 
 
ใน JSP (JavaServer Pages) มคี าส ัง่ (commands) ทีส่ามารถใชไ้ดห้ลากหลาย ซึง่แต่ละค าส ัง่มี
ประโยชน์ในการจดัการกบัขอ้มลู, แสดงผล, และการท างานต่างๆ ภายในหน้า JSP ต่อไปนี้คอื 
command list ของ JSP พรอ้มประโยชน์และตวัอยา่งการใชง้าน: 
1. Directive Commands 
ค าสัง่ในประเภทนี้ใชส้ าหรบัการก าหนดค่าคอนฟิกหรอืการตัง้ค่าพฤตกิรรมของหน้า JSP โดยจะมผีลใน
ระดบัของทัง้ไฟล ์JSP 
1.1 Page Directive 
ประโยชน์: ใชใ้นการตัง้ค่าคอนฟิกทัว่ไปของหน้า JSP เช่น contentType, language, import, หรอื 
buffering 
ตวัอย่าง: 
<%@ page contentType="text/html;charset=UTF-8" language="java" import="java.util.*" %> 
<html> 
    <head> 
        <title>Page Directive Example</title> 
    </head> 
    <body> 
        <h1>Page Directive Example</h1> 
    </body> 
</html> 

 contentType: ก าหนดประเภทของขอ้มลู (MIME type) ของหน้า เช่น text/html และ 
charset=UTF-8 



ศูนยห์นงัสือราคานกัเรียน 

 

Java Server Page-JSP Web Programming หนา้ 33 

 

 language: ก าหนดภาษาทีใ่ชใ้นหน้า JSP (ในทีน่ี้คอื Java) 
 import: ใชใ้นการน าเขา้ Java classes ทีต่อ้งการใชง้านใน JSP 

1.2 Include Directive 
ประโยชน์: ใชส้ าหรบัการรวมไฟล ์JSP อื่นเขา้มาในหน้า JSP นี้ ซึง่มกัใชส้ าหรบัการรวมฟุตเตอรห์รอื
เฮดเดอรท์ีซ่ ้ากนัในหลายๆ หน้า 
ตวัอย่าง: 
<%@ include file="header.jsp" %> 
<html> 
    <body> 
        <h1>Main Content</h1> 
    </body> 
</html> 
<%@ include file="footer.jsp" %> 
ในตวัอยา่งนี้จะรวมไฟล ์header.jsp และ footer.jsp เขา้มาในหน้า JSP หลกั 
1.3 Taglib Directive 
ประโยชน์: ใชเ้พื่อประกาศการใชง้าน JSP tag libraries (เช่น JSTL) ทีช่่วยใหส้ามารถใชแ้ทก็ที่
ก าหนดเองไดใ้น JSP 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<html> 
    <body> 
        <c:set var="items" value="${['Apple', 'Banana', 'Cherry']}" /> 
        <c:forEach var="item" items="${items}"> 
            <p>${item}</p> 
        </c:forEach> 
    </body> 
</html> 

 taglib ประกาศการใชง้าน JSTL core library โดยที ่prefix เป็น c 
 ใชแ้ทก็ <c:forEach> เพื่อวนลปูรายการผลไม ้

 
2. Scripting Elements 
ประโยชน์: ใชใ้นการเขยีนโคด้ Java ภายในหน้า JSP เพื่อท าการประมวลผลขอ้มลูทีต่อ้งการหรอืการ
แสดงผล 
2.1 Scriplet 
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ประโยชน์: ใชใ้นการเขยีนโคด้ Java ทีจ่ะประมวลผลและแสดงผลในหน้า JSP 
ตวัอย่าง: 
<html> 
    <body> 
        <h2> 
            <%  
                int a = 5; 
                int b = 10; 
                int sum = a + b; 
                out.println("The sum of " + a + " and " + b + " is " + sum); 
            %> 
        </h2> 
    </body> 
</html> 

 Scriplet ใชใ้นการค านวณผลรวมของ a และ b และแสดงผลในหน้า JSP 
2.2 Expression 
ประโยชน์: ใชส้ าหรบัแสดงค่าผลลพัธจ์ากการประมวลผลในหน้า JSP โดยไม่ตอ้งใชค้ าส ัง่ out.println() 
ตวัอย่าง: 
<html> 
    <body> 
        <h2>The sum is: <%= 5 + 10 %></h2> 
    </body> 
</html> 

 ใช ้expression เพื่อแสดงผลลพัธข์อง 5 + 10 บนหน้าเวบ็ 
2.3 Declaration 
ประโยชน์: ใชใ้นการประกาศตวัแปรหรอืเมธอดทีส่ามารถใชใ้นหน้า JSP ได ้
ตวัอย่าง: 
<%!  
    public String greet(String name) { 
        return "Hello, " + name + "!"; 
    } 
%> 
<html> 
    <body> 
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        <h2><%= greet("John") %></h2> 
    </body> 
</html> 

 Declaration ใชใ้นการประกาศเมธอด greet และเรยีกใชง้านภายในหน้า JSP 

 
3. Action Elements 
ประโยชน์: ใชใ้นการส่งค าส ัง่ใหก้บั JSP engine เพื่อท างานบางอยา่ง เช่น การเปลีย่นหน้า, ส่งขอ้มลูไป
ยงั Servlet, หรอืใช ้tag library 
3.1 jsp:include 
ประโยชน์: ใชใ้นการรวมเนื้อหาจากไฟลอ์ื่นไปยงัหน้า JSP (คลา้ยกบั include directive แต่ใชใ้น
รปูแบบของ action element) 
ตวัอย่าง: 
<jsp:include page="footer.jsp" /> 

 ค าสัง่นี้จะรวมเนื้อหาจาก footer.jsp เขา้มาในหน้า JSP ทีใ่ชง้าน 
3.2 jsp:forward 
ประโยชน์: ใชใ้นการเปลีย่นเสน้ทาง (redirect) ไปยงัหน้าอื่นโดยทีไ่ม่ตอ้งสง่ค าตอบกลบัไปยงัลกูคา้
ก่อน 
ตวัอย่าง: 
<jsp:forward page="nextPage.jsp" /> 

 ค าสัง่นี้จะเปลีย่นเสน้ทางการท างานไปยงั nextPage.jsp 
3.3 jsp:param 
ประโยชน์: ใชใ้นการส่งพารามเิตอรไ์ปยงั jsp:include หรอื jsp:forward 
ตวัอย่าง: 
<jsp:forward page="nextPage.jsp"> 
    <jsp:param name="userName" value="John" /> 
</jsp:forward> 

 ค าสัง่นี้จะสง่พารามเิตอร ์userName ไปยงั nextPage.jsp พรอ้มค่าทีเ่ป็น John 

 
4. Error Handling Elements 
ประโยชน์: ใชใ้นการจดัการกบัขอ้ผดิพลาดในหน้า JSP 
4.1  
ประโยชน์: ใชใ้นการก าหนดหน้าเวบ็ทีจ่ะแสดงเมื่อเกดิขอ้ผดิพลาดขึน้ในแอปพลเิคชนั 
ตวัอย่าง: 

jsp:include
jsp:forward
jsp:param
jsp:include
jsp:forward
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<error-page> 
    <exception-type>java.lang.Exception</exception-type> 
    <location>/error.jsp</location> 
</error-page> 

 หากเกดิขอ้ผดิพลาด Exception จะสง่ไปที ่error.jsp 

 
สรปุ 
Command List ของ JSP รวมถงึค าส ัง่ต่างๆ ทีใ่ชใ้นการตัง้ค่าการท างานใน JSP โดยสามารถแบ่งได้
เป็นหลายประเภท เชน่: 

 Directives: ใชใ้นการก าหนดค่าทัว่ไปของหน้า JSP 
 Scripting Elements: ใชใ้นการเขยีนโคด้ Java ในหน้า JSP 
 Action Elements: ใชใ้นการสง่ค าส ัง่พเิศษเช่นการรวมหน้า หรอืการเปลีย่นเสน้ทาง 
 Error Handling: ใชใ้นการจดัการขอ้ผดิพลาดทีเ่กดิขึน้ในหน้า JSP 

ทุกค าส ัง่มปีระโยชน์และสามารถช่วยเพิม่ความยดืหยุน่ในการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัดว้ย JSP 
 
ตวัอย่างเพ่ิมเติม ของค าสัง่ต่างๆ ใน JSP 
ต่อไปนี้คอื ตวัอย่างเพ่ิมเติม ของค าส ัง่ต่างๆ ใน JSP ทีส่ามารถใชใ้นการพฒันาแอปพลเิคชนั โดยทุก
ค าส ัง่มปีระโยชน์ในการจดัการเนื้อหาและการท างานของหน้า JSP: 
1. jsp:useBean 
ประโยชน์: ใชส้ าหรบัการสรา้งหรอืเขา้ถงึ JavaBean ทีก่ าหนดไว ้เพื่อใชง้านในหน้า JSP 
ตวัอย่าง: 
<jsp:useBean id="person" class="com.example.Person" scope="session" /> 
<html> 
    <body> 
        <h2>Name: <jsp:getProperty name="person" property="name" /></h2> 
    </body> 
</html> 

 ค าสัง่นี้จะสรา้ง JavaBean ทีช่ ื่อวา่ person และแสดงคา่ name จาก Bean ในหน้าเวบ็ 
2. jsp:setProperty 
ประโยชน์: ใชใ้นการตัง้ค่าคุณสมบตัขิอง JavaBean ทีก่ าหนดไว ้
ตวัอย่าง: 
<jsp:useBean id="person" class="com.example.Person" scope="session" /> 
<jsp:setProperty name="person" property="name" value="John Doe" /> 

jsp:useBean
jsp:setProperty
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<html> 
    <body> 
        <h2>Name: <jsp:getProperty name="person" property="name" /></h2> 
    </body> 
</html> 

 ใชใ้นการตัง้ค่าคุณสมบตั ิname ของ JavaBean person เป็น John Doe 
3. jsp:getProperty 
ประโยชน์: ใชใ้นการดงึค่าของคุณสมบตัจิาก JavaBean ทีก่ าหนดไว ้
ตวัอย่าง: 
<jsp:useBean id="person" class="com.example.Person" /> 
<jsp:getProperty name="person" property="name" /> 

 ใชใ้นการดงึขอ้มลูจาก JavaBean เช่น name และแสดงในหน้า JSP 
4. <c:out> (JSTL) 
ประโยชน์: ใชใ้นการแสดงค่าผลลพัธท์ีม่กีารประมวลผลหรอืไม่ตอ้งการ escape HTML (ป้องกนั 
Cross-site scripting) 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<html> 
    <body> 
        <c:out value="${userInput}" /> 
    </body> 
</html> 

 ค าสัง่ <c:out> จะแสดงผลค่าทีอ่ยูใ่น userInput พรอ้มการ escape อตัโนมตั ิ
5. <c:if> (JSTL) 
ประโยชน์: ใชใ้นการตรวจสอบเงื่อนไขและแสดงผลลพัธห์ากเงื่อนไขเป็นจรงิ 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<html> 
    <body> 
        <c:if test="${userLoggedIn}"> 
            <p>Welcome back, user!</p> 
        </c:if> 
    </body> 
</html> 

jsp:getProperty
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 <c:if> ตรวจสอบวา่ userLoggedIn เป็นจรงิหรอืไม่ ถ้าเป็นจรงิจะถูกแสดงขอ้ความทกัทาย 
6. <c:choose>, <c:when>, <c:otherwise> (JSTL) 
ประโยชน์: ใชใ้นการจดัการเงื่อนไขหลายๆ อนัอยา่งมปีระสทิธภิาพ 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<html> 
    <body> 
        <c:choose> 
            <c:when test="${userRole == 'admin'}"> 
                <p>Welcome, admin!</p> 
            </c:when> 
            <c:when test="${userRole == 'user'}"> 
                <p>Welcome, user!</p> 
            </c:when> 
            <c:otherwise> 
                <p>Welcome, guest!</p> 
            </c:otherwise> 
        </c:choose> 
    </body> 
</html> 

 <c:choose> ใชต้รวจสอบเงื่อนไขหลายๆ อยา่ง เช่น แสดงขอ้ความต่างๆ ตามบทบาทผูใ้ช ้
7. <c:forEach> (JSTL) 
ประโยชน์: ใชใ้นการวนลปูแสดงรายการขอ้มลูทีเ่ป็นคอลเลก็ชนั 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<html> 
    <body> 
        <ul> 
            <c:forEach var="item" items="${itemList}"> 
                <li>${item}</li> 
            </c:forEach> 
        </ul> 
    </body> 
</html> 
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 <c:forEach> ใชใ้นการวนลปูแสดงรายการ itemList 
8. jsp:plugin 
ประโยชน์: ใชใ้นการสรา้ง Java applet หรอื plugin ในหน้า JSP 
ตวัอย่าง: 
<jsp:plugin type="applet" code="com.example.MyApplet.class" width="300" height="300"> 
    <param name="param1" value="value1" /> 
</jsp:plugin> 

 ใชใ้นการฝัง Java applet ในหน้าเวบ็ 
9. jsp:body 
ประโยชน์: ใชใ้นการสรา้งส่วนทีส่ามารถแทนทีไ่ดใ้น custom tag เมื่อมกีารใชง้าน tag handler 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<html> 
    <body> 
        <c:forEach var="item" items="${items}"> 
            <jsp:body> 
                <p>${item}</p> 
            </jsp:body> 
        </c:forEach> 
    </body> 
</html> 

 ใชใ้นการจดัการเนื้อหาภายในส่วนของแทก็ทีส่ามารถแทนทีไ่ด ้
10. jsp:throw 
ประโยชน์: ใชใ้นการโยน exception เพื่อจดัการขอ้ผดิพลาดในหน้า JSP 
ตวัอย่าง: 
<%@ page errorPage="error.jsp" %> 
<jsp:throw exception="java.lang.Exception" /> 

 ใชใ้นการโยน exception เพื่อให ้errorPage รบัผดิชอบการจดัการขอ้ผดิพลาด 

 
สรปุ 
ค าสัง่ต่างๆ ทีใ่ชใ้น JSP นัน้มหีลากหลายประเภทและใชเ้พื่อการจดัการขอ้มลูในหน้า JSP เช่น: 

 การจดัการกบั JavaBeans เช่น jsp:useBean, jsp:setProperty, jsp:getProperty 
 การแสดงขอ้มลูและตรวจสอบเงื่อนไขต่างๆ ดว้ย JSTL เช่น <c:out>, <c:forEach>, <c:if> 
 การสรา้ง plugin หรอื applet เช่น jsp:plugin 

jsp:plugin
jsp:body
jsp:throw
jsp:useBean
jsp:setProperty
jsp:getProperty
jsp:plugin
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 การจดัการขอ้ผดิพลาดดว้ย jsp:throw 
ทุกค าส ัง่มบีทบาทในการท าใหก้ารพฒันาเวบ็ดว้ย JSP งา่ยขึน้และยดืหยุน่มากขึน้ 
 
 
ค าสัง่ JSP ท่ีสามารถใช้งานใน NetBeans IDE รนับน Glassfish Web Server 
ต่อไปนี้คอืตวัอยา่ง ค าสัง่ JSP ทีส่ามารถใชง้านใน NetBeans IDE รนับน Glassfish Web Server อกี 
10 ตวัอย่างทีส่ามารถน าไปใชใ้นโครงการของคณุ: 
1. jsp:forward 
ประโยชน์: ใชใ้นการเปลีย่นเสน้ทาง (forward) ไปยงัหน้าต่างๆ โดยไม่ตอ้งส่งค าตอบกลบัไปยงัผูใ้ช้
ก่อน 
ตวัอย่าง: 
<jsp:forward page="nextPage.jsp" /> 

 ค าสัง่นี้จะเปลีย่นเสน้ทางไปยงัหน้า nextPage.jsp 
2. jsp:include 
ประโยชน์: ใชใ้นการรวมเนื้อหาของหน้า JSP อื่นเขา้มาในหน้า JSP นี้ 
ตวัอย่าง: 
<jsp:include page="header.jsp" /> 

 ค าสัง่นี้จะรวมเนื้อหาของ header.jsp เขา้มาในหน้า JSP หลกั 
3. jsp:useBean 
ประโยชน์: ใชใ้นการสรา้งและเขา้ถงึ JavaBean เพื่อใหส้ามารถใชง้านในหน้า JSP ได ้
ตวัอย่าง: 
<jsp:useBean id="user" class="com.example.User" scope="session" /> 
<jsp:setProperty name="user" property="username" value="JohnDoe" /> 
<p>User name: <jsp:getProperty name="user" property="username" /></p> 

 ค าสัง่นี้จะสรา้ง JavaBean ทีช่ ื่อ user และตัง้ค่า username เป็น "JohnDoe" 
4. jsp:setProperty 
ประโยชน์: ใชใ้นการตัง้ค่าคุณสมบตัขิอง JavaBean 
ตวัอย่าง: 
<jsp:useBean id="person" class="com.example.Person" scope="session" /> 
<jsp:setProperty name="person" property="name" value="Alice" /> 
<p>Person's Name: <jsp:getProperty name="person" property="name" /></p> 

 ค าสัง่นี้จะตัง้ค่าคุณสมบตั ิname ของ person เป็น "Alice" 
5. jsp:getProperty 

jsp:throw
jsp:forward
jsp:include
jsp:useBean
jsp:setProperty
jsp:getProperty
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ประโยชน์: ใชใ้นการดงึค่าคุณสมบตัจิาก JavaBean 
ตวัอย่าง: 
<jsp:useBean id="product" class="com.example.Product" /> 
<p>Product Name: <jsp:getProperty name="product" property="name" /></p> 

 ค าสัง่นี้จะดงึค่าของ name จาก JavaBean ทีช่ ื่อวา่ product 
6. jsp:plugin 
ประโยชน์: ใชใ้นการฝัง Java applet หรอื plugin ในหน้า JSP 
ตวัอย่าง: 
<jsp:plugin type="applet" code="com.example.MyApplet.class" width="300" height="300"> 
    <param name="param1" value="value1" /> 
</jsp:plugin> 

 ใชฝั้ง Java applet ลงในหน้า JSP 
7. <c:out> (JSTL) 
ประโยชน์: ใชใ้นการแสดงค่าผลลพัธจ์ากการประมวลผลหรอืค่าจากตวัแปรต่างๆ 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<p>Welcome, <c:out value="${userName}" />!</p> 

 ค าสัง่ <c:out> ใชใ้นการแสดงผลค่าของ userName 
8. <c:forEach> (JSTL) 
ประโยชน์: ใชใ้นการวนลปูแสดงรายการขอ้มลูจาก List หรอื Array 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<ul> 
    <c:forEach var="item" items="${itemList}"> 
        <li>${item}</li> 
    </c:forEach> 
</ul> 

 ค าสัง่ <c:forEach> จะวนลปูรายการใน itemList และแสดงในรปูแบบของรายการ  
9. <c:if> (JSTL) 
ประโยชน์: ใชใ้นการแสดงเนื้อหาขึน้อยูก่บัเงื่อนไขทีก่ าหนด 
ตวัอย่าง: 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 
<c:if test="${userLoggedIn}"> 

jsp:plugin
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