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ค าน า 
 
 หนังสือการเขียนแบบก่อสร้างอาคารด้วยโปรแกรม Autodesk Revit เล่มนี้ ผู้เขียนมีวัตถุประสงค์เพื่อต้องการให้
นักศึกษา สถาปนิก วิศวกรและผู้เริ่มต้นใช้โปรแกรมนี้ สามารถเรียนรูหลักการสรางแบบจําลองขอมูลของอาคาร (Building 
Information Modeling: BIM) โดยผู้เขียนยังได้สอดแทรกเทคนิคการเขียนแบบก่อสร้าง ที่เกิดจากการสะสมประสบการณ์
การใช้โปรแกรมนี้มานานกว่า 6 ปี ไว้ในหนังสือเล่มนี้อีกด้วย 
 หนังสือเล่มนี้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 9 บท ประกอบด้วย บทที่ 1 อธิบายการใช้งานและส่วนประกอบหน้าจอของ
โปรแกรม Autodesk Revit บทที่ 2 อธิบายการตั้งค่ารูปแบบเส้นและการตั้งค่าเส้นบอกขนาดที่ใช้ในงานเขียนแบบ บทที่ 3 
อธิบายการตั้งค่าการตั้งค่าเส้นกริดไลน์ การตั้งค่าระดับแนวราบและมุมมองแปลน ซึ่งมีความสำคัญสำหรับการเริ่มต้นเขียน
แบบ สำหรับบทที่ 4 และบทที่ 5 อธิบายการใช้คำสั่งและขั้นตอนการเขียนแบบโครงสร้างฐานราก ตอม่อ เสา คาน พื้นและ
บันได บทที่ 6 อธิบายการใช้คำสั่งและขั้นตอนการเขียนแบบโครงสร้างหล ังคา บทที่ 7 อธิบายการใช้คำสั่งและขั้นตอนการ
เขียนแบบผนัง พื้น ประตู หน้าต่าง การเขียนผังบริเวณและแผนที่โดยสังเขป บทที่ 8 อธิบายการใช้คำสั่งและขั้นตอนการสร้าง
กรอบกระดาษ การจัดทำสารบัญแบบและรายการวัสดุ และในบทที่ 9 อธิบายการใช้คำสั่งและขั้นตอนการสร้างมุมมอง การ
นำเสนอผลงาน จัดหน้ากระดาษสำหรับพิมพ์งาน โดยเนื ้อหาในหนังสือเล่มนี ้เน้นให้ผู ้อ่านฝึ กเขียนแบบก่อสร้างงาน
สถาปัตยกรรมและงานโครงสร้าง อาคารบ้านพักอาศัยโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็กขนาดเล็กได้ 
 ผู้เขียนมีความมุ่งหวังเป็นอย่างยิ่งว่าหนังสือเล่มนี้ จะเกิดประโยชน์แก่วงการก่อสร้างและเป็นประโยขน์ทางวิชาการ
ในระดับอาชีวศึกษาและระดับอุดมศึกษา สาขาวิชาชีพที่เกี่ยวข้อง ท ั้งนี้ผู้เขียนขอขอบคุณผู้บริหารและคณาจารย์ในสาขา
วิศวกรรมโยธา คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสกลนคร ขอขอบคุณ
บริษัท นุ๊ค อาร์คิเทค จำกัด ที่อนุญาตให้ใช้แบบอาคารเพื่อมาเผยแพร่ ตลอดจนผู้ให้กำลังใจ ให้คำปรึกษาและให้การสนับสนุน 
ในการจัดทำหนังสือเล่มนี้ขึ้นมา 
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ชิ้นงานของ BIM ตองมีระนาบแนวราบ

ชิ้นงานของ BIM ตองมีตําแหนงของจุดพิกัด

ชิ้นงานของ BIM ตองมีตัวตนประกอบกัน

ชิ้นงานของ BIM มีหลายประเภท
ตองมีการจัดการมุมมองใหชิ้นงานที่แตกตางกัน

ชิ้นงานของ BIM ที่ซับซอน
ตองมีการขยายชิ้นงานใหชัดเจน

ชิ้นงานของ BIM ที่ซับซอน
บางครั้งตองใชการเขียนดวยเสนธรรมดา 

ชิ้นงานของ BIM มีหลายสวนประกอบ
ตองมีการแยกแตละชนิดออกมาเพื่อสั่งทํา

ชิ้นงานของ BIM มีหลายสวนประกอบ
ตองมีการจัดมุมมองใหมาเปนเรื่องเดียวกัน ดูงาย

ตองจัดพิมพออกมาเพื่อใหผูปฏิบัติมีเอกสารอางอิง
และแจกจายไปตามสายงานอื่น ๆ 

รูปที่ 1.1 ภาพ Axonometric Projection บานพักอาศัยชั้นเดียว

    ลําดับขั้นตอนในการจัดการกับชิ้นงาน ชวยใหทําโมเดลไดลื่นไหล ทําใหผูใชงานได

ตรวจทานและแกไขไดถูกตองตรงลําดับขั้นตอนนั้น ๆ 
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1.2 ความเปนมาของโปรแกรม BIM

• เทคโนโลยีแบบจําลองสารสนเทศอาคาร หรือ BIM (Building Information Modeling)

เปนกระบวนการทํางาน (Process) ไมใชซอฟแวร (Software) ถูกพัฒนาชึ้นเพื่อใชในกระบวนการออกแบบ

และกอสรางอาคาร โดยการสรางแบบจําลองอาคาร (Building Model) พรอมขอมูลสารสนเทศ (Information) จากแนวคิดของ 

Charles M. Eastman (ค.ศ. 1975) ในชื่อ "Building Description System"

• ป ค.ศ. 1986 ถูกเปลี่ยนมาใช คําวา "Building Information Modeling : BIM " โดยแนวคิดของ Robert Aish

(สมาคมสถาปนิกสยามในพระบรมราชูปถัมภ, 2558)

• เปนซอฟตแวรชวยออกแบบงานดานอาคารโดยเฉพาะ ในลักษณะของ CAD (Computer Aided Design) โดยใชหลักการสราง

ระบบจําลองสารสนเทศอาคารหรือการสรางรูปแบบจําลองขอมูลของอาคาร (Building Information Modeling : BIM)

แทนการเขียนแบบดวย 2D และใชเครื่องมือตัวแปรผันเปลี่ยนสัมพันธ (Parametric Change Engine) แกไขชิ้นงานตัวเดียวกัน ใน

มุมมองใด ๆ มุมมองอื่น ๆ ก็จะปรับตาม

• หนาที่หลักของเรฟวิต คือออกแบบ เขียนแบบชิ้นสวนที่ประกอบดวย ชิ้นสวน 3 มิติและแบบ 2 มิติในเวลาเดียวกัน ทําใหไดแบบ

แปลน รูปตัด รูปดาน พรอม ๆ กับการสรางโมเดลแบบจําลองสามมิติพรอม ๆ กัน

• นอกจากนี้ยังรองรับขอมูลเชิง 4 มิติ ชวยใหสามารถติดตาม วิเคราะห Life Cycle ของอาคาร ตั้งแตเริ่มแนวคิดในการออกแบบ 

งานกอสราง ไปจนถึงการซอมแซมและปรับปรุงอาคาร ไดอีกดวย

1.2.1 รูจักโปรแกรมออโตเดสเรฟวิต (Autodesk Revit)

1.2.2 BIM คืออะไร ในภาษาชาวบาน

Building หมายถึง งานกอสรางอาคาร เชน บาน คอนโด โรงแรม ถนน เขื่อน สะพาน เปนตน

Information หมายถึง ขอมูล (ขอมูลในรูปแบบดิจิตอลปอนโดยผูใชงาน)

Modeling หรือ Model หมายถึง การสรางแบบหุนจําลอง

" การสรางแบบจําลองขอมูลของงานกอสราง เปนการสรางแบบจําลองขอมูล Digital ของงานกอสรางขึ้นมา 

เพื่อที่สามารถนําขอมูลดังกลาวไปใชงานไดตลอดครบทั้งกระบวนการตั้งแตการออกแบบ กอสรางและการใชงาน

สิ่งกอสรางนั้นไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด”(เนตินัย ซื่อสัตย, 2562)

1.2.3 ประโยชนของ BIM

ในชวงกอสราง เจาของโครงการ (Owner) รวมทั้งผูรับเหมา (Contractor) เอง จะไดรับประโยชนจาก

BIM Model เพราะขอมูลใน BIM นั้นไดผานกระบวนการทํางาน ออกแบบ ตรวจสอบและแกไขขอขัดแยง ในรูปแบบ 3 มิติ 

มาแลว ซึ่งจะสงผลให BIM Model พรอมทั้งแบบกอสรางนั้นมีความสมบูรณสูงกวาระบบทํางานแบบเดิม (CAD 2D)

อันจะทําใหปญหาที่ผูรับเหมาตองเจออันเกิดมาจากการออกแบบที่ไมสมบูรณซึ่งเปนหนึ่งในหลาย ๆ ปจจัยที่ทําใหโครงการ

กอสรางแลวเสร็จชากวากําหนดถูกกําจัดออกไปหรือทําใหเหลือนอยที่สุด (เนตินัย ซื่อสัตย, 2562)
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1.3 รูปแบบการใชงานของโปรแกรมเรฟวิต

รูปที่ 1.2 ชิ้นงานดานสถาปตยกรรม ที่เขียนดวย Revit Architecture

รูปที่ 1.3 ชิ้นงานโครงสรางที่เขียนดวย Revit Structure

รูปที่ 1.4 ชิ้นงานดานสุขาภิบาลที่เขียนดวย Revit MEP

เปนโปรแกรมที่ออกแบบมาตอบสนองการใชงาน สําหรับสถาปนิก และการเขียนแบบ ดานงานสถาปตยกรรม โดยเฉพาะ

สามารถใชคําสั่งตาง ๆ เพื่อวิเคราะหงานทางดานสถาปตยกรรม เชน Sun Studies หรือทําตารางวัสดุ (BOQ) เปนตน

1.3.1 Revit Architecture (เขียนแบบดานงานสถาปตยกรรม)

เปนโปรแกรมที่ออกแบบมาตอบสนองการใชงาน สําหรับวิศวกรโครงสราง

อาคารและเขียนแบบดานงานวิศวกรรมโดยเฉพาะ และยังสามารถสงไฟลไปวิเคราะหในโปรแกรมคํานวณโครงสรางตาง ๆ ไดอีกดวย

1.3.2 Revit Structure (เขียนแบบดานงานวิศวกรรม)

เปนโปรแกรมที่ตอบสนองการใชงาน สําหรับวิศวกรงานระบบ และการเขียนแบบดานงานระบบโดยเฉพาะ
1.3.3 Revit MEP งานดานเครื่องกล (Mechanic) งานดานไฟฟา (Electrical) งานดานสุขาภิบาล (Pumbling)
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ขณะที่อยูในหนามุมมองทํางานใด ๆ 

ไปที่แถบเมนู >File

คลิกปุม >Options

ไปที่ >File Location

คลิกเครื่องหมายบวก (+) สีเขียว

เลือกที่จัดเก็บไฟล เลือกไฟลแมแบบที่ตองการ

คลิกปุม >Open

คลิกชื่อไฟลเทมเพลท แลวคลิกลูกศรเลื่อนขึ้นลง

คลิก OK เสร็จการติดตั้งไฟลเทมเพลท

1.4 การติดตั้งไฟลแมแบบ (Template Installation)

รูปที่ 1.7 ที่จัดเก็บไฟลตนแบบมาตรฐานของโปรแกรม

รูปที่ 1.5 การเรียกคําสั่ง Options

รูปที่ 1.6 การจัดลําดับไฟลแมแบบ

รูปที่ 1.8 ที่จัดเก็บไฟลแมแบบตามที่ผูใชงานระบุเอง

1.4.1 ไฟลตนแบบ (Template File)

ไฟลตนแบบ ถูกสรางขึ้นจากการรวบรวมสิ่งที่จําเปนขั้นพื้นฐาน ที่ตองใชในไฟลงาน อาทิ

เชน แฟมิลี่ตาง ๆ ที่ใชเขียนเปนชิ้นงานและที่กํากับเปนตัวอักษร เสนบอกขนาด ตัวหนังสือ

แบบตาง ๆ ชื่อเรื่องบอกมุมมองตาง ๆ การจัดมุมมอง การจัดเตรียมตารางวัสดุ การปรับคา

ตาง ๆ ไวสําหรับทําแบบขยาย อื่น ๆ อีกมากมาย ขึ้นอยูกับการใชงานขององคกรตาง ๆ 

ไฟลตนแบบ จะมีนามสกุลเปน .rte (Revit Template) ตัวอยางไฟล .rte ที่มีใหเห็นและ

โหลดใหใชงาน เชน ASA Template for Autodest Revit ซึ่งจะมีใหโหลดตามเวอรชัน

ตาง ๆ ของเรฟวิต

1.4.2 ขั้นตอนการติดตั้งไฟลตนแบบ

1

2
3
4
5
6
7

7
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1.5 การเริ่มไฟลงานใหม (New)

Models : เปดงานที่เคยเปดมาแลว  (Recent Files) หรือจะสรางไฟลงานใหมจาก Template

หรือจะคลิกแถบไฟลงานตัวอยาง " Sample Architecture Project" , "Sample Structure Project"

Families : เปดแฟมิลี่ที่เคยเปดมาแลว (Recent Files) หรือจะสรางแฟมิลี่ใหมจากเทมเพลท (Template)

หรือคลิกแฟมิลี่ตัวอยาง "Sample Architecture Family" , "Sample Structure Family" และงานระบบ

Back (Ctrl+D) : กดปุมนี้เพื่อกลับไปยังหนาจอทํางาน

หรือในขณะที่อยูในหนามุมมองทํางานใหคลิกปุม Home (คียลัด Ctrl+D)

A

B

C

1.5.1 การเริ่มไฟลงานใหมดวยหนาจอตอนรับ (Welcome Screen)

เมื่อเปดโปรแกรมเรฟวิต จะมีหนาตางเพื่อเริ่มไฟลงานใหม

รูปที่ 1.9 หนาจอตอนรับ (Welcome Screen) เมื่อเปดโปรแกรมเรฟวิต

รูปที่ 1.10 ตําแหนงปุมสลับมุมมองทํางานกับหนาตางตอนรับ
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1.5.2 การเริ่มไฟลงานใหมดวยแถบคําสั่ง File >New

• ไมวาจะเริ่มตนไฟลงานใหม (โดยทางใดก็จะมีหนาตางเริ่มตนไฟลใหมที่เหมือนกัน)

ซึ่งเปนการเปดไฟลตนแบบ (Template File) ที่โปรแกรมจัดเตรียมไวให

หรือที่เตรียมคาตาง ๆ ไวแลวโดยผูใชงานเอง

Project : นามสกุลไฟลเปน .rvt เปนการสรางโครงการงานใด ๆ ทั้งหลังรวมอยูในไฟลงานนี้ทั้งหมด

Family : นามสกุลไฟลเปน .rfa เปนการสรางชิ้นสวนงานบางอยาง (คลายอะไหลรถยนต)

แลวนําเขามา (Load into Project) ใชในไฟลงานโครงการ

Conceptual Mass : นามสกุลไฟลจะเปน .rft เปนการเปดไฟลตนแบบเพื่อสรางอาคารตามแนวคิด (Concept) ซึ่งเปนการ

สรางชิ้นงานบางสวน แลวจึงนําเขามาใชในโครงการ (Load into Project)

(การใชงานในไฟลทํางาน จะตองใชคําสั่ง Massing ในการเขียนชิ้นงาน จึงจะสามารถใชแฟมิลี่ตัวนี้ได)

Title Blocks : นามสกุลไฟลเปน .rfa เปนการสรางกรอบกระดาษ ชื่อเจาของโครงการ ชื่อโครงการ ชื่อผูออกแบบ

ฝายตาง ๆ ชื่อแบบ เลขที่แบบ อื่น ๆ เพื่อใชอางอิงในการทํางานซึ่งจะสะดวกตอการติดตามงานใน

โครงการนั้น ๆ การใชงานก็นําเขามาในโครงการ (Load into Project)

Annotation Symbol : นามสกุลไฟลเปน .rfa เปนการสรางฉลากหรือปายกํากับชิ้นงานหรือสรางสัญลักษณประกอบแบบ

แลวจึงนําเขามาใชงานในโครงการ (Load into Project)

ในขณะที่อยูหนามุมมองทํางานใด ๆ ใหไปที่เมนู File >New ซึ่งจะมีตัวเลือกใหเริ่มไฟล ดังนี้

เริ่มตนไฟลงานดวยการคลิก Project

เมื่อบันทึกไฟล ไปที่เมนู File >Save , Save As

• ถาเลือก Save โปรแกรมจะบันทึกเปนไฟลงานเปนนามสกุลเปน .rvt

• ถาเลือก Save As โปรแกรมจะใหเลือกวาจะบันทึกเปนไฟลงาน (.rvt)

หรือเปนไฟลตนแบบ (.rte)

เริ่มตนไฟลงานดวยการคลิก Project Template

เมื่อบันทึกไฟล ไปที่เมนู File >Save , Save As

• ถากด Save หรือ Save As โปรแกรมจะบันทึกเปนไฟลตนแบบ

(Template File) .rte เพียงอยางเดียวเทานั้น

รูปที่ 1.13 นามสกุลไฟลเมื่อบันทึกเปนไฟลโครงการ (Project)

รูปที่ 1.14 นามสกุลไฟลเมื่อบันทึกเปนไฟลตนแบบ (Template)

a

b

c

d

e

a

b

c

d

e

1

2

รูปที่ 1.11 แถบคําสั่งเพื่อเริ่มไฟลงานใหม

รูปที่ 1.12 หนาตางเริ่มไฟลงานใหม
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1.6 สวนประกอบหนาจอทํางาน (User Interface)
เมื่อเริ่มไฟลงานใหม (New) จะเขาสูหนาจอการทํางาน ซึ่งประกอบดวยแถบเครื่องมือตาง ๆ ดังนี้

ที่แถบ View กลุมคําสั่ง Windows กลุมคําสั่ง User Interface คลิกถูกหนา Properties และ Project Browsers

คลิกขวาที่พื้นที่วางใด ๆ แลวคลิก Properties คลิกขวาอีกครั้ง แลวเลือก Project Browsers

1 2

3 4

5 6b

7a

ในขณะที่อยูในหนามุมมองทํางาน สามารถเขาสูหนาตาง Welcome Screen ไดโดยคลิกปุม Home (คียลัด Ctrl+D)

ซึ่งหนาตางนี้ก็จะมีไฟลแถบไฟลงานที่กําลังทําอยู หรือไฟลงานที่เคยเปดดู (ดูเพิ่มเติมรูปที่ 1.9 หนา 5)

Status Bar : เปนขอความชวยเหลือเมื่อไดทํางานกับคําสั่งใด ๆ เชน เมื่อใชคําสั่ง Text: เพื่อเขียนตัวหนังสือ

ตรงแถบนี้จะแสดงใหเห็นวา >

1
2

a

b

คลิกจุดเพื่อเริ่มพิมพตัวหนังสือ หรือ คลิกเปนสี่เหลี่ยมเพื่อกําหนดขอบเขตของตัวหนังสือเมื่อเขียนแลวจะปดบรรทัดใหอัตโนมัติ

รูปที่ 1.15 สวนประกอบหนาจอทํางาน

รูปที่ 1.16 การเรียกหนาตาง Properties Project Browser ออกมาใชงาน

1.6.1 การเรียกหนาตาง Project Browsers และหนาตาง Properties


