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คำนำ 
 โปรแกรม GeoGebra เปนโปรแกรมคำนวณท่ีสามารถนำไปประยุกตใชงานทางดานการเรียนการสอนหลายวิชาเชน Calculus, 

Differential Equations, Probability and Statistics, Numerical Analysis, Linear Algebra, Number Theory 

 ในหนังสือ คูมือโปรแกรม GeoGebra เลมนี้จะแนะนำความสามารถเบื้องตนของโปรแกรม GeoGebra การใชงานเบือ้งตนของ

โปรแกรม การเขียนกราฟและการปรับแตงภาพกราฟใหสวยงาม การใชฟงกชันสำเร็จรูปของโปรแกรม GeoGebra การเขียน

โปรแกรมโดยใชคำสั่งของ GeoGebra และประยุกตใชงานคำนวณท้ังระดับมัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา  

 การใชคูมือเลมนี้เพ่ือศึกษาการใชงานโปรแกรม GeoGebra แนะนำใหฝกพิมพคำสั่งตามตัวอยาง เม่ือไดผลถูกตองตามหนังสือ

แลวจึงดัดแปลงสูตรหรือตัวแปรเพ่ือคำนวณคาตาง ๆ ใหเขาใจมากข้ึน  

 สุดทายนี้หวังวาผูอานทุกทานจะไดรับประโยชนจากหนังสือเลมนี้ และสามารถนำโปรแกรม GeoGebra ไปประยุกตใชงานใน

สาขาตองการได 

 

                       รองศาสตราจารย ดำรงค ทิพยโยธา 

                            มกราคม 2564 
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บทท่ี 1 
ความสามารถเบื้องตนของโปรแกรม GeoGebra 

 

 

 โปรแกรม GeoGebra เปนโปรแกรมชวยในการคำนวณ สามารถนำไปประยุกตใชงานไดในการเรียนการสอนหลาย

วิชาเชน Calculus Probability and Statistics Linear Algebra Differential Equations ในบทนี้จะนำ

ความสามารถเบ้ืองตนของโปรแกรม GeoGebra ที่คำนวณไดมาใหดูกอนเพื่อผูอานจะไดเห็นความสามารถทางการ

คำนวณที่สำคัญของโปรแกรม GeoGebra สวนของการพิมพคำส่ัง การเขาสูโปรแกรม GeoGebra และการประยุกต

จะกลาวในบทตอไป 

 ลักษณะการทำงานของโปรแกรม GeoGebra ใน Window CAS (Computational Algebra System) มีบรรทัด

ของคำส่ังที่เราตองพิมพคำส่ังของการคำนวณเขาไปเรียกวา Row #k และโปรแกรม GeoGebra จะแสดงผลการ

คำนวณใน Row เดียวกัน ดังนั้นการยกตัวอยางความสามารถของโปรแกรมจึงขอนำผลการคำนวณที่ปรากฎบน

จอภาพซึ่งใน Row มีทั้งสวน Input และสวน Output ตัวอยางเชน 
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1.1 การคำนวณเบื้องตน บวก ลบ คูณ หาร และยกกำลัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุการแสดงผลเราสามารถเลือกแสดงผลเปนเลขเศษสวนอยางต่ำหรือทศนิยมได 
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1.2 สามารถกำหนดการแสดงผลการคำนวณใหเปนทศนิยมไดหลายตำแหนง 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ คา default แสดงตัวเลขนัยสำคัญมีคาเทากับ 3 

 

ภาพหนาจอ GeoGebra Classic 5 บน Window CAS : Computational Algebra System 

 

1. Option แสดงผลการคำนวณเปนสัญลักษณหรือเศษสวนอยางต่ำ 

2. Option แสดงผลการคำนวณเปนเลขทศนิยม 

 

ภาพจากหนาจอ GeoGebra Classic Online และ GeoGebra Classic 6 
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1.3 มีฟงกชันตรีโกณมิติ ฟงกชันลอการิทึม และฟงกชันเอกซโพเนนเชียล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุ 

1. pi คือ π  

2. หากตองการสัญลักษณ π ใหกด Alt + p 
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หมายเหต ุ

1. exp(1) คือจำนวนจริง e ซึ่งมีคา e = 2.718281828459045 

2. exp(x) คือ xe  

3. log(x) คือ log ฐาน e ของ x 

4. log10(x) คือ log ฐาน 10 ของ x 

5. log2(x) คือ log ฐาน 2 ของ x 
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1.4 สามารถกำหนดสตูรของฟงกชันเพ่ือใชงานได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุf(x):= ... ใชกำหนดสูตรของฟงกชัน 
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1.5 สามารถกำหนดเซตของจำนวน และ คำนวณคาของสมาชิกภายในเซตได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ เซตของตัวเลขเปนชนิดของตัวแปรแบบหนึ่งใน GeoGebra ซึ่งเรียกวาตวัแปรแบบ List 

สำหรับตัวแปรแบบ List การคำนวณตาง ๆ จะมีผลกับสมาชิกทุกตัวในตัวแปร List และเราสามารถอางอิงสมาชิกแต

ละตัวที่เปนสมาชิกของตัวแปร List ได 
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1.6 สามารถเปลี่ยนหนวยการคำนวณเปนองศา และเรเดียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุ 

1. ฟงกชันตรีโกณมิติใน GeoGebra จะใชหนวยของมุมเปนเรเดียนหรือองศาก็ได 

2. degrees มีคาเทากับ 
180
π  ชวยในการเปล่ียนหนวยของมุมระหวางเรเดียนกับองศา 

3. การเปล่ียนหนวยของ Input ใหพิมพ *degrees ตอทายตัวเลข 

4. การเปล่ียนหนวยของ Output ใหพิมพ /degrees ตอทายตัวเลข 
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5. กด Alt + o จะไดสัญลักษญ องศา 

6. กด Alt + p จะไดสัญลักษณ π  

ตัวอยางการคำนวณ 

 
หมายเหตุ arcsin จะแสดงผลการคำนวณหนวยเปนเรเดียน  

arcsind จะแสดงผลการคำนวณหนวยเปนองศา 
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1.7 สามารถหาเศษเหลือ ตรวจสอบจำนวนเฉพาะ และตัวประกอบจำนวนเฉพาะของจำนวนเต็ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ Mod(a, n) คือเศษเหลือจากการหาร a ดวย n 

PreviousPrime(x), NextPrime(x) คือจำนวนเฉพาะกอนและหลัง x 

PrimeFactors(x) คือตัวประกอบที่เปนจำนวนเฉพาะของ x 

IsPrime(x) ใชตรวจสอบวา x เปนจำนวนเฉพาะหรือไม 

LCM(a, b), GCD(x, y) คือ ค.ร.น. และ ห.ร.ม. ของ x และ y 
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1.8 สามารถเขียนกราฟไดหลายรูปแบบ 

1.8.1 กราฟในระบบพิกัดฉาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุภาพจาก GeoGebra Classic 5 บน Window Algebra และ Window Graphics 
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กราฟในระบบพิกัดฉาก 2 เสนพรอมกัน 
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กราฟในระบบพิกัดฉาก 3 เสนพรอมกัน 
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1.8.2 กราฟแผนภาพการกระจายของขอมูล 
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1.8.3 กราฟในระบบพิกัดเชิงขั้ว เชน r = 2 + 2 sin θ, r = sin(2θ) 
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กราฟของ r = 2 + 2 sin θ และ r = 4 cos(2θ) 
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1.8.4 กราฟของสมการพาราเมตริก เชน การเคล่ือนที่เปนวงกลม และ การเคล่ือนที่แบบโปรเจคไทล 
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กราฟของวงกลม r(t) = (2 sin(t), 2 cos(t)) และวงรี r(t) = (4 cos(t), 3 sin(t)) 
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1.8.5 กราฟพื้นผิวใน 3 มิติ เชน พื้นผิวพาราโบลอยด พื้นผิวอานมา พื้นผิวคร่ึงทรงกลม 
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1.8.6 กราฟของสมการพาราเมตริกใน 3 มิติ เชนการเคล่ือนที่แบบบันไดเวียน สปริง หรือ Helix 
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1.8.7 กราฟพื้นผิวใน 3 มิติของสมการอิงตัวแปรเสริม 
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1.9 การคำนวณในรูปแบบเลขฐาน 2, 4, 8, 10 และฐานอ่ืน ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ  

ToBase(x, b) คือการเปล่ียนจำนวนเลข x ฐาน 10 เปนเลขฐาน b 

FromBase("x", k) คือการเปล่ียนจำนวนเลข x ฐาน k เปนเลขฐาน 10 
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1.10 การคำนวณในรูปแบบเวกเตอร 
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Vector(P, Q) คือเวกเตอรที่มีจุดเร่ิมตน P และ จุดส้ินสุด Q 
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1.11 การคำนวณในรูปแบบเมทริกซ 
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1.12 การคำนวณจำนวนเชิงซอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุกด Alt + i จะไดสัญลักษณ i ที่หมายถึง 1−   

  



บทที่ 1 ความสามารถเบื้องตนของโปรแกรม GeoGebra 

 

28 

1.13 การหาผลบวกอนุกรม อนุกรมกำลัง และผลคูณของลำดับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุSum(f(i), i, a, b) = 
b

i = a
∑ f(i) 

Factor(x) คือการแยกตัวประกอบ Product(x) คือการหาผลคูณของสมาชิกในเซต 
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หมายเหต ุFactor(x) คือแยกตวัประกอบ x เปนผลคูณของจำนวนเฉพาะ 

Factor(x) คือการแยกตัวประกอบ Product(x) คือการหาผลคูณของสมาชิกในเซต 

Sum(c) คือผลบวกของสมาชิกในตัวแปร List c 
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1.14 การคำนวณคาสถิติเบื้องตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุVariance(x) และ stdevp(x) คือความแปรปรวนและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (ประชากร) 

stdev(x) คือสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (ตัวอยาง) 
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1.15 กราฟ Box plot Histogram Stem and leaf Pie chart และการหาความสัมพันธเชิงฟงกชันของขอมูล 

ในรูปแบบ y = a + bx 

1.15.1 การเขียนกราฟแบบ Boxplot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุภาพจาก GeoGebra Classic 5 บน Window Spreadsheet 
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1.15.2 การเขียนกราฟแบบ Histogram 
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1.15.3 การเขียนกราฟแบบ Bar Chart 
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1.15.4 การเขียนกราฟแบบ Stem and Leaf Plot 
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1.15.5 แผนภาพการกระจายของขอมูลและสมการเสนถดถอยเชิงเสนตรง 

จากขอมูล 

x y 

4.3 126 

4.5 121 

5.9 116 

5.6 118 

6.1 114 

5.2 118 

3.8 132 

2.1 141 

7.5 108 

สรางขอมูลใน Window Spreadsheet และวิเคราะหขอมูลใน Window Data Analysis 
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1.15.6 การหาสมการเสนถดถอยเชิงเสนตรง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล ŷ 6.32x 153.18= − +   

คาพยากรณเมื่อ x = 5 คือ y = 121.5556 
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1.16 สามารถจดัรูปพีชคณิต แยกตัวประกอบ และกระจายพหุนาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Expand กระจายสูตรพหุนาม Factor, Factors แยกตัวประกอบพหุนาม 
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Simplify จัดรูปพีชคณิตใหเปนรูปแบบอยางงาย 

PartialFractions แยกเศษสวนพหุนามออกเปนผลบวกยอย 

TrigExpand กระจายสูตรตรีโกณมิติ 

TrigCombine รวมพจนของฟงกชันตรีโกณมิติ 
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1.17 สามารถหาอนุพันธ อนุพันธยอย และอนุพันธอันดับสูง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุDerivative(f(x)) คือ d
f (x)dx

 และ Derivative(g(x, y), x) คือ g
x
∂
∂
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หมายเหต ุDerivative(f(x), x) คือ d
f (x)dx  และ Derivative(f(x), x, n) คือ 

n

n
d

f (x)
dx

 

Derivative(g(x, y), x, 2) คือ 
2

2
g

x
∂

∂
 และ Derivative(Derivative(g(x, y), x), y) คือ 

2g
y x
∂
∂ ∂
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1.18 สามารถหาอินทิกรัลจำกดัเขต และอินทิกรัลไมจำกัดเขต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุ Integral(f (x)) f(x) dx= ∫  
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หมายเหต ุ
b

a

Integral(f (x),x,a,b) f(x) dx= ∫  

b

a

IntegralBetween(f (x),g(x),x,a,b) (f(x) g(x)) dx= −∫  
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1.19 สามารถหาคาลิมิตของฟงกชัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                       lim
x  1→

f(x) = 3 

 

 

 

 

                       lim
x  0→

sin(x)
x  = 1 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ Limit(f(x), x, a) คือ 
  x a
lim f (x)
→

, LimitBelow(f(x), x, a) คือ 
  x a
lim f (x)

−→
  

LimitAbove(f(x), x, a) คือ 
  x a
lim f (x)

+→
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                         lim
x  0+→

x
| x |  = 1 

                         lim
x  0−→

x
| x |  = –1 

 

 

                         lim
x  → ∞

2
2

x x 2
3 4x
+ +
−

 = – 1
4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         lim
x  0→

5
x(1 2x)+  = 10e  
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1.20 สามารถนำคำสั่งของ GeoGebra มาเขียนเปนโปรแกรมได 

ตัวอยางเชนโปรแกรมหาพื้นที่สามเหล่ียมเมื่อรูความยาวทั้งสามดานของรูปสามเหล่ียม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การคำนวณในรูปแบบ Function Programming 
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1.21 สามารถหารากของสมการ f(x) = 0 และผลเฉลยของระบบสมการ 
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หมายเหต ุ

Root(f(x)) เปนคำส่ังหารากของสมการ f(x) = 0 

Solve(f(x)) เปนคำส่ังหารากที่เปนจำนวนจริงของสมการ f(x) = 0 

ComplexRoot(f(x)) เปนคำส่ังหารากที่เปนจำนวนจริงและจำนวนเชิงซอนของสมการ f(x) = 0 
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1.22 สามารถหาผลเฉลยของระบบสมการ 

ตัวอยางเชน การหาผลเฉลยของระบบสมการเชิงเสน 2x + y = 4, 9x – 4y = 1 

และการหาผลเฉลยของระบบสมการไมเชิงเสน 2x  + 2y  = 1, x – y = 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุ

Solve(equation 1, equation 2, ... ) เปนคำส่ังหาผลเฉลยของระบบสมการ 
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1.23 สามารถหาผลเฉลยของสมการเชิงอนุพันธ 

การหาผลเฉลย y(x) ของสมการเชิงอนุพันธ y′ = 2x  และ y(0) = 4 

 

 

 

 

 

 

 

การหาผลเฉลย y(x) ของสมการเชิงอนุพันธสามัญเชิงเสนเอกพันธ y′′ + y = 0 และ y(0) = 4 และ y′(0) = –3 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุSolveODE(equation 1, เง่ือนไข) เปนคำส่ังหาผลเฉลยของสมการเชิงอนุพันธ 

 

ภาพจากหนาจอ GeoGebra Classic Online และ GeoGebra Classic 6 
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การหาผลเฉลย y(x) ของสมการเชิงอนุพันธสามัญเชิงเสนไมเอกพันธ y′′ + y = 2x , y′(0) = –1 และ y(0) = 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพจากหนาจอ GeoGebra Classic Online และ GeoGebra Classic 6 
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1.24 มีฟงกชันเกี่ยวกบัจำนวนเต็ม เชน ห.ร.ม. ค.ร.น. และแยกตัวประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุFactors(n) ตัวประกอบจำนวนเฉพาะของ n พรอมจำแนกการซ้ำ 

factor(n) ตัวประกอบจำนวนเฉพาะของ n (ในรูปแบบผลคูณ) 

PrimeFactors(n) ตัวประกอบจำนวนเฉพาะของ n แบบแจกกรณีทุกตัว 

PreviousPrime(x), NextPrime(x) จำนวนเฉพาะ กอน / หลัง ของ x 

Mod(a, n) เศษเหลือจากการหาร a ดวย n, GCD(a, b) = ห.ร.ม. ของ a, b และ LCM(a, b) = ค.ร.น. ของ a, b 
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หมายเหต ุ

IsPrime(n) ตรวจสอบวา n เปนจำนวนเฉพาะหรือไม 

Division(x, y) ผลหารพรอมเศษเหลือจากการหาร x ดวย y 

Divisors(n) จำนวนตัวหารที่เปนจำนวนเต็มบวกของ n  

DivisorsList(n) เซตของจำนวนตัวหารที่เปนจำนวนเต็มบวกของ n  

DivisorsSum(n) ผลบวกของจำนวนตัวหารที่เปนจำนวนเต็มบวกของ n  

  



บทที่ 1 ความสามารถเบื้องตนของโปรแกรม GeoGebra 

 

53 

1.25 สามารถหาผลการแปลงลาปลาซ และผลการแปลงลาปลาซผกผันได 

 

                      L(f(x) = 1)(s) = 1
s   

 

 

                      L(f(x) = xe )(s) = 1
s 1−   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      1L− (F(s) = 1
s )(x) = 1 

 

 

                      1L− (F(s) = 2
1

s 4+
)(x) = sin(2x)

2  

 

                      1L− (F(s) = 2
1

s 2s 2− +
)(x) = xe  sin(x) 

 

หมายเหตุ sx

0

L(f (x))(s) F(s) e f (x) dx
∞

−= = ∫  และ 1L (F(s))(x) f (x)− =  
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1.26 สามารถหาพหุนามเทยเลอรของ f(x) ได 

 

                       
  n 0

∞

=
∑ n n( 1) x−  = 1

x 1+   

 

                       
  n 0

∞

=
∑ 2nx  = 2

1
1 x−

  

 

                       
  n 0

∞

=
∑

nx
n!  = xe  

 

 

                       
  n 0

∞

=
∑

n 2n 1( 1) x
(2n 1)!

+−
+

 = sin(x) 

 

                       
  n 0

∞

=
∑

n 2n( 1) x
(2n)!

−  = cos(x) 

 

 

                       
  n 0

∞

=
∑

n n( 1) x
n

−  = ln(x + 1) 

 

                       
  n 0

∞

=
∑

n 1 n( 1) (x 1)
n

+− −  = ln(x) 

 

                      
  n 0

∞

=
∑

n 2n 1( 1) x
2n 1

+−
+

 = arctan(x) 
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1.27 สามารถหารอนสเกยีนของฟงกชัน 
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1.28 สรางตารางความนาจะเปนของการแจกแจงปกติมาตรฐาน และการแจกแจงทวนิาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุP(a,b) P(a Z b)≡ < <  และ Normal(0, 1, k) = P(  Z k)− ∞ < <  

P(1.96 Z ) 0.025< < ∞ = , P( Z 1.96) 0.025−∞ < < − =  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุP(0 Z ) 0.5< < ∞ = , P( Z 0.5) 0.6915−∞ < < = , P( Z 1.5) 0.9332−∞ < < =  
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หมายเหต ุ ( )   x n xnBinomial(n,p,x,false) P(X x) p (1 p)x
−≡ = = −  

Binomial(n,p,x, true) P(X x)≡ ≤  
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1.29 สามารถทดสอบสมมติฐาน และหาชวงความเช่ือมั่น (1 )100%−α  ของคาพารามิเตอรได 

การหาชวงความเชื่อมั่น 95% ของคาเฉล่ียประชากร  

เมื่อสุมตัวอยางไดขอมูลดังนี้ 78, 64, 35, 45, 45, 75, 43, 74, 42, 42 

การนำเสนอขอมูลเบ้ืองตน 

Histogram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bar Chart 
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Boxplot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Stem and Leaf Plot 
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การคำนวณคาสถิติเบ้ืองตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การหาชวงความเชื่อมั่น 95% ของคาเฉล่ีย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลจะได 

   ชวงความเชื่อมั่น 95% ของคาเฉล่ียคือ 54.3 11.7982±  

หรือ  ชวงความเชื่อมั่น 95% ของคาเฉล่ียคือ (42.5018, 66.0982) 
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การทดสอบสมมติฐาน  0H : 50µ =  

         1H : 50µ ≠  

 
 

ผลการคำนวณจะได t คำนวณ = 0.8245 และ Sig. (2–tailed) = 0.431 

 

หมายเหต ุศึกษาการวิเคราะหขอมูลทางดานสถิติเพิ่มเติมไดจากหนังสือ 
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1.30 สามารถหา เกรเดียนท เคิลร และ ไดเวอรเจนต ของฟงกชันได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

บทท่ี 2 
การใชโปรแกรม GeoGebra 

 

 

 ในบทนี้จะเรียนรูเกี่ยวกับการนำโปรแกรม GeoGebra เขามาทำงานและการคำนวณเบ้ืองตนโดยใชคำส่ังของ

โปรแกรม GeoGebra การใชงานโปรแกรม GeoGebra เราสามารถใชงานไดบนคอมพิวเตอร และบน tablet ทั้ง

ระบบ iOS และ Android ใน App Store และ Play Store มี Application ที่เกี่ยวของกับ GeoGebra หลาย 

Application เชน GeoGebra, Graphing Calculator, Geometry การใชงานบนคอมพิวเตอรสามารถใชโปรแกรม 

GeoGebra แบบ Online ผาน Website https://www.geogebra.org/classic หรือ download โปรแกรม 

GeoGebra มาตดิตั้งในเคร่ืองคอมพิวเตอรก็ได โปรแกรม GeoGebra สามารถ download ไดที่ Website 

https://www.geogebra.org/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ การใช GeoGebra แบบ Online บน PC ทำไดโดยคลิกที่ GeoGebra Classic   

  

https://www.geogebra.org/classic
https://www.geogebra.org/
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การใชโปรแกรม GeoGebra แบบ Online (ไมตองตดิตั้งโปรแกรมในเคร่ือง) ใหคลิกที่ GeoGebra Classic 

เมื่อคลิกที่ GeoGebra Classic ผลบนจอภาพจะเปนดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางภาพหนาจอ GeoGebra บนจอโทรศัพทระบบ Android และ iOS 
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การใช GeoGebra บน Tablet  

ใหติดตั้ง Application GeoGebra  

เมื่อ Run Application GeoGebra บน Tablet  

จะไดผลบนจอภาพหนาแรกเปนดังนี ้(ภาพหนาจอ GeoGebra บน iPad) 
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ตัวอยางภาพของ GeoGebra Classic ที่เปดใชงานแบบ Online 

Window CAS : Computational Algebra System และ Window Graphics 

 
 

ตัวอยางหนาจอของ GeoGebra บน Ipad 
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Keyboard ที่มีใน GeoGebra Classic 6, GeoGebra Classic Online, GeoGebra Application 

Keyboard ตัวเลข (123) 

 
 

Keyboard Function (f(x)) 
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Keyboard อักษร (ABC) 

 
หรือ  

 
 

Keyboard สัญลักษณคณิตศาสตร 
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ตัวอยางภาพหนาจอของ GeoGebra Classic ที่เปดใชงานแบบ Online  

Window 3D Graphics 
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