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ชีีวิิตประจำำ�วันของคนส่่วนใหญ่่ล้้วนเกี่่�ยวข้้องสััมพัันธ์์กัับ
เทคโนโลยีีสารสนเทศอยู่่�ตลอดเวลา จึึงไม่่ใช่่เรื่่�องแปลกที่่�
จะเห็็นผู้้�ใหญ่่และเด็็กในยุุคนี้้�หันมาศึึกษาการเขีียนโปรแกรม
คอมพิิวเตอร์์กัันอย่่างจริงจััง เพื่่�อใช้้สนัับสนุุนกิิจการงานต่่างๆ
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คิิดว่่าเด็็กๆ ควรจะต้้องเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับวิิทยาการและ
เทคโนโลยีีต่่างๆ ดัังนั้้�น ในเดืือนพฤษภาคม 2561 กระทรวง
ศึึกษาธิิการจึึงบรรจุุวิิชาใหม่่ที่่�ชื่่�อว่่า “วิิทยาการคำำ�นวณ” 
เข้้าไว้้ในหลัักสููตรด้้วย ซึ่่�งการเขีียนโปรแกรมด้้วยภาษา 
Python ก็็เป็็นเนื้้�อหาส่่วนหนึ่่�งในวิิชาวิิทยาการคำำ�นวณ
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นำำ�มาเขีียนโปรแกรม เนื่่�องจาก Python สามารถทำำ�งานได้้
บนระบบปฏิิบััติิการที่่�หลากหลาย และยังัเป็น็ open source 
ที่่�สามารถดาวน์โ์หลดมาใช้ง้านได้้ฟรีีด้้วย โครงสร้้างของตััว
ภาษาก็็เข้้าใจง่าย ไม่่ซัับซ้้อน เหมาะมากสำำ�หรัับผู้้�ต้องการ
เริ่่�มต้้นศึึกษาการเขีียนโปรแกรม

ใน Part 1 ของหนัังสืือจะเริ่่�มสอนตั้้�งแต่่พื้้�นฐานการเขีียน
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การเขีียนโปรแกรมภาษาไพธอนสำำ�หรัับงาน Data Science 
หนัังสือืเล่ม่นี้้�จึงเป็น็หนังัสือืที่่�อธิิบายเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับั Python  
ไว้้อย่่างครบวงจรเลยทีีเดีียว

ท้้ายสุุดนี้้� ผู้้�เขีียนอยากขอพื้้�นที่่�วรรคสุุดท้้ายตรงหน้้า
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สำำ�คัญยิ่่�งในการผลักดัันให้้ผู้้�เขีียนสร้้างสรรค์์ผลงานเขีียน
ต่่างๆ ออกมาสู่่�สายตาของผู้้�อ่าน
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ประวััติิการทำำ�งาน

มีีประสบการณ์์ด้้านการเป็็นนัักวิิเคราะห์์
และออกแบบระบบให้้กัับบริิษััทเอกชนที่่�มีี 
ชื่่�อเสีียง และมีีผลงานเขีียนติิดอัันดัับหนัังสืือ
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ทำ�ความรู้จักกับภาษา 
คอมพิวเตอร์ไพธอน



ภาษาคอมพิิวเตอร์์คืืออะไร?
มนุุษย์์ทุุกคนบนโลกส่ื่�อสารเข้้าใจกัันด้้วย “ภาษามนุุษย์์”

แต่่คอมพิิวเตอร์ไ์ม่เ่ข้้าใจ “ภาษามนุุษย์์” การที่่�มนุุษย์์จะส่ื่�อสารกับัคอมพิิวเตอร์ใ์ห้้เข้้าใจต้อ้งใช้้  
“ภาษาคอมพิิวเตอร์์” เท่่านั้้�น โดยไพธอน (Python) ก็็จััดเป็็นภาษาคอมพิิวเตอร์์ประเภทหนึ่�ง

ภาษาไทยภาษาอัังกฤษภาษาจีีนภาษาญ่ี่�ปุ่่�น

มะม่่วงกิิโลกรััมละ 50 บาท  
ถ้้าซ้ื้�อ 2.5 กิิโลกรััม  

จะต้้องจ่่ายเงิินกี่่�บาท?

ภาษาคอมพิิวเตอร์์

125 บาท

คัมัภีีร์ ์Python16
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ล่่ามแปลภาษา

ล่่ามช่่วยแปลภาษาว่่า “หนีีห่่าว”  

ทำำ�ให้้คนจีีนเข้้าใจว่าคนไทยและคนญ่ี่�ปุ่่�น

กล่่าวคำำ�ทักทายมาว่่า สวััสดีี เขาจึึงทัักทาย

ตอบกลัับว่่า หนีีห่่าว

ตััวแปลภาษาคืืออะไร
ภาษามนุุษย์์แบ่่งออกเป็็นหลากหลายภาษา เช่่น ภาษาไทย ภาษาจีีน ภาษาฝรั่่�งเศส ภาษา

ญ่ี่�ปุ่่�น เป็็นต้น ในบางครั้้�งหากไม่่เข้้าใจในภาษานั้้�นๆ ก็็ต้้องอาศััย “ล่่าม” เป็็นผู้้�ช่วยแปลภาษา เพ่ื่�อ
แปลผลให้้เข้้าใจกััน

ภาษาคอมพิิวเตอร์์ก็็เช่่นเดีียวกัับ
ภาษามนุุษย์์ คืือมีีหลายภาษาท่ี่�สามารถ
ใช้้ส่ื่�อสารกัับคอมพิิวเตอร์์ได้้ บางภาษา
ส่ื่�อสารแล้้วคอมพิิวเตอร์์ก็็เข้้าใจได้้เลย 
แต่่บางภาษาก็็ไม่่ใช่่ภาษาท่ี่�คอมพิิวเตอร์์
เข้้าใจ

ดัังนั้้�น ภาษาคอมพิิวเตอร์บ์างตัวัจึึง
ต้้องใช้้ “ตััวแปลภาษา” เป็็นล่ามในการ
ทำำ�หน้าท่ี่�แปลจากภาษาคอมพิิวเตอร์์ไป
เป็็นภาษาท่ี่�เคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์เข้้าใจ ว่่า
ต้้องการให้้คอมพิิวเตอร์์ต้้องทำำ�งานอะไร

ภาษาคอมพิิวเตอร์์ไพธอนก็ต้้องใช้้
ตััวแปลภาษาเช่่นกัน

สวััสดีี

หนีีห่่าว

โคนิิจิิวะ

หนีีห่่าว

ภาษาคอมพิิวเตอร์์ Hello

ภาษาคอมพิิวเตอร์ 
สั่่�งให้้แสดงข้้อความ 

Hello ที่่�หน้้าจอ

ตััวแปลภาษา
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ตััวแปลภาษา 
(Assembler)  

ORG 100
MOV R5, #25H
MOV R7, #34H
ADD A, R7
ADD A, #12H 

ภาษาแอสเซมบลีี 
(Assembly language)  

010010101010010
010010100110100
010101100111010
010101010101011
010101010100101

ภาษาเคร่ื่�อง 
(Machine language) 

ประเภทของภาษาคอมพิิวเตอร์์
ภาษาคอมพิิวเตอร์ ์แบ่่งออกเป็็น 2 ประเภท คืือ ภาษาระดับัต่ำำ�� และภาษาระดับัสููง ไพธอนจัดัว่า 

เป็็นภาษาระดัับสููง

ภาษาระดัับต่ำำ�� (Low level language)

	• ภาษาแอสเซมบลีี (Assembly language) เป็็นภาษาท่ี่�เขีียนคำำ�สั่่�งโปรแกรม (source 
code) โดยใช้้ตััวอัักษรแทนเลขฐานสอง เม่ื่�อเขีียนคำำ�สั่่�งเสร็จต้้องใช้้ตััวแปลภาษาท่ี่� 
เรีียกว่่า “แอสเซมเบลอร์์” แปลเป็็นภาษาเคร่ื่�องอีีกทีีหนึ่�ง การเขีียนโปรแกรมด้้วย 
ภาษาแอสเซมบลีียังนัับว่่ามีีความยุ่่�งยาก เน่ื่�องจากผู้้�เขีียนต้องเข้้าใจโครงสร้างของซีีพีียูู
หรืือไมโครโพรเซสเซอร์์ เพราะคำำ�สั่่�งต่่างๆ จะอิิงกัับรุ่่�นของไมโครโพรเซสเซอร์์

แบ่่งออกเป็็น 2 ภาษา คืือ

	• ภาษาเคร่ื่�อง (Machine language) 
เป็็นภาษาท่ี่�ต้้องเขีียนคำำ�สั่่�งโปรแกรม
ด้้วยเลขฐานสองท่ี่�มีีแค่่ 0 กัับ 1 
เท่่านั้้�น การเขีียนโปรแกรมด้้วยภาษา
เคร่ื่�องจึึงมีีความยาก เน่ื่�องจากผู้้�เขีียน
โปรแกรมต้้องศึึกษาสถาปััตยกรรม
และฮาร์์ดแวร์์ของเคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์
ให้้ละเอีียดก่อน จึึงจะสามารถเขีียน
โปรแกรมได้้

คัมัภีีร์ ์Python18
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ภาษาระดัับสููง (High level language)
เน่ื่�องจากภาษาระดับัต่ำำ��มีีความยากในการเขีียนคำำ�สั่่�งโปรแกรม ภาษาระดับัสููงจึึงถููกพััฒนาขึ้้�น 

โดยภาษาระดับัสููงจะมีีรููปแบบคำำ�สั่่�งคล้า้ยกับประโยคภาษาอังักฤษที่่�มนุุษย์์เข้้าใจได้้ การเขีียนคำำ�สั่่�ง
โปรแกรมจึึงทำำ�ได้้ง่่าย ภาษาระดัับสููงมีีมากมายหลายภาษา เช่่น Python, Ruby, C, JAVA เป็็นต้น

เม่ื่�อเขีียนคำำ�สั่่�งโปรแกรมด้้วยภาษาระดัับสููงเสร็จแล้้ว จะต้้องใช้้ตััวแปลภาษาในการแปลเป็็น
ภาษาเคร่ื่�องอีีกทีีหนึ่�ง โดยตัวแปลภาษาของภาษาระดัับสููง แบ่่งออกเป็็น 2 ประเภท คืือ Interpreter 
และ Compiler โดยไพธอนจะใช้้ตััวแปลภาษาแบบ Interpreter

ความแตกต่่างระหว่่าง  
Interpreter และ Compiler

Interpreter 
Interpreter จะแปลคำำ�สั่่�งโปรแกรมทีีละบรรทััดไปเป็็นภาษาเคร่ื่�อง แล้้วทำำ�งานทันทีี จึึงใช้้เวลา

ไม่่นานตั้้�งแต่่สั่่�งงานจนได้้ผลลััพธ์ แต่่เม่ื่�อแปลเสร็็จแล้้ว หากมีีการเรีียกใช้้งานโปรแกรมเดิิมซ้ำำ��จะ
ทำำ�ได้้ช้้ากว่่าโปรแกรมที่่�แปลด้้วย Compiler เนื่่�องจากต้้องแปลเป็็นภาษาเครื่่�องใหม่่ทุุกครั้้�ง ซ่ึ่�งถ้้า
โปรแกรมไม่่มีีการแก้้ไข ก็็จะเสีียเวลาแปลโดยไม่่จำำ�เป็็น

แต่่มีีข้้อดีีคืือหาจุุดผิดพลาดของโปรแกรมได้้ง่่าย โดยถ้าคำำ�สั่่�งไม่่ถููกต้้องก็็จะหยุดการแปลและ
แจ้้งจุุดผิดพลาดให้้ผู้้�เขีียนโปรแกรมทราบเพ่ื่�อดำำ�เนิินการแก้้ไขทันทีี

ภาษาคอมพิิวเตอร์์ท่ี่�ใช้้การแปลแบบ Interpreter ได้้แก่่ Python, Ruby เป็็นต้น

คำำ�ส่ั่�งโปรแกรม 
(Source code)

interpreter

หยิิบคำำ�ส่ั่�งโปรแกรม 
1 บรรทััดมาแปล

01001110101010 
(ภาษาเคร่ื่�อง)

ไปยัังคำำ�ส่ั่�งถััดไป  

ผลลัพธ์์

01. ทำำ�ความรู้้ �จักักับัภาษาคอมพิิวเตอร์ไ์พธอน 19



Compiler
Compiler จะแปลทุุกคำำ�สั่่�งของโปรแกรมเป็็นภาษาเคร่ื่�องในครั้้�งเดีียวและเก็็บไฟล์์ภาษาเคร่ื่�อง

ท่ี่�ได้้เอาไว้้ จากนั้้�นจึึงทำำ�งานตามคำำ�สั่่�งในโปรแกรมนั้้�น ดัังนั้้�นจึึงใช้้เวลาในการแปลนาน แต่่เมื่่�อแปล
เสร็จแล้้ว การเรีียกโปรแกรมให้้แสดงผลหรืือทำำ�งานจะทำำ�ได้้เร็็วกว่่า Interpreter และเม่ื่�อต้้องการ
เรีียกใช้้โปรแกรมซ้ำำ��โดยโปรแกรมไม่่มีีการแก้้ไขใดๆ ก็็ไม่่จำำ�เป็็นต้องแปลใหม่อีีก เพีียงแค่่เรีียกจาก
ไฟล์์โปรแกรมภาษาเคร่ื่�องมาใช้้ได้้เลย 

แต่่มีีข้้อเสีียคืือการหาจุุดผิดพลาดของโปรแกรมจะยากกว่่า Interpreter เพราะทำำ�การแปลผล
ทีีเดีียวทั้้�งโปรแกรม

ภาษาคอมพิิวเตอร์์ท่ี่�ใช้้การแปลผลแบบ Compiler ได้้แก่่ C, C++ เป็็นต้น

ความเป็็นมาของภาษาไพธอน
	• ค.ศ. 19914Python 1.0 Guido van Rossum เป็็นผู้้�สร้างภาษา Python ขึ้้�น เขาเป็็นแฟนคลัับ 
ของคณะตลกจากอัังกฤษท่ี่�ช่ื่�อ Monty Python จึึงตั้้�งช่ื่�อภาษาโปรแกรมนี้้�ว่่า “Python”

	• ค.ศ. 20004Python 2.0 เพิ่่�มความสามารถต่่างๆ ของภาษาโปรแกรมสมัยใหม่

	• ค.ศ. 20084Python 3.0 ความสามารถหลักๆ ของ Python 3.0 ได้้ถููกนำำ�ไปใส่่ไว้้ใน Python 
2.6.x และ Python 2.7.x ด้้วย เพ่ื่�อให้้ผู้้�พัฒนาโปรแกรมท่ี่�ยัังคงใช้้ Python 2.0 สามารถ
พััฒนาโปรแกรมโดยใช้้เวอร์์ชัันเดิิมได้้

	• ค.ศ. 20204เลิิกเวอร์ชั์ันก่อน Python 3.6 กลุ่่�มผู้้�พัฒนาตััดสินใจยุุติิการแก้้ไขข้้อผิิดพลาด
ของเวอร์์ชัันเก่่าคืือ เวอร์์ชััน 2.x ทั้้�งหมด และ 3.x ท่ี่�เก่่ากว่่า 3.6 เพ่ื่�อเน้้นไปที่�การพััฒนา
เวอร์์ชัันใหม่ๆ ในอนาคต

คำำ�ส่ั่�งโปรแกรม 
(Source code)

(ภาษาเคร่ื่�อง)

ผลลัพธ์์compiler

01001110101010 
10010011110000 
01010101010101 
10111111111111 
00000000000011

คัมัภีีร์ ์Python20
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ทำำ�งานได้้หลายระบบปฏิิบััติิการ
โปรแกรมภาษาไพธอนสามารถทำำ�งาน 
บนระบบปฏิิบััติิการต่่างๆ ได้้ เช่่น  
Windows, Mac OS X, Linux, Unix 
เป็็นต้น ไม่่ใช่่ว่่าเขีียนโปรแกรมไพธอน 
บน Windows แล้้วจะต้้องใช้้งานบน 
Windows เท่่านั้้�น

Open-source
ไพธอนเป็็น Open source ท่ี่�ใครก็็ได้้
สามารถดาวน์์โหลดไปใช้้งานได้้ฟรีี  
หรืือแก้้ไขเพิ่่�มเติิมได้้โดยไม่่มีีค่าใช้้จ่่าย

Library
ไพธอนมีีไลบรารีีจำำ�นวนมากให้้เรีียก 
ใช้้งานได้้ เช่่น ไลบรารีีเก่ี่�ยวกัับการทำำ�งาน 
ด้้านคณิิตศาสตร์ ด้้านกราฟฟิิก  
ปััญญาประดิิษฐ์์ เป็็นต้น

ใช้้ได้้หลาย Database  
ไพธอนมีีฟังก์์ชัันที่�สนับสนุุนการทำำ�งานกับ 
ฐานข้้อมููลประเภทต่่างๆ เช่่น MySQL,  
Oracle, Informix เป็็นต้น

เข้้าใจง่าย
โครงสร้างของโปรแกรมภาษาไพธอน 
ไม่่ซัับซ้้อน คำำ�สั่่�งเข้้าใจง่่าย เหมาะกัับ 
ผู้้�ที่�ต้้องการเริ่่�มเขีียนโปรแกรม

Object Oriented
ไพธอนสนับสนุุนการพััฒนาโปรแกรมเชิิง
วััตถุ (Object Oriented Programming)

1

5

2

6

3

4
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 ตัวอย่างที่ 1.2  

โปรแกรมหาค่าผลบวก/ลบ/คูณ/หาร  
ของตัวเลข 2 จำ�นวน

โปรแกรมภาษาไพธอนมีีหน้้าตาอย่่างไร
โปรแกรมภาษาไพธอนมีีหน้าตาคล้้ายกับข้้อความภาษาอัังกฤษเลยค่ะ โปรแกรมอ่่านง่าย สั้้�น

กระชัับ ไม่่ซัับซ้้อน มาดููตัวอย่่างโปรแกรมไพธอนกัน

ทำ�ไมควรเลอืกเขยีนโปรแกรมด้วยภาษาไพธอน
ไพธอนเป็นภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาหนึ่งที่คนนิยมเลือกน�ำมาเขียนโปรแกรม ด้วยเหตุผล

ต่างๆ ดังนี้

 ตัวอย่างที่ 1.1  

โปรแกรมแสดงข้อความ Good Morning

	 print("Good Morning")
	 a = 20

	 b = 10

	 print(a+b)

	 print(a-b)

	 print(a*b)

	 print(a/b)
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โปรแกรม คืืออะไร?
โปรแกรม คืือ ชุุดของคำำ�ส่ั่�งท่ี่�กำำ�หนดข้ึ้�นมาเพื่่�อส่ั่�งให้้คอมพิวิเตอร์์ทำำ�งานใดงานหนึ่่�ง เป็็นการนำำ� 

คำำ�ส่ั่�งต่่างๆ มาเขีียนเรีียงต่่อกัันเป็็นขั้้�นตอนจนเกิิดเป็็นชุุดคำำ�ส่ั่�ง หรืือท่ี่�เรีียกว่าโปรแกรมนั่่�นเอง  
โดยชุุดคำำ�ส่ั่�งนี้้�ต้้องถููกสร้างข้ึ้�นจากภาษาคอมพิิวเตอร์์ ซ่ึ่�งในปััจจุุบัันภาษาไพธอน (Python) เป็็น 
ภาษาท่ี่�ได้้รัับความนิิยมมากท่ี่�สุุดภาษาหนึ่่�ง

อยากเขีียนโปรแกรม ... เร่ิ่�มอย่่างไรดีี?

1	คิ ดก่่อนว่่าโจทย์หรืือปััญหาคืืออะไร อยากให้้
คอมพิิวเตอร์์ช่่วยทำำ�งานอะไรให้้เรา

อยากให้้คอมพิิวเตอร์์ 
ถามช่ื่�อเพ่ื่�อนและ 
กล่่าวคำำ�ทัักทาย

อยากเขีียนโปรแกรม
ด้้วยภาษาไพธอนค่่ะ

1. ถามช่ื่�อด้้วยข้้อความ 
   “คุุณช่ื่�ออะไร”

2. กล่่าวคำำ�ทัักทายด้้วยข้้อความ 
   “สวััสดีีจ้้ะ คุุณ ...”

2	 เขีียนอธิิบายออกมาให้้ชััดเจนเป็็นขั้้�นตอนว่่าทำำ�อย่่างไร
คอมพิิวเตอร์์ถึึงจะแก้้โจทย์ปััญหานี้้�ได้้ เพ่ื่�อให้้ได้้งานใด
งานหนึ่่�งออกมา ขั้้�นตอนนี้้� เรีียกว่า “การเขีียนอััลกอริิทึึม” 

	• อััลกอริิทึึม คืือ กระบวนการแก้้ปััญหาท่ี่�อธิิบายออกมา
เป็็นขั้้�นตอนตามลำำ�ดัับ

	• เมื่่�อได้้อััลกอริิทึึมแล้้วมัักจะนำำ�ไปเขีียนเป็็นซููโดโค้้ด 
(Pseudocode) หรืือ ผัังงาน (Flowchart) เพ่ื่�อให้้อ่่าน
เข้้าใจง่่ายข้ึ้�น รายละเอีียดอธิิบายไว้้ในหััวข้้อถััดไป

3	 ภาษาคอมพิิวเตอร์์มีีหลายประเภท ต้้องเลืือก
ว่่าจะใช้้ภาษาไหนเขีียนโปรแกรม



1
P A R TP A R T

คัมัภีีร์ ์Python24

คำำ�สั่่�ง input ในไพธอน 
ใช้้รัับข้้อมููลเข้้ามา 

ในโปรแกรม

คำำ�สั่่�ง print ในไพธอน 
ใช้้แสดงข้้อความออก 

ทางหน้าจอคอมพิิวเตอร์์

4	 ศึึกษาคำำ�ส่ั่�งต่่างๆ ในภาษาคอมพิิวเตอร์์ 
ท่ี่�เลืือก ว่่ามีีคำำ�ส่ั่�งอะไรให้้ใช้้งานบ้้าง  
และแต่่ละคำำ�ส่ั่�งทำำ�งานอย่่างไร รวมถึึง 
หลัักการเขีียนโปรแกรมของภาษา
คอมพิิวเตอร์์นั้้�นว่่าเป็็นอย่่างไร

5	 เริ่่�มเขีียนโปรแกรมกัันเลย 
หยิิบคำำ�ส่ั่�งมาเขีียนเรีียงเป็็น
ลำำ�ดัับขั้้�นตอนตามอััลกอริิทึึม
ท่ี่�กำำ�หนดไว้้

1 คำำ�สั่่�ง

1 คำำ�สั่่�ง
2 คำำ�สั่่�งนี้้�รวมกััน 
ก็็จะเกิิดเป็็นชุุดคำำ�สั่่�ง 
(โปรแกรม) นั่่�นเอง

name=input("คุุณช่ื่�ออะไร:")

print("สวัสัดีีจ้ะ้คุุณ",name)

คุุณช่ื่�ออะไร:อรพิิน

สวัสัดีีจ้ะ้คุุณ อรพิิน

6	 เขีียนโปรแกรมเสร็จแล้้ว ต้้องไม่่ลืืม 
“ทดสอบ” ว่่าโปรแกรมทำำ�งานถููกต้อง
หรืือไม่่

ก่่อนเริ่่�มเขีียนโปรแกรมต้้องติิดตั้้�ง
เครื่่�องมืือท่ี่�จะใช้้เขีียนโปรแกรมลงบนเครื่่�อง
คอมพิิวเตอร์์ก่่อน (วิิธีีการติดตั้้�งเครื่่�องมืือ
เขีียนโปรแกรมภาษาไพธอนจะอธิิบายใน
บทท่ี่� 3)

ถ้้าโปรแกรมทำำ�งานไม่่ถููกต้อง ต้้องกลัับไป
แก้้ไขโปรแกรมและทดสอบซ้ำำ��จนกว่าโปรแกรม
จะทำำ�งานได้้ถููกต้อง
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	• ซููโดโค้้ด ไม่่ใช่่ภาษาคอมพิิวเตอร์์ แต่่เป็็น
แค่่ตััวแทนอธิิบายอััลกอริิทึึมเท่่านั้้�น

	• ซููโดโค้้ดมีีจุดเริ่่�มต้้น จุุดสิ้้�นสุุด และลำำ�ดัับ
ขั้้�นตอนท่ี่�ชััดเจน โดย 1 บรรทััด คืือ 1 
คำำ�ส่ั่�ง และควรใช้้ย่่อหน้้าจััดระเบีียบให้้
อ่่านง่่าย

เรีียนรู้้�การเขีียนซููโดโค้้ด (Pseudocode)
ซููโดโค้้ดจะช่่วยให้้ผู้้�พััฒนาโปรแกรมสามารถลำำ�ดัับขั้้�นตอนต่่างๆ ในการเขีียนเป็็นโปรแกรม

ได้้ง่่ายข้ึ้�น

อััลกอริิทึึมอััลกอริิทึึม

1. รับัค่า่ตัวัเลข 2 จำำ�นวนเข้า้มา

2. นำำ�เลข 2 จำำ�นวนนั้้�นมาบวกกันั

3. แสดงค่า่ผลบวกของตัวัเลข

อััลกอริิทึึมอััลกอริิทึึม

1. กำำ�หนดค่่า π = 3.14

2. รัับค่่ารััศมีีวงกลม

3. คำำ�นวณพื้้�นที่่�วงกลมจากสููตร พื้้�นที่่�วงกลม = πr2

4. แสดงค่่าพื้้�นที่่�วงกลม

 ตัวอย่างที่ 2.2    แสดงการเขียนซูโดโค้ดหาค่าพื้นที่วงกลม

ซููโดโค้้ดภาษาไทยซููโดโค้้ดภาษาไทย ซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษ

เริ่่�มต้้น
   รัับค่่า ตััวเลข1,ตััวเลข2
   ผลลััพธ์์ = ตััวเลข1+ตััวเลข2
   แสดงผล ผลลััพธ์์
จบ

BEGIN

   INPUT NUM1,NUM2

   SUM = NUM1+NUM2

   DISPLAY SUM

END

 ตัวอย่างที่ 2.1    แสดงการเขียนซูโดโค้ดหาผลบวกของตัวเลข 2 จำ�นวน

	• ซููโดโค้้ด (เรีียกอีีกอย่่างว่่า รหััสเทีียม) 
เป็็นคำำ�ส่ั่�งท่ี่�เขีียนอยู่่�ในรููปแบบประโยค
ภาษาอัังกฤษหรืือภาษาไทยท่ี่�เข้้าใจง่่าย

	• การเขีียนซููโดโค้้ดไม่่มีีหลัักการตายตััว 
เขีียนอย่่างไรก็ได้้ เพ่ื่�อสื่่�อให้้ผู้้�อ่านเข้้าใจ
ง่่าย
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ซููโดโค้้ดภาษาไทยซููโดโค้้ดภาษาไทย ซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษ

เริ่่�มต้้น
   กำำ�หนด ไพน์์ เป็็น 3.14
   รัับค่่า รััศมีีวงกลม
   พื้้�นที่่�วงกลม=ไพน์์*(รััศมีีวงกลม)2

   แสดงผล พื้้�นที่่�วงกลม
จบ

BEGIN

   SET PI TO 3.14

   INPUT RADIAN

   AREA = PI*(RADIAN)
2

   DISPLAY AREA

END

 ตัวอย่างที่ 2.3    แสดงการเขียนซูโดโค้ดคำ�นวณเกรดจากคะแนน	

อััลกอริิทึึมอััลกอริิทึึม

1. รัับค่่าคะแนน

2. ตรวจสอบคะแนน ดัังนี้้�

    - คะแนนมากกว่่าหรืือเท่่ากัับ 80	 เกรด A

    - คะแนนอยู่่�ระหว่่าง 70-79	 เกรด B

    - คะแนนอยู่่�ระหว่่าง 60-69	 เกรด C

    - คะแนนอยู่่�ระหว่่าง 50-59	 เกรด D

    - คะแนนน้้อยกว่่า 50		  เกรด F

3. แสดงค่่าคะแนนและเกรดที่่�ได้้รัับ

ซููโดโค้้ดภาษาไทยซููโดโค้้ดภาษาไทย ซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษ

เริ่่�มต้้น
   รัับค่่า คะแนน
   ถ้้า คะแนน ≥ 80 แล้้ว
     เกรด = “A”
   แต่่ถ้้า คะแนน < 80 และ คะแนน ≥ 70 แล้้ว
     เกรด = “B”
   แต่่ถ้้า คะแนน < 70 และ คะแนน ≥ 60 แล้้ว
     เกรด = “C”
   แต่่ถ้้า คะแนน < 60 และ คะแนน ≥ 50 แล้้ว
     เกรด = “D”

BEGIN

   INPUT SCORE

   IF SCORE ≥ 80 THEN

     GRADE = “A”

   ELSE IF SCORE < 80 AND SCORE ≥ 70 THEN

     GRADE = “B”

   ELSE IF SCORE < 70 AND SCORE ≥ 60 THEN

     GRADE = “C”

   ELSE IF SCORE < 60 AND SCORE ≥ 50 THEN

     GRADE = “D”
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อััลกอริิทึึมอััลกอริิทึึม

1. รัับค่่าตััวเลขเข้้ามาทีีละตััว รวม 3 ตััว

2. นำำ�ค่่าตััวเลขทั้้�งหมดมาบวกกัันแล้้วหารด้้วย 3 จะได้้ค่่าเฉลี่่�ยออกมา

3. แสดงผลค่่าเฉลี่่�ยของตััวเลข

ซููโดโค้้ดภาษาไทยซููโดโค้้ดภาษาไทย ซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษ

เริ่่�มต้้น

   กำำ�หนด ผลรวมทั้้�งหมด เป็็น 0

   กำำ�หนด จำำ�นวนครั้้�ง เป็็น 0

   ทำำ�ซ้ำำ��

     รัับค่่า ตััวเลข

     ผลรวมทั้้�งหมด = ผลรวมทั้้�งหมด (ก่่อนหน้้านี้้�) 
+ ตััวเลข

     จำำ�นวนครั้้�ง = จำำ�นวนครั้้�ง + 1

   ทำำ�ซ้ำำ��จนกระทั่่�ง จำำ�นวนครั้้�ง = 3

   ค่่าเฉลี่่�ย = ผลรวมทั้้�งหมด / 3

   แสดงผล ค่่าเฉลี่่�ย

จบ

BEGIN

   SET TOTAL_NUM TO 0

   SET TIMES TO 0

   REPEAT

     INPUT NUMBER

     TOTAL_NUM = TOTAL_NUM  

+ NUMBER

     TIMES = TIMES + 1

   UNTIL TIMES = 3

   AVG_NUM = TOTAL_NUM/3

   DISPLAY AVG_NUM

END

 ตัวอย่างที่ 2.4    แสดงการเขียนซูโดโค้ดหาค่าเฉลี่ยของตัวเลข 3 ตัว

ซููโดโค้้ดภาษาไทยซููโดโค้้ดภาษาไทย ซูโดโค้ดภาษาอังกฤษซูโดโค้ดภาษาอังกฤษ

   มิิฉะนั้้�น
     เกรด = “F”
   จบการตรวจสอบคะแนน
   แสดงผล คะแนน,เกรด
จบ

   ELSE

     GRADE = “F”

   END IF

   DISPLAY SCORE,GRADE

END
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หมายถึง ใหบวกเพิ่ม “จำนวนครั้ง” ขึ้น 1 คา 

ถาจำนวนครั้ง = 3 แปลวา รับคาตัวเลขครบ 3 คาแลว

SET TOTAL_NUM TO 0 

SET TIMES TO 0

REPEAT

   INPUT NUMBER

   TOTAL_NUM = TOTAL_NUM+NUMBER

   TIMES = TIMES + 1

UNTIL TIMES = 3

NUMBER

20

NUMBER

30

NUMBER

40

TOTAL_NUM = 0 + = , TIME = +1=20 20 0

TOTAL_NUM = 20 + = , TIME = +1=30 50 1

TOTAL_NUM = 50 + = , TIME = +1=40 90 2 3

TIMES = 3 สิ้นสุดการทำซ้ำ

TOTAL_NUM

0

TIMES

0

1

2

จำนวนครั้ง = จำนวนครั้ง + 1 TIMES = TIMES + 1หรือ

ครั้งที่ 1

ครั้งที่ 2

ครั้งที่ 3
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 ตัวอย่างที่ 2.5    แสดงการเขียนซูโดโค้ดตรวจสอบการล็อกอินเข้าใช้ระบบ

อััลกอริิทึึมอััลกอริิทึึม

1. รัับค่่าชื่่�อผู้้�ใช้้งานและรหััสผ่่าน

2. ตรวจสอบว่่าชื่่�อผู้้�ใช้้งานและรหััสผ่่านถููกต้้องหรืือไม่่

    - ถ้้าถููกต้้อง แสดงข้้อความ “ยิินดีีต้้อนรัับสู่่�ระบบ”

    - ถ้้าไม่่ถููกต้้อง ให้้รัับค่่าชื่่�อผู้้�ใช้้งานและรหััสผ่่านมาใหม่่

ซููโดโค้้ดภาษาไทยซููโดโค้้ดภาษาไทย

เริ่่�มต้้น

   กำำ�หนด สถานะการล็็อกอิิน = “ไม่่ถููกต้้อง”

   ขณะที่่� สถานะการล็็อกอิิน = “ไม่่ถููกต้้อง”

      รัับค่่า ชื่่�อผู้้�ใช้้งาน,รหััสผ่่าน

      ถ้้า (ชื่่�อผู้้�ใช้้งาน = “admin” และ รหััสผ่่าน = “admin”) แล้้ว

        สถานะการล็็อกอิิน = “ถููกต้้อง”

        แสดงข้้อความ “ยิินดีีต้้อนรัับสู่่�ระบบ”

      จบการตรวจสอบชื่่�อผู้้�ใช้้งานและรหััสผ่่าน

จบ

ซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษซููโดโค้้ดภาษาอัังกฤษ

BEGIN

   SET LOGIN_FLAG = “INCORRECT”

   WHILE LOGIN_FLAG = “INCORRECT”

     INPUT USERNAME,PASSWORD

     IF(USERNAME = “admin” AND PASSWORD = “admin”) THEN

          LOGIN_FLAG = “CORRECT”

          DISPLAY “WELCOME TO SYSTEM”

     END IF

END

ถ้้าสถานะการล็อกอิินมีีค่่าเป็็น “INCORRECT” (ไม่่ถููกต้้อง)  
แล้้วกลุ่่�มคำำ�สั่่�งนี้้�จะถููกทำำ�งานไปเร่ื่�อยๆ
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เรีียนรู้้�การเขีียนผัังงาน (Flowchart)
	• ผัังงาน เรีียกอีีกอย่่างว่่า โฟลว์์ชาร์์ต (Flowchart) เป็็นตััวแทนอธิิบายอััลกอริิทึึมเช่่นเดีียว
กัับซูโดโค้้ด แต่่ต่่างกัับซูโดโค้้ดตรงท่ี่�ผัังงานใช้้สััญลัักษณ์์รููปภาพเป็็นตััวสื่่�อความหมาย

	• สััญลัักษณ์์รููปภาพแต่่ละรููปในผัังงานมีีความหมายเฉพาะตััว

	• ผัังงาน จะใช้้ลููกศรกำำ�หนดทิิศทางการทำำ�งานในแต่่ละขั้้�นตอน

สััญลัักษณ์์รููปภาพของโฟลว์ชาร์์ต

จุุดเริ่่�มต้้น (START) หรืือ จุุดสิ้้�นสุุด (STOP) ของผัังงาน

รัับข้อมููลเข้้า (INPUT) หรืือ แสดงผลข้้อมููลออก (OUTPUT)

การประมวลผล หรืือ กระบวนการปฏิิบััติงาน (PROCESS) ใดๆ

การตััดสิินใจ (DECISION) เพ่ื่�อเลืือกปฏิิบััติหรืือการ 
เปรีียบเทีียบ (COMPARE)

ทิิศทาง (FLOW) การดำำ�เนิินงาน

จุุดเชื่่�อมต่่อ (CONNECTION) สำำ�หรัับเชื่่�อมต่่อผัังงานใน 
หน้้ากระดาษเดีียวกััน

จุุดเชื่่�อมต่่อ (CONNECTION) สำำ�หรัับเชื่่�อมต่่อผัังงานท่ี่�อยู่่�คนละ
หน้้ากระดาษ

การทำำ�งานย่่อย (SUBPROGRAM) สำำ�หรัับเรีียกการทำำ�งานย่่อย
ต่่างๆ ให้้ทำำ�งาน
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 ตัวอย่างที่ 2.6    แสดงการเขียนโฟลว์ชาร์ตหาผลบวกของตัวเลข 2 จำ�นวน

 ตัวอย่างที่ 2.7    แสดงการเขียนโฟลว์ชาร์ตหาพื้นที่วงกลม

START

INPUT NUM1+NUM2

SUM=NUM1+NUM2

DISPLAY SUM

STOP

START

PI=3.14

STOP

INPUT RADIAN

AREA=PI*(RADIAN)2

DISPLAY AREA
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 ตัวอย่างที่ 2.8    แสดงการเขียนโฟลว์ชาร์ตคำ�นวณเกรดจากคะแนน

START

INPUT SCORE

GRADE = "A"

SCORE ≥ 80

70 ≤ SCORE < 80

GRADE = "B"
60 ≤ SCORE < 70

GRADE = "C"
50 ≤ SCORE < 60

GRADE = "F"GRADE = "D"

DISPLAY SCORE,GRADE

STOP
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 ตัวอย่างที่ 2.9    แสดงการเขียนโฟลว์ชาร์ตหาค่าเฉลี่ยของตัวเลข 3 ตัว

START

STOP

INPUT NUMBER

no

yes

TOTAL_NUM = 0 
TIMES = 0

TOTAL_NUM = TOTAL_NUM + NUMBER AVG_NUM = TOTAL_NUM/3

TIMES = TIMES + 1

TIMES = 3

DISPLAY AVG_NUM
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START

STOP

INPUT USERNAME, PASSWORD

DISPLAY "WELCOME TO SYSTEM"

no

no

yes

yes

LOGIN_FLAG = "INCORRECT"

LOGIN_FLAG = 
 "INCORRECT"

USERNAME = "ADMIN" AND  
PASSWORD = "ADMIN" 

LOGIN_FLAG="CORRECT"

 ตัวอย่างที่ 2.10    แสดงการเขียนโฟลว์ชาร์ตตรวจสอบการล็อกอินเข้าใช้ระบบ
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IDE คืืออะไร
การเขียนโปรแกรมในปัจจุบันส่วนใหญ่เรามักจะเขียนโปรแกรมผ่าน IDE (Integrated  

Development Environment) ตา่งๆ มากกวา่การเขียนโปรแกรมด้วย text editor ธรรมดา เนือ่งจาก 
IDE เป็นเครื่องมือพัฒนาโปรแกรมที่ช่วยให้ผู้เขียนโปรแกรมสามารถเขียนโปรแกรมได้สะดวกและ
ง่ายขึ้น

IDE เป็นหน้าต่าง editor สำ�หรับใช้เขียนโค้ด ทดสอบและรันโปรแกรม นอกจาก IDE  
จะประกอบด้วย source code editor สำ�หรับเขียนโปรแกรมแล้ว มันยังรวมตัวแปลภาษา และ  
debugger ทีช่ว่ยตรวจสอบขอ้ผดิพลาดของโปรแกรมไว้ในตวัมันดว้ย อกีทัง้ IDE บางตวัยงัประกอบ
ดว้ยไลบรารทีีจ่ำ�เปน็สำ�หรบัการเขียนโปรแกรมภาษาตา่งๆ ดว้ย การเขยีนโปรแกรมในแตล่ะภาษา
จึงจำ�เป็นต้องเลือก IDE ที่เหมาะสมกับการเขียนโปรแกรมภาษานั้นๆ ก่อนเขียนโปรแกรมภาษา
ไพธอนจึงต้องติดตั้ง IDE ก่อน

IDE สำ�หรบัเขยีนโปรแกรมภาษาไพธอนมหีลายประเภท ในหนงัสอืเลม่นีจ้ะอธบิายเครือ่งมอื 
3 ตัวที่นิยมใช้งาน คือ Python IDLE, PyCharm และ Jupyter Notebook

Python IDLE
วิิธีีดาวน์โหลดและติิดต้ั้�งโปรแกรม Python for Windows
1.	1.	ไปที่ URL https://www.python.org/downloads แล้วคลิกที่ Download Python 3.9.4  

ดังรูป เพื่อเริ่มต้นดาวน์โหลดโปรแกรม

1
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3

2.	2.	คลิกเลือกที่ Windows installer (64-bit) 

2

3.	3.	เมื่อดาวน์โหลดสำ�เร็จแล้ว ให้คลิกเปิดไฟล์ python-3.9.4-amd64.exe ที่ดาวน์โหลดมา และ
คลกิaที ่Add Python 3.9 to PATH จากน้ันคลกิ Install Now ดังรปู เพือ่เริม่ตดิตัง้โปรแกรม
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4.	4.	ระหว่างนี้
โปรแกรมจะถูก 
ติดตั้งลงที่เครื่อง 
ให้รอสักครู่จน
กระทั่งติดตั้งเสร็จ
สมบูรณ์

4

5

5.	5.	เมื่อติดตั้งเสร็จ 
ให้คลิกปุ่ม Close 
เพื่อปิดหน้าจอ 
ดังรูป

1
วิิธีีเรีียกใช้้งาน Python IDLE
1.	1.	คลกิทีปุ่ม่ Start แลว้เลอืกไปที ่Python 3.94IDLE 

(Python 3.9 64-bit) ดังรูป
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2.	2.	จะมีหน้าต่าง IDLE Shell 3.9.4 ปรากฏขึ้นมา ดังรูป ที่หน้าต่างนี้เราสามารถเขียนโปรแกรม 
ทดสอบและรันโปรแกรมได้

เขีียนโปรแกรมไพธอนโดยใช้้ Python IDLE
การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนโดยใช้ Python IDLE ทำ�ได้ 2 วิธี คือ

วิิธีีท่ี่� 1 : เขีียนโปรแกรมลงบน Python Shell

วิธีนี้เหมาะกับการทดลองเขียนโปรแกรมเล็กๆ ง่ายๆ หรือใช้สำ�หรับทดสอบการเขียนคำ�สั่ง
โปรแกรมบางอย่างว่าทำ�งานได้ถูกต้องหรือไม่ ผลลัพธ์เป็นอย่างไร

เครื่องหมาย >>> จะเป็น prompt ของ Python Shell มีไว้สำ�หรับรับคำ�สั่งโปรแกรมเพื่อนำ�ไป
ประมวลผล ลองพิมพ์คำ�สั่ง 1+1 จะได้ผลลัพธ์เป็น 2 แสดงในบรรทัดถัดมา 

จากนั้นพิมพ์คำ�สั่ง print(“Hello Python”) ก็ได้ผลลัพธ์เป็นข้อความ Hello Python แสดง 
ออกมา ดังรูป
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วิิธีีท่ี่� 2 : เขีียนโปรแกรมในรููปแบบ source code 

วธินีีเ้หมาะกับการพฒันาโปรแกรมแบบจรงิจงัเพ่ือนำ�ไปใช้งาน โดยจะตอ้งเขยีนโปรแกรม และ
บันทึกเป็นไฟล์โปรแกรม จากนั้นเรียกรันผลลัพธ์ของโปรแกรมจากไฟล์

1

2

ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมใน 
รูปแบบนี้ เป็นดังนี้

1.	1.	ที่หน้าจอ IDLE Shell ให้คลิกที่
เมนู File4New File (หรือจะ
กดคีย์ c+N ก็ได้) ดังรูป

2.	2.	จะมีหน้าจอ Editor แสดงขึ้นมา  
ที่หน้าจอนี้เราสามารถเขียน 
โปรแกรมไพธอนได้ ให้ผู้อ่านเขียน
โปรแกรมตามรูป สิ่งที่ต้องระวัง คือ 
การเขียนโปรแกรมต้องเขียนชิด 
ด้านซ้ายเท่านั้น ห้ามมีย่อหน้า  
ช่องว่างหรือเว้นวรรคใดๆ ไม่เช่นน้ัน 
โปรแกรมจะประมวลผลไม่ผ่าน

3.	3.	ไปที่เมนู File4Save 
(หรือจะกดคีย์ c+S 
ก็ได้) จะมีหน้าต่าง
แสดงขึ้นมาดังรูปเพื่อ
ให้บันทึกไฟล์ โดย
โปรแกรมที่บันทึกจะมี
นามสกุลเป็น .py  
ในที่นี้ตั้งชื่อโปรแกรม
เป็น MyFirstPython 
เก็บไว้ที่ C:\MyPython 
จากนั้นคลิกปุ่ม Save 
ดังรูป

3
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4.	4.	ประมวลผลโปรแกรมโดยไปที่เมนู 
Run4Run Module (หรือจะกดคีย์ 
% ก็ได้) ดังรูป

4

5.	5.	Python Shell จะแสดงผลลัพธ์ของโปรแกรมออกมาดังรูปด้านล่าง หากต้องการปิดหน้าต่าง
ผลลัพธ์ทำ�ได้โดยคลิกปุ่มกากบาทที่มุมบนขวา

5

PyCharm

วิิธีีดาวน์โหลดและติิดต้ั้�งโปรแกรม PyCharm
ก่อนติดตั้งโปรแกรม PyCharm จะต้องติดตั้งโปรแกรม Python for Windows ก่อนเสมอ (วิธี

ติดตั้งสามารถดูได้จากหัวข้อ Python IDLE ค่ะ)

หากไม่ตดิตัง้ Python for Windows กอ่นจะไมส่ามารถคอมไพล์และรนัโปรแกรมภาษาไพธอนที่
เขียนขึ้นด้วย PyCharm ได้ โดยเมื่อติดตั้งแล้วให้ดำ�เนินการติดตั้ง PyCharm ดังขั้นตอนต่อไปนี้ค่ะ

1.	1.	ไปที ่URL https://www.jetbrains.com/pycharm/download แล้วคลิกปุม่ Download ทีห่วัขอ้ 
Community เพื่อเริ่มต้นดาวน์โหลดโปรแกรม
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1

2.	2.	ให้เปิดไฟล์ pycharm-community 
-2021.1.exe ซึ่งเป็นไฟล์ที่
ดาวน์โหลดมา จะมีหน้าจอ 
ปรากฏดังรูป ให้คลิกปุ่ม Next

2
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1.	1.	ไปที่ Desktop แล้วดับเบิลคลิก
ไอคอนของโปรแกรม PyCharm 
ดังรูป

2.	2.	เลือก I confirm that I have 
read and accept the terms of 
this User Agreement แล้วคลิก
ปุ่ม Continue

3.	3.	ให้คลิกปุ่ม Install เพื่อเร่ิมติดต้ัง
โปรแกรม

3

4

4.	4.	การติดตั้งโปรแกรม PyCharm  
จะเสร็จสมบูรณ์ก็ต่อเมื่อเราสั่งรีสตาร์ท
เครื่องคอมพิวเตอร์ ให้เลือก Reboot 
now เพื่อรีสตาร์ทเครื่องทันที หรือ
เลือก I want to manually reboot later 
เพื่อรีสตาร์ทเครื่องภายหลังก็ได้  
จากนั้นคลิกปุ่ม Finish

วิิธีีเรีียกใช้้งาน PyCharm

1 2
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3

3.	3.	จะมีหน้าจอ PyCharm ปรากฏขึ้นมา ดังรูป

เขีียนโปรแกรมไพธอนโดยใช้้ PyCharm
1.	1.	คลิกเลือก New Project เพื่อสร้างโปรเจ็คใหม่

1
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2.	2.	ที่ส่วนของ Location ให้กำ�หนดไดเร็คทอรีสำ�หรับจัดเก็บโปรเจ็ค ในที่นี้กำ�หนดเป็น  
C:\PyCharmProj และไม่ทำ�การคลิกเลือกในส่วนของ Create a main.py welcome script 
จากนั้นคลิกปุ่ม Create

2

3.	3.	คลิกขวาที่ชื่อโปรเจ็ค แล้วเลือก New4Python File เพื่อสร้างไฟล์โปรแกรมภาษาไพธอน

3
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4.	4.	กำ�หนดชื่อไฟล์ของโปรแกรมภาษาไพธอน (ในที่นี้กำ�หนดเป็น MyFirstPython)  
แล้วกดคีย์ e

6.	6.	ไปที่เมนู Run4Run หรือกดคีย์ a+s+) เพื่อรันดูผลลัพธ์ของโปรแกรม

7.	7.	ให้คลิกที่ชื่อไฟล์ MyFirstPython

4 5

5.	5.	จะมีหน้าต่างของไฟล์  
MyFirstPython.py ปรากฏขึ้นมา 
ให้พิมพ์โค้ดโปรแกรม ดังรูป

6

7

8.	8.	จะมีหน้าต่าง
ผลลัพธ์ของ
โปรแกรม
แสดงขึ้นมา

8
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Jupyter Notebook
Jupyter Notebook เป็น IDE ตัวหนึ่งที่นิยมนำ�มาใช้ในการเขียนโปรแกรมของ Data Science 

(ใน Part 3 ของหนังสือเล่มน้ีจะสอนการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนสำ�หรับงาน Data Science 
หากผู้อ่านต้องการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมสำ�หรับงาน Data Science สามารถเลือกใช้ Jupyter 
Notebook เป็น IDE ได้ค่ะ) ซึ่ง Jupyter notebook เป็น open-source web application ที่ทำ�งาน
บนเว็บบราวเซอร์ในลักษณะโครงสร้างแบบ client-server application

การใช้งาน Jupyter Notebook ในหนังสือเล่มนี้จะสอนติดตั้งโปรแกรม Anaconda เนื่องจาก 
Anaconda ติดต้ังง่าย ใช้งานไม่ยาก มีไลบรารีการทำ�งานต่างๆ ค่อนข้างครบสำ�หรับการเขียน
โปรแกรมภาษาไพธอน รวมถึงไลบรารีต่างๆ สำ�หรับการเขียนโปรแกรม Data Science ด้วย เช่น 
ไลบรารี NumPy, Pandas, Matplotlib เป็นต้น โดยที่เราไม่ต้องติดตั้งไลบรารีเพิ่มเติมด้วยตัวเองให้
ยุง่ยาก และทีส่ำ�คญั Anaconda ม ีJupyter Notebook ผกูติดมากบัมนัด้วย เรยีกไดว่้าลง Anaconda 
ตวัเดยีวกพ็รอ้มสำ�หรบัการเขยีนโปรแกรมภาษาไพธอน และการเขยีนโปรแกรมภาษาไพธอนสำ�หรับ
งาน Data Science เลยค่ะ

โดยปกติเมื่อติดตั้ง Anaconda แล้ว Jupyter Notebook server จะถูกสร้างขึ้นมาบนเครื่อง
ของเราโดยอัตโนมตั ิดังนัน้ การเรยีกใชง้าน Jupyter Notebook จงึไมจ่ำ�เปน็ตอ้งเชือ่มตอ่กบัระบบ
เครอืขา่ยอนิเตอรเ์นท เมือ่เราสัง่เรยีก Jupyter notebook ใหท้ำ�งาน นอกจาก server จะถกูสตารท์
ให้ทำ�งานแล้ว มันจะเปิด Jupyter Notebook client บนเว็บบราวเซอร์ให้อัตโนมัติด้วย เราสามารถ
เขียนโปรแกรมต่างๆ ลงบน Jupyter Notebook client และสั่งรันเพื่อดูผลลัพธ์ได้

วิิธีีดาวน์โหลดและติิดต้ั้�งโปรแกรม Anaconda
1.	1.	เปิดเว็บบราวเซอร์ไปที่ http://www.anaconda.com แล้วคลิกเลือกที่ Get Started

1
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2.	2.	คลิกที่ Download Anaconda Installers

3.	3.	เลื่อนไปที่ระบบปฏิบัติการ Windows แล้วคลิกเลือก 64-Bit Graphical Installer (457 MB) 
แตถ่า้ระบบปฏิบตักิารทีเ่ครือ่งคอมพวิเตอรข์องผูอ้า่นเปน็แบบ 32 บติ กใ็หค้ลกิเลอืกที ่32 Bit 
Graphical Installer (403 MB) จากนั้นรอจนกระทั่งดาวน์โหลดไฟล์สำ�เร็จ

2

3
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4.	4.	ดับเบิลคลิกที่ไฟล์ที่
ดาวน์โหลดมาเพื่อเริ่ม 
การติดตั้ง โดยการติดตั้งให้
ทำ�ตามขั้นตอนดังรูป

คลิิก Next

คลิิก Next

คลิิก I Agree
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คลิิก Next

คลิิก Next

คลิิก Install
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คลิิก Next

การสร้้าง Virtual Environment  
สำำหรัับ Python 3.9 บน Anaconda

เน่ืองจากเวอร์ช่ันของไพธอนท่ีผูกติดมากับ Anaconda3 จะยังคงเป็น python 3.8 ข้ันตอน 
ต่อไปเราจะมาอัพเดตเวอร์ชั่นของไพธอนเป็นเวอร์ชั่นล่าสุด (3.9.4) กัน

การสร้าง Virtual Environment ของไพธอนบน Anaconda จะมีประโยชน์ในการแยกสภาพ
แวดลอ้มในการทำ�งานของคอมไพเลอรแ์ละชดุแพค็เกจ (โมดลู) ทีเ่ปน็ไลบรารขีองตวัภาษาไพธอน
คนละเวอร์ชั่นออกจากกัน (Isolated Python Environment) โดยในที่นี้จะเป็นการแยกเพื่อให้เรา
สามารถใช้ฟังก์ชั่นการทำ�งานใหม่ๆ ของ Python 3.9 ได้โดยไม่กระทบกับโปรแกรมอ่ืนที่อาจจะ
เขียนอ้างอิงกับ Python 3.8 หรือเวอร์ชั่นก่อนหน้านี้ ซ่ึงแต่ละ environment จะแยกติดตั้งชุด
แพค็เกจโดยไม่มคีวามเกีย่วขอ้งกนั เชน่ หากทำ�การตดิต้ังชดุแพค็เกจ django บน environment ของ  
python3.9 แต่เราไปเรียกใช้งาน environment ของ python 3.8 ก็จะไม่สามารถใช้งาน django ได้  
เพราะ django ถูกติดตั้งไว้แค่ที่ environment ของ python 3.9 เป็นต้น

คลิิก Finish
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2.	2.	พิมพ์คำ�สั่งดังต่อไปนี้

แล้วกดคีย์ e เพื่อเริ่มทำ�การติดตั้ง Python 3.9.4 ซึ่งจะเป็นการติดตั้ง Python 3.9.4 
ลงบน environment ใหม่ที่ชื่อว่า python39 ภายใต้ Anaconda3

ข้ั้�นตอนการติิดต้ั้�ง Python 3.9  
บน Anaconda

1.	1.	คลิกปุ่ม Start แล้วเลือกไปที่ Anaconda3 
(64-bit) จากนั้นคลิกเลือก Anaconda 
Prompt (anaconda3)

1

conda create -c conda-forge -n python39 python=3.9.4
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3.	3.	Anaconda จะทำ�การตรวจสอบและแสดงแพ็คเกจของไพธอนว่าต้องทำ�การติดตั้งแพ็คเกจ 
ใดบ้าง ในที่นี้ให้พิมพ์ “y” แล้วกดคีย์ e เพื่อเริ่มการติดตั้ง

4.	4.	เมื่อติดตั้งเสร็จ ให้พิมพ์คำ�สั่งดังต่อไปน้ี เพ่ือทำ�การ activate environment ของ python39 
ให้สามารถใช้งานได้

conda activate python39
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การติิดต้ั้�ง Jupyter Notebook ของ Python 3.9 บน Anaconda

เนื่องจากเรามีการสร้าง Virtual Environment ใหม่สำ�หรับ Python 3.9 ดังที่ได้กล่าวไปแล้ว 
ดังนั้นแพ็คเกจหรือเครื่องมือต่างๆ บน environment นี้อาจยังไม่มีการติดตั้ง ในครั้งแรกเราจึงต้อง
ทำ�การติดตั้ง Jupyter Notebook ด้วย ดังนี้

1.	1.	คลิกปุ่ม Start แล้วเลือกไปที่ Anaconda3 (64-bit)  
จากนั้นคลิกเลือก Anaconda Navigator (anaconda3)

2.	2.	คลิกที่ Applications on แล้วเลือก python39

3.	3.	เลือก Jupyter Notebook แล้วคลิกที่ Install

2

3

1
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4.	4.	เมือ่ตดิตัง้เสรจ็แลว้ทีส่ว่นของ Jupyter Notebook จะแสดงปุม่ Launch สามารถคลกิเพือ่เปดิ
โปรแกรม Jupyter Notebook ได้ทันที

4

วิิธีีเรีียกใช้้งาน Jupyter Notebook
1.	1.	คลิกปุ่ม Start แล้วเลือกไปที่  

Anaconda3 (64-bit) จากนั้นคลิกเลือก 
Jupyter Notebook (python39)

1
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2.	2.	Jupyter Notebook Server จะถูกสตาร์ทขึ้นมา ดังรูป

3.	3.	เมื่อ Jupyter Notebook Server สตาร์ทเสร็จเรียบร้อยแล้ว Jupyter Notebook Client 
ก็จะเปิดขึ้นมาบนเว็บบราวเซอร์โดยอัตโนมัติ ดังรูป 
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การสร้้าง folder เพื่่�อจััดเก็็บโค้้ดโปรแกรม
เราสามารถสร้าง folder ใหม่ขึ้นมาใน Jupyter Notebook เพื่อจัดเก็บโค้ดโปรแกรมของเราได้ 

ดังขั้นตอนต่อไปนี้

1.	1.	คลิกที่ New แล้วเลือก Folder

1

2

2.	2.	โฟลเดอร์ใหม่จะถูกสร้างขึ้นมาด้วยชื่อ Untitled Folder ให้ติ๊กเลือกที่โฟลเดอร์นั้น แล้วคลิก
ที่ปุ่ม Rename เพื่อเปลี่ยนชื่อโฟลเดอร์
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3.	3.	กำ�หนดชื่อโฟลเดอร์ที่ต้องการ และคลิกปุ่ม Rename

3

เขีียนโปรแกรมไพธอนโดยใช้้ Jupyter Notebook
1.	1.	หากเราจะเกบ็โคด้โปรแกรมไวท้ีโ่ฟลเดอรใ์ด ใหค้ลกิเขา้ไปทีโ่ฟลเดอรน์ัน้กอ่น (ในทีน่ีค้ลกิเขา้ไป

ที่โฟลเดอร์ MyProj ที่สร้างขึ้นมา) จากนั้นคลิกที่ New แล้วเลือก Python3

1

2.	2.	จะมีหน้าต่างแสดงขึ้นมาดังรูป เราสามารถเขียนโค้ดโปรแกรมลงไปที่ช่องเซลล์ที่ชื่อว่า In [ ]: ได้

2
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3.	3.	ให้ลองพิมพ์โค้ดโปรแกรมดังรูป จากนั้นรันเซลล์ปัจจุบันที่เลือกโดยคลิกปุ่ม Run (หรือกดคีย์ 
c+e ก็ได้) เพื่อรันดูผลลัพธ์

3

4.	4.	เมื่อสั่งรันโปรแกรมแล้ว จะมีผลลัพธ์แสดงออกมา ดังรูป

จะพบวา่เมือ่เรารนัโคด้โปรแกรมหน่ึงๆ แลว้ จะมเีซลล ์In [ ]: ใหมแ่สดงขึน้มา เราสามารถเขยีน
โคด้โปรแกรมอ่ืนๆ ลงในแตล่ะเซลลเ์พือ่ดผูลลพัธ์ได ้เซลลแ์ตล่ะเซลลจ์ะแยกการทำ�งานออกจากกัน

การเพิ่่�มและลบเซลล์์
1.	1.	ในกรณีที่ต้องการเพิ่มเซลล์ให้คลิกที่เมนู Insert

1



1
P A R TP A R T

คัมัภีีร์ ์Python60

2

2.	2.	หากต้องการเพิ่มเซลล์ใหม่ให้อยู่ด้านบนของเซลล์ปัจจุบันที่ทำ�งานอยู่ก็เลือกที่ Insert Cell 
Above จะได้ผลลัพธ์ดังรูป

3.	3.	แต่ถ้าต้องการให้เซลล์ใหม่อยู่ด้านล่างของเซลล์ปัจจุบันที่ทำ�งานอยู่ก็ให้เลือกที่  
Insert Cell Below หรือจะคลิกปุ่ม  ก็ได้ จะได้ผลลัพธ์ดังรูป

3


