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ในยุคปัจจุบัน ข้อมูล ข่าวสารกลายเป็นสิ่งที่มีค่ามีความหมายมากมาย จึงถือ
เป็นอีก 1 แขนงที่ในทุกๆ สายอาชีพต้องมีสกิลนี้ติดตัวไว้ เนื้อหาในหนังสือ 
เล่มนี้ เป็นการน�ำเสนอการใช้งานภาษา R เป็นภาษาที่ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อท�ำงาน
กับข้อมูลโดยเฉพาะ 

องค์ประกอบหนึง่ของภาษา R นัน่คือ การน�ำ Package ต่างๆ ทีม่คีวามส�ำคัญใน
ระดับต้นๆ เข้ามาช่วยการท�ำงานกับข้อมูลให้มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น

หากคุณผู้อ่านท่านใดต้องการแนะน�ำ, ข้อติติง, เสนอแนะ รวมไปถึงข้อผิดพลาด
ต่างๆ สามารถแจ้งผู้เขียนได้ 4 ช่องทาง คือ

1. แฟนเพจ Thaivb.NET ที่ https://www.facebook.com/thaivb.net/

2. กลุม่ชือ่ว่า Thaivb.NET ที ่https://www.facebook.com/groups/Thaivb.NET

3. ช่อง YouTube ชื่อว่า Thaivb.NET

4. แฟนเพจ Thaivb.NET ที่ https://www.blockdit.com/thaivb.net
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เตรียมความพร้อม 
ก่อนใช้งานภาษา R 

ในปัจจุบัน “ข้อมูล (Data)” กลายเป็นสิ่งที่มีค่าเป็นอย่างมาก เรารับข้อมูลหลายรูปแบบ 
จากหลายทิศทาง ในช่วงเวลาต่อเนื่องกัน ใครก็ตามท่ีสามารถใช้ประโยชน์จากข้อมูลที่มีอยู่
ได้มากที่สุด ย่อมได้เปรียบมากกว่าคนท่ีมีข้อมูลน้อยกว่า เพราะความที่ข้อมูลที่เราสนใจ
มีหลายรูปแบบ มาจากหลายแหล่งหลายช่วงเวลาที่แตกต่างกัน จึงต้องมีกระบวนการหรือ
วิธกีาร “ย่อย” ข้อมลูเหล่านีอ้อกมาก่อน กระบวนการย่อยข้อมูลท่ีกล่าวถึง น่ีคือสิง่ท่ีเราต้อง
เรียนรู้ ผลลัพธ์ของการย่อยข้อมูลมีหลายรูปแบบ ก็จะได้ข้อมูลในอีกรูปแบบหนึ่งที่แตกต่าง
ไปจากข้อมูลต้นทางเดิมหรือข้อมูลดิบ 

วิธีการย่อยข้อมูลมีหลายวิธี หนังสือเล่มน้ีน�ำเสนอพ้ืนฐานการท�ำงานกับข้อมูลและการ
วิเคราะห์ข้อมูลในเบื้องต้นด้วยภาษา R และมีการใช้งานโปรแกรม Excel เข้ามาช่วยในการ
ท�ำงานด้วยบ้างเล็กน้อย

ภาษา R มหีน้าทีเ่หมอืนกบัโปรแกรม Excel มข้ีอแตกต่างทีช่ดัเจนทีส่ดุคอื โปรแกรม Excel 
มีส่วนแสดงผล มีเครื่องมือ มีฟังก์ชันต่างๆ ช่วยให้เราสามารถท�ำงานกับข้อมูลในด้านต่างๆ 
ส่วนภาษา R ท�ำงานกับข้อมูลในรูปแบบของการเขียนโปรแกรม



รูปแบบการนำ�เสนอในหนงัสอืเล่มนี้
เนื้อหาหนังสือเล่มนี้น�ำเสนอวิธีการท�ำงานและวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต้นด้วยภาษา R และมีการ

ใช้งานโปรแกรม Excel เข้ามาช่วยเสริมการน�ำเสนอเน้ือหา เพื่อให้คุณผู้อ่านสามารถท�ำความเข้าใจ
เนื้อหาได้ง่ายขึ้น

คณุผูอ่้านทีไ่ม่เคยใช้โปรแกรม Excel มาก่อน ไม่มปัีญหาแต่อย่างใด เพราะว่า จะเป็นการศกึษา
การใช้งานโปรแกรม Excel ไปด้วย มคี�ำอธบิายประกบทกุหวัข้อ ส่งผลให้คุณผูอ่้านเรยีนรูท้ัง้การเขยีน
โปรแกรมภาษา R และใช้งานโปรแกรม Excel ในเบื้องต้นเท่านั้น

การดาวน์โหลดและตดิตัง้ R SDK และโปรแกรม R Studio
เมื่อคุณต้องการใช้งานภาษา R ให้คุณติดต้ัง R SDK ก่อน สามารถดาวน์โหลดได้ที่เว็บไซต์ 

https://cran.rstudio.com/ มีขั้นตอนดังนี้

1.	1.	ให้้คุุณดาวน์์โหลด R SDK ตามระบบปฏิิบััติิการที่่�คุณใช้้งาน ในกรณีีนี้้�ผู้้�เขีียนใช้้งาน Windows 
จึงเลือกดาวน์โหลดแบบ R for Windows แบบ base ดังรูปที่ 1-1 

คลิกเลือกแบบ base

คลิก Download R for Windows

เรียนรู้ Data Science ด้วยภาษา R12
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รูปที่ 1-1 แสดงการดาวน์โหลด R SDK

คลิก Next

คลิก 

2.	2.	การติิดตั้้�ง R SDK จะใช้้ค่่าเริ่่�มต้้นที่่�มากัับตััวติิดตั้้�งทั้้�งหมด ดัังรููปที่่� 1-2

1301. เตรียมความพร้อมก่อนใช้งานภาษา R



3.	3.	ให้้คุุณดาวน์์โหลดโปรแกรม R Studio มาใช้้งานได้้ฟรีีที่่�เว็็บไซต์์ https://rstudio.com/products/
rstudio/download/ ดังรูปที่ 1-3

รูปที่ 1-2 แสดงการติดตั้ง R SDK เสร็จสมบูรณ์

คลิก Finish

คลิกเลือก

เรียนรู้ Data Science ด้วยภาษา R14
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รูปที่ 1-3 แสดงการดาวน์โหลดตัวติดตั้งโปรแกรม R Studio

คลิก 

คลิก 
รูปที่ 1-4 แสดงการติดตั้งโปรแกรม 
R Studio เสร็จสมบูรณ์

4.	4.	การติิดตั้้�งโปรแกรม R Studio 
ใช้ค่าเริ่มต้นที่มากับตัวติดตั้ง
ทั้งหมด ดังรูปที่ 1-4

1501. เตรียมความพร้อมก่อนใช้งานภาษา R



รูปที่ 1-5 แสดงหน้าต่างส�ำหรับปรับฟอนต์, 
ขนาดและสีธีมโปรแกรม R Studio

การปรบัฟอนต์และสธีมีของโปรแกรม R Studio
คุณสามารถปรับแต่งฟอนต์, ขนาดและสีธีมให้กับตัวโปรแกรม R Studio โดยการเลือกเมนู 

Tools4Global Options… เพื่อแสดงหน้าต่าง Options ขึ้นมา ดังรูปที่ 1-5

เลือก Global Options

จากรูปที่ 1-5 ที่รายการ Appearance คุณสามารถเลือกฟอนต์, ขนาดและสีธีมตามความ
ต้องการของคุณ ในปัจจุบัน การใช้ธีมที่มีโทนสีด�ำได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก ดังรูปที่ 1-6

รูปที่ 1-6 แสดงโปรแกรม R Studio แบบใช้ธีมที่มีโทนสีด�ำ
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ทำ�ความรูจั้กกับสภาพแวดล้อมของโปรแกรม R Studio
หลังจากท่ีติดต้ังโปรแกรม R Studio + R SDK เรียบร้อยแล้ว ให้คุณเปิดโปรแกรม R Studio  

ขึ้นมา ให้คลิกที่ปุ่ม  เพื่อแบ่งพื้นที่เขียนโค้ดและหน้าต่าง Console ออกมา ดังรูปที่ 1-7

รูปที่ 1-7 แสดงสภาพแวดล้อมลองโปรแกรม R Studio

1 3

2 4

	• หมายเลข 1 พื้้�นที่่�สำำ�หรัับเขีียนโปรแกรมภาษา R เปรีียบเสมือืนกัับเป็็นแป้้นพิิมพ์์ตััวเลขบน
เครื่องคิดเลข เราจะป้อนภาษา R ตรงพื้นที่แห่งนี้

	• หมายเลข 2 แท็็บ Console คืือ ทำำ�หน้้าที่่�ทั้้�งเขีียนโค้้ดภาษา R และแสดงผลการทำำ�งาน 
(Output) ของโค้ดที่เราสั่งให้รัน

	• หมายเลข 3 แท็็บ Environment คืือ รายการตััวแปรและค่่า Output ที่่�ได้้

	• หมายเลข 4 เป็็นพื้้�นที่่�สำำ�หรัับแสดงผลหรืือ Output พิิเศษ เช่่น ในแท็็บ Plots ทำำ�หน้้าที่่�
แสดงกราฟ เป็นต้น

1701. เตรียมความพร้อมก่อนใช้งานภาษา R



Note

รูปที่ 1-8 แสดงการก�ำหนดให้แสดงผลภาษาไทย

การกำ�หนดให้ R Studio สามารถแสดงผลภาษาไทย
เพื่อให้สามารถท�ำงานกับข้อมูลที่มีภาษาไทยรวมอยู่ด้วย จึงต้องมีการก�ำหนดให้ R Studio เข้า

รหัสภาษาไทยด้วย โดยการพิมพ์ค�ำสั่งต่อไปนี้ในหน้าต่าง Console แล้วกดปุ่ม e ดังรูปที่ 1-8

R

Sys.setlocale("LC_CTYPE", "Thai")

ต้องรันค�ำสั่งนี้เสมอ เมื่อท�ำงานกับ
ข้อมูลภาษาไทย

การเขยีนโปรแกรมภาษา R แบบออนไลน์ด้วย  
Microsoft Azure Notebooks

การเขียนโปรแกรมภาษา R อีกวิธีหนึ่งที่ไม่จ�ำเป็นต้องติดตั้งโปรแกรมใดๆ ในเครื่องของคุณ 
น่ันคือ อาศัย Microsoft Azure Notebooks เป็นบริการของไมโครซอฟท์ คุณสามารถใช้งานได้ฟรี  
มีขั้นตอนดังนี้

1.	1.	ไปที่่�เว็็บไซต์์ https://notebooks.azure.com/ คุุณต้้องมีี Microsoft Account ก่่อน สามารถ
สมัครได้ฟรีเช่นกัน โดยการเลือกเมนู Sign In

คลิก  
Sign In

เรียนรู้ Data Science ด้วยภาษา R18
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รูปที่ 1-9 แสดงการตอบรับข้อตกลงการใช้งาน

จากรูปท่ี 1-9 เมื่อคุณ Login เข้ามาขอใช้บริการ Azure Notebooks ก็ให้ยอมรับสิทธิ์และ 
ข้อตกลงการใช้งานก่อน

2.	2.	การใช้้งานครั้้�งแรกของคุุณ ยัังไม่่เคยมีีการสร้้างโปรเจ็็กต์์ใดๆ ใน Azure Notebooks มาก่่อน 
ให้คลิกที่ create one now? เพื่อสร้างโปรเจ็กต์ใหม่ ดังรูปที่ 1-10

คลิก create one now?  
เพื่อสรา้งโปรเจ็กต์ใหม่

1901. เตรียมความพร้อมก่อนใช้งานภาษา R



รูปที่ 1-10 แสดงการสร้างโปรเจ็กต์ที่ชื่อว่า BasicR

จากรูปที่ 1-10 ในกรณีนี้ ผู้เขียนสร้างโปรเจ็กต์ที่ชื่อว่า BasicR (หรือชื่อโปรเจ็กต์ตามที่ 
คุณต้องการ) โดยการคลิกที่ปุ่ม  เพื่อทดสอบและเขียนภาษา R

3.	3.	ภายในโปรเจ็็กต์์ BasicR ของเรายัังว่่างอยู่่� เพราะว่่า ยัังไม่่มีีการสร้้างไฟล์์สำำ�หรัับเขีียนโค้้ด
ภาษา R ดังรูปที่ 1-11

รูปที่ 1-11 แสดงโปรเจ็กต์ว่างๆ ที่ชื่อว่า BasicR

ตั้งชื่อโปรเจ็กต์

เสร็จแล้วคลิกปุ่ม Create

เรียนรู้ Data Science ด้วยภาษา R20
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4.	4.	เป็็นขั้้�นตอนการสร้้าง
ไฟล์ขึ้นมาในโปรเจ็กต์ 
BasicR โดยการคลิก
ที่ปุ่ม  เลือก 
ค�ำสั่ง Notebook  
ในกรณีนี้ ผู้เขียน
อยากให้ไฟล์นี้ท�ำ
หน้าที่ทดสอบภาษา 
R เบื้องต้น เลือกใช้
งานภาษา R ตั้งชื่อ 
ว่า Intro R.ipynb  
จากนั้นคลิกที่ปุ่ม 

 ดังรูปที่ 1-12

คลิกเลือก

รูปที่ 1-12 แสดงการสร้างไฟล์ส�ำหรับทดสอบภาษา R

คลิก Next

ตั้งชื่อ

เลือกภาษา R

รูปที่ 1-13 แสดงไฟล์ Intro R.ipynb ส�ำหรับเขียนโค้ดภาษา R

5.	5.	คุุณจะได้้ไฟล์์ที่่�ชื่่�อว่่า Intro R.ipynb สำำ�หรัับเขีียนภาษา R ดัังรููปที่่� 1-13

2101. เตรียมความพร้อมก่อนใช้งานภาษา R



รูปที่ 1-14 แสดงตัวเขียนภาษา R

6.	6.	ให้้คุุณเข้้ามาในไฟล์์ Intro R.ipynb ที่่�นี่่�คือ พื้้�นที่่�สำำ�หรัับเขีียนโค้้ดภาษา R ดัังรููปที่่� 1-14

7.	7.	ที่่�ช่องป้้อนโค้้ด ให้้คุุณป้้อนโค้้ดภาษา R ต่่อไปนี้้�เพื่่�อทดสอบการทำำ�งาน กล่่าวคืือ

	• สร้้างตััวแปร x ทำำ�หน้้าที่่�เก็็บเลขจำำ�นวนเต็็ม 100

	• สร้้างตััวแปร y ทำำ�หน้้าที่่�เก็็บเลขจำำ�นวนเต็็ม 200

จากนั้นก�ำหนดให้ x + y แล้วคลิกปุ่ม  ก็จะพบกับค�ำตอบ 300 ถือว่า คุณสามารถใช้งาน
ภาษา R ใน Azure Notebooks ได้แล้ว ดังรูปที่ 1-15

R

x <- 100

y <- 200

x + y

ช่องส�ำหรับป้อนโค้ดภาษา R
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รูปที่ 1-15 แสดงผลการท�ำงานของภาษา R ในขั้นต้น

รันค�ำสั่งหรือโค้ด02

ป้อนโค้ด01

ผลการท�ำงานโค้ด03

รูปที่ 1-16 แสดงแนวคอลัมน์ (Column) และแถว (Row)

พืน้ฐานการใช้งานโปรแกรม Excel
โปรแกรม Excel เป็นโปรแกรมที่ท�ำหน้าที่แสดงข้อมูลในรูปแบบตาราง และมีฟังก์ชันส�ำเร็จรูป

ด้านต่างๆ ให้คณุเรยีกใช้งาน ส�ำหรบัคณุผูอ่้านทีย่งัไม่เคยใช้งานมาก่อน ผูเ้ขยีนมข้ีอแนะน�ำเบือ้งต้น
ให้คุณทราบ เพราะว่า การน�ำเสนอเนื้อหาของหนังสือเล่มนี้ มีการใช้งานควบคู่กันระหว่างการเขียน
โปรแกรมด้วยภาษา R และ Excel ประกอบความเข้าใจด้วย

การมองตารางในแนวตัง้ เรยีกว่า คอลมัน์ (Column) เช่น คอลมัน์ A, B, C… ส่วนการมองข้อมลู
ในแนวนอน เรียกว่า แถว (Row) ดังรูปที่ 1-16

2301. เตรียมความพร้อมก่อนใช้งานภาษา R



ช่องสี่เหลี่ยมแต่ละช่อง เรียกว่า เซล (Cell) โดยปกติแล้วเราจะระบุต�ำแหน่งของแต่ละช่อง 
ด้วยวิธีการเรียกชิ่อคอลัมน์ก่อนแล้วตามด้วยชื่อแถว เช่น เซล B2 แสดงดังรูปที่ 1-17

รูปที่ 1-17 แสดงต�ำแหน่งเซล B2

รูปที่ 1-18 แสดงการป้อนข้อมูลตรงๆ เข้าไปในเซล

ข้อมูลที่ปรากฏในแต่ละเซล มี 2 รูปแบบคือ 

1.	1.	การป้อนข้้อมููลเช้้าไปตรงๆ เช่่น ป้้อนตััวเลขจำำ�นวนเต็็ม 1, 2 และ 3 เข้้าไปที่่�เซล A1, A2 และ 
A3 ตามล�ำดับ ดังรูปที่ 1-18

เซล C1

=A1+B1

2.	2.	ข้้อมููลท่ี่�เกิิดจากการคำำ�นวณ ไม่่ได้้มาจากการป้้อนด้้วยตััวเอง ตััวเลขที่่�ปรากฏในแต่่ละเซล  
อาจจะเกิดมาจากการค�ำนวณต่างๆ เช่น คุณป้อนตัวเลข 10 และ 20 ลงในเซล A1 กับ B1 
ตามล�ำดับ

ส่วนที่เซล C1 เกิดจากการน�ำค่าของเซล A1 บวกกับเซล B1 โดยการพิมพ์สูตรดังต่อไปนี้  
แล้วกดคีย์ e ดังรูปที่ 1-19 ก็จะได้ผลบวก 30 ถือเป็นตัวเลขที่เกิดจากการค�ำนวณ
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รูปที่ 1-19 แสดงตัวเลขที่เกิดจากการค�ำนวณในเซล C1

ใช้สูตรหรือฟังก์ชันต่างๆ 
ใน Excel ต้องเริ่มต้น
ด้วยเครื่องหมาย =

Note

รูปที่ 1-20 ผลบวกที่เปลี่ยนแปลงไปตามค่าปัจจุบัน

ข้อมูลทีเ่กิดจากการค�ำนวณ จะมคีวามสมัพนัธ์กนัตามสตูรทีใ่ส่ไว้ เช่น ผูเ้ขยีนแก้ไขตัวเลขในเซล 
B1 ให้กลายเป็นตัวเลขใหม่ 100 พบว่า ผลบวกในเซล C1 ก็จะเปลี่ยนไปโดยอัตโนมัติ นี่คือ วิธีการ
ค�ำนวณพื้นฐานของ Excel

สรุปท้ายบท

เนื้อหาในบทนี้เป็นการเตรียมความพร้อมก่อนใช้งานภาษา R และโปรแกรม Excel เข้ามาช่วย
ท�ำงานกับข้อมูลที่เราสนใจ ก็จะเป็นเนื้อหาตั้งแต่บทที่ 2 เป็นต้นไป

2501. เตรียมความพร้อมก่อนใช้งานภาษา R
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โดยที่ผู้เขียนจะเริ่มต้นจากพื้นฐานล�ำดับแรกสุดเพื่อใช้เป็นฐานในบทต่อไป

พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 
ด้วยภาษา R



รูปที่ 2-1 แสดงการสร้างตัวแปร x กับ y เก็บเลขจ�ำนวนเต็ม

การสร้างตวัแปร (Variable) ขึน้มาทำ�หน้าทีเ่กบ็ข้อมลู
ตัวแปร (Variable) ในภาษา R ท�ำหน้าที่เหมือนกับภาษาอื่นๆ นั่นคือ เก็บข้อมูล คุณสามารถ

สร้างตัวแปรและสั่งให้ตัวแปรดังกล่าว เก็บข้อมูลได้ 2 รูปแบบคือ

1.	1.	ใช้้เคร่ื่�องหมาย = ทำำ�หน้้าที่่�กำำ�หนดให้้ตััวแปรเก็็บค่่า

2.	2.	ใช้้เคร่ื่�องหมาย <- ทำำ�หน้้าที่่�กำำ�หนดให้้ตััวแปรเก็็บค่่าเช่่นกััน โดยที่่�ภาษา R ใช้้วิิธีีนี้้�เป็็นหลััก

ต้องการสร้างตัวแปร x เก็บเลขจ�ำนวนเต็ม 100 โดยใช้เครื่องหมาย = ส่วนตัวแปร y เก็บ
เลขจ�ำนวนเต็ม 500 โดยใช้เครื่องหมาย <- ได้ผลเหมือนกัน 

การน�ำเสนอเนือ้หาในหนังสอืเล่มนี ้จะใช้เครือ่งหมาย <- เข้ามาท�ำหน้าทีก่�ำหนดค่าให้กับตวัแปร
เป็นหลัก

R

x = 100

y <- 500

จากรูปที ่2-1 คณุสามารถคลิกทีปุ่ม่  
เพื่อสั่งให้รันค�ำสั่งข้างต้น ผลการท�ำงานแสดงใน
แท็บ Console ด้านล่าง

คุณสามารถล้างผลการท�ำงานเดิมในหน้าต่าง 
Console โดยการกดคีย์ c+L

Note

คลิกเพื่อรันโค้ด

ผลการท�ำงานของโค้ดที่เราเขียน

2702. พื้นฐานการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา R



รูปที่ 2-2 แสดงค่าของตัวแปร x กับ y ในปัจจุบัน

รูปที่ 2-3 กรณีต้องการรันโค้ดมากกว่า 1 บรรทัดในเวลาเดียวกัน

ส่วนที่แท็บ Enviroment จะแสดงค่าของตัวแปรเท่าที่มีอยู่ในช่วงเวลาปัจจุบัน นั่นคือ x เก็บค่า 
100 ส่วนตัวแปร y เก็บค่า 500 ดังรูปที่ 2-2

ในกรณีที่คุณต้องการรันโค้ดมากกว่า 1 บรรทัดในเวลาเดียวกัน ให้คุณเลือกโค้ดที่ต้องการ 
รนัก่อน ในกรณนีีค้อื ครอบคลมุตวัแปร y กบั z จากนัน้คลกิทีปุ่ม่  กจ็ะได้ค่าของตวัแปร y กบั z  
ทั้ง 2 ตัวในหน้าต่าง Console ดังรูปที่ 2-3

ค่าของตัวแปรที่ 
มีอยู่ในปัจจุบัน

รันโค้ด02

เลอืกโค้ด01

ผลการท�ำงาน03
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รูปที่ 2-4 กรณีลบตัวแปร z ออกจากระบบ

รูปที่ 2-5 ค่าของตัวแปร x (ตัวพิมพ์เล็ก) 
กับ X (ตัวพิมพ์ใหญ่)

ในกรณีทีค่ณุต้องการลบตวัแปรออก คณุสามารถใช้ฟังก์ชันทีช่ือ่ว่า rm() เช่น ต้องการลบตวัแปร z  
ออกจากระบบ ให้พิมพ์ค�ำสั่ง rm(z) และรันโค้ด พบว่าที่แท็บ Environment ตัวแปร z จะถูกน�ำออก
ไปด้วย ดังรูปที่ 2-4 

ภาษา R ถือว่า ตวัอกัษรพมิพ์เลก็กบัพมิพ์ใหญ่แตกต่างกนั ขอให้คณุระมดัระวงัเรือ่งนีเ้ป็นพเิศษด้วย  
ผู้เขียนสร้างตัวแปร x (ตัวพิมพ์เล็ก) กับตัวแปร X (ตัวพิมพ์ใหญ่) ถือว่า เป็นตัวแปรคนละตัว ดังรูป
ที่ 2-5

R

x <- 100

x <- 500

2902. พื้นฐานการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา R



รูปที่ 2-6 แสดงการลบรายการตัวแปร (หรือรายการ objects)

การลบรายการตวัแปรทีค้่างอยูใ่นระบบ

ชนดิข้อมลูพืน้ฐาน (Basic Data Types)
ภาษา R มชีนิดข้อมูลพื้นฐาน (Basic Data Types) ท�ำหน้าที่เก็บข้อมูลเบื้องต้น ได้แก่

	• character หมายถึึง ตััวอัักษรหรืือข้้อความ

	• numeric หมายถึึง ตััวเลขจำำ�นวนเต็็มและตััวเลขทศนิิยม

	• integer หมายถึึง ตััวเลขจำำ�นวนเต็็ม

	• logical หมายถึึงค่่าทางตรรกะ

	• complex หมายถึึง จำำ�นวนเชิิงซ้้อน

	• Date หมายถึึง ข้้อมููลประเภทวัันที่่�

	• factor หมายถึึง ข้้อมููลที่่�ใช้้จััดกลุ่่�ม

เม่ือคุณมีการใช้งานตัวแปร (ใน
ภาษา R ถอืเป็น object) ต่างๆ มากมาย 
รายการตัวแปรเหล่าน้ี ยังคงค้างอยู่ใน
แท็บ Environment คุณสามารถคลิกที่
ปุ่ม  เพื่อลบรายการตัวแปรเหล่าน้ี
ออกไปได้เช่นกัน ดังรูปที่ 2-6
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R

price <- 1000

class(price)

cost <- 10.75

class(cost)

R

profit = 500L

class(profit)

รูปที่ 2-7 แสดงชนิดข้อมูลประเภทเลขทศนิยม numeric

รูปที่ 2-8 แสดงชนิดข้อมูลประเภทเลขจ�ำนวนเต็ม integer

ในกรณทีีค่ณุต้องการสร้างตัวแประประเภทเลขจ�ำนวนเตม็ integer ให้คณุใช้ตวัอกัษร L ต่อท้าย
ตัวเลข เช่น สร้างตัวแปรทีช่ื่อว่า profit ท�ำหน้าที่เก็บเลขจ�ำนวนเต็ม 500 เมื่อตรวจสอบด้วยฟังกชั์น 
class() พบว่า เป็นชนิดข้อมูล integer ดังรูปที่ 2-8

ชนิดข้อมูลเกิดจาก 
ฟังก์ชัน class()

ชนดิข้อมลูเลขจำ�นวนเตม็ integer และเลขทศนิยม numeric
สร้างตวัแปรท่ีช่ือว่า price เกบ็ตวัเลข 1000 (เลขจ�ำนวนเตม็) และตวัแปร cost เกบ็ตัวเลข 10.75 

(เลขทศนิยม) เมื่อใช้ฟังก์ชัน class() เข้ามาท�ำหน้าที่ตรวจสอบตัวแปรทั้ง 2 ตัว พบว่า เป็นข้อมูล
ประเภท numeric ดังรูปที่ 2-7

3102. พื้นฐานการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา R


