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AUTHOR

นับตั้งแต่ Adobe ปล่อยโปรแกรมจัดการภาพถ่ายที่ชื่อว่า Lightroom ออกสู่ตลาดเป็นครั้งแรกเมื่อ 
ปี 2007 ในตอนนัน้ ช่างภาพส่วนใหญ่ แทบจะไม่มใีครสนใจใช้งาน Lightroom สาเหตสุ่วนหนึง่มาจากในสมัยนัน้ 
ช่างภาพยังคงนิยมบันทึกภาพเป็นไฟล์ JPEG และยังคุ้นเคยกับการใช้ Photoshop แต่งภาพมากกว่า เวลา
ผ่านไป Lightroom ได้รับการอัพเกรดประสิทธิภาพ เครื่องไม้เครื่องมือและโมดูลต่างๆ ขึ้นมาตามล�ำดับ 
จนกลายเป็นที่ยอมรับของช่างภาพทั่วโลก ปัจจุบันแทบจะเรียกได้ว่า Lightroom คือโปรแกรมส�ำหรับ 
โพรเซสไฟล์ RAW อันดับหนึ่งของวงการถ่ายภาพเลยก็ว่าได้ จุดเด่นที่ท�ำให้ Lightroom ได้รับความนิยมนั้น  
นอกจากจะมีเครื่องมือโพรเซสภาพที่ครบครันและใช้งานง่ายแล้ว ยังท�ำงานได้รวดเร็ว รองรับการท�ำงาน
ร่วมกับภาพถ่ายจ�ำนวนมาก จึงสามารถตอบโจทย์ของช่างภาพยุคนี้ได้เป็นอย่างดี

ปัจจุบัน Lightroom ได้ถูกแบ่งออกเป็น 2 เวอร์ชั่น คือ Lightroom Classic CC เป็นเวอร์ชั่นที่ได้รับการ
พัฒนาต่อยอดมาจาก Lightroom 6 เน้นการท�ำงานแบบออฟไลน์ มีหน้าตาเหมือนเวอร์ชั่นก่อนแทบทุก
ประการ พร้อมกับมีการปรับปรุงประสิทธิภาพการท�ำงานให้รวดเร็วและเสถียรมากขึ้น ในส่วนของเครื่องมือ 
โพรเซสภาพก็มีการอัพเกรดฟีเจอร์ต่างๆ ให้ทันสมัย อีกเวอร์ชั่นคือ Lightroom CC ซึ่งเป็นการท�ำงานแบบ 
Cloud คือเก็บไฟล์ภาพถ่ายทั้งหมดไว้บนเซิร์ฟเวอร์ของ Adobe ช่างภาพสามารถเข้าถึงและโพรเซสไฟล์
ภาพถ่ายของตนได้ทุกที่ที่มีอินเทอร์เน็ต ไม่จ�ำเป็นต้องพกพาฮาร์ดดิสก์ที่เก็บไฟล์ภาพติดตัวไป นอกจาก
นี้ยังมีเวอร์ชั่น Lightroom CC for Mobile ส�ำหรับใช้งานบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนอีกตัวที่ก�ำลังมาแรงและ
ได้รับความนิยมมากขึ้นเรื่อยๆ 

คู่มือเล่มนี้จะสอนการใช้งาน Lightroom ครอบคลุมทุกเวอร์ชั่น ทั้ง Classic CC และ CC (รวมถึง
เวอร์ช่ันบนสมาร์ทโฟนด้วย) เริ่มตั้งแต่การอิมพอร์ต จัดการไฟล์ภาพถ่าย การโพรเซส การใช้งานโมดูลทุก
โมดูล พร้อมสอดแทรกเทคนิคและเกร็ดความรู้ที่จ�ำเป็นในการโพรเซสภาพที่ผู้เขียนมีประสบการณ์ตรงจาก
การคลกุคลกีบั Lightroom มาตัง้แต่เวอร์ชัน่แรก จงึมัน่ใจได้ว่าผูอ่้านจะได้รบัความรูค้วามเข้าใจในการใช้งาน  
Lightroom อย่างเต็มที่

หากผู้อ่านมีข้อสงสัยเกี่ยวกับการใช้งาน Lightroom และการโพรเซสภาพถ่าย ก็สามารถอีเมลมาสอบ
ถาม พูดคุย แนะน�ำหรือติชมได้ที่ monotrendy@msn.com ผู้เขียนยินดีรับฟังทุกค�ำถามและข้อเสนอแนะ

INTRODUCTION

จบการศึกษาทางด้านกราฟิกดีไซน์จาก มหาวิทยาลัยราชมงคล เชียงใหม่ มีประสบการณ์ท�ำงานทาง
ด้านกราฟิก ไม่ว่าจะเป็นตัดต่อและถ่ายวิดีโอ ถ่ายภาพนิ่ง ท�ำ Flash animation ไปจนถึงเป็นวิทยากรอบรม
การถ่ายภาพและการใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop Lightroom (ได้ใบรับรอง Adobe Certified Expert 
- Photoshop Lightroom) ปัจจุบันผันตัวเองจากงานกราฟิกดีไซน์ที่ท�ำมาหลายปีมาเป็นบรรณาธิการของ
ส�ำนักพิมพ์ โปรวิชั่น แบบเต็มตัว
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รู้จักกับ Lightroom การจัดการภาพถ่าย

14	 แนะน�ำ Lightroom เวอร์ชั่นใหม่

15	 หน้าตาของ Lightroom ทั้งสองเวอร์ชั่น
16	 อัพเดทซอฟต์แวร์กันก่อน

16	 แนะน�ำฟีเจอร์ใหม่ Range Mask

18	 เปรียบเทียบระหว่าง Lightroom  
	 กับ Photoshop

19	 เปรียบเทียบระหว่าง Lightroom  
	 กับ Camera Raw

19	 ความแตกต่างระหว่าง  
	 Lightroom Classic CC และ CC 

20	 Lightroom เหมาะกับใคร
20	 สเปคเครื่องที่เหมาะส�ำหรับ 
	 Lightroom Classic CC

21	 อยากจะแต่งภาพอย่างเดียว ไม่อยาก 
	 จัดการภาพ จะใช้ Lightroom ได้หรือไม่

21	 ท�ำไม Lightroom ถึงไม่มีการ 
	 เซฟไฟล์ก่อนจะปิด เหมือนโปรแกรมอื่น

21	 ควรคาลิเบรทหน้าจออย่างสม�่ำเสมอ

22	 รู้จักกับหน้าตาของ  
	 Adobe Photoshop Lightroom

24	 รู้จักกับโมดูล

26	 การอิมพอร์ตภาพ จุดเริ่มต้นของทุกๆ สิ่ง

28	 เปลี่ยนชื่อไฟล์พร้อมกับการอิมพอร์ต

32	 ท�ำความรู้จักกับโมดูล Library

34	 จัดระเบียบหน้าจอให้พร้อมใช้งาน

36	 สับเปลี่ยนมุมมองภาพง่ายๆ แค่ปลายนิ้ว

37	 ย่อ-ขยายมุมมองภาพ

38	 เปิด-ปิด การแสดงเส้นไกด์

39	 เปิด-ปิด การแสดงเส้นกริด

39	 ปรับความถี่ของตารางกริด

40	 ปรับความเข้มของตารางเส้นกริด

40	 ใส่คีย์เวิร์ดให้ภาพถ่าย

41	 การใช้งาน Keyword Set

42	 สร้าง Keyword Set ขึ้นมาใช้เอง 

45	 การจัดล�ำดับความส�ำคัญให้กับภาพ
45	 การก�ำหนดเรตติ้งให้กับภาพ
46	 การปักธง
47	 การก�ำหนดแถบสี

49	 ค้นหาภาพที่ต้องการแบบรวดเร็ว

50	 ค้นหาภาพที่จัดระเบียบไว้แล้ว

52	 จัดระเบียบภาพบุคคลด้วยระบบ 
	 ตรวจสอบใบหน้า

52	 เริ่มใช้ Face Detection
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การโพรเซสไฟล์วิดีโอ 
ด้วย Lightroom

อัพรูปขึ้น Facebook  
และ Flickr ด้วยคลิกเดียว

54	 เทคนิคการใช้งาน Face Recognition เพิ่มเติม

59	 สร้างคอลเลคชั่นส่วนตัว

60	 เก็บภาพที่ชอบไว้ในคอลเลคชั่นด้วยปุ่มเดียว

61	 การสร้าง Smart Collection

61	 ขั้นตอนการสร้าง Smart Collection 

63	 การใช้เครื่องมือ Painter 

64	 การเปลี่ยนชื่อไฟล์

65	 ย้ายไฟล์ที่ปรับแต่งแล้วไปท�ำต่อที่ 
	 คอมพิวเตอร์เครื่องอื่น

67	 แต่งภาพง่ายๆ ด้วย Quick Develop

70	 การโพรเซสไฟล์วิดีโอด้วย Lightroom
70	 ส่วนประกอบต่างๆ ของหน้าจอแสดงวิดีโอ

71	 การทริม (Trim) คลิปวิดีโอ

72	 การบันทึกเฟรมวิดีโอออกมาเป็นภาพนิ่ง

73	 การโพรเซสไฟล์วิดีโอ

74	 การโพรเซสไฟล์วิดีโอโดยใช้ภาพนิ่ง 
	 เป็นต้นแบบ

76	 การ Export ไฟล์วิดีโอ
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79	 จาก Lightroom สู่ Facebook 

79	 ตั้งค่าอัลบั้ม

82	 อัพภาพขึ้น Facebook อย่างรวดเร็ว

83	 จาก Lightroom สู่ Flickr

83	 ตั้งค่าอัลบั้ม

86	 ส่งภาพขึ้น Flickr อย่างรวดเร็ว
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การโพรเซสไฟล์ภาพถ่าย 
ด้วยโมดูล Develop05

C H A P T E R

88	 ท�ำความรู้จักกับโมดูล Develop

90	 การอ่านฮิสโตแกรม

91	 ควบคุมโทนด้วยพาเนล Histogram

92	 รู้จักกับเครื่องมือปรับแต่งโทนภาพ Basic

93	 การควบคุมโทนของภาพ

94	 แก้ White balance เพี้ยน

96	 แก้ White balance เพี้ยนอย่างรวดเร็ว

98	 สร้างสรรค์โทนสีแจ่มๆ ด้วยเครื่องมือ  
	 White balance

99	 แก้ปัญหาภาพมืด ภาพสว่าง

100	 ดึงไฮไลท์ของภาพที่หายไปกลับคืนมา

101	 แก้ถ่ายย้อนแสงแล้วใบหน้ามืด

102	 สร้างภาพ HDR เสมือนจริง

104	 เพิ่มคอนทราสต์ให้ภาพถ่าย

106	 ปรับภาพคนให้นุ่มนวล

107	 เครื่องมือปรับแต่งสีสันใน Lightroom

108	 ปรับแต่งสีสันให้กับภาพอย่างละเอียด 
	 ด้วยพาเนล HSL / Color / B&W

108	 ปรับสีให้สดขึ้นด้วย Saturation และ Vibrance

109	 ตัวอย่างการปรับแต่งสีสันของภาพ

110	 เปลี่ยนสีวัตถุในภาพได้ง่ายๆ 

111	 ปรับสีท้องฟ้าให้เข้ม

112	 เปลี่ยนภาพสีให้กลายเป็นขาว-ด�ำ

113	 ท�ำภาพขาวด�ำพร้อมปรับแต่งโทนอย่างละเอียด

115	 เปลี่ยนภาพสีให้กลายเป็นดูโอโทนแนวๆ 

117	 รู้จักกับ Tone Curve

117	 ส่วนประกอบของพาเนล Tone Curve

118	 RGB Curve

119	 ปรับแต่งคอนทราสต์อย่างละเอียด 
	 ด้วย Tone Curve

122	 ใช้ RGB Curve แต่งโทนสีสไตล์ Cross Process

124	 เพิ่มความคมชัดให้ภาพ

126	 ลด Noise ด้วย Lightroom

127	 แก้ปัญหาที่เกิดจากเลนส์ด้วยคลิกเดียว

128	 วิธีการแก้ไขอาการบิดเบือนที่เกิดจากเลนส์

129	 แก้ปัญหาที่เกิดจากเลนส์ภาค 2
130	 ปัญหาเปอร์สเป็คทีฟในภาพ  
	 (Perspective Distortion)

132	 แก้ปัญหาเปอร์สเป็คทีฟด้วย Upright

134	 แก้ปัญหาภาพบิดเบือนด้วยการลากเส้น Guide

136	 แก้ปัญหาภาพบิดเบือนในโหมด Manual

137	 แก้ปัญหาขอบม่วง (Chromatic aberration)

138	 แก้ปัญหาขอบม่วงเพิ่มเติม

139	 แก้ปัญหาขอบสีเหลื่อมตามส่วนต่างๆ  
	 ของภาพด้วย Eyedropper

140	 สร้างขอบมืดเพิ่มความโดดเด่นให้กับภาพ

142	 ใส่เกรนให้เหมือนภาพถ่ายจากกล้องฟิล์ม

144	 แก้ปัญหาท้องฟ้าสีหม่นด้วย Dehaze

145	 เลือกเอนจิ้นปรับแต่งภาพของ Lightroom

146	 ก�ำหนดโปรไฟล์สีให้ภาพถ่าย
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โพรเซสไฟล์ภาพถ่าย 
จ�ำนวนมากด้วยความรวดเร็ว

การปรับแต่งภาพเฉพาะจุด
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150	 เทคนิคการปรับไฟล์ภาพหลายๆ ภาพ 
	 ด้วยความรวดเร็ว

151	 เลือกภาพแล้วปรับพร้อมกันทีเดียว

152	 การคัดลอกค่าการปรับแต่งไปยังภาพอื่นๆ  
	 ด้วย Synchronize

153	 การคัดลอกค่าการปรับแต่งด้วยปุ่ม Previous 

154	 การคัดลอกค่าการปรับแต่งด้วยการ  
	 Copy และ Paste 

155	 แต่งภาพหลายๆ เวอร์ชั่นด้วยส�ำเนาเสมือน  
	 (Virtual Copy)

156	 Process ภาพได้แม้ไม่มีไฟล์ต้นฉบับด้วยการ 
	 สร้าง Smart Previews

156	 การสร้าง Smart Previews

158	 การลบ Smart Previews 

159	 เปรียบเทียบภาพก่อนและหลังการปรับแต่ง

159	 ย้อนกลับไปขั้นตอนที่ผ่านมาด้วย History

160	 บันทึกค่าที่ปรับเก็บไว้เป็น Snapshot

160	 แต่งภาพสวยๆ ด้วยพรีเซ็ตส�ำเร็จรูป

161	 สร้างพรีเซ็ตส่วนตัวไว้ใช้งาน

162	 โหลดพรีเซ็ตจากที่อื่นเข้ามาใช้งาน

164	 เครื่องมือปรับครอปและหมุนภาพ

164	 ครอปภาพแบบอิสระ

166	 ครอปภาพแบบมีสัดส่วน

167	 การหมุนภาพ

168	 แก้ปัญหาเส้นขอบฟ้าเอียงแบบรวดเร็ว

169	 แก้ปัญหาเส้นขอบฟ้าเอียงด้วยคลิกเดียว

170	 การก�ำจัดรอยฝุ่นภายในภาพถ่าย 
	 ด้วย Spot Removal

171	 การก�ำจัดรอยฝุ่นโดยเลือกพื้นที่ตัวอย่างเอง

172	 ส�ำรวจรอยฝุ่นที่มองเห็นยากด้วยออปชั่น  
	 Visualize Spots

174	 ลบสิ่งแปลกปลอมในภาพออกด้วยการ Clone

175	 ลบสิ่งแปลกปลอมในภาพออกด้วยการระบาย

177	 การแก้ไขปัญหาตาแดง

178	ฟิลเตอร์อเนกประสงค์ Graduated Filter 

179	 ใส่ฟิลเตอร์สีให้กับภาพ

180	 ใช้ Graduated Filter แก้ปัญหาท้องฟ้าสว่างเกิน

182	 ลบเอฟเฟ็คต์ส่วนเกินด้วย Brush 

184	 เพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้ Graduated Filter

185	 Range Mask 

186	 วิธีการใช้งาน Color Range Masking

188	 วิธีการใช้งาน Luminace Range Masking
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192	 ปรับแต่งพื้นที่ที่ได้รับผลจากเอฟเฟ็คต์ 
	 เพิ่มเติมด้วย Brush

193	แนวทางการใช้งาน Graduated Filter  
	 แบบต่างๆ 

193	 ปรับแสงเงาส่วนต่างๆ ของภาพ

194	 จ�ำลองล�ำแสงสาดส่อง

194	 สร้างเอฟเฟ็คต์วงกลมล้อมรอบวัตถุในภาพ 
	 ด้วย Radial Filter

Lightroom และ  
Photoshop

ดูสีก่อนพิมพ์จริง 
ด้วย Soft Proofing08

C H A P T E R

09
C H A P T E R

204	 การท�ำงานร่วมกับโปรแกรม Photoshop 

204	 การปรับแต่งค่าการท�ำงาน 
	 ร่วมกับโปรแกรมอื่น

206	 ส่งภาพไปรีทัชต่อใน Photoshop 

208	 ส่งภาพไปปรับแต่งใน Photoshop  
	 แบบ Smart Object 

211	 ส่งภาพหลายภาพไปใน Photoshop  
	 โดยแยกเป็นเลเยอร์

212	 สร้างภาพพาโนรามา

213	 ท�ำภาพ HDR (High Dynamic Range)

216	 ท�ำภาพพาโนรามาด้วย Lightroom

218	 ท�ำภาพ HDR (High Dynamic Range)  
	 ในโปรแกรม Lightroom

221	 ดูสีของภาพก่อนพิมพ์หรือน�ำไฟล์ไปใช้งาน 
	 ด้วย Soft Proofing 
222	 ดูโปรไฟล์สี AdobeRGB และ sRGB

224	 เพิ่มโปรไฟล์สีของเครื่องพิมพ์

225	 แต่งภาพก่อนพิมพ์ให้สีถูกใจที่สุด

195	 ใส่ Radial Filter ให้กับภาพ

196	 แปรงปรับภาพเฉพาะจุด Adjustment Brush 

197	 ใช้แปรงปรับหน้านางแบบให้เนียนใส

201	 ตัวอย่างการประยุกต์ใช้งานแปรง  
	 Adjustment Brush เพิ่มเติม

201	 Darkening Background

201	 Dodge & Burn
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การ Export  
ภาพถ่ายไปใช้งาน

ติดแท็กพิกัด GPS  
ให้ภาพถ่ายแบบง่ายๆ 

10
C H A P T E R

11
C H A P T E R

228	 Export ไฟล์ภาพที่แต่งเสร็จแล้วไปใช้งาน

228	 ส่วนประกอบของหน้าต่าง Export ภาพ

229	 Export ไฟล์ RAW ไปเป็นไฟล์ JPEG, TIFF, PSD

231	 Export ไฟล์ RAW ไปเป็นไฟล์ DNG

231	Export ไฟล์ส�ำหรับใช้ส่งอีเมลหรือ 
	 โพสต์ขึ้นเว็บบอร์ด

232	 ใส่ลายน�้ำแบบตัวอักษรให้ไฟล์ภาพที่ Export

233	 ใส่ลายน�้ำแบบกราฟิกให้ไฟล์ภาพที่ Export

236	 การใช้งานโมดูล Map

237	 ส�ำรวจหน้าตาของโมดูล Map

238	 วิธีติดข้อมูล GPS ให้กับภาพถ่ายแบบง่ายๆ 

ออกแบบและสร้าง  
Photobook ด้วยโมดูล Book12

C H A P T E R

242	 สร้างหนังสือภาพถ่ายส่วนตัวด้วย Book

245	 ตั้งค่ารูปแบบของ Photobook กันก่อน

246	 เพิ่มหน้าและก�ำหนดเลย์เอาท์การวางภาพ

247	 ใส่ภาพลงในหนังสือ

248	พิมพ์ข้อความลงในหนังสือ

249	 ใส่ข้อความสั้นๆ บรรยายภาพ

250	 ใส่ภาพ Background ให้หนังสือ

251	 เติมสี Background ให้พื้นหลัง

252	 Export หนังสือภาพเป็นไฟล์ PDF

254	 เซฟหนังสือภาพเก็บไว้
9



พรีเซนต์ผลงานภาพถ่าย 
ด้วยสไลด์โชว	์

การพิมพ์ภาพถ่าย 
ด้วย Lightroom

13
C H A P T E R

14
C H A P T E R

256	พรีเซนต์ผลงานด้วยสไลด์โชว์

258	 เริ่มต้นสร้างสไลด์โชว์

260	 ใส่โลโก้ส่วนตัวลงบนสไลด์โชว์

261	 ใส่ภาพกราฟิกลงบนสไลด์โชว์

262	 ใส่ลายน�ำ้ลงในสไลด์โชว์

263	พิมพ์ข้อความลงในสไลด์โชว์

263	 ใส่สีพื้นหรือน�ำภาพมาท�ำเป็น  
	 Background ให้สไลด์

265	 ใส่หน้า Intro และ Ending ให้สไลด์

266	 ใส่ดนตรีประกอบให้สไลด์

267	 โชว์ผลงานสไลด์โชว์ในรูปแบบไฟล์ PDF

268	 โชว์ผลงานสไลด์โชว์ในรูปแบบไฟล์วิดีโอ

270	 ท�ำความรู้จักกับโมดูล Print

273	 ก่อนพิมพ์ภาพถ่าย อ่านตรงนี้ก่อน

274	 เลือกเครื่องพิมพ์และหน้ากระดาษให้ถูกต้อง

275	พิมพ์ภาพถ่ายแบบง่ายๆ และรวดเร็ว

276	พิมพ์ภาพคอนแทคชีท (Contact Sheet)

277	พิมพ์ภาพหลากหลายขนาด 
	 ด้วย Picture Package

279	 จัดหน้าและพิมพ์ภาพด้วยตัวเอง

281	 ใส่โลโก้ส่วนตัวลงในงานพิมพ์

282	 ใส่ลายน�้ำลงในงานพิมพ์

283	 ก�ำหนดคุณภาพของสีและ 
	 ความละเอียดก่อนสั่งพิมพ์

284	 ก�ำหนดงานพิมพ์ออกมาเป็นไฟล์ JPEG
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การสร้างเว็บแกลลอรี่15
C H A P T E R

288	 แชร์ภาพถ่ายให้คนทั้งโลกเห็น 
	 ด้วย Web Gallery

290	 เตรียมภาพให้พร้อมก่อนสร้างเว็บแกลลอรี่

290	 เลือกสไตล์ของเว็บแกลลอรี่่

292	 การสร้างเว็บแกลลอรี่  
	 ส�ำหรับสไตล์ Classic Gallery

294	 ก�ำหนดจ�ำนวนของทัมบ์เนลที่ 
	 แสดงบนแกลลอรี่แบบ Classic

294	 การก�ำหนดขนาดภาพที่แสดงบนแกลลอรี่ 
	 แบบ Classic

295	 การสร้างเว็บแกลลอรี่แบบ Grid Gallery

296	 การสร้างเว็บแกลลอรี่แบบ Square Gallery

297	 การสร้างเว็บแกลลอรี่แบบ Track Gallery

298	 การเพิ่มข้อความบนหน้าแกลลอรี่

299	 เปลี่ยนสีส่วนต่างๆ ของแกลลอรี่ 
	 แบบ Classic Gallery

300	 ดูตัวอย่างแกลลอรี่แบบ Offline

301	 อัพโหลดเว็บแกลลอรี่ขึ้นไปไว้ยังเซิร์ฟเวอร์

การใช้งาน Lightroom CCA
A P P E N D I X

303	 รู้จักกับ Lightroom CC

304	 แนะน�ำหน้าตาของ Lightroom CC

306	 การท�ำงานบนหน้าจอหลักของ Lightroom CC

308	 เปลี่ยนมุมมองการแสดงภาพบนหน้าจอหลัก

309	 การอิมพอร์ตภาพถ่ายเข้ามาท�ำงาน 
	 ใน Lightroom CC

310	 จัดการภาพบนพาเนล My photos

311	 สร้าง Folder เพื่อเก็บอัลบั้มให้เป็นหมวดหมู่

313	 การโพรเซสภาพด้วย Lightroom CC

314	 การปรับแต่งโทนภาพ

315	 การปรับแต่ง Tone Curve

317	 การปรับแต่งสีสัน

319	 การท�ำภาพ Split Toning

320	 การแก้ปัญหาภาพบิดเบือน

321	 การแก้ปัญหาภาพบิดเบือนโดยการ 
	 ลากเส้น Guide

323	 การใช้งาน Healing Brush

324	 การใช้งาน Brush เพื่อแก้ไขภาพเฉพาะจุด

326	 การใช้งาน Linear Gradient
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Lightroom กับการ 
ขายภาพออนไลน์

329	 การใช้งาน Radial Gradient

331	 การปรับแต่งภาพจาก Preset

333	 การ Export ภาพ

335	 Lightroom CC บนอุปกรณ์มือถือ

336	 การอิมพอร์ตภาพถ่าย

337	 ดูข้อมูลภาพถ่าย

337	 การซ่อนและแสดงข้อมูลภาพถ่าย

337	 ย่อ-ขยายทัมบ์เนล

337	 เข้าสู่โหมดปรับแต่งภาพ

338	 โหมดปรับแต่งภาพ

339	 การโพรเซสภาพถ่ายด้วย  
	 Lightroom CC on mobile

341	 การใช้งานพรีเซ็ต

342	 การหมุนและครอปภาพ

342	 การปรับแต่งภาพเฉพาะจุด

345	 ย้อนกลับไปยังขั้นตอนก่อนหน้า

346	 การ Export ภาพ

347	 โพรเซสภาพผ่านหน้าบราวเซอร์

348	 แชร์ภาพถ่ายขึ้นเว็บแกลลอรี่ของ Adobe ฟรี

353	 Lightroom กับการขายภาพออนไลน์

356	 การอัพโหลดภาพขึ้นไปขายบน Shutterstock

358	 การตั้งค่าบัญชีรับเงินส่วนแบ่งค่าขายภาพ

359	 การเบิกถอนเงินจาก PayPal เข้าบัญชีธนาคาร

360	 ตั้งค่าการหักภาษี

363	 เตรียมความพร้อมของภาพถ่ายก่อนน�ำไป 
	 ขายออนไลน์

363	 1. เตรียมโปรไฟล์สีที่เหมาะสมให้กับภาพ

363	 2. แก้ไขความบิดเบือนที่เกิดจากเลนส์

364	 3. แก้ปัญหาเปอร์สเป็คทีฟและระนาบของภาพ

364	 4. แก้ไขความสว่าง

365	 5. แก้ไขสีสัน

366	 6. ก�ำจัดฝุ่นลบจุดรบกวน

367	 7. ครอปภาพจัดองค์ประกอบให้สมบูรณ์

367	 8. Export ไฟล์ให้ได้คุณภาพสูงสุด

B
A P P E N D I X
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01
C H A P T E R

รู้จักกับ Lightroom

L ightroom เป็นโปรแกรมจัดการภาพถ่ายแบบครบวงจรที่ได้รับความนิยมในหมู่ช่างภาพมืออาชีพ 
Lightroom Classic CC ก็ได้รับการพัฒนาความสามารถในการท�ำงานด้านต่างๆ พร้อมเพิ่มฟีเจอร์

ใหม่ๆ อีกมากมาย ในบทน้ีจะพาไปท�ำความรู้จักกับโปรแกรม Lightroom เริ่มต้ังแต่ความแตกต่างระหว่าง 
Lightroom กับ Photoshop (ที่หลายๆ คนยังเข้าใจว่าเป็นโปรแกรมเดียวกัน) หน้าตาอินเทอร์เฟสของ
โปรแกรม และความสามารถใหม่ๆ ของเวอร์ช่ันน้ี



Chapter 0114

Note

แนะน�ำ Lightroom เวอร์ชั่นใหม่

เดือนตุลาคมปี 2017 ที่ผ่านมา Adobe ได้ท�ำการอัพเดทเวอร์ชั่นของ Lightroom จากเดิมที่เป็น 
Lightroom 6 กับ Lightroom CC กลายมาเป็น Lightroom Classic CC และ Lightroom CC ซึ่งทั้งสอง
เวอร์ชั่นนี้มีความแตกต่างกันดังนี้

Lightroom CC

เป็นการท�ำงานแบบ Cloud Base คือข้อมูล
ภาพถ่ายของเราจะถูกอัพโหลดขึ้นไปเก็บไว้บน 
เซิฟเวอร์ของ Adobe ที่ความจุเริ่มต้น 1TB 
(สามารถอัพเกรดเพิ่มได้) ท�ำให้สามารถ 
ปรับแต่งภาพถ่ายได้ทั้งจากบนคอมพิวเตอร์ 
หน้าเว็บหรืออุปกรณ์สมาร์ทโฟนที่ใดก็ได้บน 
โลกนี้ ข้อมูลการปรับแต่งภาพทั้งหมดจะถูก 
ซิงค์ให้อัพเดทอยู่เสมอ

อินเตอร์เฟสของโปรแกรมถูกออกแบบมาให้ 
ใช้งานง่าย สะดวกและมีรูปแบบที่คล้ายกันหมด
ทั้งบนคอมพิวเตอร์ หน้าเว็บและอุปกรณ์มือถือ

ใช้เทคโนโลยีที่ชื่อว่า Sensei ซึ่งเป็น machine 
learning ของ Adobe ท�ำหน้าที่ปรับแต่ง
ภาพถ่ายเบื้องต้นโดยอัตโนมัติ เมื่อผู้ใช้เลือก 
ค�ำสั่ง Auto นอกจากนี้ยังสามารถค้นหาภาพ 
ที่มีอยู่ในแคตตาล็อกของเราได้อย่างแม่นย�ำ  
แม้จะไม่ได้ใส่คีย์เวิร์ดลงในภาพก็ตาม

ติดตั้งเครื่องมือแชร์ภาพลงโซเชียลมีเดีย เว็บ 
หรือแชร์ผ่าน Adobe Portfolio ได้ทันที

การใช้งานจะเป็นรูปแบบของการเช่าซื้อภายใต้  
Creative Cloud Plan โดยมค่ีาใช้จ่ายเป็นรายเดอืน  
ตกเดือนละ 356 บาท พร้อมพื้นที่ในการเก็บ
ข้อมูลภาพถ่าย 1TB (Lightroom CC plan)

Lightroom Classic CC

ท�ำงานแบบ Stand-alone บนเดสก์ท็อป ซึ่งอัพเกรด 
มาจาก Lightroom 6

มีการปรับปรุงประสิทธิภาพการท�ำงานให้รวดเร็ว 
ยิ่งขึ้นกว่าเดิม รองรับไฟล์ RAW จากกล้องรุ่นใหม่

เพิ่มเติมคุณสมบัติพิเศษให้กับเครื่องมือ Adjustment 
Filter สามารถก�ำหนดขอบเขตของสีและความสว่างที่จะ
ให้ฟิลเตอร์ส่งผล ท�ำให้การปรับแต่งโทนเฉพาะจุดท�ำได้
ดีกว่าเดิม (อ่านเพิ่มเติมหน้า 185)

เพิ่มฟีเจอร์ติดดาวให้โฟลเดอร์ที่เราใช้บ่อยๆ (favorite 
folders) และค้นหาโฟลเดอร์ที่ต้องการได้จากช่อง
พาเนล Folders

สามารถกรองภาพโดยก�ำหนดจากสถานะการแต่งภาพได้  
(edit status)

สร้างคอลเลคชั่นให้กับภาพที่ถูกพินพิกัดในโมดูล Map 
ได้เลย ท�ำให้เก็บภาพที่ถ่ายตรงต�ำแหน่งเดียวกันลงใน
คอลเลคชั่นได้ทันที

ปรับปรุงอัลกอริธึมของปุ่ม Auto ส�ำหรับปรับโทนของ
ภาพโดยอัตโนมัติ ให้ท�ำงานได้ฉลาดขึ้นกว่าเดิม

อัพเกรด Process Engine เป็น Version 4 ซึ่งจัดการ
เร่ืองจุดรบกวน (noise) ได้ดีขึ้น

ฟีเจอร์อื่นๆ จะได้รับการอัพเดทเพิ่มเติมอีกในอนาคต

ผูใ้ช้โปรแกรม Lightroom 6 ยงัคงใช้งานได้เหมอืนเดมิ แต่จะไม่ได้รบัการอพัเดทฟีเจอร์ใหม่ๆ รวมไปถงึ Adobe 
จะไม่ออกอัพเดทข้อมูลเลนส์และไม่รองรับไฟล์ RAW ของกล้องรุ่นใหม่ที่จะออกมาในอนาคต
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หน้าตาของ Lightroom ทั้งสองเวอร์ชั่น

�� Lightroom CC บนระบบปฏิบัติการ Mac OS

�� Lightroom CC บนอุปกรณ์
มือถือ (Android, iPad)

Lightroom Classic CC

Lightroom CC
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แนะน�ำฟีเจอร์ใหม่ Range Mask

Range Masking คือการก�ำหนดขอบเขตของ Mask ให้กับเครื่องมือ Local Adjustment ด้วย Color และ 
Luminance Range Masking ถือว่าเป็นการอัพเกรดฟีเจอร์ใหม่ของ Lightroom ที่น่าสนใจที่สุดในขณะนี้  
เดมินัน้ เครือ่งมอื Local Ajustment ทัง้ 3 (คอื Adjustment Brushes, Radial Filter, Graduated Filter) จะส่งผล 
ต่อทุกส่วนที่เราใส่ฟิลเตอร์ลงไป ไม่สามารถเว้นส่วนใดส่วนหนึ่งได้ เลยมีข้อจ�ำกัดท�ำให้การปรับแต่งท�ำได้ 
ไม่ยืดหยุ่นเท่าที่ควร ลองดูตัวอย่างด้านล่างกันครับ

อัพเดทซอฟต์แวร์กันก่อน
เวลาเปิดโปรแกรม Lightroom จะแจ้งทกุครัง้ทีม่ี

การอพัเดทฟีเจอร์ใหม่ๆ หากต้องการอพัเดทให้คลกิ
เลือก Update ที่หน้าต่าง หรือหากต้องการอัพเดท
โปรแกรมด้วยตวัเอง ให้ไปทีเ่มน ูHelp4Update จะ
ปรากฏหน้าต่าง Adobe Creative Cloud ให้เลื่อนลง
ไปดทูีไ่อคอน Lightroom หากมอีพัเดทใหม่ จะมปีุม่ 
Update ขึ้นที่ด้านขวา ให้ปิดโปรแกรม Lightroom  
ไปก่อนแล้วคลกิ Update รอจนเสร็จค่อยเปิดโปรแกรม
ขึ้นอีกครั้ง
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Lightroom เวอร์ชั่นก่อน

การใช้ Local Adjustment เช่น Graduated Filter ท�ำให้ท้องฟ้าเข้มขึ้น โดยการลากฟิลเตอร์ลงไปบน
ส่วนท้องฟ้าของภาพ แล้วท�ำการปรับลดความสว่าง (Exposure) ลง มีผลให้ท้องฟ้ามืดลงก็จริง แต่ Object 
ต่างๆ ในภาพที่ฟิลเตอร์ตัวนี้ครอบคลุมอยู่ ก็จะถูกปรับให้มืดลงไปด้วย หากไม่มีฟีเจอร์ Range Mask  
เราต้องท�ำการลบเอฟเฟ็คต์ทีไ่ม่ต้องการออกเองโดยการใช้แปรงค่อยๆ ระบาย ซึง่ท�ำให้เสยีเวลาการท�ำงาน

Lightroom Classic CC

ภาพเดิมใส่ Graduated Filter ลงไปบนส่วนท้องฟ้าของภาพแล้วเลือกออปชั่น Range Mask เพื่อ 
ก�ำหนดให้ฟิลเตอร์ที่ใส่ลงไปนี้ มีผลเฉพาะแค่ “วัตถุในภาพที่มีสี (Color)” ตรงจุดที่เราก�ำหนดไว้ ในที่นี้คือ 
สฟ้ีาของท้องฟ้า เวลาปรบัค่าพารามเิตอร์ใดๆ ของ Graduated Filter กจ็ะมผีลแค่เฉพาะสฟ้ีาเท่านัน้ไม่กระทบ
กับส่วนอื่นของภาพ ไม่จ�ำเป็นต้องมานั่งลบเอฟเฟ็คต์ออกให้เสียเวลา

อีกตัวอย่างหนึ่งของการใช้คุณสมบัติกั้น Mask โดยเลือกจากสี (Color) ในภาพท�ำการใส่ Radial Filter ให้
กับภาพ แล้วท�ำการปรับพารามิเตอร์ค่าความสว่างลง มีผลกับทุกส่วนของภาพที่อยู่นอกวงของ Radial Filter 
(ท้องฟ้าข้างหลังรูปปั้นม้าจะมืดลงทั้งหมด)
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ต่อมาท�ำการเลือก Range Mask ให้เป็น Color แล้วใช้ eyedrop จิ้มเลือกสีที่ต้องการ จะเห็นว่าผลของ
เอฟเฟ็คต์นัน้จะถกูกัน้ให้อยูแ่ค่กบัสทีีเ่ราเลอืกไว้เท่านัน้คอืต้นไม้และสนามหญ้า ส่วนท้องฟ้าทีไ่ม่ใช่สทีีเ่ลอืก 
แม้จะถูก Radial Filter ครอบอยู่แต่ก็จะไม่ได้รับผลอะไร (สังเกต Mask สีแดง)

Note
ฟีเจอร์ต่างๆ ทีแ่นะน�ำในหนงัสือเล่มน้ีอพัเดทล่าสุดจนถงึเดือนกมุภาพนัธ์ 2018 หาก
มีฟีเจอร์ใหม่ที่ Adobe อัพเดทออกมาหลังจากนี้ ผู้อ่านสามารถติดตามเพิ่มเติมได้ที่ 
http://blogs.adobe.com/lightroomjournal

เปรียบเทียบระหว่าง Lightroom กับ Photoshop

ส�ำหรับคนท่ีไม่เคยใช้งานโปรแกรม 
Lightroom มาก่อน มกัจะสงสยัว่า Lightroom  
กบั Photoshop แตกต่างกนัอย่างไร บางคน 
คิดว่าเป็นโปรแกรมเดียวกันเพราะมีช่ือ 
Photoshop เหมอืนกนั ต้องบอกว่าทัง้สอง
โปรแกรมนีไ้ม่เหมอืนกนัและมลีกัษณะการ
ท�ำงานคนละแบบ โปรแกรม Lightroom  
เป็นโปรแกรมส�ำหรบัการ “จดัการภาพถ่าย” 
คือท�ำได้ตั้งแต่การจัดระเบียบภาพเพื่อให้
ง่ายต่อการค้นหา การโพรเซสไฟล์ RAW 
เพือ่ให้ภาพถ่ายสมบรูณ์ขึน้ การน�ำภาพถ่าย
ไปสร้างเป็นเว็บแกลลอรีหรือสไลด์โชว์
หรือเตรียมพิมพ์ภาพ ในขณะที่โปรแกรม 
Photoshop เป็นโปรแกรมส�ำหรับการ 
“ปรับแต่งภาพถ่าย” จะเน้นในการตัดต่อ 
ตกแต่งภาพถ่ายหรอืทีเ่รยีกกนัว่ารทีชัภาพ
มากกว่า ไม่สามารถจะจดัระเบยีบภาพถ่าย
ได้เหมอืน Lightroom และไม่เหมาะในการ
ท�ำงานร่วมกบัไฟล์ภาพถ่ายจ�ำนวนมากๆ 

VS
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เปรียบเทียบระหว่าง Lightroom กับ Camera Raw
ส�ำหรับคนที่เคยใช้โปรแกรม Photoshop ในการปรับไฟล์ RAW มาแล้วอาจจะ

แย้งว่าโปรแกรม Photoshop เองก็สามารถปรับแต่งไฟล์ RAW ได้เหมือนกันโดย
ใช้ปลั๊กอินที่เรียกว่า Camera Raw ซึ่งถูกติดตั้งมาพร้อมกับโปรแกรม Photoshop 
อยู่แล้ว ซึ่งจริงๆ แล้ว Lightroom เองก็ถูกพัฒนามาโดยใช้พื้นฐานจากเอนจิ้นของ 
Camera Raw นั่นเอง ดังนั้นจึงเห็นว่าเครื่องมือต่างๆ ของทั้งสองโปรแกรมนี้จะมี
เหมอืนกนั เพยีงแต่หน้าตาอาจจะแตกต่างกนัไปบ้าง แต่กส็ามารถสรปุได้ว่าไม่ว่าจะ
ปรับภาพจาก Lightroom หรือ Camera Raw ก็ให้ผลที่เหมือนๆ กัน (มีข้อแม้ว่าทั้ง
สองโปรแกรมต้องเป็นเวอร์ชั่นเดียวกันด้วย) แต่อย่างไรก็ตาม โปรแกรม Lightroom 
ก็ยังมีโมดูลอื่นๆ ที่ Camera Raw ไม่มี เช่น การจัดการภาพถ่าย การพิมพ์ภาพหรือ
การท�ำเว็บแกลลอรี เป็นต้น ดังนั้นโปรแกรม Lightroom จึงท�ำงานได้หลากหลาย
กว่าการท�ำบน Camera Raw

VS
RAW

Note

ความแตกต่างระหว่าง Lightroom Classic CC และ CC 

เนื่องจาก Lightroom Classic CC  
จะมฟีีเจอร์ทีม่ากกว่าตัว CC เช่น การ
จัดการภาพถ่าย การสร้างสไลด์โชว์ 
การวางเลย์เอาท์ในงานพิมพ์ ดังนั้น 
ผูเ้ขยีนจงึขอยดึตวั Classic CC เป็น
หลักในคู่มือเล่มน้ี แต่ในบทท้ายก็
จะมหีวัข้อแนะน�ำการใช้งานตวั CC  
เพ่ิมเตมิเข้ามาให้ด้วยเช่นกัน ผูใ้ช้ทีม่ี
ความคุน้เคยกับเวอร์ชัน่ Classic CC 
แล้วก็สามารถเรียนรู้การใช้งานบน
เวอร์ชัน่ CC ได้ย่างรวดเรว็

Lightroom Classic CC จะเน้นการโพรเซสภาพแบบครบวงจร  
มีเครื่องมือการใช้งานต่างๆ ที่มากกว่า Lightroom CC อย่างไรก็ตาม 
Lightroom Classic CC จะเป็นการท�ำงานบนเดสก์ท็อป คือข้อมูล
ภาพถ่ายที่เราอิมพอร์ตเข้าไปจะถูกเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์เท่าน้ัน  
ในขณะที่ Lightroom CC จะเป็นการท�ำงานแบบ Cloud Storage คือ
ทกุภาพทีอ่มิพอร์ตจะถกูอพัโหลดขึน้ไปไว้บนเซร์ิฟเวอร์ของ Adobe จงึ 
สามารถโพรเซสไฟล์ภาพได้ทกุทีท่ีม่อีนิเทอร์เนต็ ถ้าเทยีบกนัแล้ว ปัจจบุนั 
Lightroom Classic CC ยังคงได้รับความนิยมมากกว่าเวอร์ชั่น CC  
เนือ่งจากมโีมดลูในการท�ำงานทีค่รบเคร่ืองกว่า ในขณะทีเ่วอร์ชัน่ CC จะ
เน้นเรือ่งการใช้งานทีเ่รยีบง่าย เข้าถงึภาพถ่ายได้ทกุทีไ่ม่ต้องพกอปุกรณ์
เก็บข้อมูลติดตัวและไฟล์ภาพมีความปลอดภัย อีกทั้งยังโพรเซสไฟล์
ข้ามแพลตฟอร์มได้อย่างไม่มข้ีอจ�ำกดั ซึง่กเ็ป็นข้อดคีนละแบบ การจะ
เลอืกใช้งานเวอร์ชัน่ใดนัน้ กข็ึน้อยูก่บัการใช้งานของช่างภาพแต่ละคน
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ระบบปฏิบัติการ Mac OS

ซีพีย ูMulticore Intel processor with 64-bit support

ระบบปฏิบัติการ Mac OS X 10.11, 10.12, 10.13 
หรือสูงกว่า

แรม 4 GB (แนะน�ำ 12 GB ขึ้นไป)

Video Ram 1 GB (ส�ำหรับมอนิเตอร์ความละเอียด
ระดับ 4K-5K แนะน�ำ 2 GB )

ฮาร์ดดิสก ์เหลือพื้นที่ว่างอย่างน้อย 2 GB 

จอภาพ ต้องแสดงภาพได้ที่ 1024x768 พิกเซลขึ้นไป

คุณสมบัติบางอย่างจ�ำเป็นต้องต่ออินเทอร์เน็ตด้วย  
เช่น การ Export ภาพขึ้น Facebook หรือการ 
ติดแท็ก GPS ให้กับภาพถ่าย

ระบบปฏิบัติการ Windows

ซีพีย ูIntel® หรือ AMD processor with 64-bit  
support

ระบบปฏิบัติการ Microsoft® Windows 7 with  
Service Pack 1, Windows 8.1 หรือ Windows 10  
Ver.1511 ขึ้นไป

แรม 4 GB (แนะน�ำ 12 GB ขึ้นไป)		

Video Ram 1 GB (ส�ำหรับมอนิเตอร์ความละเอียด
ระดับ 4K-5K แนะน�ำ 2 GB)

ฮาร์ดดิสก ์เหลือพื้นที่ว่างอย่างน้อย 2 GB 

จอภาพ ต้องแสดงภาพได้ที่ 1024x768 พิกเซลขึ้นไป

คุณสมบัติบางอย่างจ�ำเป็นต้องต่ออินเทอร์เน็ตด้วย 
เช่น การ Export ภาพขึ้น Facebook หรือการ 
ติดแท็ก GPS ให้กับภาพถ่าย

สเปคเครื่องที่เหมาะสำ�หรับ Lightroom Classic CC

Lightroom เหมาะกับใคร
โปรแกรม Lightroom เป็นโปรแกรมที่ใช้งานง่าย การปรับแต่งไม่ซับซ้อนวุ่นวายและไม่จ�ำเป็นต้องม ี

ความรู้ด้าน Photoshop มาก่อน โปรแกรม Lightroom จงึเหมาะส�ำหรบัช่างภาพทกุคน โดยเฉพาะใครทีช่อบ
ถ่ายภาพเป็นไฟล์ RAW ยิ่งต้องหัดใช้ Lightroom ให้คล่อง จะช่วยให้สามารถดึงประสิทธิภาพของไฟล์ RAW 
ของกล้องออกมาใช้ได้อย่างเต็มที่
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ควรคาลิเบรทหน้าจออย่างสม�่ำเสมอ

การคาลิเบรทจอ (Calibrate) คือการปรับให้จอของ
เราแสดงสีสันออกมาให้ได้ใกล้เคียงกับค่ามาตรฐานที่สุด
เท่าที่จะเป็นไปได้ ปัจจุบันจอมอนิเตอร์ที่วางขายอยู่นั้นมี
หลายรุ่นหลายยี่ห้อ แต่ละยี่ห้อก็มักจะให้สีที่แตกต่างกันไป 
จึงเป็นเรื่องยากที่จะให้คนอ่ืนๆ เห็นสีสันของภาพเหมือน
กับบนจอของเรา ยิ่งจอภาพบางคนใช้งานมานาน หลอดภาพ 
เริ่มเสื่อม ท�ำให้การแสดงผลสีต่างๆ นั้นผิดเพี้ยนไปจากความ
เป็นจรงิ เวลาแต่งภาพกแ็ต่งไปทัง้เพีย้นๆ โดยไม่รูต้วั ดงันัน้การ
ปรับจอของเราเองให้เที่ยงตรงที่สุดจึงเป็นสิ่งแรกที่ควรท�ำครับ  
การคาลิเบรทหน้าจอ ถ้าหากมีงบประมาณแนะน�ำให้ซื้อตัว 
คาลเิบรทมาใช้ ถ้ามงีบจ�ำกดักอ็าจจะหายมืเพือ่นๆ ทีม่ ีหรอืยกจอ
ไปให้ร้านที่รับคาลิเบรทก็ได้ครับ ค่าบริการไม่กี่ร้อยบาท แนะน�ำให้ 
คาลิเบรททุกๆ เดือน เนื่องจากจอมอนิเตอร์ของเราจะเส่ือมลง
เรื่อยๆ ตามอายุการใช้งานครับ

อยากจะแต่งภาพอย่างเดียว  
ไม่อยากจัดการภาพจะใช้  
Lightroom ได้หรือไม่

เป็นเรื่องปกติส�ำหรับช่างภาพที่ถ่ายภาพ
เป็นงานอดิเรกท่ีไม่ค่อยจะสนใจในเร่ืองของการ
จัดการภาพถ่ายในโมดูล Library ของ Lightroom 
หลายๆ คนอาจมองว่าเป็นเรือ่งทียุ่ง่ยากเสยีเวลา 
อยากจะใช้ Lightroom แต่งภาพอย่างเดียว ซึ่งก็
สามารถท�ำได้ เนื่องจาก Lightroom ให้อิสระใน
การท�ำงานกบัผูใ้ช้เตม็ที ่เราสามารถอมิพอร์ตภาพ
เข้ามาใน Lightroom แล้วเข้าไปยงัโมดลู Develop 
เพื่อแต่งภาพได้เลย เสร็จแล้วก็ Export ภาพออก
ไปใช้งานทันทีโดยไม่ต้องไปยุ่งกับส่วนอื่นๆ ของ
โปรแกรมที่เราไม่ต้องการใช้งาน

ทำ�ไม Lightroom ถึงไม่มีการเซฟ
ไฟล์ก่อนจะปิดเหมือนโปรแกรมอื่น

ก่อนอื่นต้องอธิบายก่อนว่า การปรับแต่งไฟล์ 
RAW ในโปรแกรม Lightroom นั้น เป็นการปรับแต่ง 
ภาพผ่านทางข้อมูลเมตะดาต้า (Metadata) เท่านั้น 
ในส่วนของไฟล์ RAW ต้นฉบับนั้นจะไม่ได้รับ 
ผลกระทบใดๆ เลยแม้แต่นิดเดียว ค่าต่างๆ ที่เรา
ปรับไปนั้น จะถูกบันทึกไว้แบบ Real Time ดังนั้น
หากเราปรับภาพยังไม่เสร็จแล้วปิดโปรแกรมลงไป
เมือ่เปิดโปรแกรมใหม่อกีครัง้ ค่ากย็งัคงอยู ่ไม่จ�ำเป็น
ต้องเซฟไฟล์ทกุครัง้ และแน่นอนว่าหากเราไมพ่อใจ
การปรับแต่งที่ท�ำลงไปก็สามารถยกเลิกค่าต่างๆ ได้
ทัง้หมดเพือ่ให้ภาพกลบัมาเหมอืนเดมิ ดงันัน้จงึพดูได้
เลยว่าการปรับภาพถ่ายใน Lightroom ไม่ว่าจะเป็น
ไฟล์ RAW หรือไฟล์ JPEG ก็ตามเป็นวิธีที่ปลอดภัย
ที่สุด ไม่ต้องกังวลว่าจะท�ำให้ไฟล์เสียหาย



Chapter 0122

รู้จักกับหน้าตาของ Adobe Photoshop Lightroom
เมื่อเข้าสู่โปรแกรมเราจะพบกับหน้าตาของโปรแกรม Lightroom ซึ่งมีส่วนประกอบดังนี้

หน้าต่าง Navigator 
แสดงภาพตัวอย่าง 

ที่ก�ำลังเลือก

พาเนล Catalog  
ข้อมูลจ�ำนวนภาพ 
ที่อิมพอร์ตเข้ามา

พาเนล Folders  
ส�ำหรับคลิกเลือกภาพที่ 

อิมพอร์ตไว้ขึ้นมาท�ำงาน 
โดยจะแยกตามไดร์ฟและ
โฟลเดอร์ที่ภาพต้นฉบับ 

ถูกเก็บไว้

ปุ่ม Import/Export ภาพ

ปุ่มแสดงภาพบนจอที่สอง 
(กรณีใช้มอนิเตอร์สองจอ)

ปุ่มเลือกมุมมอง 
การแสดงภาพบนหน้าจอหลัก

เครื่องมือจัดเรียงภาพเครื่องมือ Face Recognition 
(ระบบจดจ�ำใบหน้า)

พาเนล Collections  
แสดงคอลเลคชั่นที่เราสร้างไว้

พาเนล Publish Services  
ส�ำหรับการ Export ภาพขึ้นไป

บนโซเชียลมีเดียโดยตรง

แถบเมนูบาร์

Status Bar 
แสดงสถานะการท�ำงาน 

ของโปรแกรม



รู้จักกับ Lightroom 23

หน้าจอหลัก แสดงภาพถ่ายและเป็นพื้นที่ในการท�ำงาน

ปุ่มย่อ-ขยายมุมมองภาพ

พาเนล Filmstrip แสดงภาพ 
ในโฟลเดอร์ที่เลือกอยู่

พาเนลฮิสโตแกรม แสดงกราฟค่าสี
และความสว่างของภาพที่ก�ำลังเลือก

แท็บเข้าสู่โมดูลต่างๆ 

พาเนลขวา เป็นส่วนของเครื่องมือ
ในการปรับภาพ ซึ่งจะแตกต่างกันไป
ในแต่ละโมดูล
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รู้จักกับโมดูล
Adobe Photoshop Lightroom แบ่งการท�ำงานเป็นส่วนๆ เรียกว่าโมดูล 

โดยแต่ละโมดูลจะท�ำหน้าที่ในการจัดการภาพที่แตกต่างกันไปคือ

�� โมดูล Library ส�ำหรับการจัดระเบียบภาพถ่าย 
การแก้ไขข้อมูลเมตะดาต้าของภาพถ่าย การ
จัดหมวดหมู่ ย้าย ลบ ค้นหาภาพถ่ายและ 
การปรับแต่งภาพเบื้องต้น การตัดและปรับแต่ง
วิดีโอ

�� โมดลู Map ส�ำหรบัใช้ตดิข้อมลูพกิดั GPS ให้
กับภาพถ่าย ต้องเชือ่มต่ออนิเทอร์เนต็ด้วยจงึ
จะสามารถใช้งานได้ เนือ่งจากโมดลูนีจ้ะลงิค์
ข้อมูลแผนที่จากทาง Google Maps ขึ้นมา 
ใช้งาน ถ้าไม่ต่ออินเทอร์เน็ตด้วยจะท�ำอะไร
ไม่ได้

�� โมดูล Develop ส�ำหรับการโพรเซสไฟล์
ล้วนๆ ในโมดูลนี้จะมีเครื่องมือต่างๆ ที่
จ�ำเป็นในการโพรเซสไฟล์ RAW และ JPEG
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Module

�� โมดูล Print ส�ำหรับการพิมพ์ภาพถ่ายด้วย 
ตัวเอง ในโมดูลนี้เราสามารถที่จะจัดการ
เลย์เอาท์ของงานพิมพ์ได้

�� โมดูล Slideshow ส�ำหรับการน�ำภาพถ่ายมาท�ำ 
เป็นสไลด์โชว์ สามารถใส่ดนตรีประกอบได้ หรือ
จะ Export สไลด์โชว์ที่ท�ำเสร็จแล้วไปเป็นไฟล์
วิดีโอก็ได้

�� โมดูล Book ส�ำหรับออกแบบหนังสือภาพถ่าย
ของเราเอง (Photo book) เมื่อท�ำเสร็จสามารถ
อัพโหลดไปที่เซิร์ฟเวอร์ของ Blurb ซึ่งเป็น 
ผู้ให้บริการพิมพ์หนังสือภาพถ่ายได้ทันที  
หรือจะ Export ไปเป็นไฟล์ PDF เพื่อน�ำไป
พิมพ์เองก็ได้

�� โมดูล Web ส�ำหรับออกแบบและสร้างเว็บ 
แกลลอรีด้วยตัวเอง ในโมดูลนี้จะมีเทมเพลต
ส�ำเร็จรูปสวยๆ ให้เราเลือกใช้งาน พร้อมทั้ง
บริการอัพโหลดไฟล์ทั้งหมดขึ้นไปยังเซิร์ฟเวอร์ 
ได้ทันที
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การอิมพอร์ตภาพ จุดเริ่มต้นของทุกๆ สิ่ง
ขัน้ตอนแรกก่อนจะเริม่ปรบัแต่งภาพกค็อืการน�ำภาพถ่ายเข้าไปในฐานข้อมลูของโปรแกรม Lightroom 

ซึ่งเรียกว่า การอิมพอร์ตภาพถ่าย นั่นเอง

4

3

2
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02 เลือกโฟลเดอร์ภาพที่จะอิมพอร์ต โดยให้คลิกเลือก 
ชื่อโฟลเดอร์ที่ต้องการ 

03 จะปรากฏภาพที่อยู่ในโฟลเดอร์นั้นขึ้นมา  
หากไม่ต้องการอิมพอร์ตภาพใด ให้คลิกเอา

เครื่องหมาย  ที่ทัมบ์เนลออก

04 คลิกเลือกวิธีการอิมพอร์ตภาพ ระหว่าง

�� Copy as DNG คัดลอกและแปลงไฟล์
ภาพถ่ายที่เลือกให้เป็นไฟล์ DNG

�� Copy คัดลอกไฟล์ลงเครื่อง ส�ำหรับคนที่
ต้องการคัดลอกไฟล์จากเมมโมรีการ์ดลงไป 
เก็บไว้ในเครื่อง ให้เลือกค�ำสั่งนี้

�� Move ย้ายไฟล์ภาพถ่ายลงเครื่อง ส�ำหรับคน
ที่ต้องการย้ายไฟล์จากเมมโมรีการ์ดลงไปเก็บ
ไว้ในเครื่อง (เป็นการย้ายไฟล์ต้นฉบับทั้งหมด) 
ให้เลือกค�ำสั่งนี้

�� Add ใส่ข้อมูลของภาพถ่ายลงไปโดยไม่มีการ
ย้ายหรือคัดลอก ส�ำหรับคนที่ต้องการน�ำข้อมูล
ภาพถ่ายเข้ามาปรับแต่งใน Lightroom เท่านั้น 
โดยไม่มีการคัดลอกหรือย้ายไฟล์ต้นฉบับ  
ให้เลือกค�ำสั่งนี้

05 ใครที่เลือก Copy, Move หรือ Copy as DNG  
ให้เลือกปลายทางที่จะเก็บไฟล์ไว้ โดยคลิกเลือก

โฟลเดอร์ปลายทางที่กรอบ Destination 

06 เมื่อพร้อมแล้วให้คลิกปุ่ม Import แล้วรอสักครู่  
โปรแกรมจะดึงข้อมูลภาพถ่ายทั้งหมดเข้าไปไว้ใน 

ฐานข้อมูล โดยสามารถดูความคืบหน้าได้จากช่องแสดง 
สถานะด้านบน

01 เปิดโปรแกรม Lightroom ขึ้นมา  
คลิกที่ปุ่ม Import (คีย์ลัด csI)

1

6

5
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เปลี่ยนช่ือไฟล์พร้อมกับการอิมพอร์ต
ส�ำหรับใครที่ต้องการเปลี่ยนชื่อไฟล์ภาพพร้อมๆ กับการอิมพอร์ตภาพไปด้วย สามารถท�ำได้ง่ายๆ โดย

การคลิกแค่ไม่กีค่รัง้ มีข้อแม้ว่าวธินีีจ้ะใช้ได้กบัการอมิพอร์ตภาพแบบ Copy as DNG, Copy หรอื Move เท่านัน้

01ก่อนอื่นให้คลิกเลือกวิธี
การอิมพอร์ตเป็นแบบ 

Copy as DNG, Copy หรือ 
Move ก่อน

02 ที่กรอบ File Naming 
ทางด้านขวามือ ให้

คลิกที่ช่อง Rename Files 

03 คลิกเลือกรูปแบบของ 
ชื่อไฟล์ใหม่ที่ช่อง  

Template โดยจะมีรูปแบบ 
ชื่อไฟล์ให้เลือกมากมาย เช่น  
Custom Name (ตั้งชื่อเอง),  
Date – Filename (วันที่และ 
ชื่อไฟล์เดิม) เป็นต้น

04 กรณีเลือก Custom 
Name Sequence  

ให้พิมพ์ชื่อไฟล์ที่ต้องการลงไป

05 เสร็จแล้วคลิกที่ปุ่ม  
Import เพื่อเริ่ม

อิมพอร์ตภาพ จะพบว่า 
ภาพที่อิมพอร์ตเข้ามาถูก
เปลี่ยนชื่อไฟล์ตามที่เลือกไว้

1

2

3

4

5
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แสดงหน้าต่างอิมพอร์ตไฟล์แบบย่อ หากต้องการประหยัดพื้นที่หน้าจอ  
เราสามารถย่อหน้าต่างอิมพอร์ตไฟล์ให้เล็กลงได้โดยคลิกที่ปุ่ม 

อิมพอร์ตภาพที่อยู่ในโฟลเดอร์ย่อยข้างใน หาก
ต้องการอมิพอร์ตภาพทัง้หมดทีอ่ยู่ในโฟลเดอร์ทีเ่ลอืก 
ให้คลิก Include Subfolders ด้วยทุกครั้ง

อิมพอร์ตพร้อมกับโพรเซสภาพ เราสามารถ
สั่งให้ภาพที่อิมพอร์ตเข้ามา มีการโพรเซสตาม 
พรีเซ็ตต่างๆ ที่โปรแกรมเตรียมให้ หรือพรีเซ็ต
ที่เราสร้างเอาไว้แล้วได้ โดยไปที่กรอบ Apply 
During Import แล้วคลกิช่อง Develop Settings  
เลอืกรปูแบบพรเีซต็ทีต้่องการ ภาพทีถ่กูอมิพอร์ต 
เข้ามาจะถูกโพรเซสไปตามพรีเซ็ตที่เลือกไว้

เล็กๆ น้อยๆ เกี่ยวกับการอิมพอร์ตไฟล์
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เลือกโฟลเดอร์ต้นทาง-ปลายทางอย่าง
รวดเร็ว โดยคลิกท่ีไอคอนรูปไดร์ฟตรง 
มุมบนซ้าย (เลือกโฟลเดอร์ต้นทาง) และ 
มุมบนขวา (เลือกโฟลเดอร์ปลายทาง)

ย่อ-ขยาย และเรยีงล�ำดบัพรวีวิ สามารถท�ำได้โดย
คลิกที่ Sort แล้วเลือกให้โปรแกรมเรียงล�ำดับภาพ 
พรีวิวให้ดูได้ เช่น เรียงตามวันที่ถ่าย หรือชื่อไฟล์ 
เป็นต้น ส่วนปุ่มสไลด์ด้านข้างใช้ส�ำหรับย่อ-ขยาย
พรีวิว

เลอืกวธิกีารอมิพอร์ตให้เหมาะสม ก่อนจะ
อมิพอร์ตอย่าลมืดใูห้แน่ใจว่าเราเลอืกวธิกีาร
อมิพอร์ตแบบใด ระหว่าง Add (ไม่คดัลอกไฟล์ 
อิมพอร์ตแต่ข้อมูล), Copy (อิมพอร์ตข้อมูล
พร้อมคัดลอกไฟล์ไปไว้ยังโฟลเดอร์ใหม่), 
Move (อมิพอร์ตพร้อมย้ายไฟล์จากโฟลเดอร์
ต้นฉบับไปไว้โฟลเดอร์ใหม่), Copy as DNG 
(แปลงไฟล์ต้นฉบับเป็น DNG แล้วอิมพอร์ต)

อิมพอร์ตภาพพร้อม Add ภาพเข้าคอลเลคชั่น 
หากต้องการให้ภาพทีอ่มิพอร์ตเข้ามาถกูเพิม่เข้าไป
ในคอลเลคชัน่ ให้คลกิตวัเลอืก Add to Collection 
จะปรากฏรายการคอลเลคชัน่ทีเ่คยสร้างไว้ทัง้หมด 
(ถ้ามี) ให้เราเลือกว่าจะเพิ่มเข้าไปในคอลเลคชั่นใด 
หรือจะสร้างคอลเลคชั่นขึ้นมาใหม่เลยก็ได้



02
C H A P T E R

การจัดการภาพถ่าย
ก ารจัดการภาพถ่ายเป็นกระบวนการหน่ึงที่มีความส�ำคัญไม่แพ้การโพรเซสภาพ ซึ่งช่างภาพหลายๆ คน 

มักจะมองข้ามเร่ืองของการจัดระเบียบภาพไป เนื่องจากคิดว่าเป็นเรื่องที่เสียเวลา แต่จริงๆ แล้วการ
จัดการภาพช่วยให้เราประหยัดเวลาในการค้นหาภาพถ่ายเวลาต้องการใช้งานในภายหลัง ทั้งยังช่วยลด
ปัญหาการสูญหายของไฟล์ภาพได้อีกด้วย ในบทน้ีจะแนะน�ำให้รู้จักการจัดระเบียบภาพถ่ายโดยการใช้งาน
โมดูล Library ของ Lightroom เร่ิมตั้งแต่การจัดระเบียบไฟล์ภาพถ่าย โฟลเดอร์ ค้นหาภาพที่ต้องการอย่าง
รวดเร็ว การสร้างคอลเลคชั่นเพ่ือเก็บภาพที่ชื่นชอบ รวมไปถึงการโพรเซสไฟล์แบบง่ายๆ โดยใช้เครื่องมือ  
Quick Develop
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ท�ำความรู้จักกับโมดูล Library
เม่ืออมิพอร์ตภาพเข้ามาเรยีบร้อยแล้ว เราจะเข้ามาอยูใ่นโมดลู Library ทนัท ีในโมดลูนีจ้ะเป็นส่วนทีใ่ช้ส�ำหรบั

การจดัการภาพ เช่น การเรยีงล�ำดบั ย้าย จดักลุม่ ค้นหา ดแูละแก้ไขข้อมลูเมตะดาต้าต่างๆ ของภาพถ่าย เป็นต้น

A	 พาเนล Navigator ส�ำหรับเลื่อนดู
ส่วนต่างๆ ของภาพ และใช้ซมูภาพ

B	พาเนล Catalog แสดงจ�ำนวน
ภาพที่อิมพอร์ตเข้ามาใน  
Lightroom

C	พาเนล Folders แสดงต�ำแหน่ง
โฟลเดอร์ที่เก็บภาพ

D	พาเนล Collections แสดง 
รายการคอลเลคชั่นที่สร้างไว้

E	พาเนล Publish Services 
ส�ำหรับตั้งค่าการอัพโหลดภาพถ่าย
ไปยัง Facebook และ Flickr และ
บริการ Adobe Revel

F	ปุ่ม Import คลิกเพื่ออิมพอร์ต
ภาพถ่ายเข้ามาใน Lightroom

G	ปุ่ม Export คลิกเพื่อแปลงไฟล์ 
ออกไปใช้งาน

H	พาเนล Filmstrip แสดงภาพ 
ในโฟลเดอร์ที่เราก�ำลังเลือก

I	ปุ่มปรับเปลี่ยนมุมมองภาพบน 
หน้าจอหลัก

J	แถบเครื่องมือ (ทูลบาร์)

K	ปุ่มย่อ-ขยายทัมบ์เนล

L	คลิกเพื่อเลือกเครื่องมืออื่นๆ ขึ้นมา
แสดงตรงทูลบาร์

M	แถบ Filter bar ส�ำหรับค้นหาภาพ

N	ปุ่ม Sync Metadata ส�ำหรับ 
ซิงค์ข้อมูลเมตะดาต้าของภาพถ่าย
เข้าด้วยกัน

O	ปุ่ม Sync Settings ส�ำหรับ 
ซิงค์ค่าการปรับแต่งจากภาพที่ 
เลือกไปใส่ภาพอื่นๆ 

P	พาเนล Histogram แสดงค่า 
ความสว่างของภาพที่ก�ำลังเลือก

Q	หน้าจอหลัก พื้นที่การท�ำงาน

M

A

B

C

F G
H

Q

I J

E

D
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R	พาเนล Quick Develop  
เครื่องมือการปรับแต่งภาพ

S	พาเนล Keywording 
ส�ำหรับใส่คีย์เวิร์ดให้ภาพ

T	พาเนล Keyword List 
ส�ำหรับค้นหาคีย์เวิร์ดที่
ต้องการ

U	พาเนล Metadata แสดง
ข้อมูลต่างๆ ของภาพถ่าย

V	พาเนล Comments 
ส�ำหรับดูคอมเมนต์ของ
ภาพถ่ายที่เราโพสต์ขึ้น 
Facebook 

R

T

V

P

K L N O

S

U
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จัดระเบียบหน้าจอให้พร้อมใช้งาน
ในโมดลูต่างๆ ของโปรแกรม Lightroom นัน้จะประกอบไปด้วยพาเนลทัง้หมด 4 ด้านซึง่อยูร่อบๆ หน้าจอหลกั  

ใครที่ใช้จอมอนิเตอร์ขนาดเล็กในการท�ำงานอาจจะรู้สึกว่าท�ำงานไม่ค่อยสะดวกนัก ดังนั้นก่อนจะเริ่มใช้งาน
เราควรจัดระเบียบพาเนลต่างๆ เหล่านี้ให้เรียบร้อยก่อน ดังนี้

�� พาเนลบนสุด จะเป็นส่วนของป้ายชื่อโปรแกรมหรือ Identity plate (ป้ายส่วนตัว) โดยจะมีแถบแสดง
สถานะปรากฏขึ้นเมื่อเรา Export หรือ Publish ไฟล์ ส่วนทางด้านขวาจะเป็นปุ่มสลับไปยังโมดูล 
ต่างๆ นอกนั้นก็ไม่มีหน้าที่อะไร จึงแนะน�ำให้คลิกที่ปุ่มลูกศรเล็กๆ เพื่อปิดพาเนลนี้ไว้เลย เราจะ 
ได้พื้นที่ในการท�ำงานเพิ่มเข้ามาพอสมควรครับ

�� พาเนลด้านล่างสุด เป็นช่องแสดงทัมบ์เนลเรียงกัน หรือที่เรียกว่า Filmstrip พาเนลนี้มีประโยชน์คือช่วย
ให้เราเลอืกภาพอ่ืนๆ ขึน้มาท�ำงานได้ ให้คลกิขวาทีช่่องลกูศรเลก็ๆ ตรงพาเนลแล้วเลอืกเป็น Auto Hide 
& Show พาเนลนีจ้ะปิดอตัโนมตัเิมือ่เราเลือ่นเมาส์ออกจากพาเนล และจะเปิดขึน้มาเมือ่เลือ่นเมาส์ไปยงั
ขอบด้านล่างของจอ ดงันัน้เวลาไม่ใช้งานพาเนลนีจ้งึถกูปิด เราจะได้พื้นที่ในการท�ำงานเพิ่มเข้ามาอีก
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Note

�� พาเนลทางด้านซ้าย ปกติจะเป็นช่องแสดง
โฟลเดอร์และการตั้งค่าอื่นๆ ที่ได้ใช้งานเป็น
ครั้งคราว ให้คลิกขวาที่แถบลูกศรแล้วเลือกเป็น 
Auto Hide & Show เพื่อให้พาเนลเปิดปิดเอง
อัตโนมัติ เมื่อเราไม่ใช้งาน (หากต้องการใช้งาน
ให้เลื่อนเมาส์ไปตรงแถบสีด�ำด้านซ้ายของจอ)

�� พาเนลด้านขวา เป็นส่วนส�ำคัญที่รวบรวม
เครื่องมือหลักๆ เอาไว้ และเรามักจะใช้งาน
พาเนลนี้บ่อยที่สุด ดังนั้นจึงควรเปิดพาเนลนี้ไว้ 
โดยคลิกขวาที่ขอบพาเนลแล้วเลือกเป็น Manual 
หากไม่ใช้งานก็ให้คลิกที่ปุ่มลูกศรเพื่อปิดลงไป  
และหากต้องการใช้งานก็ให้คลิกซ�ำ้เพื่อเปิด
พาเนลขึ้นมา

É ก่อนจัดระเบียบหน้าจอ É หลังจัดระเบียบหน้าจอ จะเห็นว่า 
เราได้พื้นที่ท�ำงานเพิ่มขึ้น

หากต้องการสลับไปท�ำงานยังโมดูลต่างๆ แนะน�ำให้ใช้คีย์ลัดแทนเพื่อความสะดวกครับ

»» กดคีย์ c+a+1 เพื่อไปยังโมดูล Library

»» กดคีย์ c+a+2 เพื่อไปยังโมดูล Develop

»» กดคีย์ c+a+3 เพื่อไปยังโมดูล Map

»» กดคีย์ c+a+4 เพื่อไปยังโมดูล Book

»» กดคีย์ c+a+5 เพื่อไปยังโมดูล Slideshow

»» กดคีย์ c+a+6 เพื่อไปยังโมดูล Print

»» กดคีย์ c+a+7 เพื่อไปยังโมดูล Web
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Note

สับเปล่ียนมุมมองภาพง่ายๆ แค่ปลายนิ้ว

�� คลิกปุ่ม  หรือกดคีย์ E เพื่อเปลี่ยน 
มุมมองเป็นแบบภาพเดี่ยวเต็มหน้าจอหลัก 
(Loupe View)

�� คลิกปุ่ม  หรือกดคีย์ C เพื่อเปลี่ยนมุมมอง
เป็นแบบภาพคู่ (Compare View) เราต้องคลิก
เลือกภาพจากพาเนล Filmstrip ด้านล่างก่อน
อีกหนึ่งภาพเพื่อเอามาเปรียบเทียบกับภาพ
ปัจจุบัน (กดคีย์ c ค้างไว้แล้วคลิกเลือก)

�� คลิกปุ่ม  หรือกดคีย์ N เพื่อเปลี่ยนมุมมอง
เป็นแบบภาพเปรียบเทียบหลายภาพ (Survey 
View) ใช้ส�ำหรับดูภาพพร้อมๆ กันหลายภาพ 
โดยกดคีย์ c ค้างไว้พร้อมกับคลิกเลือกภาพ
ที่ต้องการดูจากพาเนล Filmstrip

�� คลิกปุ่ม  หรือกดคีย์ G เพื่อเปลี่ยนกลับ
ไปยังมุมมองแบบกริด (Grid View)

ในโมดูล Library ปกติแล้วจะแสดงภาพถ่ายทั้งหมดในรูปแบบของกริด 
คือเป็นทมับ์เนลเลก็ๆ ของภาพถ่ายเรยีงกนั เพือ่สะดวกในการค้นหาและจดั
หมวดหมูภ่าพ นอกจากมมุมองแบบกริดแล้ว เรายังสามารถเปลีย่นมมุมองภาพ 
เป็นแบบอืน่ๆ ได้ โดยคลกิทีปุ่ม่เปลีย่นมมุมองใต้หน้าจอหลกั หรอืกดคย์ีลดั 
ซึ่งสามารถเปลี่ยนมุมมองได้ทั้งหมด 4 แบบคือ

É ปุ่มเปลี่ยนมุมมองภาพ
จะอยู่ตรงมุมล่างซ้าย
ของหน้าจอหลัก

ส�ำหรับปุ่ม  (People) ที่อยู่ข้างๆ คือฟีเจอร์
ค้นหาใบหน้าของบุคคลในภาพ อ่านเพิ่มเติมหน้า 52 


