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คำนำ 

หนังสือเลมน้ีเขียนเพ่ือใชสำหรับ การเรียนการสอนและการใชงานดานการวิเคราะหขอมูลเชิงคนหาและ

การวาดภาพนิทัศนจากขอมลู (Exploratory data analysis and data visualization) และบุคคลทั่วไปที่ตองใช

ขอมูล วิเคราะหขอมูล นำเสนอขอมูล ตางจำเปนตองใชงานในชีวิตประจำวันและการทำงานทั้งสิ้น  

แมกระทั่งประชาชนทั่วไปที่ไมไดทำงานที่ตองใชขอมูล วิเคราะหขอมูล หรือนำเสนอขอมูล แตเปน

ผูบริโภคขอมูล (Data consumer) ซึ่งเราแทบทุกคนตางตองติดตามขาวสารตาง ๆ เพ่ือการดำรงชีวิต หากมี

ความสามารถในการวิเคราะหขอมูลเชิงคนหาและการวาดภาพนิทัศนจากขอมูลยอมชวยใหมีความรอบรูดานขอมูล 

(Data literacy) อันเปนทักษะสำคัญสำหรับศตวรรษที่ 21 และชวยใหมีความคิดวิจารณญาณ (Critical thinking) 

ที่เขมแข็งมากขึ้น และเปนทกัษะที่จำเปนสำหรับการทำงาน การใชชีวิตในโลกปจจุบันและอนาคตไดอยางเทาทัน  

สำหรับนักนิเทศศาสตร (Journalist) การเลาเรื่องดวยภาพนิทัศนจากขอมูล (Storytelling with data 

visualization) เปนทักษะทีส่ำคัญยิ่งสำหรบัการทำสื่อสมยัใหม (New media) ซึ่งยายแพลตฟอรมมาอยูบนโลก

ออนไลนและดวยการระเบิดดิจิทัลย่ิงทำใหรปูแบบของภาพนิทัศนจากขอมูลสมัยใหมมลีักษณะอันหลากหลาย 

นาสนใจ มีปฏิสัมพันธระหวางผูใชงานและการนำเสนอขอมูลไดอยางมีช้ันเชิง การทำขาวเชิงลึกจำเปนอยางยิ่งที่

ตองมีทักษะดานการวาดภาพนิทัศนจากขอมูลและเริ่มมสีาขาวิชาวาดวยนิเทศศาสตรขอมูล (Data journalism) 

ซึ่งเปนบูรณาการระหวางนิเทศศาสตรและการวาดภาพนิทัศนจากขอมูล  

สำหรับ นักวิเคราะหนโยบายและแผน (Policy analyst) นักวางแผนกลยุทธ (Strategic planner) หรือ

นักสถิติ (Statistician) นักวิเคราะหธุรกิจ (Business Analyst) นักวิทยาการขอมูล (Data Scientist) วิศวกร

ขอมูล (Data Engineer) วิศวกรปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence Engineer) และนักวาดภาพนิทัศนจาก

ขอมูล (Data Visualizer) อันเปนตำแหนงงานที่จำเปนสำหรับการพัฒนาประเทศที่จำเปนที่จะตองกาวไปสู

เศรษฐกิจที่มีความรูเปนฐาน (Knowledge-based society) ตองสามารถจัดการกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดการ

ระเบิดดิจิทัล (Digital Transformation) อันรวดเร็วและรุนแรงแหลมคม จำเปนอยางย่ิงที่จะตองมีทักษะในการ

วิเคราะหขอมูลเชิงคนหาและภาพนิทัศนจากขอมูลเพ่ือใหทำงานในวิชาชีพดังกลาวขางตนใหไดผลดีจำเปนตองมี

ความรูความสามารถในการวาดภาพนิทัศนจากขอมูล  

ภาพหน่ึงภาพแทนความหมายนับพันคำ ภายใตการวิเคราะหขอมูลที่เหมาะสมจะนำไปสูขอสรุปหรือ

ความรูที่ไดไปสูผูมีอำนาจตัดสินใจ เพ่ือใหเกิดการปฏิบัติที่จะนำไปสูการเปลี่ยนแปลง การวาดภาพนิทัศนจาก

ขอมูลและการเลาเรื่อง (Story telling) จึงเปนทักษะอันมีความสำคัญย่ิง เพราะจำเปนตองขายความคิด ขาย

ความรูใหไดรับการยอมรับและนำไปปฏิบัติจนเกิดผลในทายที่สุด  
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ภาพนิทัศนจากขอมูลที่นำเสนอในหนังสือเลมน้ีมฐีานะเปนศิลปะเพ่ือการใชงาน การใชประโยชน 

(Functional arts) เพราะทำหนาที่บางอยางสำหรับสังคม ที่สำคญัคือการใหความรู สติ ปญญาแกสังคม หรือให

ความสวางทางปญญาแกผูชมหรือผูรับสาร ภาพนิทัศนจากขอมูลจึงไมใชศิลปะเพ่ือศิลปะ (Arts for art’s sake) 

และไมไดเปนวิจิตรศิลป (Fine Arts) หรือศลิปะเพ่ือความสวยงาม สุนทรียะ และการจรรโลงจิตใจแตอยางเดียว 

แตภาพนิทัศนจากขอมูลที่เปนศิลปะเพ่ือการใชงาน การใชประโยชนเมื่อไดทำหนาที่ในการสื่อสารใหสติปญญา

สังคมแลวก็อาจจะสำแดงความงดงาม สุนทรียะ และการจรรโลงใจไดเชนเดียวกับวิจิตรศิลป แตหาไดเปน

วัตถุประสงคหลักของการวาดภาพนิทัศนจากขอมูลไม  

แนวทางการเขียนหนังสือเลมน้ี จะงดเวนคณิตศาสตร สถติิศาสตร การพิสูจนสูตร และขั้นตอนวิธีอัน

ซับซอน ตลอดจนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ยากสำหรับผูที่ไมมทีักษะมากอน เพราะตองการเนน

แนวความคิด ตรรกะ ทฤษฎี การออกแบบ การวิจารณ การออกแบบใหม การประยุกต การสื่อสารและการเลา

เรื่อง มากกวาที่จะเนนไปที่การคำนวณ การเขียนโปรแกรมอันจะเปนอุปสรรคในการเรยีนรูสำหรับผูทีส่นใจแตไมมี

พ้ืนฐานดานคณิตศาสตร สถติิศาสตร และวิทยาการคอมพิวเตอรมากอน โดยถือวาใหผูที่มฐีานความรูดังกลาว

สามารถเรียนเพ่ิมเติมไดดวยตนเองจากตำราหรือหนังสือเลมอ่ืนๆ เปนการตอยอด  

อยางไรก็ตาม แมผูที่ศึกษามาโดยตรงทางดานคณิตศาสตร สถิติศาสตร และวิทยาการคอมพิวเตอรก็จะ

ยังคงไดประโยชนจากหนังสือเลมน้ีเปนอันมากอยูดี และแนวทางในการเขียนหนังสือเลมน้ีก็เปนแนวทางที่ตำรา

หรือหนังสือสวนใหญแมในตางประเทศก็ไมไดเนนทักษะ ความรู ศิลปะตามแนวทางที่หนังสือเลมน้ีพยายาม

นำเสนอมากนัก  

การเขียนหนังสือเลมน้ียังเกิดจากประสบการณในการทำงานจริงในภาคปฏิบัติ ทำใหทราบวาในปจจุบัน

น้ัน เครื่องมือสำเร็จรูปในการวาดภาพนิทัศนจากขอมูล (Data visualization tools) ฉลาด ใชงานงาย เกงขึ้น

มากกวาในอดีต ความสามารถในเชิงเทคนิค ไมวาจะเปนคณิตศาสตร สถติิศาสตร วิทยาการคอมพิวเตอร และการ

เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือสรางรูป (Render) อาจจะไมไดยากมากนักเมื่อเทียบกับในอดีต 

ปญหาใหญที่สดุคือผูใชงานเครื่องมือเหลาน้ีขาดแนวคิดในการออกแบบและขาดความคิดในการวิจารณ

ตลอดจนการออกแบบใหมอีกครั้งหลังการวิจารณซึ่งทักษะเหลาน้ีเปนสิ่งที่คอมพิวเตอรและโปรแกรมสำเร็จรูปยัง

ไมสามารถแทนที่มนุษยไดดีนัก  

ผูใชงานเครื่องมือสำเร็จรูปในการวาดภาพนิทัศนจากขอมลูมักมีความเขาใจที่ผิดวาเมื่อเครื่องมือดีแลวไม

จำเปนตองออกแบบ เพราะเครื่องมือสามารถคิดเองได ซึ่งไมเปนความจริง เครื่องมือเหลาน้ีอาจจะเขาใจตัวเลข แต

ไมเขาใจกระบวนการทางธุรกิจ (Business process) ไมเขาใจเน้ือหาในสาขาวิชาน้ันๆ ที่ตองการวาดภาพนิทัศน
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จากขอมูล ไมเขาใจสถิติศาสตร ไมเขาใจวิธีในการสื่อสาร ไมเขาใจจิตวิทยาการรับรูและการรูคิดของผูรับสาร ไม

เขาใจทฤษฎีศลิปะและกราฟก ไมเขาใจวิธีการในการเลาเรื่อง ซึ่งลวนแตเปนองคประกอบที่สำคัญยิ่งสำหรับการ

วาดภาพนิทัศนจากขอมูลใหไดผลแยบผลดี อันตองอาศัยการออกแบบซึ่งตองเปนหนาที่และภารกิจอันสำคัญย่ิง

ของผูใชงานเครื่องมือสำเร็จรูปดังกลาว 

หลังจากการออกแบบแลวจำเปนตองมีการวิจารณผลงานภาพนิทัศนจากขอมูลที่ออกแบบเพ่ือนำไปสูการ

ปรับปรุงและผลงานที่ดีมากขึ้น เราตองยอมรับวาสิ่งที่ยากสำหรับคนสวนใหญคือการวิจารณผลงานของตนเอง 

(Self-criticism) ทั้ง ๆ ที่เปนสิ่งที่สำคัญมากที่สุดที่จะทำใหเราเห็นขอบกพรองของงานเราเองและนำไปสูการ

ออกแบบใหมได และสิ่งที่ยากไปย่ิงกวาน้ันคือการสวมบทบาทในการวิจารณผานการสมมุติใหตัวเราเปนผูรับสาร

จากภาพนิทัศนเหลาน้ัน  

การออกแบบใหมเปนกระบวนการสำคัญในการปรับปรุงผลงานภาพนิทัศนจากขอมูลใหดีมากย่ิงขึ้น เปน

กระบวนการวิจารณที่ตองนำไปสูการรื้อ-สราง (Deconstruct-reconstruct) เพ่ือใหไดผลงานที่ดีกวาเดิมและอุด

จุดบกพรองที่มีอยูจากรางผลงานออกแบบในขั้นกอนๆ อันเปนกระบวนการทำซ้ำ (Iterative process) จนกวาจะ

ไดผลงานสุดทายที่เหมาะสมที่สุด 

หนังสือเลมน้ีเรยีบเรียงและอธิบายกระบวนการออกแบบ-วิจารณ-ออกแบบใหม โดยตองการปูพ้ืนฐาน

หลักการเหลาน้ีมากกวาที่จะสอนเทคนิคในการใชเครื่องมือสำเร็จรูป แตมุงที่จะสอนแนวคิด ใหผูอานและนักศึกษา 

สามารถออกแบบไดดวยตนเอง วิจารณรางผลงานที่ตนเองออกแบบ และรือ้สราง ออกแบบใหมผลงานของตนเอง

ใหดีกวาเดิม  

เน้ือหาในหนังสือเลมน้ี ในบทที่หน่ึงจะไดนำเสนอนิยาม ประเภทของภาพนิทัศนจากขอมูล ภาพนิทศัน

จากขอมูลในฐานะของศิลปะเพ่ือการใชประโยชน และสารตัถะพ้ืนฐานที่เกี่ยวของกับการออกแบบภาพนิทัศนจาก

ขอมูล  

ในบทที่สองจะไดนำเสนอประวัติศาสตรของภาพนิทัศนจากขอมูลทั้งจากโลกตะวันตกและของไทย เพ่ือให

ผูอานไดเขาใจรากฐาน ความเปนมา และการคลี่คลายของภาพนิทัศนจากขอมูลอันจะเปนประโยชนตอไปในการ

ออกแบบ  

ในบทที่สามจะไดนำเสนอกระบวนการในการออกแบบภาพนิทัศนจากขอมูล เริ่มตนจากสิ่งที่ตองวิเคราะห 

สิ่งที่ตองออกแบบ สิ่งที่ตองวิจารณ และสิ่งที่อาจจะตองทดสอบในการออกแบบภาพนิทัศนจากขอมลู  

ในบทที่สีจ่ะไดนำเสนอหลักการในการออกแบบภาพนิทัศนจากขอมูลใหเกิดผลกระทบที่แทจริงพรอมทั้ง

ยกตัวอยางใหเห็น  
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และในบทที่หาจะไดนำเสนอหลักการในการออกแบบภาพนิทัศนจากขอมูลจากหามุมมอง คือมุมมองทาง

สถิติศาสตร ศลิปะ กราฟก จติวิทยา และการสื่อสาร โดยยกตัวอยางการประยุกตใชทฤษฎีและหลักการในการ

ออกแบบภาพนิทัศนจากขอมูล  

และในบทที่หกเปนการปดทายดวยการเลาเรื่องดวยภาพนิทัศนจากขอมูล อันจะทำใหผูอานมีความรูใน

หลักการ ทฤษฎี ประวัติศาสตร และการประยุกตใชหลักการ ทฤษฎีในการออกแบบภาพนิทัศนจากขอมูลไดดวย

ตนเองในระดับที่เพียงพอ ตลอดจนสามารถนำภาพนิทัศนจากขอมูลไปเลาเรื่องไดอยางนาสนใจ  

หนังสือเลมน้ีไดพยายามรวบรวมและเรียบเรียงตัวอยางภาพนิทัศนจากขอมูลใหมากที่สดุ การไดเห็น

ตัวอยางจำนวนมากยอมเปนโอกาสและเปนประโยชนอยางย่ิงสำหรับการออกแบบ การวิจารณ และการออกแบบ

ใหม อันเปนสามกิจกรรมทีม่คีวามสำคัญย่ิงยวดสำหรับการวาดภาพนิทัศนจากขอมูล 

ตัวอยางภาพนิทัศนจากขอมลูในหนังสือเลมน้ี ไดมาจากหลากหลายสาขาวิชา เปนตัวอยางจริงทั้งใน

ประเทศไทยและในตางประเทศ ทั้งจากวารสาร นิตยสาร หนังสือพิมพ วีดิทัศน อินเทอรเน็ต และสื่ออ่ืนๆ เปน

ทั้งตัวอยางที่ดี และตัวอยางที่ไมดี  

ทั้งน้ี ตัวอยางบางสวนเปนการวาดภาพนิทัศนจากขอมูลโดยตัวผูเขียนเองที่ไดผานการนำเสนอลงใน

บทความตางๆ ในหนังสือพิมพรายวันที่นำไปสูการเปลี่ยนแปลงหรือพลวัตทางสังคมที่เกิดขึ้นจริงภายในประเทศ

ไทย งานของผูเขียนเองก็เปนสิ่งที่สามารถไดรับการวิจารณได และหาไดเปนงานที่สมบูรณแบบแตอยางใด ในทาง

ตรงกันขามอาจจะเปนงานที่มีจุดออน ขอบกพรองที่สมควรไดรับการปรับปรุงแกไขเชนเดียวกัน การเปดใจใหกวาง

ตอวัฒนธรรมแหงการวิจารณอันนำไปสูการปรับปรุงสูอุดมคติหรือสภาพที่ดีที่สุดที่เปนไปได จึงมีความจำเปนอยาง

ย่ิงยวด 

การไดเห็นตัวอยางจำนวนมากน้ันทำใหสามารถออกแบบ-วิจารณ-ออกแบบใหมไดดีขึ้น และเราสามารถ

เรียนรูไดจากทั้งตัวอยางที่ดีและตัวอยางที่ไมดี ซึ่งควรนับถือเปนครูไดทั้งสิ้น และควรมีทัศนคติที่เคารพตัวอยาง

ผลงานที่ไมดีดวยความถอมใจเพราะเปนครูสอนใหเราไดเกดิการเรียนรูวาจะไมทำตามขอผิดพลาดในอดีตที่เคย

ผานมาอีกเทาที่จะทำได แตในความเปนจริงไมมีใครทีจ่ะไมมีทางที่จะไมผิดพลาดเลย  

ทั้งน้ี ผูเขียนต้ังใจจะเขียนหนังสือเลมถัดไปเพ่ือประมวลตัวอยางภาพนิทัศนจากขอมูลหลากหลายประเภท 

ไมวาจะเปน ตัวอยางภาพนิทัศนจากขอมูลตัวแปรเดียว ตัวอยางภาพนิทัศนจากขอมูลสองตัวแปร ตัวอยางภาพ

นิทัศนสำหรับการวิเคราะหถดถอยและสหสมัพันธ ตัวอยางภาพนิทัศนสำหรับขอมูลจัดประเภท ตัวอยางภาพ

นิทัศนจากขอมูลหลายตัวแปร ตัวอยางภาพนิทัศนจากขอมูลการวิเคราะหสถิติตัวแปรพหุ ตัวอยางภาพนิทัศนจาก

ขอมูลความไมแนนอน ตัวอยางภาพนิทัศนจากขอมูลแผนที่ ตัวอยางภาพนิทัศนจากขอมูลเครือขายสังคมและแผน
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ที่ตนไม ตัวอยางภาพนิทัศนจากขอมูลอนุกรมเวลา ตัวอยางการโกหกดวยภาพนิทัศนจากขอมูล ตัวอยางภาพ

นิทัศนจากขอมูลยอดแย และตัวอยางกระดานภาพนิทัศนจากขอมูล (Dashboard) ฯลฯ ซึ่งจะเปนภาคตอของ

หนังสือเลมน้ีและจะเปนประโยชนกับผูอานตอไปเปนอยางย่ิง 

ในการเขียนหนังสือเลมน้ีจะพยายามใชศัพทบัญญัติในสาขาวิชาตางๆ ของราชบัณฑิตยสภา ไมวาจะเปน 

สถิติศาสตร คณิตศาสตร คอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ จิตวิทยา บริหารธุรกิจหรืออ่ืนๆ ใหมากที่สุดเทาที่

เปนไปได หากมีความจำเปนจะพยายามบัญญัติศัพทเองใหเขาใจไดงายที่สุดและพยายามเลือกใชคำภาษาไทยที่มี

อยูเดิม ใกลเคยีงศัพทเดิมใหไดมากที่สุด หากคำใดที่ผูเขียนเองยังไมมีสติปญญาพอที่จะบัญญัติศัพทเทคนิค

ภาษาไทยที่เหมาะสมไดก็จะใชคำทับศัพทภาษาอังกฤษไปตามเดิมตามความจำเปน  

ขอใหเราทุกคน เรียนรูที่จะรวมกันออกแบบ-วิจารณ-ออกแบบใหมเพ่ือสรางสรรคผลงานภาพนิทัศนจาก

ขอมูลที่จะชวยใหเกิดสังคมอุดมปญญา และสองทางสวางใหสติและปญญาแกสังคมเพ่ือนำไปสูสังคมอุดมคติและ

นำพาประเทศใหผานพนจากความมืดมิดอวิชชาทั้งปวงไปดวยกัน ใหเราเรียนรูดวยกันดวยความถอมใจยิ่ง 

ดวยจิตคารวะ 

ผศ.ดร. อานนท ศักด์ิวรวิชญ 

คณะสถิติประยุกต สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร 

15 มกราคม 2566  
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บทที่ 1 ภาพนทิัศนจากขอมูลในฐานะศลิปะเพื่อการใชประโยชน 

 "Un bon croquis vaut mieux qu'un long discours"  

 "A good sketch is better than a long speech"   

        -Napoléon Bonaparte- 

 "A picture is worth a thousand words” 

 ภาพหน่ึงภาพแทนคำไดเปนพันคำ 

        สุภาษิตจีน 

1.1 ภาพนทิัศนจากขอมูลคอือะไร ? 

 คำวาภาพนิทัศนจากขอมูล หรือในภาษาอังกฤษวา Data visualization น้ียังไมมีการบรรจุศัพทลงใน

พจนานุกรมศัพทสถิติศาสตรฉบับราชบัณฑิตยสภา (ราชบัณฑิตยสภา, 2561) จึงมีความจำเปนตองบัญญัติศัพทคำ

น้ีเปนภาษาไทยไปพลางกอนจนกวาราชบัณฑิตยสภาจะบัญญัติศัพทคำน้ี  

 Visualization มาจากรากศพัทคำวา Vis ในภาษาละติน แปลวาภาพหรือการมองเห็น Visual ใน

ภาษาอังกฤษแปลวาเกี่ยวของกับสายตาและการมองเห็น เชน visual perception แปลวาการรับรูทางสายตา 

visualization แปลตามรากศัพท จึงอาจแปลความไดวาการทำใหปรากฏเห็นทางสายตา การสรางภาพใหปรากฏ

เห็นทางตา การนำเสนอใหปรากฏเห็นเปนรูปภาพทางสายตา   

 ทั้งน้ี การบัญญัติศัพทคำวา data visualization เปนภาษาไทยน้ันไดนำแนวความคิดมาจากศาสตราจารย 

นายแพทยสุด แสงวิเชียร ราชบัณฑิต นายแพทยนันทวัน พรหมผลิน และรองศาสตราจารย นายแพทยสภา                 

ลิมพาณิชยการ ผูรวมกอต้ังโรงเรียนชางภาพการแพทย ในคณะแพทยศาสตรศิริราชพยาบาล มหาวิทยาลัยมหิดล

ขึ้น หลังจากน้ันไดมีการเปลี่ยนช่ือเปนโรงเรียนเวชนิทัศน เพราะมีการเรียนการสอนที่ครอบคลุมสื่อใหม ๆ เพ่ิมขึ้น 

เชน วีดิทัศน01 คำวาเวชนิทัศน จึงมีความครอบคลุมความทันสมัยของ data visualization ที่ครอบคลุมสื่อใหม ๆ 

ไดทั้งหมด หรอือาจจะกลาวไดวา เวชนิทัศน คือ medical data visualization  

 

     1อานประวัตโิรงเรียนเวชนทิศันพัฒนา คณะแพทยศาสตรศิริราชพยาบาล มหาวิทยาลัยมหิดล เพิ่มเติมไดจาก 

https://www.si.mahidol.ac.th/metc/met/th/about.html  

https://www.si.mahidol.ac.th/metc/met/th/about.html
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 พจนานุกรมไทยฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 25541

2 ไดนิยามคำวานิทัศนวาเปนคำนาม แปลวา ตัวอยาง

ที่นำมาแสดงใหเห็น, อุทาหรณ, บางทีใชวา นิทัศนอุทาหรณ. (ส. นิทรฺศน; ป. นิทสฺสน). อันเปนความหมายที่ตรง

ย่ิงกับ data visualization อันเปนตัวอยางที่นำมาแสดงใหเห็นจากขอมูล การใชคำวา ภาพนิทัศนจากขอมูลจึง

หมายความวา ภาพและตัวอยางที่นำมาแสดงใหเห็นจากขอมูล จึงครอบคลุมความหมาย เพราะภาพนิทัศนจาก

ขอมูลสมัยใหมน้ันไมไดมีแคภาพ แตมีสื่อใหมเขามาเกี่ยวของจำนวนมาก การบัญญัติศพัทภาพนิทัศนจากขอมูล จึง

เปนการเปลี่ยนจากคำวา เวช อันแปลวาการแพทย ใหมคีวามหมายกวางขึ้น ไมจำกัดเพียงภาพแตรวมสื่ออ่ืน ๆ 

สมัยใหมทีใ่ชในการสื่อสารขอมูลและสรางสื่อหรือเน้ือหาน้ัน ๆ มาจากขอมลูดวยเชนกัน  

 ภาพนิทัศนจากขอมูล (Data visualization) เปนการวาดภาพหรือการแสดงตัวอยางใหเห็นจากขอมูลซึ่ง

ในภาพหน่ึงภาพอาจจะแทนขอมูลจากนับลานตัวอยาง หรืออาจจะแทนตัวแปรหลายรอยตัวแปรก็เปนได การวาด

ภาพนิทัศนจากขอมูลดังกลาวชวยทำใหเห็นรูปแบบหรือแบบแผน (Pattern) ของขอมูลจากขอมูลจำนวนมากมาย

มหาศาล ทำใหเขาใจ เกิดความคิดรวบยอด (Concepts) หรือการหย่ังรู (Insight) ไดอยางรวดเร็ว ชวยใหเกิดการ

วิเคราะหจากรูปภาพ (Visual analytics)3 นำไปสูขอสรุป การแปลความหมาย การวิเคราะหตอยอด และการ

นำไปใชทำใหสามารถสื่อสารไดอยางรวดเร็วแมนยำเขาใจไดงายขึ้น มีประสิทธิภาพมากขึ้น เพราะภาพหน่ึงภาพ

แทนคำไดเปนพันคำ รนระยะเวลาในการอธิบายอันยืดยาวและยุงยากใหสั้นกระชับและมีประสิทธิภาพดวยภาพ

เพียงภาพเดียว (หรือไมกี่ภาพ ตัวอยางที่นำมาแสดงใหเหน็) 

  ทั้งน้ี ภาพนิทัศนจากขอมูลสมัยใหม มีการตีความที่กวางขวางขึ้นกวาเดิมมาก มลีักษณะที่กวางขวางไป

มากกวากราฟทางสถิติแบบเดิม (Statistical graphs and charts) ซึ่งมีเพียงสองมิติ และเนนไปที่ขอมูลเชิง

คุณภาพหรือปริมาณ (Quantitative and qualitative data) เปนหลัก  

 

     2สามารถเขาถึงและสืบคนคำตาง ๆ ของพจนานุกรมไทยฉบับราชบัณฑิตสถาน พ.ศ. 2554 ไดจาก 

https://dictionary.orst.go.th/  

     3การวเิคราะหจากรูปภาพ (Visual analytics) มีความแตกตางจากการวิเคราะหรูปภาพ (Image analytics)       

การวเิคราะหรปูภาพเปนการใชการเรียนรูดวยเครื่องจักร (Machine learning) และปญญาประดิษฐ (Artificial 

intelligence) ในการนำวิเคราะหขอมูลรูปภาพที่นำเขาไป ซึ่งอาจจะมีการติด tag และมีการจำแนกประเภท 

(Classification) หรอืการตรวจจับวัตถุ (Object detection) ฯลฯ 

     ในขณะที่การวิเคราะหจากรูปภาพ (Visual analytics) เปนการอานและวเิคราะหจากรูปภาพโดยสายตาและ

วิจารณญาณตลอดจนการตีความโดยผูอานภาพนิทัศนจากขอมูล เพื่อนำไปสูขอสรุปและการแปลความ ตลอดจนการ

นำไปใชงานตอ ในการออกแบบ visual analytics จะเนนปฏิสัมพันธระหวางผูใชงานกับรูปภาพที่อาจจะวาดและขุดลงไป 

(Drill-down) ในรายละเอียดและเกิด insight หรือการหยั่งรูทีลึ่กซึ้งมากขึ้นไดงายขึ้น 

https://dictionary.orst.go.th/


22 

 

 ลักษณะของภาพนิทัศนจากขอมูลสมัยใหมที่แตกตางไปจากกราฟทางสถิติแบบเดิม สามารถสรุปไดดังน้ี 

 ประการแรก ภาพนิทัศนจากขอมูลอาจจะไมไดแทนขอมลูจำนวนมากมาย แตนำเสนอความคิดรวบยอด 

(Concepts) ตางๆ อันเปนขอมูลประเภทหน่ึงเชนกัน โดยนำมาวาดเปนภาพเพ่ือใหงายตอการทำความเขาใจ หรือ

เปนภาพที่วาดเพ่ือใหเกิดการระดมสมองไดสะดวกมากขึ้น หรือเปนภาพนิทัศนจากขอมูลเพ่ือใหเอ้ือตอการคนหา

ความคิดใหม ๆ (Idea exploration) ภาพนิทัศนจากขอมูลจึงไมไดหมายความวาตองเปนตัวเลขหรือสถิติหรือการ

เรียนรูดวยเครื่องจักรเพียงเทาน้ัน และยอมไมใชแคกราฟทางสถิติที่เราเคยเรียนกันมาต้ังแตช้ันประถมศึกษาหรือ

มัธยมศึกษาหรอืสถิติเบ้ืองตนในระดับปริญญาตรี เพียงเทาน้ันดวยเชนกัน 

 ประการสอง ภาพนิทัศนจากขอมูลสมัยใหมเกิดการปรับตัวใหทันสมัยขึน้ตามการระเบิดดิจิทัล (Digital 

disruption) มกีารปรับรูปแบบในลักษณะทีห่ลากหลาย ยกตัวอยางเชน  

 - ปรับเปลี่ยนจากภาพสองมิติเปนภาพสามมิติ (2D->3D) เพ่ิมมากขึ้น 

 ทำใหเพ่ิมมิติและความลึกตลอดจนเพ่ิมตัวแปรเขาไปในภาพไดมากขึ้น แตการเปลี่ยนจากภาพสองมิติเปน

สามมิติไมไดสงผลดีเสมอไป จึงตองทำดวยความระมัดระวัง โดยเฉพาะอยางยิ่งอาจจะทำใหเกิดการหลอกตาหรือ

แมแตการโกหกดวยภาพนิทัศนจากขอมูลกเ็ปนได และจะไดอธิบายประเด็นปญหาน้ีตอไปในบทอ่ืนของหนังสือเลม

น้ี  

 - ปรับเปลี่ยนจากภาพน่ิงเปนภาพเคลื่อนไหว (Animation) เพ่ิมมากขึ้น 

 ภาพเคลื่อนไหวชวยใหเห็นพลวัต (Dynamic) การเปลี่ยนแปลง โดยเฉพาะการเปลี่ยนแปลงในดานเวลา 

(Time) ทำไดงายขึ้น ขอมูลอนุกรมเวลา (Time series data) หรือขอมูลเชิงพ้ืนที่-เวลา (Spatial-temporal 

data) ทีม่ีการเปลี่ยนแปลงสูง หากสามารถทำใหเห็นภาพการเคลื่อนที่ของเวลาผานการเคลื่อนไหวของภาพ จะทำ

ใหเห็นความงดงามและแนวโนมของการเปลี่ยนแปลงไดดีขึ้นและชัดเจนมากขึ้น พัฒนาการดานน้ีกาวไปจนถึง

ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ (3D animation) ทีใ่นระยะตน คดิวาจะแพรหลายเฉพาะในโลกของการตูนเทาน้ัน กลับ

เคลื่อนคลายมาใชเปนภาพนิทัศนจากขอมลูอยางกวางขวาง โดยเฉพาะอยางย่ิงในสาขาวิชาที่มีความเปนสามมิติ
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และมีการเคลือ่นไหวอยูแลวโดยตรง เชน ภาพเคลื่อนไหวสามมิติของการเตนของหัวใจมนุษย34 ทำใหการศึกษาการ

ทำงานของหัวใจแตละหองและลิ้นหัวใจไดงายมากขึ้น หรือตัวแบบภาพเคลื่อนไหวสามมิติในการเคลื่อนไหว

ทางการกีฬา เชน การว่ิงของมนุษย หรือการศึกษาวงสวิงของการตีกอลฟอันเปนขอมูลการวัดขนาดของมนุษย 

(Anthropometric data) และขอมูลวิทยาการเคลื่อนไหวของมนุษย (Kinesiological data) ฯลฯ4

5 ทำใหการ

ฝกอบรมดานวิทยาศาสตรการกีฬาทำไดงายมากขึ้น  

 นอกจากน้ีภาพเคลื่อนไหวยังชวยใหสามารถเขาใจกระบวนการอันซับซอนไดงายขึ้น ยกตัวอยางเชน การ

ทำภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใหเขาใจขั้นตอนวิธี (Algorithm) ทีช่ื่อวา Method of Gradient Descent ทีใ่ชกัน

แพรหลายเพ่ือการประมาณคาพารามิเตอรที่เหมาะสมทีส่ดุ (Optimization) ในการเรยีนรูดวยเครื่องจักรซึ่งมี

ความยุงยากซับซอนใหสามารถเขาใจไดงายขึ้นมาก5

6 เพราะมีการประมาณคาพารามิเตอรน้ันมีการเคลื่อนไหวหรือ

การเดินหาคาพารามิเตอรที่เหมาะสมทีสุ่ดอันทำใหเห็นและเขาใจไดงายดวยภาพเคลื่อนไหว  

 - มีการเกิดขึ้นของเทคโนโลยีสวมบทบาทในเหตุการณ (Immersive technology)  

 อันเปนการผสมผสานระหวางความจริงเสมือน (Virtual reality) และภาพนิทัศนจากขอมูล เพ่ือสมมุติให

ผูใชเขาไปสวมบทบาทโดยตรงและรับรูขอมลูตางๆ ในสถานการณที่มีภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียง ขอความ หรือ

อ่ืน ๆ ผสมผสานกัน จัดวาเปนความจริงเติมแตง (Augmented reality) อยางหน่ึง อาจจะมีหรือไมมีภาพนิทัศน

จากขอมูลรวมไดก็ได ในบางกรณีก็เปนการจำลองภาพเคลื่อนไหวสามมติิที่มีการติดต้ังแขนกลสำหรับการควบคุม

เชน การผาตัดมีการสวมใส HoloLens ซึ่งเปนกลองและจอสามมิติที่ออกแบบมาสำหรบัความจริงผสม (Mixed 

 

     4สามารถดูตวัอยางไดจาก How does human circulatory system work-3D Animation สืบคนไดจาก 

https://www.youtube.com/watch?v=SwHjwO7BnsI และ Human Circulatory System สืบคนไดจาก 

https://www.youtube.com/watch?v=_qmNCJxpsr0   

     5สามารถชมตัวอยางไดจาก Gears golf - 3D swing analysis overview สืบคนไดจาก 

https://www.youtube.com/watch?v=2F2q4xKGrVw  

     6สามารถชมตัวอยางไดจาก Gradient descent, step-by-step สืบคนไดจาก  

https://www.youtube.com/watch?v=sDv4f4s2SB8 Gradient descent animation 3D สืบคนไดจาก  

https://www.youtube.com/watch?v=GCvWD9zIF-s และ Gradients and partial derivatives สืบคนไดจาก 

https://www.youtube.com/watch?v=GkB4vW16QHI เปนตน 

https://www.youtube.com/watch?v=SwHjwO7BnsI
https://www.youtube.com/watch?v=_qmNCJxpsr0
https://www.youtube.com/watch?v=2F2q4xKGrVw
https://www.youtube.com/watch?v=sDv4f4s2SB8
https://www.youtube.com/watch?v=GCvWD9zIF-s
https://www.youtube.com/watch?v=GkB4vW16QHI
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reality) ตัวอยางเชน การจำลองการผาตัดที่สามารถสมัผสัดวยแขนกลหรืออุปกรณทีจ่ำลองการผาตัดจริง6

7 การ

จำลองการผาตัดหัวเขาและกระดูกสันหลัง โดยเฉพาะไขสันหลัง7

8 ซึ่งมีประโยชนมากในการฝกผาตัดสำหรับแพทย 

ทำใหแพทยไดเรียนรูขอมูลและวิธีการผาตัดที่สมจริงโดยลดความเสี่ยงของผูปวยลงไปจากการฝกหัดทางการแพทย  

 นอกจากทางการแพทยแลวในทางการทหารก็ใชเทคโนโลยีสวมบทบาทในเหตุการณในการเรียนรูการ

วางแผนยุทธการในการรบ ซึง่บางสวนกลายเปนเกมสรบที่เลนกันแพรหลาย และมีการใชจริงในกองทัพ

สหรัฐอเมริกา8

9  

 - มีการขุดคนแบบมีปฏิสัมพันธสำหรับภาพนิทัศนจากขอมลู (Interactive drill down data 

visualization) เพ่ิมมากขึ้น 

 โดยการออกแบบปฏิสัมพันธระหวางผูใชกับอินเตอรเฟส (Interactive user interface) ใหสามารถขุดคน

รายละเอียดของภาพนิทัศนที่เราสนใจได ยกตัวอยางเชน  

 การออกแบบใหมี tool tips เมื่อนำเคอรเซอรไปช้ีบนสวนของกราฟจะแสดงตัวเลขหรือรอยละหรือ

รายละเอียดเพ่ิมเติมใหเห็น อาจจะแสดงรอยละของการเปลี่ยนแปลงของยอดขายหรือกำไรของกิจการปน้ีเทียบกับ

ปกอน   

 

     7สามารถชมตัวอยาง Immersive touch ซึง่ใชจำลองภาพเคล่ือนไหวสามมิติในการผาตัด Surgical planning using 

immersive touch technology สืบคนจาก https://www.youtube.com/watch?v=_gO09PnZie4 และ Virtual 

reality operating technology developed in MIE is going global โดย David Staudacher สืบคนจาก 

https://mie.uic.edu/news-stories/virtual-reality-operating-technology-developed-in-mie-is-going-global/   

     8สามารถชมตัวอยางไดจาก Fundamental surgery - The flight simulator for surgeons สืบคนจาก  

https://www.youtube.com/watch?v=S0eMvdZElgc และ Medical VR total knee surgical simulator 

demonstration-Wraith-VR-ghost medical สืบคนจากhttps://www.youtube.com/watch?v=p4vO64Y27JE 

     9สามารถชมการรีวิวเกมทางการทหารที่เปน immersive technology ไดจาก Top 10 best realistic military 

shooters on PC สืบคนจาก https://www.youtube.com/watch?v=XD9c5a_o8wQ หรือที่ใชในการจำลองการรบ

ของทหารในกองทัพ ไดแก Dismounted soldier training system - U.S. army immersive virtual training 

environment สืบคนจาก https://www.youtube.com/watch?v=GXm-IiGyle0 และ U.S. soldiers train using 

virtual reality สืบคนจาก https://www.youtube.com/watch?v=NND7Hk5fYdI ซึง่รวมไปถึงการวางแผนยุทธการ

การรบดวย 

https://www.youtube.com/watch?v=_gO09PnZie4
https://mie.uic.edu/news-stories/virtual-reality-operating-technology-developed-in-mie-is-going-global/
https://www.youtube.com/watch?v=S0eMvdZElgc
https://www.youtube.com/watch?v=p4vO64Y27JE
https://www.youtube.com/watch?v=XD9c5a_o8wQ
https://www.youtube.com/watch?v=GXm-IiGyle0
https://www.youtube.com/watch?v=NND7Hk5fYdI
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 การออกแบบ drop down menu ใหสามารถขุดคนไปตามมิติ (Dimension) ของขอมูล เชน ผูใช

อยากจะเห็นรายละเอียดของยอดขายในแตละภูมิภาค ขุดคนลงไปในแตละจังหวัด ในแตละอำเภอ ในแตละสาขา 

ซึ่งมีหลายมิติคอยลงยอยลงไป ทำใหสามารถเห็นรายละเอียดไดครบถวนสมบูรณ และไมตองไปรอใหวาดภาพ

นิทัศนใหใหม แตผูใชงานสามารถเลือกที่จะขุดคนลงไปไดดวยตนเอง ผานการคลิกเลอืก drop down menu 

 หรือการออกแบบ Tree map แสดงสัดสวนของยอดขาย เมื่อคลิกไปทีแ่ผนใดก็ตามเชน คลิกไปที่แผน

แรกแสดงยอดขายของหนวยธุรกิจ (Business Units) ผูใชงานอาจจะสนใจวาหนวยธุรกิจที่มียอดขายสูงสุดทำ

ยอดขายมาจากบริษัทใด ก็จะแสดงภาพ Tree map แสดงสัดสวนยอดขายจำแนกตามบริษัทเฉพาะหนวยธุรกิจน้ัน 

และหลังจากน้ันหากสงสัยวาแผนกใดในบรษิัทที่ทำยอดขายสูงสุดในหนวยธุรกิจที่มียอดขายสูงสุดสามารถทำ

ยอดขายไดสูงสุดก็สามารถคลิกบนแผนน้ันก็จะได Tree map อันใหมแสดงสัดสวนยอดขายจำแนกตามแผนกของ

บริษัทที่ทำยอดขายไดสูงสุดในหนวยธุรกิจที่ทำยอดขายไดสูงสุด เจาะลึกลงไปเรื่อย ๆ จนอาจจะขุดคนไปไดถึง 

หนวยจัดเก็บสินคา (Stock keeping unit : SKU) วา SKU ใดที่มียอดขายสูงสุด ซึ่งจะชวยใหการจัดการพ้ืนที ่

(Space management) ในรานคาปลีก ทำไดดีและมีประสิทธิภาพมากขึ้น และตอบขอสงสัยของผูใชงานหรือ

ผูบริหารไดทันทีโดยไมตองไปเสียเวลา Query ขอมูลใหม ทำใหการประชุมและการตัดสินใจทางธุรกจิมี

ประสิทธิภาพและบริหารเวลาในการประชุมไดดีมากขึ้น9

10  

 - ภาพนิทัศนจากขอมูลสมัยใหมมีการปรับเปลี่ยนใหมลีักษณะการเคลื่อนไหวตามเวลาจริง (Real time) 

หรือเกือบเปนเวลาจริง (near-real time) เพ่ิมมากขึ้น 

 การอัปเดตขอมูลและการวาดภาพนิทัศนจากขอมูลสามารถทำไดแบบอัตโนมัติและทันทีหากมีการ

ออกแบบและเช่ือมตอขอมูลไวกอนดวยเทคโนโลยีขอมูลใหญ (Big data technology) ซึ่งทำใหกระแสขอมูล 

(Data streaming) และการวิเคราะหขอมูล ณ ขณะปจจุบัน (Real time analytics) ทำไดสะดวกเปนอยางย่ิง 

เชน หากเราใช google map บนโทรศัพทมอืถือจะสามารถแสดงทิศทางการเคลื่อนไหวของรถเรา สภาพ

การจราจรบนเสนทางที่เรากำลังเดินทางโดยเปนขอมูล ณ เวลาปจจุบัน หรือหากไมเปนการอัปเดตขอมูลเปนเวลา

ปจจุบันก็มีการอัปเดตขอมูลทุกวัน เชน ขอมูลปริมาณน้ำในเขื่อนตาง ๆ ของประเทศไทย10

11  

 

     10สามารถชมตัวอยาง interactive treemap ที่มีการ drill-down ของเว็บไซต Financial Times 500  ไดจาก 

https://get.carrotsearch.com/foamtree/latest/demos/ft500.html ซึ่งมีทั้ง drop-down menu ใหเลือกแสดง

สินทรัพยหรือมลูคาทางการตลาดได และเมื่อกดไปที่ treemap ก็จะแสดงรายละเอียดเพิ่มเติมไดเพิ่มขึ้นอีก 

     11ติดตามชมไดจากเว็บไซต คลังขอมูลน้ำแหงชาติ สืบคนจาก https://www.thaiwater.net/water/dam/large   

https://get.carrotsearch.com/foamtree/latest/demos/ft500.html
https://www.thaiwater.net/water/dam/large

