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3

รููปที่่� 3 หน้้าต่่างการเขีียนโปรแกรมกัับ GUI

2. รูปแบบโปรแกรมภาษา Python
ในการเขียนโปรแกรมไพธอน ผู้เขียนโปรแกรมจะต้องศึกษารูปแบบพื้นฐานและ

ไวยากรณ์ของภาษานั้นๆ โดยรูปแบบพื้นฐานของภาษาจะมีการแบ่งออกเป็นส่วนย่อยๆ ที่

เรียกว่าฟังก์ชัน แสดงในตัวอย่างดังนี้

ตัวอย่าง ในการรันไพธอน ใน IDE

ในการสร้างไฟล์ใหม่ผู้เขียนโปรแกรมสามารถทำ�ำได้โดยไปที่ File -> New File จะ

ปรากฏกล่อง Text editor ของภาษา Python ขึ้นมา เพื่อรันโปรแกรม Run -> Run 

Module หรือกด F5 โปรแกรมจะเปลี่ยนกลับไปยัง Python shell และเริ่มต้นทำ�ำงาน  

ดังรูปที่ 4

รููปที่่� 4 การเขีียนโปรแกรมและผลลััพธ์์ของโปรแกรม
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1. ฟงัก์ชนั (Function)/โปรแกรมย่อย (Subroutine)
คือกลุ่มคำ�ำสั่งท่ีมีการนิยามชื่อท่ีใช้สำ�ำหรับอ้างอิงแทนกลุ่มคำ�ำส่ังเหล่านั้นเพื่อให้

สามารถเรียกทำ�ำงานได้ตามต้องการ กลุ่มของคำ�ำสั่งที่ประกอบขึ้นเป็นฟังก์ชันจะทำ�ำหน้าที่ใด

อย่างหนึ่งโดยเฉพาะแม้ว่าจะมีการประเมินคำ�ำสั่ง def แต่โคด้ในบล็อกที่ซ้อนกันจะไม่ถูกเรียก

ใช้งานดังนั้นข้อผิดพลาดจำ�ำนวนมากอาจไม่ถูกตรวจพบจนกว่าแต่ละบรรทัดของโค้ดนั้นได้ถูก

ตรวจสอบ

การสร้างฟังก์ชัน

กลุ่มคำ�ำสั่งหรือบล็อกเริ่มต้นด้วยใช้เครื่องหมาย ‘:’ รวมกับการใช้ระยะเยื้องของ

บล็อก และสิ้นสุดบล็อกเมื่อยุติการใช้ระยะเยื้องนั้น โดยมีข้อแม้ว่าบล็อกเดียวกันต้องมีระยะ

เยื้องที่เท่ากัน

ตัวอย่าง การสร้างฟังก์ชันแนะนำ�ำตัว

บรรทัด 1 สร้างชื่อ ฟังก์ชัน show_info() คือชื่อที่จะเอาใช้ในการเรียกฟังก์ชัน

บรรทัด 2 สร้างข้อความ “My name is Somchai Duj” เมื่อเรียกใช้ฟังก์ชัน 

ข้อความนี้จะขึ้นเป็นตัวแรก

บรรทัด 2 สร้างข้อความ “ID 591075xxxx” ข้อความนี้จะขึ้นต่อจากข้อความแรก

บรรทัดแรกของนิยามฟังก์ชันเรียกว่า header ส่วนที่เหลือเรียกว่าร่างกายส่วนหัว

จะต้องลงท้ายด้วยโคลอน (:) และ body จะต้องเยื้องโดยการเยื้องเป็นสี่ช่องว่างเสมอ  

body สามารถมีจำ�ำนวนเท่าไรก็ได้

Python Manual-2.indd   50Python Manual-2.indd   50 22/11/2566 BE   14:3922/11/2566 BE   14:39

ตัว
อย่
าง



67

	 y = 30

	 area = cal_area(x,y)

	 print(“Area of Rectangle is “,area)

6.	 def printName():

Name1 = “nut”

Name2 = “nick”

Name3 = “nook”

	 print(“Name : “,name1,name2,name3)

Name1 = “art”

Name3 = “gun”

	 printName()

	 print(“Name : “,name1,name3)

เมื่อรันโปรแกรม ในบรรทัดที่ 9 ตัวแปร name1 จะมีค่าว่าอะไร

7.	 def printN(n):

…

Return n

Def calN(w,h)

…

Return area

Name input(“Enter name : ”)

Number1 = input(input(“Enter number : ”))

Number2 = input(input(“Enter number : ”))

จงบอกวิธีการเรียกใช้ฟังก์ชัน calN()

8.	 จงเขียนโปรแกรมที่สามารถหาค่าที่มากที่สุดใน 3 ตัวเลขที่ใส่ค่าไป เช่น ใส่ค่า 3,6,5  

คำ�ำตอบที่ได้ต้อง คำ�ำตอบ 6
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3. List Slicing
สามารถตัดข้อมูลจาก List หนึ่งแล้วนำ�ำไปสร้างเป็น List ใหม่ได้ โดยวิธีดังกล่าว

นั้นเรียกว่า slicing ในการตัดข้อมูลใน List นั้นจะทำ�ำในรูปแบบ [a:b] เมื่อ a เป็น Index 

เริ่มต้นและ b เป็น Index ก่อนสมาชิกตัวสุดท้ายที่ต้องการตดั

ตัวอย่าง

มีตัวแปร ch ซึ่งมีสมาชิกเป็นตัวอักษรในภาษาอังกฤษจาก a ถึง h หลังจากนั้น

ได้ทำ�ำการ slice ข้อมลูจาก List ดังกล่าว ในตวัแปร a นัน้เป็นการตัดเอาข้อมลูจากตำ�ำแหน่งที่ 

0 ถึง 3 มา ในตัวแปร b นั้นตัดเอาตำ�ำแหน่งที่ 4 ถึง 8 ถัดมาเป็นตัวแปร c d และ e 

เป็นการเว้นว่างตำ�ำแหน่งข้างหน้าและข้างหลัง ซึ่งถ้าตำ�ำแหน่งข้างหน้าถูกเว้นว่างไว้ เป็นการ

ตดัเอาสมาชิกตั้งแต่ตำ�ำแหน่งเริ่มต้นของ List และถ้าตำ�ำแหน่งสิ้นสดุถูกเว้นว่างไว้ เป็นการตัด

เอาจนถึงสมาชิกตัวสุดท้ายของ List และในตัวแปร f เป็นการตัดเอาสองส่วนของ List มา

ต่อกัน ในการนำ�ำสอง List มาต่อกันนั้นจะใช้ตัวดำ�ำเนินการ +
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3. การใช ้with open( ) เพ่ือทำ�ำการเปิดไฟล์
โดยเมือ่ใช้งานเสรจ็จะมกีารปิดไฟล์ให้อตัโนมตัโิดยไม่ต้องเขยีนคำ�ำสัง่เพิม่เตมิ สำ�ำหรบั

การเปดิไฟล์เพื่อใช้งานใน python เรายังสามารถใช้คีย์เวิรด์ with ร่วมด้วย ในการเปดิใช้

งานไฟล์ด้วยฟังก์ชัน open() ที่ได้พูดถึงไปข้างต้นแล้วนั้น โดยการกำ�ำกับด้วยคีย์เวิร์ด with 

นั้นเพื่อจะให้มั่นใจว่าทุกครั้งที่เปดิไฟล์ด้วยคำ�ำสั่ง open() หลังจากโปรแกรมสิ้นสดุการดำ�ำเนิน

การของชุดคำ�ำสั่งที่อยู่ภายในบล็อกดังกล่าวแล้ว จะทำ�ำการปิดไฟล์ให้เพื่อคืนทรัพยากรด้วย 

ทันที โดยไม่ต้องเขียนคำ�ำสั่งเพื่อเรียกใช้ฟังก์ชัน close() เพิ่มเติม

ตัวอย่าง การใช้งาน with open()

ผลลัพธ์

4. การอ่านข้อมูลจากไฟล์
หากเปิดไฟล์เพื่อต้องการเพียงแค่อ่านข้อมูล เราก็ควรระบุขอบเขตสำ�ำหรับการอ่าน

เท่านั้น ‘r’ การกำ�ำหนดขอบเขตดังกล่าวช่วยป้องกันการผิดพลาดที่อาจเกดิขึ้นจากการเขียน

คำ�ำสั่งผิดพลาดได้ด้วย
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 หนังสือเลมนี้อธิบายการเขียนโปรแกรม Python ที่เนนใหงายและรวดเร็วตอการเรียนรูสำหรับ

ผูที่มีพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมเบื้องตนและผูที่ไมมีพื้นฐานมากอน โดยเนนการอธิบายและใชตัวอยาง

ที่สามารถเขาใจไดงายประกอบกับตัวอยางการเขียนโปรแกรมอยางกระชับ ทั้งนี้หนังสือเลมนี้อธิบาย

และเตรียมพื้นฐานในการประยุกตใชภาษา Python กับงานดานตางๆ เชน Data Science, Artificial

Intelligence และเครือขายคอมพิวเตอรอีกดวย

การเขียนโปรแกรมภาษา
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สัน 0.8 ซม. (146 หนา)

ตัว
อย่
าง




