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 ค าน า i 

 

ค ำน ำ 
Steve Jobs หนึง่ในผู้ก่อตั้งบริษัท Apple เคยกล่าวไว้ในป ี1995 ว่า 

“Everyone in this country should learn how to program  

because it teaches you how to think.” 

ค ากล่าวนี้สะท้อนใหเ้หน็ถึงความส าคัญอยา่งยิ่งของการเรียนรูเ้กี่ยวกับเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพราะ

มันจะช่วยให้เราหัดคิดและแก้ปัญหาอยา่งเป็นขั้นตอน และเป็นหนึง่ในทักษะท่ีควรมีในโลกยุดปัจจุบัน 

ต าราเล่มนี้จะพาคุณไปพบกบัการเขยีนโปรแกรมด้วยภาษาไพทอน (Python) ซึ่งเป็นภาษาท่ีได้รับความ

นิยมอย่างแพรห่ลายท้ังในภาคอุตสาหกรรม ธรุกิจ และการศึกษา เนื่องจากเป็นภาษาท่ีมีโครงสร้างและ

ชุดค าส่ังท่ีเรียบงา่ย ท าให้อ่านและท าความเข้าใจไดง้า่ย เหมาะส าหรับผู้หัดเรยีนเขยีนโปรแกรม และน าไป

ต่อยอดในด้านตา่ง ๆ ได้อยา่งมากมาย  

เนื้อหาในต าราเล่มนี้ถูกกล่ันกรองมาจากประสบการณ์ในการเป็นนักพัฒนาและการเป็นผู้สอนการเขียน

โปรแกรมกว่า 30 ปี โดยเนน้ให้เข้าใจงา่ยส าหรับผู้เริ่มตน้ท่ีไม่มีพ้ืนฐานเริ่มต้นในการเขยีนโปรแกรม เริ่ม

ตั้งแต่แนวคิดและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ ภาษาคอมพิวเตอร์ ตัวแปร การควบคุมการท างานของ

โปรแกรม โครงสร้างข้อมูลพื้นฐาน ฟงัก์ชนั การอ่านเขียนไฟล์ขอ้มูล และการจัดการข้อผิดพลาดท่ีอาจ

เกิดขึน้ โดยเนื้อหาในแต่ละส่วนจะเน้นใหเ้ห็นถึงการประยุกตใ์ช้ค าส่ังต่าง ๆ ผ่านตวัอย่างท่ีเราพบเหน็ใน

ชีวิตประจ าวนั เพื่อใหเ้ป็นแนวทางในการน าไปปรับใช้งานในบริบทต่าง ๆ ได้ 

ถึงแม้หลายคนจะมองการเขยีนโปรแกรมเปน็เรื่องยาก และต้องมีความสามารถพิเศษถึงจะเขยีนได้ แต่

ผู้เขยีนม่ันใจว่า “การเขยีนโปรแกรมคือศลิปะของการคิด” ทุกคนมีศักยภาพท่ีจะสามารถเขียนโปรแกรม

ได้ หากมีความตั้งใจและมุ่งม่ัน ผู้เขียนอยากเห็นหนงัสือเล่มนี้เป็นจุดเริ่มตน้ในการจดุประกายความอยากรู้

อยากเห็นในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อน าไปตอ่ยอดในงานด้านตา่ง ๆ ได้ในภายหน้า โดยเฉพาะ

การให้ผูอ้่านได้เหน็ถึงศักยภาพและความเปน็ไปได้ของการน าเอาคอมพิวเตอร์ไปประยุกตใ์ช้ในงานด้าน

ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเปน็แค่งานอดิเรก การเรยีน จนถึงการน าไปใช้ในการท างาน 

มาร่วมกันเปิดประสบการณ์ใหม่ ๆ และสนุกไปกับการหัดเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาไพทอนกนั

ครับ 

รศ. ดร. ประเสริฐ คณาวัฒนไชย 

คณะพาณิชยศาสตร์และการบัญชี จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

พฤศจิกายน 2566
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 1. ท าไมต้องเขียนโค้ด 1 
 

 

1. ท ำไมต้องเขยีนโค้ด 
วตัถปุระสงค์กำรเรยีนรู ้
หลังจากศึกษาเนื้อหาในบทนี้แล้วผู้อ่านควรท่ีจะ 

• รู้ว่าโปรแกรมคอมพิวเตอร์คืออะไร ท างานอย่างไร 

• อธิบายขัน้ตอนการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอรไ์ด้ 

• รู้ว่าภาษาคอมพิวเตอร์แบ่งออกได้เปน็กี่ประเภท 

• อธิบายได้ว่า Interpreter กบั Compiler ตา่งกนัอย่างไร พร้อมข้อดีข้อเสีย และการน าไปใช้งาน 

1.1 โปรแกรมคอมพิวเตอรค์ืออะไร 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (computer program) เป็นล าดับของค าส่ังท่ีออกแบบมาเพ่ือด าเนินการงานท่ี

เจาะจงบนเครื่องคอมพิวเตอร์ ค าส่ังเหล่านี้ถูกสรา้งขึ้นโดยใชภ้าษาท่ีคอมพิวเตอร์สามารถแปลความหมาย

ได้ อาทิ C, C++, Java, Python, และ JavaScript  

หัวใจหลักในการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ คือ การวิเคราะห์และท าความเข้าใจปัญหาท่ีต้องการแกไ้ข 

จากนัน้จึงน ามาออกแบบโครงสรา้งของโปรแกรม ตามด้วยการเขยีนโค้ด ซึ่งแต่ละภาษาจะมีไวยากรณ์และ

ชุดค าส่ังท่ีแตกตา่งกนั ผู้พัฒนาซอฟต์แวร์จะเลือกใชภ้าษาและเครื่องมือพัฒนาท่ีเหมาะสมเพื่อการเขียน

และทดสอบโปรแกรม จนกว่าโปรแกรมจะสามารถท างานได้ตามข้อก าหนดท่ีได้ระบุไว้ รวมถึงการจัดท า

คู่มือและเอกสารการใช้งาน ตัวอย่างของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีพบเหน็ได้ท่ัวไป เช่น เว็บเบราว์เซอร ์

โปรแกรมการค านวณราคาสินค้าในรา้นสะดวกซื้อ, โปรแกรมการรับจา่ยเงนิด้วยระบบ PromptPay, 

โปรแกรมรับส่งอเีมล  

1.2 ท ำไมถึงควรเรยีนรูก้ำรเขยีนโปรแกรม 
การเขยีนโปรแกรมเป็นจะชว่ยให้เราท างานต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธภิาพ ประโยชน์ท่ีได้รับ

อาจสรุปเป็นข้อ ๆ ได้ดังนี ้

1. การท างานอย่างอัตโนมัตหิรอืกึ่งอัตโนมัติ: การเขียนโปรแกรมช่วยให้เราสามารถท างานท่ีซา้ซ้อน

ได้อย่างอัตโนมัติ ท าใหเ้ราสามารถประหยัดเวลาและเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างานส่วนตวั และ

การด าเนินธุรกิจของได้ เชน่ โปรแกรมส าหรับสรุปยอดขายสินค้าแต่ละประเภท แยกตามสาขา 

ตามวัน 
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2. การประมวลผลข้อมูล: การประมวลผลข้อมูลเป็นส่วนส าคัญในการท างานด้านต่าง ๆ เราสามารถ

เขยีนโปรแกรมเพื่อช่วยใหเ้ราสามารถท าความเขา้ใจและวิเคราะหข์้อมูลได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

และช่วยในการตัดสินใจทางธุรกิจท่ีมีข้อมูลเป็นพื้นฐาน เชน่ การใช้ AI มาช่วยในการวเิคราะห์

ข้อมูลต่าง ๆ การพยากรณ์ความต้องการของลูกค้า การวเิคราะห์การให้สินเชื่อ 

3. การหัดคิดแก้ปัญหา: การเขยีนโปรแกรมเป็นกระบวนการท่ีสอนให้เราคิดเชิงวเิคราะห์และ

แก้ปัญหาอยา่งเป็นขั้นตอนอย่างมีระบบ 

4. การติดต่อส่ือสาร: การเรยีนรู้การเขียนโปรแกรมช่วยเสริมสรา้งความรู้และทักษะทางด้าน

เทคโนโลยี ท าใหเ้ราสามารถเข้าใจและส่ือสารกับทีมท างานท่ีมีพื้นฐานการเขียนโปรแกรมเพื่อให้

พัฒนาโปรแกรมตามท่ีต้องการได้ รวมถึงการส่ือการกับเครื่องมือตา่ง ๆ เชน่ ChatGPT, Google 

Bard ได้ดียิ่งขึน้ 
  

คลิปศึกษาเพ่ิมเติมบน YouTube 

📺 ท าไมเราถึงควรท่ีจะเรยีนการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

1.3 ภำษำคอมพิวเตอรค์ืออะไร 
ในโลกใบนี้มีภาษาท่ีมนุษย์ใช้กันในชีวิตประจ าวนัอยู่มากมาย ไม่ว่าจะเปน็ ภาษาอังกฤษ ภาษาจนี 

ภาษาไทย ภาษาสเปน ซึ่งภาษาเหล่านี้ถูกสร้างขึน้โดยมีวัตถุประสงค์หลักในการส่ือสาร เพื่อให้ผู้รับสารมี

ความเขา้ใจถึงเนื้อหาตามท่ีผู้ส่งสารต้องการ หากมนุษย์ตอ้งการติดต่อสื่อสารกบัคอมพิวเตอร์จะท าได้

อย่างไร ค าตอบก็คือ เราจ าเป็นต้องเรียนรูไ้วยากรณ์และค าส่ังต่าง ๆ ของภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีเราต้องการ

ใช้ เพ่ือจะได้ส่ังงานให้คอมพิวเตอร์ท างานตามท่ีเราต้องการได้อย่างถูกต้อง 

ภาษาคอมพิวเตอร์ (computer language) คือภาษาท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้

คอมพิวเตอรเ์ข้าใจและปฏิบัติตามค าส่ังท่ีระบุไว้ โดยในแต่ละภาษาจะมีกฎเกณฑ์และไวยากรณ์ท่ีชัดเจน

และเฉพาะเจาะจงเพื่อให้คอมพิวเตอร์เข้าใจและท างานตามท่ีผู้ใชต้้องการ ในปัจจุบันมีภาษาคอมพิวเตอร์

จ านวนมากมายนับพันภาษา โดยแตล่ะภาษาท่ีถูกสร้างขึน้ก็จะมีความสามารถในบางด้านท่ีแตกตา่งกันไป 

บางภาษาจะเน้นไปทางการพัฒนาเว็บไซต์ เชน่ JavaScript, TypeScript, PHP ในขณะท่ีภาษาอื่น ๆ อาจ

เนน้ใช้ส าหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์และแอปพลิเคชนัตา่ง ๆ เช่น C++, C#, Java, Python, Swift, Kotlin, 

Go และ Rust หรือบางภาษาเหมาะส าหรับการใช้เขยีนระบบปฏิบัติการ เชน่ C นอกจากภาษาท่ีกล่าวไป

ข้างต้น กย็ังมีอีกหลายภาษาท่ีเหมาะกับการน าไปใช้งานท่ีแตกต่างกันออกไป 

ภาษาคอมพิวเตอร์สามารถแบ่งออกเปน็หลายระดับ ได้แก่ 

1. ภาษาเครื่อง (Machine Language) ซึ่งเป็นภาษาท่ีใช้ค าส่ังท่ีเครื่องคอมพิวเตอรเ์ข้าใจได้โดยตรง 

แต่จะอ่านและเขียนได้ยากมาก เนื่องจากใชร้หัสทางเลขฐานสอง (Binary) ถือเป็น Low-level 

Language 

https://www.youtube.com/watch?v=bu6kwrpOqFM&list=PLoTScYm9O0GH4YQs9t4tf2RIYolHt_YwW&index=1
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2. ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language) มีค าส่ังท่ีใชต้ัวย่อสัญลักษณ์แทนค าส่ังเครื่อง

คอมพิวเตอร์ เป็นภาษาท่ีใกล้เคียงกับภาษาเครื่องแต่มีระดับสูงขึ้น 

ลองมาดูตัวอย่างโปรแกรมภาษา Assembly ของชิปตระกูล x86 เพื่อแสดงข้อความ Hello, World! ออก

ทางหนา้จอ 

โปรแกรม 1.1: ภาษา Assembly ของชิปตระกูล x86 เพื่อแสดงข้อความ Hello, World! ออกทางหนา้จอ 

section .data 

    hello db 'Hello, World!', 0 

 

section .text 

    global _start 

 

_start: 

    ; เรียกฟังกช์ัน write 
    mov eax, 4           ; system call number (write) 

    mov ebx, 1           ; file descriptor (stdout) 

    mov ecx, hello       ; ข้อความท่ีจะแสดง 
    mov edx, 13          ; ความยาวข้อความ (13 ตัวอักษร) 
    int 0x80             ; เรยีกฟงัก์ชนัเคล่ือนท่ีไปยงัการแปลงสายอักขระ 
 

    ; เรียกฟังกช์ัน exit 
    mov eax, 1           ; system call number (exit) 

    xor ebx, ebx         ; ค่าการออกจากระบบ 0 (ไม่มีข้อผิดพลาด) 
    int 0x80             ; เรยีกฟังก์ชนัเคล่ือนท่ีไปยงัการส้ินสุดการท างาน 

ตัวอยา่งถัดไปจะเปน็ตัวอยา่งโปรแกรมภาษา Assembly ของชิปตระกูล arm64 เพื่อแสดงข้อความ 

'Hello, World!' ออกทางหนา้จอ 

โปรแกรม 1.2: ภาษา Assembly ของชิปตระกูล ARM เพื่อแสดงข้อความ Hello, World! ออกทางหนา้จอ 

.global _start 

 

.section .data 

message: 

    .asciz "Hello, World!" 

 

.section .text 

_start: 

    // การเรียกใชร้ะบบบริการ write 
    mov x0, 1          // ใส่ค่า 1 เพื่อระบุว่าจะพิมพ์ออกทางคอนโซล 
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    ldr x1, =message   // โหลดท่ีอยู่ของข้อความเขา้ x1 
    ldr x2, =13        // โหลดความยาวของข้อความ (13 ตัวอักษร) เขา้ x2 
    mov x8, 64         // ค่ารหัสการเรียกใชบ้ริการ write 
    svc 0              // โหลดรหัสบริการเขา้ x8 และเรยีกใช้ระบบบริการ 
 

    // การเรยีกใช้ระบบบริการ exit 
    mov x0, 0          // ใส่ค่า 0 เพื่อระบุว่าจะออกจากโปรแกรมแล้ว 
    mov x8, 93         // ค่ารหัสการเรียกใชบ้ริการ exit 
    svc 0              // เรียกใชร้ะบบบริการ exit 

จะเหน็ได้ว่าชุดค าส่ังท่ีใช้ในภาษา Assembly นัน้ มีรูปแบบการเขยีนและท าความเขา้ใจค่อนขา้งยาก ต้อง

ใช้เวลาในการเรยีนรู้มาก แต่ข้อดีคือจะเปน็ภาษาท่ีท างานได้เร็วท่ีสุดหากเขยีนอยา่งถูกวิธี นอกจากนี้การ

เขยีนชุดค าส่ังในภาษา Assembly จะขึน้อยูก่ับว่าเขยีนเพื่อใชง้านกับชิปหรอืซีพยี ู (CPU) ใด ในสอง

ตัวอยา่งข้างตน้แสดงใหเ้ห็นถึงความแตกตา่งของชุดค าส่ังของภาษา Assembly ท่ีเขียนส าหรับซีพียูท่ีใช้

สถาปัตยกรรมแบบ x86 และ ARM เพื่อให้แสดงข้อความ 'Hello, World!' ออกทางหนา้จอ 

3. ภาษาระดับสูง (High-level Language) เป็นภาษาท่ีสรา้งมาเพื่อให้ใกล้เคียงกับภาษาท่ีมนุษย์ใช้

ส่ือสารกนัในชีวิตประจ าวัน โดยค าส่ังตา่ง ๆ มักใช้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีง่ายตอ่การจดจ าและใช้

งาน อาทิ input (ใช้ส าหรบัรับข้อมูล เชน่ รับข้อมูลผา่นทางแป้นพิมพ์), print (ส าหรับพิมพ์

ข้อความท่ีต้องการออกทางจอภาพและเครื่องพิมพ์), read (ส าหรับอ่านข้อมูล เชน่ จากไฟล์), 

write (ส าหรับเขยีนข้อมูลลงไฟล์), if (ส าหรับตรวจสอบเงื่อนไข) ตัวอยา่งของภาษาท่ีเป็นภาษา

ระดับสูง เชน่ C, C++, Java, Python, Swift, Rust และ JavaScript 

คราวนี้ลองมาดูตัวอยา่งโปรแกรมภาษาไพทอนท่ีเปน็หนึง่ในภาษาระดับสูงเพื่อแสดงข้อความ 'Hello, 

World!' ออกทางหนา้จอกนับ้าง ซึ่งใช้โค้ดเพียงหนึง่บรรทัดเท่านั้น คือ 

print('Hello, World!') 

จะเหน็ได้ว่าชุดค าส่ังของภาษาไพทอนนั้นใกล้เคียงกับภาษาท่ีมนุษย์ใชใ้นการส่ือสารกัน เชน่ ใช้ฟังกช์ันชื่อ 

print() เพ่ือพิมพ์ข้อความท่ีต้องการออกทางหนา้จอ ตัวโค้ดจะใชเ้พียงแค่บรรทัดเดียวเท่านัน้เม่ือเทียบ

กับภาษา Assembly ซึ่งใชเ้กือบ 20 บรรทัด อีกท้ังโค้ดดังกล่าวท่ีเขยีนด้วยภาษาไพทอนสามารถท าไป

ท างานได้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ระบบปฏิบัติการ และซีพียูท่ีมีสถาปัตยกรรมท่ีแตกต่างกันได้โดยไม่

ต้องแก้ไข เชน่ ค าส่ังขา้งตน้สามารถน าไปใช้ได้กับเครื่องที่ใชร้ะบบปฏิบัติการ Windows, macOS และ 

Linux ได้ 

ลองมาดูตัวอย่างของภาษาระดับสูงที่ถูกน าไปใช้งานด้านต่าง ๆ 

• Python: ใช้ส าหรับการวเิคราะหข์้อมูล, การเรยีนรู้ด้วยเครื่อง (Machine Learning) และการเขยีน

สคริปต์ท่ัวไปเพ่ือท างานแบบอัตโนมัติ รวมถึงการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 

• JavaScript: ใช้ส าหรับพัฒนาเว็บแอปพลิเคชนั 
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• R: เหมาะส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติ 

• Swift: ใช้ส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนแพลตฟอรม์ iOS, macOS, watchOS และ tvOS 

• PHP: ใช้ส าหรับการพัฒนาเว็บไซต์และแอปพลิเคชันท่ีตดิต่อกับฐานข้อมูล 

• C: ใช้ส าหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์ท่ีต้องการประสิทธิภาพสูง เชน่ ระบบปฏิบัติการ (Windows, 

Linux, Android), Web server (Apache), โปรแกรมประยุกต์, โปรแกรมจัดการฐานขอ้มูล 

(PostgreSQL, MySQL), เกมส์, โปรแกรมควบคุมฮาร์ดแวร์ (หุน่ยนต์) 

• C++: ใช้ส าหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์ท่ีต้องการประสิทธิภาพสูง เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร ์

(Excel, Photoshop, Chrome browser), เกมส์, ระบบปฏิบัติการ (Windows), โปรแกรมควบคุม

ฮาร์ดแวร์ (หุน่ยนต์) 

• C#: ใช้ส าหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนแพลตฟอร์ม Windows และเกมส์ 

• Java: ใช้ส าหรับพัฒนาแอปพลิเคชันและเว็บ รวมถึงโปรแกรมบนเพื่อท างานบนโทรศัพท์มือถือท่ี

ใช้ระบบปฏิบัติการ Android, เกมส์ (Minecraft) 

• Go: ใช้ส าหรับพัฒนาซอฟตแ์วร์ความเร็วสูงและน่าเชื่อถือ เชน่ Docker, Kubernetes 

• Rust: ใช้ส าหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ปลอดภยัและมีประสิทธิภาพสูง เหมาะส าหรับระบบท่ี

ต้องการจัดการหน่วยความจ าอยา่งมีประสิทธิภาพ 

จะเหน็ได้วา่ภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละภาษาก็จะมีจุดเด่นในแต่ละด้าน บางภาษาถูกออกแบบมาเพื่อให้

ท างานได้ดีในหลาย ๆ ด้าน (general-purpose language) เชน่ C, Java, Python ส่วนบางภาษาอาจเน้น

ท างานด้านใดด้านหนึ่งโดยเฉพาะ (domain-specific language) เช่น COBOL, SQL ดังนัน้เราจึงควร

เลือกใช้ภาษาท่ีเหมาะสมกับงานหรือโครงการท่ีเราต้องการท า เชน่ หากต้องการเขยีนเว็บแอปพลิเคชนัก็

ควรใช้ JavaScript หรอื PHP หากต้องการเขยีนโปรแกรมส าหรับ iPhone ก็ควรใช้ Objective-C หรอื Swift 

1.4 Interpreter กบั Compiler 
ท้ัง Interpreter และ Compiler ล้วนเป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการแปลงภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้เปน็

ภาษาท่ีเครื่องคอมพิวเตอรเ์ข้าใจได้ ลองมาดูหลักการท างานของ Interpreter และ Compiler ว่ามีจุดเด่น 

จุดด้อย อะไรบ้าง เหมาะส าหรับน าไปใชง้านด้านใด 

1.4.1 Interpreter 
หากต้องการเข้าใจหลักการท างานของ Interpreter ใหน้ึกถึงการท างานของลา่มท่ีมีหน้าท่ีแปลประโยค

ค าพูดจากภาษาหนึ่งไปเป็นอีกภาษาหนึง่แบบทันทีเพื่อให้ผู้รับสารเขา้ใจในเนื้อหาท่ีต้องการส่ือสารแบบ

ประโยคต่อประโยคในทันที ในบริบทของคอมพิวเตอร ์ ตัว Interpreter ก็คือโปรแกรมท่ีด าเนินการแปล

และประมวลผลโปรแกรมทีละค าส่ัง ซึ่งจะเทียบเท่ากบับทบาทของล่ามในการแปลภาษาคอมพิวเตอร์ให้
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เป็นภาษาท่ีเครื่องคอมพิวเตอร์สามารถประมวลผลได้ทันที ตัวอย่างของภาษาท่ีใชห้ลักการท างานแบบ 

Interpreter เช่น Python, JavaScript และ R 

เพื่อให้เข้าใจการท างานของ Interpreter ลองมาดูตัวอยา่งการท างานของ Python Interpreter 

รูป 1.1: การท างานของ Python Interpreter ท่ีรับและแปลทีละค าส่ังให้คอมพิวเตอร์ท างาน 

 

ขั้นตอนการท างานของโปรแกรมเป็นดังนี ้

• เม่ือมีการป้อนค าส่ัง print("Hello, World!") ตวั Python Interpreter ก็จะท าการแปล

ค าส่ังนี้ใหเ้ป็นภาษาท่ีเครื่องคอมพิวเตอรเ์ข้าใจได้ แล้วแสดงผลลัพธ์ออกทางหนา้จอทันที 

• จากนัน้เม่ือผู้ใช้ป้อนค าส่ังถัดมา print("เริ่มตน้วันใหม่ท่ีสดใส") ตัว Python Interpreter ก็จะ

ท าการแปลค าส่ังนี้ แล้วแสดงผลลัพธ์ออกทางหน้าจอ 

จะเหน็ได้วา่การท างานของ Python Interpreter ในลักษณะนี้เปรียบเสมือนล่ามท่ีแปลชุดค าส่ังทีละค าส่ัง

ใหเ้ป็นภาษาท่ีเครื่องคอมพิวเตอร์เข้าใจเพ่ือน าไปประมวลผลได้ทันทีนั่นเอง 
 

  prompt รอรับค าส่ังของ Python Interpreter 

>>> (chevron prompt) เป็นสัญลักษณ์แสดงความพร้อมในการรอรับค าส่ัง (prompt) ของตัว Python 

Interpreter โดยผู้ใช้สามารถพิมพ์ค าส่ังของภาษาไพทอนเข้าไปหลังจากเหน็ >>> นีป้รากฏบนหนา้จอ 

อีกรูปแบบหนึ่งของการใช้งาน Python ท่ีได้รับความนิยมอย่างสูง คือ การเขียนโค้ดแล้วเก็บในไฟล์ .ipynb 

หรอื Jupyter Notebook ซึง่เปน็รูปแบบของเอกสารท่ีชว่ยให้ผู้ใช้สามารถรวมโค้ดคอมพิวเตอร์ ข้อความ 

สมการ และภาพลงในเอกสารเดียว ท าให้ไฟล์รูปแบบนี้ได้รับความนยิมอยา่งกวา้งขวางในวงการ

วิทยาศาสตรข์้อมูล การประมวลผล และวิเคราะหข์้อมูล รวมถึงการสรา้งโมเดลต่าง ๆ ท่ีใช้ machine 

learning รวมถึงสาขาวชิาอื่น ๆ ท่ีต้องการการวิเคราะหข์้อมูลและการสร้างรายงาน 

รูปถัดไปจะแสดงถึงการใช ้ Interactive Python Notebook (ipynb) หรือเรยีกส้ัน ๆ ว่า Notebook เพื่อ 

run ค าส่ังท่ีเขยีนด้วยภาษาไพทอน 
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รูป 1.2: การใช้ Interactive Python Notebook (ipynb) 

 

ในรูปขา้งตน้จะมีชุดค าส่ังของภาษาไพทอนอยูใ่นเซลล์ (cell) โดยผู้ใชง้านสามารถส่ังให้ Python 

Interpreter ท าการ run แตล่ะเซลล์ได้ อย่างเชน่ ในเซลล์แรกมีค าส่ัง print('Hello, World!') หาก 

run เซลล์นี้ก็จะได้ผลลัพธเ์ปน็ Hello, World! แสดงถัดจากเซลล์ท่ีมีชุดค าส่ัง ส่วนชุดค าส่ังท่ีอยูใ่นเซลล์

ถัดมา จะประกอบไปด้วย 3 ค าส่ัง เพ่ือใช้ส าหรับแสดงกราฟข้อมูลยอดขายกาแฟแต่ละประเภท 

นอกจากการใช้งาน Python Interpreter แบบป้อนทีละค าส่ังแล้ว run ค าส่ังนัน้ ๆ ทันที ตัว Python 

Interpreter ยังสามารถ run ค าส่ังท่ีถูกเก็บไว้ในไฟล์ ซึง่ปกติจะมีนามสกุลเป็น .py เช่น ในตัวอยา่งนี้จะ

สมมติว่ามีไฟล์ชื่อ hello.py ซึง่ภายในมีอยู่ 2 ชุดค าส่ัง เพื่อใช้แสดงข้อความท่ีเป็นภาษาองักฤษและไทย

ออกทางหน้าจอ 

โปรแกรม 1.3: โปรแกรมแรก Hello, World! (hello.py) 

print("Hello, World!") 

print("เริม่ตน้วันใหม่ที่สดใส") 
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เราสามารถเรยีกใช้ Python เพื่อให้คอมพิวเตอร์ปฏิบัตงิานตามค าส่ังท่ีถูกจัดเก็บอยู่ในไฟล์ได้ดังรูป 

รูป 1.3: การเรยีกใช้ Python เพื่อ run ค าส่ังท่ีถูกจัดเก็บอยู่ในไฟล์ hello.py 

 

เม่ือใช้ Python Interpreter ท าการ run โปรแกรมขา้งตน้ ตัว Python Interpreter จะท าการแปลงค าส่ังที

ละบรรทัดเริ่มจากบรรทัดแรก print("Hello, World!") แล้วท าการแสดงขอ้ความ Hello, World! 

บนหน้าจอ จากนัน้ก็จะท าการแปลบรรทัดถัดไป print("เริ่มตน้วันใหม่ท่ีสดใส") แล้วจึงแสดงข้อความ 

เริ่มตน้วันใหม่ท่ีสดใส ออกมาทางหน้าจอ 

ข้อดี 

• การ run โปรแกรมแบบ real-time: โปรแกรมสามารถ run และแสดงผลลัพธ์ได้ทันทีเม่ือถูกแปล 

ซึ่งเปน็ประโยชน์ในการพัฒนาและทดสอบโปรแกรมท่ีตอ้งการตรวจสอบผลลัพธ์แบบ real-time 

เชน่ การพัฒนาโมเดลท่ีใช้ machine learning 

• ความยืดหยุ่นในการพัฒนา: การใช้ Interpreter ช่วยลดเวลาในการพัฒนาโปรแกรมเนื่องจากไม่

ต้องรอขัน้ตอนการคอมไพล์ทุกส่วนของโปรแกรมก่อนท่ีจะเหน็ผลลัพธ์ โดยเฉพาะหากโปรแกรม

ท่ีพัฒนานัน้มีขนาดใหญ่ 

• สะดวกในการแกไ้ข: หากพบข้อผิดพลาดในโปรแกรมท่ีถูก run ด้วย Interpreter สามารถแก้ไข

และทดสอบโปรแกรมได้ทันทีโดยไม่ต้องคอมไพล์ใหม่ท้ังหมด 

ข้อเสีย 

• ประสิทธิภาพท่ีต่ากว่า Compiler: โดยท่ัวไปแล้วโปรแกรมท่ีถูกแปลและ run โดย Interpreter จะ

มีประสิทธิภาพโดยเฉพาะด้านความเร็วในการท างานท่ีตา่กว่าโปรแกรมท่ีถูกคอมไพล์และ run 

โดย Compiler 

• ขึ้นอยู่กับ Interpreter: การ run โปรแกรมด้วย Interpreter จ าเป็นตอ้งมีการติดตั้งตัว Interpreter 

ส าหรับภาษาโปรแกรมท่ีใช ้ เช่น หากต้องการ run โปรแกรมภาษาไพทอนเครื่องคอมพิวเตอร์

เครื่องนัน้จะต้องมี Python Interpreter เพื่อใชใ้นการ run โปรแกรมท่ีเขียนด้วยภาษาไพทอน 
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• ต้องอาศัยซอร์สโค้ด (source code) ในการ run โปรแกรม: อาจไม่เหมาะกับโปรแกรมบางประเภท

ท่ีผู้พัฒนาไม่ต้องการเปิดเผยซอร์สโค้ด 

1.4.2 Compiler 
คอมไพเลอร์ (Compiler) คือโปรแกรมท่ีท าหน้าท่ีแปลงโปรแกรมจากภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีมนุษยเ์ขยีนให้

เป็นภาษาท่ีเครื่องคอมพิวเตอร์เข้าใจได้ท้ังหมดก่อนท่ีจะ run โปรแกรมนัน้ ๆ โดย Compiler จะท าการ

แปลและสร้างไฟล์ท่ีถูกแปลงแล้ว (object file หรือ executable file) ท่ีสามารถ run ได้โดยตรงจาก

ระบบปฏิบัติการ ตัวอย่างของภาษาท่ีใช้แนวทางการแปลงโค้ดด้วย Compiler เชน่ C, C++, Rust และ GO 

โปรแกรมส าเร็จรูปส่วนใหญ่ท่ีเราใชก้ันอยู่ในปัจจุบันมักเป็นโปรแกรมท่ีถูกคอมไพล์มาแล้วส าหรับ

ระบบปฏิบัติการนัน้ ๆ เช่น Excel, Photoshop, Chrome browser ก็จะมีเวอร์ชนัท่ีถูกคอมไฟล์เพื่อให้

ท างานได้กับเฉพาะระบบปฏิบัติการนัน้ ๆ เชน่ Windows, macOS, Linux 
 

  ไฟล์นามสกุล .exe บน Windows 

ไฟล์ท่ีมีนามสกุล .exe หรือ Executable File คือไฟล์ท่ีสามารถถูกเรยีกใช้เปน็โปรแกรมหรือแอปพลิเค

ชันในระบบปฏิบัติการ Windows ของ Microsoft ไฟล์ประเภทนี้มักจะมีรหัสและข้อมลูท่ีจ าเป็นส าหรับ

การประมวลผลและการท างานของโปรแกรม และเม่ือผู้ใช้เปิดเรยีกใช้ไฟล์ .exe ระบบปฏิบัติการจะ

เริ่มตน้การท างานของชุดค าส่ังท่ีเก็บอยูใ่นไฟล์นัน้ 

ในระบบปฏิบัติการ Windows โปรแกรมท่ีถูกคอมไพล์แล้วมักมีนามสกุลเป็น .EXE เชน่ EXCEL.EXE, 

notepad.exe 

ตัวอยา่งโค้ดภาษา C++ ท่ีตอ้งผ่านการคอมไพล์ด้วย C++ Compiler ก่อนท่ีจะ run 

โปรแกรม 1.4: ตัวอย่างโปรแกรมท่ีเขยีนด้วยภาษา C++ 

// ไฟล์ hello.cpp 
#include <iostream> 

using namespace std; 

int main() { 

    cout << "Hello, World!" << endl; 

    cout << "เริม่ต้นวันใหม่ที่สดใส" << endl; 
    return 0; 

} 

รูปถัดไปแสดงตัวอยา่งการใช้ g++ ท่ีเปน็หนึง่ใน C++ Compiler บนระบบปฏิบัติการ Linux ในการคอมไพล์

โปรแกรม hello.cpp แล้วให้สร้างไฟล์ท่ีถูกแปลงแล้ว (executable file) ชื่อ hello ถัดมาเป็นการ run 

โปรแกรม hello ซึง่จะพิมพ์ผลลัพธ์ออกทางหน้าจอ 
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รูป 1.4: การใช้ g++ บนระบบปฏิบัติการ Linux ในการคอมไพล์ไฟล์ hello.cpp 

 

ข้อดี 

• ประสิทธิภาพสูง: โปรแกรมท่ีถูกคอมไพล์โดย Compiler ท้ังหมดก่อนแล้วค่อย run จะมี

ประสิทธิภาพท่ีสูงกว่าโปรแกรมท่ีถูกแปลและ run โดย Interpreter เนื่องจากโปรแกรมได้ถูก

ตรวจสอบความถูกต้องของไวยากรณ์ และประเภทของข้อมูลท่ีใช้ว่าถูกต้องหรือไม่ตั้งแต่ขัน้ตอน

ในการคอมไพล์ใหเ้ป็นภาษาเครื่องตามสถาปตัยกรรมของซีพียูและระบบปฏิบัติการท่ีต้องการ

เพื่อให้ได้เปน็ executable file ก่อนท่ีจะน าไป run 

• สามารถ run โปรแกรมได้ทันที: เม่ือคอมไพล์เสร็จส้ินจะได้เป็น executable file ท่ีผู้ใชง้านสามารถ 

run โปรแกรมได้ทันทีโดยไม่ต้องมี Compiler อยู่ในเครื่องที่ต้องการ run โปรแกรม เช่น การ run 

Excel, Photoshop, Chrome browser 

• ไม่ต้องอาศัยซอร์สโค้ดในการ run: อาศัยเพยีง executable file ท่ีได้จากการคอมไพล์ไป run ได้

เลย 

ข้อเสีย 

• เวลาท่ีใช้ในการคอมไพล์: ในกระบวนการคอมไพล์ โปรแกรมจะถูกแปลงเป็นภาษาเครื่องท้ังหมด

ก่อนท่ีจะ run ซึ่งอาจใช้เวลาในการคอมไพล์ท่ียาวนานกว่าเม่ือใช้ Interpreter โดยเฉพาะหาก

โปรแกรมท่ีต้องการคอมไพล์นั้นมีขนาดใหญ่มาก 
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• ความยุ่งยากในการแก้ไข: หากต้องการแกไ้ขโปรแกรมท่ีคอมไพล์แล้ว จะต้องท าการแกไ้ขท่ี 

ซอร์สโค้ดและคอมไพล์ใหม่ทุกครั้ง 

• ต้องมีหลาย executable files ท่ีถูกคอมไพล์เพื่อท างานเฉพาะกับแต่ละระบบปฏิบัติการและ

สถาปัตยกรรมของซีพียูท่ีแตกต่างกัน 
  

คลิปศึกษาเพ่ิมเติมบน YouTube 

📺 Interpreter vs. Compiler 

1.5 ตัวอยำ่งภำษำคอมพิวเตอร ์
ลองมาดูตัวอย่างของการเขยีนฟงัก์ชนัเพื่อแยกส่วนของชื่อและนามสกุลออกจากกัน พร้อมตัวอยา่งการ

เรยีกใช้งาน โดยใชภ้าษาตา่ง ๆ กัน 

Python 

# ฟงัก์ชนัท่ีใช้ส าหรับแยกชื่อเต็มเปน็ชื่อและนามสกุล 
def split_full_name(full_name): 

    parts = full_name.split(" ", 1) 

    first_name = parts[0] 

    last_name = parts[1] if len(parts) > 1 else "" 

    return first_name, last_name 

 

full_name = "Peter Parker" 

first_name, last_name = split_full_name(full_name) 

print("First name:", first_name) 

print("Last name:", last_name) 

Javascript 

// ฟังกช์ันท่ีใช้ส าหรับแยกชื่อเต็มเป็นชื่อและนามสกุล 
function splitFullName(fullName) { 

    const parts = fullName.split(" "); 

    const firstName = parts[0]; 

    const lastName = parts.length > 1 ? parts[1] : ""; 

    return [firstName, lastName]; 

} 

 

const full_name = "Peter Parker"; 

const [first_name, last_name] = splitFullName(full_name); 

https://www.youtube.com/watch?v=20KtFa92_PY&list=PLoTScYm9O0GH4YQs9t4tf2RIYolHt_YwW&index=15
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console.log("First name:", first_name); 

console.log("Last name:", last_name); 

Swift 

import Foundation 

 

// ฟังกช์ันท่ีใช้ส าหรับแยกชื่อเต็มเป็นชื่อและนามสกุล 
func splitFullName(_ full_name: String) -> (String, String) { 

    let parts = full_name.components(separatedBy: " ") 

    let first_name = parts[0] 

    let last_name = parts.count > 1 ? parts[1] : "" 

    return (first_name, last_name) 

} 

 

let full_name = "Peter Parker" 

let (first_name, last_name) = splitFullName(full_name) 

print("First name:", first_name) 

print("Last name:", last_name) 

R 

# ฟงัก์ชนัท่ีใช้ส าหรับแยกชื่อเต็มเปน็ชื่อและนามสกุล 
splitFullName <- function(full_name) { 

    parts <- strsplit(full_name, " ")[[1]] 

    first_name <- parts[1] 

    last_name <- ifelse(length(parts) > 1, parts[2], "") 

    return(list(first_name, last_name)) 

} 

 

full_name <- "Peter Parker" 

name_parts <- splitFullName(full_name) 

first_name <- name_parts[[1]] 

last_name <- name_parts[[2]] 

 

cat("First name:", first_name, "\n") 

cat("Last name:", last_name, "\n") 

C 

#include <stdio.h> 

#include <string.h> 
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// ฟังกช์ันท่ีใช้ส าหรับแยกชื่อเต็มเป็นชื่อและนามสกุล 
void splitFullName(char* full_name, char* first_name, char* last_name) { 

    // ใช้ฟังก์ชนั strtok ในการแยกสตริงด้วยช่องว่างเป็นตวัแยก 
    char* token = strtok(full_name, " "); 

    if (token != NULL) { 

        strcpy(first_name, token); 

        token = strtok(NULL, " "); 

        if (token != NULL) { 

            strcpy(last_name, token); 

        } else { 

            strcpy(last_name, ""); 

        } 

    } else { 

        strcpy(first_name, full_name); 

        strcpy(last_name, ""); 

    } 

} 

 

int main() { 

    char full_name[] = "Peter Parker"; 

    char first_name[50]; 

    char last_name[50]; 

     

    splitFullName(full_name, first_name, last_name); 

     

    printf("First name: %s\n", first_name); 

    printf("Last name: %s\n", last_name); 

     

    return 0; 

} 

C++ 

#include <iostream> 

#include <string> 

#include <sstream> 

 

// ฟังกช์ันท่ีใช้ส าหรับแยกชื่อเต็มเป็นชื่อและนามสกุล 
void splitFullName(const std::string& full_name, std::string& first_name, 

std::string& last_name) { 

    std::istringstream iss(full_name); 
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    iss >> first_name >> last_name; 

     

    if (iss.fail()) { 

        last_name = ""; 

    } 

} 

 

int main() { 

    std::string full_name = "Peter Parker"; 

    std::string first_name; 

    std::string last_name; 

     

    splitFullName(full_name, first_name, last_name); 

     

    std::cout << "First name: " << first_name << std::endl; 

    std::cout << "Last name: " << last_name << std::endl; 

     

    return 0; 

} 

Java 

public class SplitFullName { 

    // ฟงัก์ชนัท่ีใช้ส าหรบัแยกชื่อเต็มเปน็ชื่อและนามสกุล 
    public static void splitFullName(String full_name) { 

        String[] parts = full_name.split(" ", 2); 

         

        String first_name = parts[0]; 

        String last_name = parts.length > 1 ? parts[1] : ""; 

         

        System.out.println("First name: " + first_name); 

        System.out.println("Last name: " + last_name); 

    } 

     

    public static void main(String[] args) { 

        String full_name = "Peter Parker"; 

        splitFullName(full_name); 

    } 

} 
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Rust 

// ฟังกช์ันท่ีใช้ส าหรับแยกชื่อเต็มเป็นชื่อและนามสกุล 
fn split_full_name(full_name: &str) -> (&str, &str) { 

    // ใช้การแบ่งสตรงิด้วยช่องว่างเปน็ตัวแยก 
    let parts: Vec<&str> = full_name.split_whitespace().collect(); 

     

    // ตรวจสอบวา่มีสองส่วนหรือไม่ 
    if parts.len() == 2 { 

        // หากมีสองส่วน คืนค่าชื่อและนามสกุล 
        (parts[0], parts[1]) 
    } else { 

        // หากไม่มีสองส่วน คืนค่าเป็นชื่อเต็มท้ังหมดในส่วนแรกและส่วนว่างในส่วนท่ีสอง 
        (full_name, "") 
    } 

} 

 

fn main() { 

    let full_name = "Peter Parker"; 

    let (first_name, last_name) = split_full_name(full_name); 

    println!("First name: {}", first_name); 

    println!("Last name: {}", last_name); 

} 

Go 

package main 

 

import ( 

    "fmt" 

    "strings" 

) 

 

// ฟังกช์ันท่ีใช้ส าหรับแยกชื่อเต็มเป็นชื่อและนามสกุล 
func splitFullName(fullName string) (string, string) { 

    parts := strings.Fields(fullName) 

    if len(parts) >= 2 { 

        return parts[0], parts[1] 

    } 

    return fullName, "" 

} 
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func main() { 

    fullName := "Peter Parker" 

    firstName, lastName := splitFullName(fullName) 

    fmt.Println("First name:", firstName) 

    fmt.Println("Last name:", lastName) 

} 

จากตัวอย่างขา้งต้น ไม่วา่จะเขยีนด้วยภาษาใดก็ตาม ผลลัพธ์ท่ีได้จะเป็นดังนี้ 

First name: Peter 

Last name: Parker 

จะเหน็ได้ว่าแต่ละภาษาจะมีไวยากรณ์และรูปแบบค าส่ังท่ีแตกต่างกันออกไป แต่โดยส่วนใหญ่แล้วค าส่ัง

ต่าง ๆ จะใช้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีส่ือความหมายในตัวเองท่ีเขา้ใจได้ง่าย เชน่ แต่ละภาษามักจะใช้ค าส่ัง 

print() หรือใกล้เคียง เช่น Println() เพื่อแสดงข้อความออกทางหน้าจอ 

ลองมาดูอีกสักตัวอยา่งที่แสดงใหเ้หน็ถึงการใชต้ัวด าเนนิการทางคณิตศาสตร์ตา่ง ๆ เพื่อน ามาสรา้งฟังก์ชนั

ส าหรับค านวณโพรโมชันการรับประทานอาหารบุฟเฟต์ในรูปแบบ “มา x จ่าย y” เชน่ มา 4 จา่ย 3 และ

วิธีการเรยีกใช้งาน โดยสมมติว่า มีโพรโมชัน มา 4 จ่าย 3 บุฟเฟต์ปกตริาคาหัวละ 100 บาท หากลูกค้ามา 5 

คน จะต้องช าระเงินท้ังส้ินเท่าไร 

Python 

def come_x_pay_y(pax, per_head, come_x=4, pay_y=3): 

    total = (pax // come_x) * (pay_y * per_head) + (pax % come_x * per_head) 

    return total 

 

print(come_x_pay_y(5, 100, 4, 3)) # มา 5 คน ปกติบุฟเฟตร์าคาหวัละ 100 บาท 
โดยมีโพรโมชัน มา 4 จา่ย 3 ดังนั้นยอดช าระจะอยู่ท่ี 400 บาท 

JavaScript 

function come_x_pay_y(pax, per_head, come=4, pay=3) { 

    let amt = Math.floor(pax / come) * (pay * per_head) + (pax % come) *  
per_head; 

    return amt; 

} 

 

console.log(come_x_pay_y(5, 100, 4, 3)); 
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TypeScript 

function come_x_pay_y(pax: number, per_head: number, come: number = 4, pay

: number = 3): number { 

    const amt: number = (Math.floor(pax / come) * (pay * per_head)) +  
((pax % come) * per_head); 

    return amt; 

} 

 

console.log(come_x_pay_y(5, 100, 4, 3)); 

Swift 

import Foundation 

 

func come_x_pay_y(pax: Int, per_head: Int, come: Int = 4, pay: Int = 3) -> 

Int { 

    let amt = (pax / come) * (pay * per_head) + (pax % come) * per_head 

    return amt 

} 

 

print(come_x_pay_y(pax: 5, per_head: 100, come: 4, pay: 3)) 

R 

come_x_pay_y <- function(pax, per_head, come_x = 4, pay_y = 3){ 

    total <- (pax %/% come_x) * (pay_y * per_head) + (pax %% come_x *  
per_head) 

    return(total) 

} 

 

print(come_x_pay_y(5, 100, 4, 3)) 

C 

#include <stdio.h> 

 

int come_x_pay_y(int pax, int per_head, int come_x, int pay_y) { 

    int total = (pax / come_x) * (pay_y * per_head) + (pax % come_x *  
per_head); 

    return total; 

} 
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int main() { 

    printf("%d\n", come_x_pay_y(5, 100, 4, 3)); 

    return 0; 

} 

C++ 

#include <cmath> 

#include <iostream> 

using namespace std; 

 

int come_x_pay_y(int pax, int per_head, int come = 4, int pay = 3) { 

    int amt = floor(pax / come) * (pay * per_head) + (pax % come) *  
per_head; 

    return amt; 

} 

 

int main() { 

    cout << come_x_pay_y(5, 100, 4, 3) << endl; 

} 

Java 

public class come_x_pay_y { 

    public static int come_x_pay_y(int pax, int per_head, int come_x, int 

pay_y) { 

        int total = (pax / come_x) * (pay_y * per_head) + (pax % come_x * 

per_head); 

    return total; 

    } 

 

    public static void main(String[] args) { 

        System.out.println(come_x_pay_y(5, 100, 4, 3)); 

    } 

} 

Rust 

fn come_x_pay_y(pax: i32, per_head: i32, come: i32, pay: i32) -> i32 { 

    let amt = (pax / come) * (pay * per_head) + (pax % come) * per_head; 

    return amt; 

} 
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fn main() { 

    println!("{}", come_x_pay_y(5, 100, 4, 3)); 

} 

Go 

package main 

 

import "fmt" 

 

func come_x_pay_y(pax int, per_head int, come int, pay int) int { 

    amt := (pax / come) * (pay * per_head) + (pax % come) * per_head 

    return amt 

} 

 

func main() { 

    fmt.Println(come_x_pay_y(5, 100, 4, 3)) 

} 

จากตัวอย่างขา้งต้น ทางรา้นมีโพรโมชนั มา 4 จ่าย 3 โดยบุฟเฟต์ราคาหัวละ 100 บาท ดังนั้นหากมาทาน 5 

คน ยอดช าระจะอยู่ท่ี 400 บาท ไม่ว่าจะเขียนด้วยภาษาใดก็ตาม 

หากสังเกตให้ดีจะเหน็ว่าไวยากรณ์หลาย ๆ อย่างของแต่ละภาษาขา้งต้นล้วนใกลเ้คียงกนั โดยเฉพาะใน

ส่วนของการค านวณทางคณิตศาสตร์ ซึ่งหากเรามีความรู้ในการเขยีนโปรแกรมภาษาใดภาษาหนึง่มาก่อน

หนา้ ก็สามารถอา่นท าความเขา้ใจโค้ดท่ีเขียนด้วยภาษาอื่น รวมถึงการหัดเขยีนได้ง่ายขึน้ เพราะหลักการ

ในการออกแบบเขียนโปรแกรมไม่ว่าจะใช้ภาษาไหนก็ไม่ได้แตกต่างกัน ภาษาคอมพิวเตอร์เปน็เพยีง

เครื่องมือเท่านัน้ แต่กระบวนการในการคิดแก้ปัญหา การแบ่งปัญหาออกเป็นส่วน ๆ ต่างหากท่ีเป็นส่ิง

ส าคัญในการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือส่ังงานคอมพิวเตอร์ใหท้ างานตามท่ีเราตอ้งการ 

1.6 ขัน้ตอนกำรท ำงำนของโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
โปรแกรมคอมพิวเตอร์มีวงจรการท างานตามขัน้ตอนต่อไปนี ้

รูป 1.5: Flowchart แสดงวงจรการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 

1. น าเข้าข้อมูล (Input): โปรแกรมรับข้อมูลเขา้มาจากผู้ใชห้รอืจากแหล่งข้อมูลอื่น ๆ  เชน่ แป้นพิมพ์ 

ไฟล์ หรือแม้กระท่ังเสียง 
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2. ประมวลผล (Process): โปรแกรมด าเนินการตามค าส่ังหรืออัลกอริทึมท่ีก าหนด เพ่ือด าเนินการ

ประมวลผลข้อมูลตามท่ีต้องการ เชน่ การหาผลรวม การกรองข้อมูลตามเงื่อนไข 

3. ส่งผลลัพธ์ (Output): โปรแกรมส่งผลลัพธ์ออกมาใหผู้้ใช้หรือจัดเก็บไว้ในตัวแปรหรอืไฟล์ เพื่อ

น าไปใช้ในการแสดงผลหรอืน าไปประมวลผลต่อไป 

มาดูตัวอยา่งโปรแกรมท่ีเขยีนด้วยภาษาไพทอนเพ่ือแสดงถึงขัน้ตอนการท างานของรา้นอาหารเม่ือลูกค้ามี

การส่ังอาหาร 

โปรแกรม 1.5: การท างานของรา้นอาหารเม่ือลูกค้ามีการส่ังอาหาร 

def order_food(): 

    # 1. รับออร์เดอร์จากลูกค้า 
    order = input("โปรดระบุอำหำรที่ตอ้งกำร: ") 
    # 2. ส่งออร์เดอร์ไปยังครัว 
    send_to_kitchen(order) 

    # 3. รอการปรุงอาหารจากครัว 
    cooking_status = wait_for_cooking() 

    # 4. แสดงสถานะการปรุงอาหาร 
    print("สถำนะกำรปรงุอำหำร: ", cooking_status) 
    # 5. รอรับอาหารท่ีพร้อมแล้ว 
    food_ready = wait_for_food() 

    # 6. น าอาหารมาเสิร์ฟให้ลูกค้า 
    serve_food(food_ready) 

    # 7. ลูกค้ารับอาหารและทาน 
    print("ลูกคำ้รบัอำหำรและทำน") 
 

def send_to_kitchen(order): 

    print("ส่งออรเ์ดอรไ์ปยังครวั: ", order) 
 

def wait_for_cooking(): 

    print("ก ำลังปรุงอำหำร...") 
    return "ก ำลังปรุงอำหำร" 
 

def wait_for_food(): 

    print("รอรบัอำหำรทีพ่รอ้มแล้ว...") 
    return "อำหำรพรอ้มแล้ว" 
 

def serve_food(food): 

    print("เสิรฟ์อำหำร: ", food) 
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# เรยีกใช้งานฟงักช์ัน order_food() 
order_food() 

ในตัวอยา่งนี้จะเปน็โครงของโปรแกรมแกรมเพื่อสาธติใหเ้หน็ถึงขึ้นตอนการท างานในแต่ด้านท่ีเกิดขึน้เม่ือ

ลูกค้าส่ังอาหารจนถึงการเสิรฟ์อาหาร โดยฟังก์ชนั order_food() จะเป็นฟังกช์นัหลักท่ีแสดงขั้นตอน

การท างานในร้านอาหาร โดยเริ่มจากการรับออร์เดอร์จากลูกค้า แล้วส่งออร์เดอร์ไปยังครัวด้วยฟังกช์นั 

send_to_kitchen() ถัดมาก็จะเรียกใช้ฟงัก์ชนั wait_for_cooking() เพื่อรอการปรุงอาหาร เม่ือ

อาหารปรุงเสร็จ ก็จะแจ้งว่าอาหารปรุงเสร็จและพร้อมท่ีจะเสิร์ฟด้วยฟังก์ชนั wait_for_food() 

ขั้นตอนสุดท้ายจะเป็นการน าอาหารมาเสิร์ฟให้ลูกค้าด้วยฟังกช์ัน serve_food() โดยแต่ละขัน้ตอนจะ

ถูกแสดงผลลัพธ์บนหน้าจอ 

1.7 โค้ดที่ดีเป็นอยำ่งไร 
การเขยีนโค้ดท่ีดีนั้นเป็นท้ังศาสตร์และศิลป์ โดยหลักการแล้วโค้ดท่ีดีต้องมีเราลักษณะดังต่อไปนี ้

1. ความชัดเจนและอ่านง่าย: เริ่มจากการใช้ชื่อตัวแปรและฟังก์ชนัท่ีเข้าใจง่าย มีการแยกส่วนของ

โค้ดออกเป็นฟงัก์ชนัหรอืโมดูลท่ีมีหน้าท่ีแตกตา่งกัน เพื่อให้โค้ดเป็นระเบียบและง่ายต่อการแก้ไข

หรอืปรับปรุงในอนาคต 

2. มเีอกสารและค าอธิบายโค้ด: ควรมีการใส่ค าอธิบายการท างานของโค้ดหรือมักเรียกว่าคอมเมนต ์

(comment) เพื่ออธิบายแนวคิดหรอืวิธีการท างานของส่วนของโค้ด ซึ่งจะช่วยผู้เขียน รวมถึง

บุคคลอ่ืนท่ีอ่านหรอืต้องการแก้ไขโค้ดในอนาคตเขา้ใจโครงสรา้งและวิธีการท างานได้ดียิ่งขึน้ 

3. มกีารทดสอบ: ในการเขยีนโค้ดท่ีดี ควรมีการทดสอบโค้ดเพื่อตรวจสอบวา่มันท างานตามท่ี

คาดหวัง 

4. ปฏิบัตติามหลักการและมาตรฐานท่ีได้รบัการยอมรบั: เริ่มตั้งแต่วิธีการตั้งชื่อตัวแปร (เชน่ การใช ้

snake_case) ชื่อฟังก์ชนั ชื่อคลาส (ใช้ Pascal Case) รวมถึงการเยื้อง (indentation เช่น ใช้ 2 หรอื 

4 ช่องวา่ง) ใหเ้ป็นไปตามมาตรฐานท่ีทีมงานก าหนด 

5. จัดกลุ่มโค้ดท่ีเกี่ยวข้องกนัเข้าด้วยกัน: ใช้โครงสรา้งขอ้มูลและอัลกอริทึมท่ีเหมาะสมในการ

แก้ปัญหา และใช้ฟงัก์ชนัหรอืคลาสใหเ้หมาะสมกับหน้าท่ีท่ีต้องการ เช่น คลาสส าหรับการบีบอัด

ข้อมูล คลาสส าหรับการสุ่มตวัเลข คลาสส าหรับท างานกบัรูปภาพ 

6. โค้ดท่ียืดหยุ่น: ควรเขยีนโค้ดท่ีสามารถปรับปรุงและขยายขอบเขตได้ง่าย ใชต้ัวแปรและค่าคงที่ท่ี

เหมาะสมเพ่ือให้สามารถเปล่ียนแปลงค่าได้โดยไม่ต้องแก้ไขโค้ดท้ังหมด 

7. ลดการซ้าซ้อน: โค้ดควรถูกออกแบบให้สามารถลดการซ้าซ้อนของโค้ดและการสร้างโมดูลท่ีน า

กลับมาใช้ซา้ได้ 
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8. มกีารจัดการข้อผิดพลาด: ในการเขยีนโค้ดท่ีดี เราควรค านงึถึงการจัดการข้อผิดพลาด โดยใช้

รูปแบบการดักจับและการจดัการข้อผิดพลาดท่ีเหมาะสม เพื่อให้โปรแกรมสามารถท างานได้อย่าง

เป็นระเบียบและปลอดภัย 

9. เน้นเรื่องความปลอดภัย: โค้ดท่ีดีควรให้ความส าคัญกับความปลอดภัย โปรแกรมควรมีการจัดการ

ข้อมูลท่ีปลอดภัยและการรักษาความลับ 

1.8 สรุป 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นชดุของค าส่ังท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือส่ังการและควบคุมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้

ท างานตามท่ีผู้พัฒนาต้องการ โดยชุดค าส่ังเหล่านี้จะถูกเขยีนด้วยภาษาโปรแกรมท่ีเครื่องคอมพิวเตอร์

สามารถแปลและประมวลผลได้ 

ความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ไม่เพยีงแต่เป็นทักษะพ้ืนฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการเขา้ใจ

และการสร้างเทคโนโลยีดิจิทัล แต่ยังเปน็ส่วนส าคัญในการท างานของระบบดิจิทัลท่ีเราใช้งานใน

ชีวิตประจ าวนั 

Bill Gates หนึง่ในผู้ก่อตั้งบรษัิท Microsoft ให้ค าแนะน าไว้ว่าหากต้องการเปน็นกัพัฒนาโปรแกรมท่ีดี ควร

ต้องมีเราสมบัติดังต่อไปนี ้

1. Don’t Overthink, Just Dive In (อยา่คิดมากเกินไป ขอแค่เริ่มลงมือท า) 

2. Know Your Tools Well — Really Well (รู้จักเครื่องมือของเราเปน็อย่างดี - ดีสุด ๆ) 

3. Get Good at Reading the Code (หัดอา่นโค้ดใหเ้ก่ง) 

4. Learn To Make Things as Simple as Possible (เรยีนรู้ท่ีจะท าให้ส่ิงต่าง ๆ งา่ยท่ีสุดเท่าท่ีจะ

เป็นไปได้) 

5. Learn to Work In The Group (เรยีนรู้ท่ีจะท างานเปน็ทีม) 

6. Visualize First Then Create It (เห็นภาพก่อนวา่ตอ้งการอะไรแน่แล้วจึงค่อยลงมือสร้างมัน) 

7. Know the Joy of Creating Something (รู้ถึงความสุขในการสรา้งสรรค์ส่ิงนัน้ ๆ ขึ้นมา) 

อ้างองิจาก: Here’s Bill Gates’s advice to new programmers. It should not be ignored. | by Somnath 

Singh. https://javascript.plainenglish.io/heres-bill-gates-s-advice-to-new-programmers-it-

should-not-be-ignored-33e31378f0ae. 

แบบฝึกหดั 
1. ท าไมเราถึงควรท่ีจะเรียนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตัวอย่าง 

2. อธิบายขัน้ตอนการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอรโ์ดยสังเขป 

3. อธิบายความแตกตา่งระหว่าง Interpreter และ Compiler 

https://javascript.plainenglish.io/heres-bill-gates-s-advice-to-new-programmers-it-should-not-be-ignored-33e31378f0ae
https://javascript.plainenglish.io/heres-bill-gates-s-advice-to-new-programmers-it-should-not-be-ignored-33e31378f0ae
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2. รูจ้กัภำษำไพทอน Python 
วตัถปุระสงค์กำรเรยีนรู ้

• รู้จักภาษาไพทอน 

• การใช้ indentation ในการเขียนโค้ด 

• การใช้ฟงัก์ชนั print() แบบต่าง ๆ 

• การใส่ค าอธิบายการท างานของโปรแกรม (comment) ลงในโค้ด 

2.1 ภำษำไพทอน 
ภาษาไพทอนเป็นภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีถูกสรา้งขึน้โดย Guido van Rossum ในช่วงปลายทศวรรษ 1980 

ขณะท่ีเขาท างานท่ีสถาบันวจิัย Centrum Wiskunde & Informatica (CWI) ในประเทศเนเธอร์แลนด์ และ

ได้เปิดตัวต่อสาธราณชนครัง้แรกในปี 1991 ในปัจจุบัน (ปี 2023) ภาษาไพทอนได้พัฒนามาถึงเวอร์ชนั 

3.12 ซึ่งท างานได้บนระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น Windows, macOS และ Linux 

ภาษาไพทอนถูกออกแบบใหเ้ป็นภาษาท่ีอ่านและเรียนรู้เข้าใจได้ง่าย เปน็โอเพนซอรส์ (open source) มี

ชุมชนนักพัฒนาจ านวนมากช่วยในการพัฒนาตัวความสามารถของภาษา และโมดูลการท างานตา่ง ๆ 

อย่างต่อเนื่อง ตัวภาษาเองมีความสามารถสูง เปน็ภาษาแบบเอนกประสงค์ และมีโมดูลส าหรับงานด้าน 

ต่าง ๆ อยู่มากมาย ท าให้สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับงานได้หลากหลาย เชน่ ท าการวิเคราะห์ขอ้มูล, AI, 

Machine learning, Web application ฯลฯ ท าให้ได้รับความนิยมอย่างสูงมากในปัจจบัุน 

จากผลส ารวจของ Stack Overflow ในปี 2023 ภาษาไพทอนได้รับความนิยมสูงสุดเป็นอันดับท่ี 3 เปน็รอง

แค่เพียง JavaScript และ HTML/CSS เท่านัน้ 
 

  open source คืออะไร 

โอเพนซอร์ส (open source) เปน็ประเภทของการพัฒนาซอฟต์แวร์ท่ีมีการเผยแพร่ซอร์สโค้ดภายใต้

ใบอนุญาตท่ีผู้ถือลิขสิทธิ์ให้สิทธิ์แก่ผู้ใช้ในการใช้ศึกษาเปล่ียนแปลงและแจกจ่ายซอฟต์แวร์และ 

ซอร์สโค้ดให้กับทุกคน โดยซอฟต์แวร์โอเพน่ซอร์สอาจได้รับการพัฒนาในลักษณะสาธารณะร่วมกนั 

ลองมาดูตัวอย่างของบริษัทและองค์กรชัน้น าตา่ง ๆ  ในโลกท่ีน าเอาภาษาไพทอนไปใช้งาน อาทิ Microsoft, 

Apple, Google, Facebook, Netflix, Spotify, Uber, Reddit, Airbnb, NASA และ Sony 

https://survey.stackoverflow.co/2023/#most-popular-technologies-language
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  การติดตั้ง Python บน Windows 

การติดตั้ง Python ท าได้หลายวิธ ี โดยส่วนตัวของผู้เขยีนชอบวิธีการติดตั้งผ่าน miniconda โดย 

ดาวน์โหลดได้ท่ี https://docs.conda.io/en/main/miniconda.html 

📺 การติดตั้ง Python บน Windows 

2.1.1 โปรแกรมแรก 
หลังจากท่ีท าการติดตั้ง Python แล้ว เราสามารถเรยีกใช้งาน Python โดยใช้ Command Prompt (หรอื 

PowerShell) หรือโปรแกรมแก้ไขขอ้ความท่ีสนับสนนุ Python เช่น IDLE, Notepad, Visual Studio Code 

เพื่อเขียนและ run โปรแกรมท่ีเขียนด้วยภาษาไพทอนได้ 

ตัวอยา่งการเรียกใชง้าน Python บน Windows พร้อมป้อนโค้ดส าหรับแสดงข้อความ hello world ออก

ทางหนา้จอ 

รูป 2.1: การเรยีกใช้งาน Python บน Windows 

 

  

  >>> คืออะไร 

สัญลักษณ์ >>> เป็น prompt (ตัวรอรับค าส่ัง) ท่ีแสดงถึงความพร้อมของ Python Interpreter ท่ีรอให้

ผู้ใช้ป้อนชุดค าส่ังเขา้ไป 

หากต้องการเขียนโค้ดท่ีมีหลายบรรทัด ขอแนะน าให้ใช้ text editor เช่น Notepad หรอื IDE เช่น Visual 

Studio Code, sublime 

รูป 2.2: การเขยีนโค้ดด้วย notepad.exe บนระบบปฏิบัติการ Windows  

 

https://docs.conda.io/en/main/miniconda.html
https://www.youtube.com/watch?v=wodYroZ4_po&list=PLoTScYm9O0GH4YQs9t4tf2RIYolHt_YwW&index=3
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  IDE คืออะไร 

IDE (Integrated Development Environment) คือโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการสนับสนนุและ

ช่วยในกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวรห์รอืแอปพลิเคชนั โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในการเขียนและแก้ไขโค้ด 

มักมีคุณสมบัติท่ีอ านวยความสะดวกในการเขยีนโค้ด เชน่ code completion การจัดรูปแบบโค้ด (code 

formatting) การตรวจจับขอ้ผิดพลาด (error detection) การท า version control และอื่น ๆ 

Visual Studio Code หรือเรยีกยอ่ ๆ วา่ VS Code เป็นตัว IDE ท่ีนยิมใช้กนัอย่างแพรห่ลายในการเขยีน

โค้ดของ Python เป็น IDE ท่ีให้ติดตั้งและใชง้านได้ฟรี ท างานได้กับระบบปฏิบัติการหลัก ๆ  ไม่ว่าจะเป็น 

Windows, macOS และ Linux รวมถึงมีชุมชนท่ีช่วยเขยีนส่วนต่อขยายความสามารถ (extensions) 

ให้กับ VS Code เป็นจ านวนมาก ท าให้การเขยีนโค้ดโดยใช้ VS Code เปน็ไปอย่างมีประสิทธิภาพและ

รวดเร็วยิง่ขึน้ 

ดาวน์โหลดและติดตั้ง Visual Studio Code ได้ท่ี https://code.visualstudio.com/download 

📺 การติดตั้ง Visual Studio Code บน Windows 

ตัวอยา่งของโค้ดแบบเบ้ืองตน้ พร้อมผลลัพธ์ท่ีได้จากการท างาน 

print("Hello, World!") 

print("ใคร ๆ กเ็ขียนโปรแกรมได้") 

ผลลัพธ์: 

Hello, World! 

ใคร ๆ ก็เขียนโปรแกรมได้ 

ตัวอยา่งโค้ดส าหรับการค านวณพื้นท่ีส่ีเหล่ียมผืนผา้ท่ีมีความกว้างเท่ากับ 20 เมตร และมีความยาวเท่ากับ 

5 เมตร 

print("พื้นที ่= ", 20 * 5, "ตำรำงเมตร") 

ผลลัพธ์: 

พื้นที่ =  100.0 ตำรำงเมตร 

เราสามารถเก็บค่าความกว้างและความยาวไว้ในตัวแปรก่อนแล้วค่อยน ามาค านวณ เช่น ใช้ตัวแปร w และ 

h เพื่อท าการเก็บค่าความกว้างและยาว แล้วน ามาค านวณหาพื้นท่ีภายหลัง 

w = 20 

h = 5 

print("พื้นที ่= ", w * h, "ตำรำงเมตร") 

https://code.visualstudio.com/download
https://www.youtube.com/watch?v=9krdWpy41X8
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ผลลัพธ์: 

พื้นที่ =  100.0 ตำรำงเมตร 

ตัวอยา่งถัดไปจะเปน็โปรแกรมท่ีมีการรับค่าความกว้างและยาวผ่านทางแป้นพิมพจ์ากผู้ใช้งาน แล้วน ามา

ค านวณหาพื้นท่ีพร้อมแสดงผลทางหน้าจอ 

w = float(input("กว้ำง: ")) 
h = float(input("ยำว: ")) 
print("พื้นที ่= ", w * h, "ตำรำงเมตร") 

ผลลัพธ์: 

กว้ำง: 20 
ยำว: 5 
พื้นที่ =  100.0 ตำรำงเมตร 

2.1.2 ท ำไมภำษำไพทอนถึงได้รบัควำมนิยมอยำ่งแพรห่ลำย 

ภาษาไพทอนได้รับความนยิมในหลากหลายแวดวงด้วยเหตุผลหลายประการดังต่อไปนี้ 

1. อ่านและเข้าใจง่าย: ไพทอนเปน็ภาษาโปรแกรมท่ีอ่านและเข้าใจได้งา่ย เนื่องจากมีโครงสรา้งที่

กระชับ อีกท้ังค าส่ังตา่ง ๆ ก็มาจากค าพ้ืนฐานท่ีมนุษยใ์ช้ส่ือสารกนัในชีวิตประจ าวัน เชน่ หาก

ต้องการให้พิมพข์้อความออกทางหนา้จอก็ใช้ print('your text') หากต้องการรับค่าผ่าน

ทางแป้นพิมพ์ก็ใช้ฟังกช์ัน input() ซึง่ท าให้ผู้เรยีนและนักพัฒนาสามารถเข้ามาเรียนรู้และเขยีน

โปรแกรมได้ง่ายและเร็วขึน้ 

2. มคีวามหลากหลายของไลบราร:ี ไพทอนมีชุดไลบรารีและเครื่องมือมากมายท่ีสนับสนนุการ

พัฒนาโปรแกรมหลากหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเปน็การจัดการข้อมูลทางธุรกจิ, การวิเคราะห์ข้อมูล, 

การเชื่อมต่อฐานข้อมูล, การพัฒนาเว็บไซต์, การท า machine learning และอื่น ๆ การมีชุด

ไลบรารีท่ีหลากหลาย ช่วยให้ผู้พัฒนาสามารถใชง้านและแก้ไขปัญหาตา่ง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว 

3. การสนบัสนุนและชุมชนท่ีแข็งแกรง่: ไพทอนมีชุมชนผูใ้ช้ท่ีใหญ่และแข็งแกร่ง มีการสนับสนนุ

และแบ่งปันความรู้ รวมถึงมีการพัฒนาและอัปเดตภาษาอยา่งต่อเนื่อง ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนและ

นักพัฒนาสามารถเรยีนรู้และแก้ไขปัญหาได้อย่างรวดเรว็ และมีทรัพยากรการเรยีนรู้ออนไลน์ท่ีมี

มากมาย เชน่ คู่มือการใชง้าน, คอร์สออนไลน์ และฟอรัมการสนทนา 

2.2 รูปแบบของภำษำไพทอน 
โดยปกตเิราจะเก็บโค้ดเอาไวใ้นไฟล์ท่ีมีนามสกุล .py เชน่ promotion.py การเกบ็โค้ดไว้ในไฟล์ช่วยให้

เราสามารถเก็บรวบรวมโค้ดเพื่อน าไปใช้ซา้และแชร์กับผูอ้ื่นได้อย่างสะดวกยิ่งขึ้น นอกจากนี้ยงัช่วยให้การ
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พัฒนาโปรแกรมง่ายขึน้ เนื่องจากเราสามารถแยกโค้ดเปน็ไฟล์ย่อย ๆ ได้ตามความเหมาะสม เพื่อให้โค้ดมี

ความชัดเจนและง่ายต่อการบริหารจัดการ รวมถึงการแก้ไขเพ่ิมเติมความสามารถในการท างานในภาย

หนา้ 
 

  Python เป็นภาษาแบบ case sensitive 

ภาษาไพทอนเป็นภาษาแบบ case sensitive เหมือนกับภาษา C, C++, JavaScript นั่นคือ ตัวอักษร

พิมพ์ใหญ่และพิมพ์เล็กมีความแตกตา่งกนั เช่น 

age = 20 

Age = 18 

AGE = 25 

ในท่ีนีต้ัวแปร age, Age และ AGE จะเป็นคนละตัวกนัในภาษาไพทอน 

def calc_distance(): 

    pass 

 

def Calc_Distance(): 

    pass 

ส าหรับชื่อฟงัก์ชนั calc_distance() และ Calc_Distance() ก็จะถือเป็นคนละฟังก์ชนัเช่นกนั 

 

ในภาษาไพทอนการท า indentation (การเยื้องส่วนของโค้ดด้วยการเว้นวรรคด้วยช่องวา่ง (space) หรือ

แท็บด์ tab) เป็นส่วนส าคัญของโค้ด เพราะภาษาไพทอนใชก้ารเยื้องเพื่อก าหนดขอบเขตของโค้ดบล็อก 

(code block) เชน่ การสรา้งฟังก์ชนั (function), การสรา้งลูป (loop) และการเขียนเงื่อนไข (condition) 

ในภาษาไพทอนมักนิยมใช้ชอ่งว่าง (space) 4 ช่อง หรือจะใช้ tab ในการจัดกลุ่มของโค้ดบล็อก ซึ่งจ านวน

ช่องวา่งหรอืจ านวน tab ท่ีใช้เวน้วรรคส าหรับโค้ดบล็อกเดียวกนัจะต้องเท่ากัน 

ลองมาดูตัวอย่างของการใชก้ารเยื้องในโค้ดภาษาไพทอนเพื่อจัดโค้ดบล็อกท่ีเกี่ยวขอ้งกันไว้ด้วยกนั 

โปรแกรม 2.1: การใช้ indentation เพื่อก าหนดขอบเขตของโค้ดบล็อก 

def rectangle_area(w, h): 

    area = w * h              # 1️⃣ 

    return area               # 1️⃣ 

 

def citizen(age): 

    if age > 60:              # 2️⃣ 

        print("senior")       # 2️⃣ 

        print("50% discount") # 2️⃣ 
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    else:                     # 2️⃣ 

        print("young")        # 2️⃣ 

 

your_age = 28                 # 3️⃣ 

citizen(your_age)             # 3️⃣ 

โค้ดจุดท่ี 1️⃣ จะเป็นโค้ดการท างานของฟังก์ชนัชื่อ rectangle_area() ซึ่งมีการเวน้วรรค 4 ช่อง เพื่อให้

รู้ว่าโค้ด 2 บรรทัดนี้เปน็โค้ดบล็อกท่ีอยู่ภายใต้ฟังก์ชนั rectangle(area) ส่วนโค้ดในจุดท่ี 2️⃣ จะเป็น

โค้ดบล็อกของฟังกช์นั citizen() โดยท่ีภายในฟังกช์นันี้ ก็ยังประกอบด้วยโค้ดบล็อกย่อยส าหรับค าส่ัง 

if age > 60: เปน็จริง และโค้ดบล็อกภายใต้ else ในกรณีไม่เป็นจริง 

ส่วนโค้ดในจุดท่ี 3️⃣ เริ่มตน้ท่ีคอลัมน์แรก ไม่ได้มีการเว้นวรรคให้อยูภ่ายใต้โค้ดบล็อกใด ๆ จะเป็นโค้ดท่ีถูก

ท างานก่อน โดยในโค้ดเริ่มจากการก าหนดค่าใหต้ัวแปร your_age เท่ากับ 28 ถัดมาจะมีการเรียกใชง้าน

ฟังก์ชนั citizen() โดยผา่นค่า your_age เขา้ไปยังพารามิเตอร์ age ของฟังกช์ัน citizen() 

2.3 ฟงัก์ชนั print() 
ฟังก์ชนั print() ใช้ส าหรบัแสดงผลบนหนา้จอ ถือเป็นค าส่ังท่ีมีการใช้มากท่ีสุดค าส่ังหนึ่ง มีรูปแบบการ

ใช้งานหลัก ๆ ดังนี ้

รูปแบบ ค าอธิบาย ตัวอย่างการใช้งาน 

print(value) พิมพ์ค่า value และข้ึนบรรทัดใหม่ print("Hello, 

World!") 

print(value1, 

value2, ..., 

sep=' ', 

end='\n') 

พิมพ์ค่า value1, value2, … โดยใช้ตัวค่ัน 
sep และส้ินสุดด้วย end 

print("Hello", 

"World", sep=", ", 

end="!") 

print(value1, 

value2, ..., 

end='') 

พิมพ์ค่า value1, value2, … โดยไม่ข้ึน
บรรทัดใหม่ 

print("Hello", 

"World", end="") 

โปรแกรม 2.2: การใช้ค าส่ัง print() เบ้ืองตน้ 

print("Hello, World!") 

print("mocha", "latte", "espresso") 

print("one", "two", "three", sep=">") 

print("area = ", 5 * 10, "sq.m.") 

print("coconut", "mango", sep=" ", end="") 

print("POMELO") 

print("watermelon") 
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ผลลัพธ์: 

Hello, World! 

mocha latte espresso 

one>two>three 

area =  50 sq.m. 

coconut mangoPOMELO 

watermelon 

2.4 ค ำอธบิำยโค้ด (comment) 
การเขยีนค าอธิบายเพ่ิมเติมในโค้ดหรือคอมเมนต์ (comment) เป็นการอธิบายแนวคิดหรือวิธกีารท างาน

ของโค้ด ช่วยให้ผู้พัฒนารวมถึงบุคคลอื่นท่ีอ่านหรอืต้องการแก้ไขโค้ดในอนาคตเขา้ใจโครงสร้างและ

วิธีการท างานได้ดียิ่งขึ้น นอกจากนี้เรายังใช้คอมเมนตเ์พ่ือเก็บบันทึกเกี่ยวกับการแก้ไขหรอืปรับปรุงโค้ด 

ท าให้สามารถติดตามและเขา้ใจการเปล่ียนแปลงในอนาคตได้ 

ตัว Python Interpreter จะไม่ประมวลผลค าส่ังใด ๆ ท่ีอยู่ในคอมเมนต์ ดังนัน้ค าส่ังท่ีเป็นคอมเมนต์จะไม่มี

ผลต่อการท างานของโค้ด 

ในภาษาไพทอน เราสามารถเขยีนคอมเมนต์ได้ 3 วธิ ี

1. คอมเมนต์แบบบรรทัดเดียว ท าได้โดยใช้เครื่องหมาย # น าหน้าค าอธิบายโค้ด เช่น 

# นี่คือคอมเมนต์บรรทัดเดียว 
# another single line comment 

 

# อัตราภาษีมูลค่าเพ่ิม 7% 
vat = .07 

 

# ราคาสินค้าก่อนรวมภาษีมูลค่าเพ่ิม 
price_before_vat = 100 

2. คอมเมนต์ต่อท้ายบรรทัดของโค้ด เราสามารถเขยีนคอมเมนต์ตอ่ท้ายบรรทัดของโค้ดได้ โดยใช้

เครื่องหมาย # หลังจากโค้ด เชน่ 

vat = .07 # อัตราภาษีมูลค่าเพ่ิม 7% 
price_before_vat = 100 # ราคาสินค้าก่อนรวมภาษีมูลค่าเพ่ิม 

3. คอมเมนต์แบบหลายบรรทัด เราสามารถเขยีนคอมเมนต์หลายบรรทัดโดยใชเ้ครื่องหมาย ''' 

(triple single quote) หรือ """ (triple double quote) คลุมข้อความท่ีเป็นคอมเมนต์ เชน่ 

''' 

นี่คือคอมเมนตห์ลายบรรทัด ด้วย triple single quote 
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บรรทัดท่ี 2 
บรรทัดท่ี 3 
''' 

c = 27 

f = 1.8 * c + 32 

print(f) 

หรอื 

""" 

นี่คือคอมเมนตห์ลายบรรทัด ด้วย triple double quote 
บรรทัดท่ี 2 
บรรทัดท่ี 3 
""" 

c = 27 

f = 1.8 * c + 32 

print(f) 

2.5 ค ำสงวน (reserved keywords) ของภำษำไพทอน 
ค าสงวน (reserved keywords) คือค าท่ีมีการก าหนดให้มีหนา้ท่ีและความหมายเฉพาะเจาะจงล่วงหน้า

แล้วในภาษาคอมพิวเตอร์ จงึไม่สามารถน ามาใช้เปน็ชื่อตัวแปรหรือชื่อฟังก์ชนัในได้ 

ตาราง 2.1: ค าสงวน (reserved keywords) ในภาษาไพทอน 

ค าสงวน ค าอธิบาย 

False ค่าบูลีนเท็จ 

True ค่าบูลีนจรงิ 

None ค่าว่าง 

and ตัวด าเนินการและ 

or ตัวด าเนินการหรอื 

not ตัวด าเนินการไม่ 

in ตรวจสอบค่าใน list หรือตัวแปร 

is ตรวจสอบเทียบอ็อบเจกต์ 

if เงื่อนไข 

else เงื่อนไขอื่น 

elif เงื่อนไขอื่น ๆ 

for การวนซ้า for 

while การวนซ้า while 
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ค าสงวน ค าอธิบาย 

break หยุดการวนซ้า 

continue ด าเนินการต่อไป 

def การก าหนดฟังก์ชัน 

return คืนค่า 

class การก าหนดคลาส 

try การทดสอบ 

except การจัดการข้อผิดพลาด 

finally การท างานท้ายสุด 

import การน าเข้าโมดูล 

from การน าเข้าบางส่วนจากโมดูล 

as การก าหนดช่ือใหม่ให้กับโมดูล 

lambda ฟังก์ชันแบบไม่มีช่ือ 

pass การผ่าน 

หากมีการน าค าสงวนเหล่านี้มาตั้งเป็นชื่อตัวแปรหรือฟงัก์ชันจะเกิดขอ้ผิดพลาดทางไวยากรณ์ (syntax 

error) เช่น 

if = 10  # จะเกิด SyntaxError เนื่องจาก if เปน็ค าสงวน 
def = "hello"  # จะเกิด SyntaxError เนื่องจาก def เป็นค าสงวน 

2.6 กำรควบคมุทิศทำงกำรท ำงำนของโปรแกรม 
โดยท่ัวไปแล้วการควบคุมทิศทางการท างานของโปรแกรมแบ่งออกเป็น 3 ชนิด หลัก ๆ คือ 

1. ค าส่ังท างานแบบตามล าดับ (Sequential statement) โปรแกรมจะท างานตามล าดับของค าส่ัง

ท่ีก าหนดจากบรรทัดบนลงล่าง 

ลองมาดูผังงาน (Flowchart) ของโปรแกรมส าหรับค านวณหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมผืนผ้าท่ีได้จากการน าค่าตัว

แปร width และ height มาคูณกัน แล้วน าผลลัพธ์ท่ีได้เก็บไว้ในตัวแปร area จากนั้นก็น าค่าท่ีอยู่ในตัว

แปร area ออกมาแสดงผล 
 

  Flowchart คืออะไร 

Flowchart หรือ ผังงาน เป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการแสดงขั้นตอน กระบวนการ หรอื ระบบ ในรูปแบบท่ี

เขา้ใจงา่ยและเป็นระบบ ซึ่งมักใช้สัญลักษณ์ รูปร่าง และ เส้นเชื่อม ในการแสดงรูปแบบการด าเนินงาน

หรอืขัน้ตอนตา่ง ๆ ของโปรแกรม 
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