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	 หนัังสืือ การออกแบบสััญลัักษณ์์นำำ�โชค (มาสคอต) สำำ�หรัับ 
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ประชาสััมพัันธ์์สำำ�หรัับกลุ่่�มธุุรกิิจ กลุ่่�มสตาร์์ตอััป หน่่วยงาน โรงเรีียน 

มหาวิิทยาลััย ทีีมกีีฬา หน่่วยงานราชการหรืือสถาบัันต่าง ๆ แบรนด์์ที่่�มีี

สัญัลักัษณ์น์ำำ�โชค (มาสคอต) ที่่�ได้ท้ำำ�การออกแบบมาเป็็นอย่่างดีี มีแีนวโน้้ม

ที่่�จะสร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�โดดเด่่น ไม่่เหมืือนใครในท้้องตลาดและสามารถ 

ได้้รัับประโยชน์์จากการเติิบโตของยอดขายได้้

	 หนังัสือืเล่่มนี้้�จะไม่ส่อนท่า่นถึงึวิธีิีการเป็็นนักออกแบบสััญลัักษณ์ ์

นำำ�โชค (มาสคอต) ที่่�เก่่งกาจ แต่่จะให้้คำำ�แนะนำำ�ถึงวิิธีีในการวิิเคราะห์์ 

เชิิงลึึกและกรณีีศึึกษา ซึ่่�งเป็็นตััวอย่่างของสััญลัักษณ์์นำำ�โชค (มาสคอต)  

จากองค์ก์รต่า่ง ๆ  ที่่�ประสบความสำำ�เร็จ็ ก่อ่นที่่�จะได้ม้าซึ่่�งการเป็น็สัญัลักัษณ์์

นำำ�โชค (มาสคอต) ที่่�มีีคุุณภาพ ผู้้�เขีียนมีีเคล็็ดลัับเกี่่�ยวกัับการออกแบบ

สััญลัักษณ์์นำำ�โชค (มาสคอต) และคำำ�แนะนำำ�ที่่�ถููกต้้องจากประสบการณ์์ 

การออกแบบสััญลัักษณ์์นำำ�โชค (มาสคอต) เป็็นระยะเวลากว่่า 10 ปีี  

ของผู้้�เขีียน
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นัักออกแบบเท่่านั้้�นหรืือแม้้กระทั่่�งผู้้�ที่่�ออกแบบไม่่เป็็น ไม่่จำำ�เป็็นต้้องมีี 

พื้้�นฐานความรู้้�ด้านการออกแบบ ก็็สามารถนำำ�หลัักการ รวมถึึงวิิธีีการ 

ในการวิิเคราะห์์เชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับการออกแบบสััญลัักษณ์์นำำ�โชค (มาสคอต)  

ไปประยุุกต์์ใช้้กัับงานของท่่านได้้
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บทนำำ� 
ความหมายของมาสคอต

	 มาสคอตหรืือแมสคอต (Mascot) เป็็นคำำ�เรีียกที่่�มาจากภาษา

อัังกฤษ แต่่ในภาษาญี่่�ปุุ่�นจะเรีียกมาสคอตว่่า ยุุรุุเคีียระ (Yuru-kyara)  

ส่่วนใหญ่่จะเห็็นกันในงานโปรโมตของแต่่ละจัังหวััด สำำ�หรัับประเทศไทย 

จะมีีการเรีียกมาสคอตที่่�หลากหลายกว่่า เช่่น ตุ๊๊�กตาสััญลัักษณ์์ การ์์ตููน

สััญลัักษณ์์ ตุ๊๊�กตานำำ�โชค สััญลัักษณ์์นำำ�โชค ตััวนำำ�โชคหรืือสััตว์์นำำ�โชค  

มาสคอตถูกูออกแบบมาให้ดู้มูีชีีวีิติชีวีา อาจเป็น็ได้ท้ั้้�งสิ่่�งมีชีีวีิติหรือืไม่ม่ีชีีวีิติ 

ไม่่ว่่าจะเป็็นคน สััตว์์หรืือสิ่่�งของบางอย่่าง โดยมัักจะสื่่�อแทนถึึงความโชคดีี 

สิ่่�งนำำ�โชค เครื่่�องราง เป็็นต้น้ สร้า้งสรรค์์ออกมาให้้เป็น็ตัวการ์์ตูนู โดยการนำำ�

ไปเผยแพร่สู่่�สาธารณชน ซึ่่�งมีใีห้เ้ห็น็กันบ่อย ๆ  ตามงานกีฬาระดับัโลก เช่น่ 

การแข่่งขัันกีฬาโอลิิมปิิก การแข่่งขัันฟุุตบอลโลกหรืือแม้้แต่่ระดัับประเทศ 

เป็น็ต้น้ โดยมาสคอตที่่�ออกแบบมา จะมีคีวามเกี่่�ยวข้อ้งกับัประเทศเจ้า้ภาพ

นั้้�น ๆ มาสคอตประชาสััมพัันธ์์เมืืองหรืือประชาสััมพัันธ์์จัังหวััด มาสคอต

ประจำำ�หน่่วยงาน องค์์กรหรืือบริิษััทต่าง ๆ เป็็นต้้น (ไพโรจน์์ ธีีระประภา, 

2546, น. 11-12)  

	ผู้้� เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบจากหลากหลายวงการได้้ให้้ 

ความหมายเกี่่�ยวกัับมาสคอตไว้้ว่่า มาสคอตโดยส่่วนมากอาจจะเป็็นได้้ทั้้�ง

มนุุษย์์ สััตว์์หรืือสิ่่�งของและมัักจะพบเห็็นมาสคอตที่่�สร้างเป็็นตัวละคร 

สััตว์์หรืือมนุุษย์์ โดยได้้รัับหน้้าที่่�เพื่่�อเป็็นตััวแทนในการเผยแพร่่ออกสู่่�

สาธารณะ (Matt Blitz, 2016, อ้้างถึึงใน กะรััตเพชร บุุญชููวิิทย์์และวรััชญ์์ 



บทที่่� 1
ประเภทและรููปลัักษณ์์ของมาสคอต

	 มาสคอต คืือ สิ่่�งหนึ่่�งที่่�อาจเป็็นได้้ทั้้�งสิ่่�งของ มนุุษย์์หรืือสััตว์์  

แต่ท่ี่่�พบเห็น็โดยมาก เราจะพบเห็น็มาสคอตที่่�เป็น็ตัวละครสััตว์ห์รืือมนุษุย์์ 

โดยรัับบทบาทหน้้าที่่�ในการเป็็นตััวแทนเพื่่�อเผยแพร่ออกสู่่�สาธารณะ  

โดยประเภทและรููปลัักษณ์์ของมาสคอตที่่�พบเห็็นในปััจจุุบัันมีีผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ด้้านการออกแบบ ได้้แบ่่งรููปลัักษณ์์ของมาสคอตออกมาหลากหลาย เช่่น 

รููปคน รููปพืืชผัักผลไม้้ รููปวััตถุุสิ่่�งของและรููปสััตว์์ เป็็นต้้น (ไพโรจน์์  

ธีีระประภา, 2546, น. 12-13) มาสคอตที่่�มีีรููปร่่างเหมืือนคน มาสคอต  

ที่่�มีีรููปร่่างเหมืือนสััตว์์ มาสคอตที่่�มีีรููปร่่างเหมืือนวััตถุุสิ่่�งของ มาสคอต  

ที่่�มีีรููปร่่างเหมืือนพืืชผััก อาหาร มาสคอตที่่�มีีรููปร่่างเป็็นนามธรรมและ  

มาสคอตที่่�มีีรููปร่่างเป็็นอมนุุษย์์ (ประไพพรรณ เปรื่่�องพงษ์์, 2557, น. 85) 

ในปัจจุุบัันมีการนำำ�เสนอมาสคอตออกมาให้้เป็็นรูปธรรมหลากหลาย  

รููปแบบ เช่่น ทำำ�เป็็นหุ่่�น รููปปั้้�น ตุ๊๊�กตา อยู่่�ในรูปแบบสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์และสื่่�อ 

ออนไลน์์ ฯลฯ โดยมาสคอตเกิิดจากการออกแบบของนัักออกแบบกราฟิิก 

ซึ่่�งจะทำำ�การออกแบบสััญลัักษณ์์โลโก้้ในลัักษณะที่่�เป็็นรูปภาพ สััตว์์หรืือ  

ตััวการ์์ตููนก่อนที่่�จะมาเป็็นมาสคอตอย่่างที่่�เราเห็็นกันในทุกวัันนี้้� โดย 

มาสคอตที่่�เราพบเห็็นในปััจจุุบััน สามารถแบ่่งออกได้้หลากหลายรููปแบบ 

เช่่น รููปแบบจากธรรมชาติิและสิ่่�งแวดล้้อม (Nature and Environment 

Form) ที่่�เป็็นสิ่่�งมีีชีีวิิต เช่่น บุุคคล สััตว์์ ผลไม้้ ต้้นไม้้ ดอกไม้้ เป็็นต้้น และ

สิ่่�งที่่�ไม่่มีีชีีวิิต เช่่น หิิน ภููเขา น้ำำ��ตก ทะเล กรวด ดิิน ทราย เป็็นต้้น หรืือ

จาก ปรากฏการณ์ธ์รรมชาติิ เช่น่ คลื่่�น ลม แสงแดด ฟ้า้ผ่่า ฟ้า้ร้้อง รุ้้�งกิินน้ำำ�� 
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เป็็นต้้น รููปแบบที่่�มนุุษย์์สร้้างขึ้้�น (Man made Form) เช่่น สิ่่�งของ  

สถานที่่� สัังคม วััฒนธรรม ความเชื่่�อ เป็็นต้น หรืือรููปแบบนามธรรม  

ซึ่่�งจะมีีความเป็็นอิิสระ สามารถรัับรู้้�ได้้ทางใจ ไม่่มีีรููปแบบที่่�แน่่นอน ทั้้�งนี้้�

ขึ้้�นอยู่่�กับแนวความคิิดของผู้้�ออกแบบว่่าจะแสดงรููปแบบของมาสคอต 

ให้้ออกมาแสดงสู่่�สายตาสาธารณชนได้้อย่่างไร จึึงจะเป็็นที่่�รัับรู้้� เข้้าใจและ 

พึึงพอใจของทุุกคน

ธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอม

หิน ภูเขา
น้ำตก ทะเล

บุคคล

ผลไม
ตนไม ดอกไม

สัตว

ความเชื่อ

สิ่งของ

สถานที่

นามธรรม

รูปราง
รูปทรง อิสระ

รับรูได
ทางใจ

สังคม
วัฒนธรรม

อาหาร

การแตงกาย

ศาสนาและ
ความเชื่อ

ประเพณี วิถีชีวิต

ที่อยูอาศัย

ภูมิปญญา
ทองถิ่น

หัตถกรรม
พื้นบาน

การแสดง
พื้นบาน

ภาษาถิ่น

รูปแบบ
ลักษณะ ประเภท

มาสคอต

มนุษย
สรางขึ้น

ภาพที่่� 14 สรุุปแผนที่่�ความคิิดรููปแบบ ลัักษณะ ประเภทของมาสคอต



บทที่่� 2 
หลัักการออกแบบมาสคอต

	 เป็็นวิิธีีการวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์จากหลัักเกณฑ์ในโครงการ

ประกวดออกแบบมาสคอตที่่� ได้้ ถููกกำำ�หนดขึ้้�นมาจากกลุ่่�มธุุร กิิจ  

กลุ่่�มสตาร์์ตอััป หน่่วยงาน โรงเรีียน มหาวิิทยาลััย ทีีมกีีฬา หน่่วยงาน

ราชการหรืือสถาบัันต่าง ๆ มาสร้างเป็็นหลัักการและเป็็นแนวทางนำำ�ไปสู่่� 

การออกแบบมาสคอต ที่่�ตรงตามความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย 

	 โดยหลัักการออกแบบมาสคอตเป็็นหลัักการที่่�สร้างขึ้้�นเพื่่�อใช้้ 

เป็็นเกณฑ์์ ข้้อพิิจารณา แนวทางหรืือหลัักในกระบวนการออกแบบ 

มาสคอต ซึ่่�งทำำ�ให้้กระบวนการออกแบบมีีการต่่อยอดทางความคิิด 

อย่า่งเป็น็ระบบระเบียีบมากขึ้้�น ซึ่่�งวิธิีกีารนี้้�จะช่ว่ยให้ผู้้้�ออกแบบแต่ล่ะท่่าน

สามารถอ้้างอิิงหลัักการเดีียวกัันอย่่างมีีมาตรฐานดัังต่่อไปนี้้� 

	 ความคิิดสร้้างสรรค์์ 

		  • การสื่่�อความหมายและแนวคิิดในการออกแบบ 

		  • สอดคล้้องกัับหััวข้้อการประกวด 

	ง่ ่ายต่่อการจดจำำ�

		  • งายตอการจดจํํา 

		  • เข้้าใจได้้ง่่ายและชััดเจน 

	 สามารถนํําไปใชงานไดจริิง 

		  • สามารถนำำ�ไปใช้้ต่่อยอดกัับงานได้้หลากหลาย เช่่น  

เป็็นผลิิตภััณฑ์์ต่่าง ๆ เป็็นของที่่�ระลึึก ของฝาก ของขวััญและของ 

ตกแต่่งบ้้าน เป็็นต้้น 
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		  • สร้้างความสััมพัันธ์ของสิินค้้าและชื่่�อแบรนด์ได้้ทัันที ี

กัับผู้้�พบเห็็น 

		  • สามารถประยุุกต์์ใช้้ในการเผยแพร่่ประชาสััมพัันธ์์ได้ ้

หลากหลาย

	สื่่� อถึึงแบรนด์์ องค์์กรหรืือหน่่วยงานนั้้�น ๆ 

		  • สะทอนถึงอััตลัักษณ์์ขององค์์กร 

		  • สร้้างภาพลัักษณ์์ที่่�ดีี 

		  • มีีความน่่าเชื่่�อถืือ 

	 ความสวยงาม 

		  • ความครบถ้้วนขององค์์ประกอบ 

	 โดดเด่่น ดึึงดููดความสนใจ

		  • มีีเอกลัักษณ์์ 

		  • ดึึงดููดความสนใจ 

		  • มีีความเด่่นชััด 

	 ความน่่ารััก สดใส เป็็นมิิตร 

		  • บุุคลิิกร่่าเริิง เฉลีียวฉลาดและเป็็นมิิตร 

		  • น่่ารััก 

	ง่ ่ายต่่อการผลิิตและการบำำ�รุงรัักษา 

		  • นำำ�วััสดุุท้้องถิ่่�นมาประยุุกต์์เข้้ากัับเครื่่�องแต่่งกายหรืือ

อุุปกรณ์์ประจำำ�ตััวได้้



บทที่่� 3
องค์์ประกอบของการออกแบบมาสคอต

	 องค์์ประกอบสำำ�คััญของมาสคอตที่่�นัักออกแบบควรที่่�จะต้้อง 

เรีียนรู้้�กััน โดยองค์์ประกอบทางศิิลปะ มีีผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ  

กล่่าวถึึงสิ่่�งที่่�ต้้องคำำ�นึึงถึึง คืือ สื่่�อ ได้้แก่่ สิ่่�งที่่�นัักออกแบบนำำ�มาใช้้เพื่่�อ 

ถ่่ายทอดการสร้้างสรรค์์ผลงานของตนเองให้้เป็็นที่่�ประจัักษ์์แก่่ผู้้�อื่่�น  

ส่่วนเนื้้�อหา ได้้แก่่ เรื่่�องราวที่่�ต้้องการแสดงออกโดยใช้้สื่่�อที่่�เหมาะสม  

และสุุนทรีียธาตุุ คืือ ความสวยงาม ความแปลกหููแปลกตาและความน่่าทึ่่�ง 

(ไพโรจน์์ ธีีระประภา, 2546, น. 5) ประกอบไปด้้วยองค์์ประกอบเช่่นเดีียว 

กัับศิิลปะแขนงอื่่�น ซึ่่�งมีีอยู่่� 4 องค์์ประกอบหลััก ดัังนี้้� 

		  1. รููปร่่างและรููปทรง (Shape and Form)

		  2. วััสดุุและพื้้�นผิิว (Material and Texture)

		  3. สีีและความรู้้�สึึก (Color and Mood)

		  4. ขนาดและสััดส่่วน (Size and Proportion)

	 1. รููปร่่างและรููปทรง (Shape and Form)

	รู ปร่่าง (Shape) คืือ การรวมกัันเข้้าของเส้้นในรูปแบบต่่าง ๆ 

หรืือการนำำ�เส้้นรููปแบบต่่าง ๆ  มาต่่อกััน จนกระทั่่�งเกิิดเป็็นความกว้้างและ 

ความยาว (หรืือความสููง) กลายเป็็นรูปร่่าง 2 มิิติิ โดยกลุ่่�มประเภทของ 

รููปร่่าง สามารถแบ่่งออกได้้เป็็น รููปร่่างเรขาคณิิต เช่่น รููปวงกลม  

วงรีี สามเหลี่่�ยม สี่่�เหลี่่�ยม ฯลฯ รููปร่่างธรรมชาติิหรืือรููปร่่างอิินทรีีย์ ์

เป็็นการเลีียนแบบจากรููปร่่างสิ่่�งมีีชีีวิิต คืือ สิ่่�งที่่�สามารถเติิบโตได้้ รููปร่่าง 

ที่่�มีีด้้านเป็็นเส้้นตรง ประกอบจากเส้้นตรง ไม่่มีีความสััมพัันธ์กััน 

ทางคณิิตศาสตร์์ รููปร่่างผิิดปกติิประกอบจากเส้้นตรงและเส้้นโค้้ง  



ไม่่มีีความสััมพัันธ์์กัันทางคณิิตศาสตร์์ รููปร่่างอิิสระจะไม่่มีีโครงสร้้าง 

ที่่�แน่อ่น ให้ค้วามรู้้�สึกึ เคลื่่�อนไหวและรูปูร่า่งอุบัุัติเิหตุ ุเกิดิจากความไม่ต่ั้้�งใจ 

อาจเป็น็ผลมาจากกรรมวิธิีหีรือืวัสัดุใุด ๆ  (ประไพพรรณ เปรื่่�องพงษ์,์ 2557, 

น. 69-70) ซึ่่�งรููปร่่างของมาสคอตเป็็นหนึ่่�งในองค์์ประกอบสำำ�คััญ 

ที่่�กำำ�หนดอารมณ์์ และทิศิทางของงานที่่�สื่่�อสารออกไป คนส่ว่นใหญ่จ่ะมอง

ดููที่่�รููปร่่างง่่าย ๆ ที่่�ใช้้ในการออกแบบส่่วนหััวและลำำ�ตัวของมาสคอตก่่อน 

(มองที่่�ภาพใหญ่่โดยรวมก่่อน) และหลัังจากนั้้�นจึงจะมองที่่�รายละเอีียด 

ส่่วนอื่่�น เช่่น เรื่่�องของการแสดงอารมณ์์ สีีหน้้า รููปหน้้า ท่่าโพสและ 

ภาษากาย (การมองที่่�รููปร่่างของดวงตา คิ้้�ว การสื่่�อสารผ่่านบุคลิิกภาพ 

ภาษากาย) จะมองภายหลััง แล้้วแต่่การสัังเกตของแต่่ละบุุคคล การใช้ ้

สีีมีีความสำำ�คัญ เพราะสีีจะมีีความหมายของแต่่ละสีีเช่่นกัน ถึึงแม้้ว่่า  

สีีจะสามารถแปลได้้ในหลายความหมาย ตามจิิตวิิทยาของสีีกัับความรู้้�สึก 

แต่่การมองที่่�รููปร่่าง รููปทรงจะมีีความหมายที่่�เป็็นสากลมากกว่่า รููปทรง 

(Form) คืือ รููปร่่างที่่�ถููกเพิ่่�มมิิติิของความลึึกเข้้ามาด้้วย ทำำ�ให้้เกิิดปริิมาตร 

(Volume) กลายเป็็นรููปทรง 3 มิิติิ คืือ มีีความลึึกเพิ่่�มเข้้ามา จนเกิิดเป็็น

ความกว้้าง ความยาวและความสููง (ความลึึก) (สุุจิิน สัังวาลย์์มณีีเนตร 

และคณะ, 2562, น. 36-37) โดยแบ่่งออกเป็็น 3 ชนิิด ดัังนี้้�

	 1. รููปทรงเรขาคณิิต (Geometric Form)

	 เป็น็รูปูทรงของสิ่่�งที่่�มนุษุย์ป์ระดิษิฐ์์คิดิค้น้ขึ้้�นมา โดยเป็็นรูปูทรง

ที่่�มีีความแน่่นอน เป็็นมาตรฐาน มีีกฎเกณฑ์ มีีความสััมพัันธ์์กัันอย่่าง 

เป็็นระบบระเบีียบ สามารถวััดและคำำ�นวณได้้ เกิิดจากการคิิดและ 

สร้้างของมนุุษย์์ มัักจะเป็็นการประกอบกัันของเส้้นตรงและเส้้นโค้้ง 

ที่่�มีีแบบแผน เช่่น รููปสี่่�เหลี่่�ยม รููปสามเหลี่่�ยม รููปวงกลมและรููปวงรีี ฯลฯ
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บทที่่� 4 
การประเมิินคุุณภาพของมาสคอต

	 การออกแบบมาสคอตควรมีีเครื่่�องมืือที่่�จะใช้้ในการประเมิิน

คุุณภาพของมาสคอตที่่�ได้้ทำำ�การออกแบบมา เครื่่�องมืือประเมิินคุุณภาพ 

ในการออกแบบมาสคอตถืือเป็็นเครื่่�องมืือหนึ่่�งที่่�สามารถสร้างภาพลัักษณ์์

ที่่� เป็็นมาตรฐาน ซึ่่�งผู้้�ออกแบบไม่่ควรมองข้้ามเพราะมาสคอตนั้้�น 

ถืือได้้ว่่ามีีความสำำ�คััญเป็็นอย่่างมากกัับภาพลัักษณ์์ของแบรนด์์ หน่่วยงาน 

องค์์กร ธุุรกิิจ ไม่่ว่่าจะเป็็นธุุรกิิจขนาดใหญ่่ ขนาดกลาง ขนาดเล็็กหรืือ 

กลุ่่�มสตาร์์ตอััปก็็ตาม โดยธุุรกิิจเหล่่านี้้� ล้้วนต้้องการให้้ตนเองเป็็นที่่�สนใจ 

และเพิ่่�มความน่่าสนใจให้้ผู้้�บริิโภคสามารถรัับรู้้�และจดจำำ�มากขึ้้�น ดัังนั้้�น

กระบวนการประเมิินคุุณภาพของมาสคอต จึึงถืือเป็็นกระบวนการที่่�มีี 

ความสำำ�คััญสููง เมื่่�อเราต้้องการได้้ผลงานที่่�มีีคุุณภาพสูง จึึงมีีความจำำ�เป็็น

ต้้องใช้้การทำำ�งานที่่�มีีประสิิทธิิภาพ ผู้้�ออกแบบจำำ�เป็็นต้องมีีการออกแบบ

เครื่่�องมืือสำำ�หรัับการประเมิินคุณภาพที่่�ดีี มีีเกณฑ์และหลัักการที่่�ใช้้ 

ในการประเมิินที่่�น่่าเชื่่�อถืือ โดยสิ่่�งที่่�ผู้้�ออกแบบต้้องพิิจารณามีีรายละเอีียด 

ดัังนี้้�



แบบประเมิินการออกแบบมาสคอต

คำำ�ชี้้�แจง : 	 โปรดทำำ�เครื่่�องหมาย หน้า้ข้อ้ความที่่�ตรงกับัความคิดิเห็น็  

		  ของท่่านและเติิมข้้อความลงในช่่องว่่างที่่�เว้้นไว้้

คำำ�อธิิบายภาพ

	 แบบที่่� 1 ได้้แรงบัันดาลใจในการออกแบบมาจากดอกรัักและ 

พวงมาลััย เด็็กสาวที่่�รัักความเป็็นไทย มีีสีีขาวและสีีเหลืืองทองเป็็น 

สีีหลัักในการออกแบบเนื่่�องจากเป็็นสีีอััตลัักษณ์์ขององค์์กร เปนเด็็กสาว 

ที่่�มีีหน้้าตาน่่ารััก เป็็นมิิตร ดููเฉลีียวฉลาด มีีสุุขภาพกายใจที่่�แข็็งแรง  

มีีความภููมิิใจและเต็็มใจพร้้อมให้้ความช่่วยเหลืือประชาสััมพัันธ์์เผยแพร่่

กิิจกรรมต่่าง ๆ ให้้แก่่ทุุกคน

	 แบบที่่� 2 ได้้แรงบัันดาลใจในการออกแบบมาจากรููปทรงอาคาร 

และดอกรััก เด็็กสาวที่่�รัักความเป็็นไทย มีีสีีขาวและสีีเหลืืองทองเป็็น 

สีีหลัักในการออกแบบเนื่่�องจากเป็็นสีีอััตลัักษณ์์ขององค์์กร เปนเด็็กสาว  

ที่่�มีีหน้้าตาน่่ารััก เป็็นมิิตร ดููเฉลีียวฉลาด มีีสุุขภาพกายใจที่่�แข็็งแรง  

มีีความภููมิิใจและเต็็มใจพร้้อมให้้ความช่่วยเหลืือประชาสััมพัันธ์์เผยแพร่่

กิิจกรรมต่่าง ๆ ให้้แก่่ทุุกคน
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บทที่่� 5
กระบวนการออกแบบมาสคอต

	 มาสคอตเป็็นเครื่่�องมืือหนึ่่�งที่่�สามารถสร้างภาพลัักษณ์์และ 

เป็น็เครื่่�องมือืที่่�ไม่ค่วรมองข้า้ม ในการช่ว่ยสร้า้งความน่า่สนใจให้ก้ับัแบรนด์์ 

หน่่วยงาน องค์์กร ธุุรกิิจ ไม่่ว่่าจะเป็็นธุุรกิิจขนาดใหญ่่ ขนาดกลาง ขนาด 

เล็็กหรืือกลุ่่�มสตาร์์ตอััป ธุุรกิิจเหล่่านี้้� ล้้วนต้องการให้้ตนเองเป็็นที่่�สนใจ  

เพิ่่�มความน่่าสนใจให้้แก่่กลุ่่�มผู้้�บริิโภคให้้หัันมามองมากขึ้้�น ดัังนั้้�น 

จึึงต้้องคำำ�นึงึถึึงกระบวนการออกแบบ เมื่่�อเราต้้องการได้้ผลงานที่่�มีคีุณุภาพ 

ผ่่านการทำำ�งานที่่�มีีประสิิทธิภาพ เราจำำ�เป็็นจะต้้องมีีการออกแบบ

กระบวนการที่่�ดีี กระบวนการที่่�ดีีจะทำำ�ให้้เกิิดประโยชน์์ต่่อแบรนด์์ต่่าง ๆ 

เช่่น การประหยััดเวลา ประหยััดทรััพยากร ประหยััดงบประมาณ เป็็นต้น 

สิ่่�งที่่�เราต้้องพิิจารณามีี 3 ข้้อใหญ่่ ๆ คืือ การระดมความคิิด การร่่างแบบ

และการสร้้างงานจริิง (ไพโรจน์์ ธีีระประภา, 2546, น. 5) ซึ่่�งแต่่ละขั้้�นตอน 

จะมีีรายละเอีียดดัังต่่อไปนี้้� 

	ขั้้ �นตอนการระดมความคิิด

	สิ่่ �งที่่�นัักออกแบบต้้องพิิจารณาในส่่วนของขั้้�นตอนการระดม 

ความคิิด ประกอบไปด้้วยรายละเอีียดดัังต่่อไปนี้้�

	 1. การเก็็บข้้อมููล

	 2. การค้้นหาข้้อมููล

	 3. การจำำ�แนกข้้อมููล



	 4. การสร้้างแนวคิิดในการออกแบบ

	 5. การพััฒนาแนวความคิิด

	 6. การคััดเลืือกรููปแบบหรืือแนวคิิดที่่�เหมาะสม

	 7. การหยิิบแต่่ละแนวคิิดมาทำำ�ตามแนวคิิด

	 8. การเลืือกหาสิ่่�งดลใจในการออกแบบ

ภาพที่่� 33 สรุุปแผนที่่�ความคิิดขั้้�นตอนการระดมความคิิด

	ขั้้ �นตอนการร่่างแบบ

	สิ่่ �งที่่�นัักออกแบบต้้องพิิจารณาในส่่วนของขั้้�นตอนการร่่างแบบ 

ประกอบไปด้้วยรายละเอีียดดัังต่่อไปนี้้�

	 1. การออกแบบ
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บทที่่� 6
﻿บุุคลิิกภาพ สีีและอารมณ์์ของมาสคอต

	 มาสคอตช่่วยสร้างความสุุข ให้้ความรู้้�และช่่วยสร้างการรัับรู้้� 

ให้้กัับผู้้�บริิ โภคได้้หลากหลายช่่องทาง ไม่่ว่่าจะอยู่่� ในงานอีี เวนต์์  

การเปิิดตััว สิินค้าใหม่่ ในโอกาสและเทศกาลต่่าง ๆ หรืือการนำำ�มาสคอต 

ไปใช้้ในการโฆษณาทางโทรทััศน์์ คลิิปวิิดีีโอ ทำำ�เป็็นสติ๊๊�กเกอร์์ LINE  

การ์์ตููนแอนิิเมชััน Applications Games Music VDO ออกรายการ TV 

รวมไปถึึงการผลิิตเป็็นสิินค้้า ของที่่�ระลึึก ฯลฯ สิ่่�งเหล่่านี้้�ช่่วยทำำ�ให้้สิินค้้า

หรืือบริิการขององค์์กรเป็็นที่่�ยอมรัับ สร้้างความน่่าสนใจและช่่วยตอกย้ำำ��

ภาพลักัษณ์์ขององค์ก์รให้ก้ับัผู้้�บริโิภคมากขึ้้�น ซึ่่�งการออกแบบมาสคอตนั้้�น

ควรคำำ�นึึงถึึงเรื่่�องของการออกแบบ บุุคลิิกภาพ สีีและอารมณ์์ของ 

มาสคอตด้้วย เพื่่�อเป็็นการสื่่�อสารให้้กัับผู้้�บริิโภคได้้เข้้าใจและเข้้าถึึง 

กลุ่่�มธุุรกิิจ กลุ่่�มสตาร์์ตอััป หน่่วยงาน ทีีมกีีฬา โรงเรีียน มหาวิิทยาลััย  

หน่่วยงานราชการ องค์์กรหรืือสถาบัันต่่าง ๆ ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

มากยิ่่�งขึ้้�น 

	บุ คลิิกภาพในการออกแบบมาสคอต หมายถึึง ลัักษณะโดย 

ส่่วนรวมของมาสคอต อาทิิ ลัักษณะทางกายภาพ กิิริิยา ท่่าทาง รููปร่่าง 

หน้้าตา หรืือแม้้แต่่น้ำำ��เสีียง คำำ�พููด ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งที่่�อยู่่�ภายนอก ในการแสดง 

ออกมาเป็็นตััวตนของตนเองที่่�แตกต่่างกัันไป เป็็นต้น โดยได้้รัับการ

ออกแบบจากนัักออกแบบ ซึ่่�งบุุคลิิกภาพ (Personality) มาจากรากศััพท์์

ภาษาละติินว่า “Persona” หมายถึึง หน้้ากากที่่�ตััวละครสมัยกรีีก 



และโรมัันใช้้สวมเวลาออกแสดงเพื่่�อแสดงบทบาทที่่�แตกต่่างกัันออกไป 

ตามที่่�กำำ�หนดให้้บุุคลิิกภาพ คืือ ตััวบุุคคลโดยส่่วนรวม ลัักษณะทางกาย  

ซึ่่�งสัังเกตได้้ง่่าย (พุุฒิิพงศ์์ สััตยวงศ์์ทิิพย์์, ม.ป.ป., น. 9-10)

	บุ คลิิกภาพโดยทั่่�วไปจากการวิิเคราะห์์ทางสถิิติิของการวิิจััยมิิติิ 

ทางด้้านบุุคลิิกภาพ โดยมีีพื้้�นฐานทางทฤษฎีีมาจาก 3 แหล่่งที่่�มา คืือ  

ด้้านจิิตวิิทยา มาตรวััดทางด้้านบุุคลิิกภาพโดยนัักการตลาดและงานวิิจััย 

เชิิงคุุณภาพเกี่่�ยวกัับลัักษณะส่่วนบุุคคลที่่�แสดงผลลััพธ์์จากการวิิจััย 

อัันเสนอวิิธีีการวิิเคราะห์์ปััจจััย (Factor Analysis) พบว่่า สามารถแบ่่ง

บุุคลิิกภาพได้้ 5 มิิติิ ดัังนี้้� 

	 1. บุุคลิิกภาพจริิงใจ (Sincerity) ซึ่่�งแสดงให้้เห็็นถึงการ  

เอาใจใส่่ ความเป็็นห่่วงเป็็นใยและมีีแนวโน้้มที่่�คุุณค่่า เน้้นการให้้ความ 

สำำ�คััญกัับครอบครััว ประกอบด้้วยลัักษณะบุุคลิิกภาพ 4 ด้้านได้้แก่่ 

		  • ติิดดิิน (Down-to-earth) 

		  • ซื่่�อสััตย์์ (Honest)

		  • ดีีงาม (Wholesome)

		  • ร่่าเริิง (Cheerful) 

	 โดยลัักษณะบุุคลิิกภาพจริิงใจจะมีีความเหมาะสมสำำ�หรัับใช้้กัับ 

สิินค้าประเภทที่่�ผู้้�บริิโภคมีีความคุ้้�นเคยหรืือจำำ�เป็็นในชีีวิิตประจำำ�วััน 

	 2. บุุคลิิกภาพน่่าตื่่�นเต้้น (Excitement) ซึ่่�งแสดงให้้เห็็นถึึง  

การเต็็มไปด้้วยจิิตวิิญญาณ ความฮึึกเหิิมและความเยาว์์วััย ประกอบด้้วย 

ลัักษณะบุุคลิิกภาพ 4 ด้้านได้้แก่่ 

		  • กล้้าท้้าทาย (Daring)
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บทที่่� 7
วััสดุุและการผลิิตมาสคอต

	 ในปััจจุุบัันธุุรกิิจที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการออกแบบและผลิิตมาสคอต 

มีีผู้้�ประกอบการจำำ�นวนมาก โดยมาสคอตแต่่ละตััวนั้้�นจะมีีราคาตั้้�งแต่่ 

หลัักหมื่่�นไปจนถึงหลัักแสนบาท ซึ่่�งราคาในการออกแบบและผลิิต 

จะขึ้้�นอยู่่�กับองค์์ประกอบชิ้้�นส่วนของมาสคอต โดยในการผลิิตมาสคอต

แต่ล่ะตััว ต้อ้งใช้เ้ทคโนโลยีในการผลิิต วัสัดุแุละอุุปกรณ์ต่์่าง ๆ  จำำ�นวนมาก  

ซึ่่�งวััสดุุ ที่่�เลืือกใช้้ในการผลิิตมาสคอตมีีผลต่่อความสะดวกสบายของ 

ผู้้�สวมใส่่ชุุด ความทนทาน อายุุการใช้้งานของชุุดแต่่งกาย ค่่าใช้้จ่่ายของ 

ชุุดแต่่งกาย คุุณภาพและความประณีีตของงานที่่�แตกต่่างกััน รวมไปถึึง

ระยะเวลาที่่� ลููกค้้าต้้องการรัับงาน ก็็ส่่งผลให้้ชุุดแต่่งกายจะมีีราคา 

แตกต่่างกัันออกไป ลูกูค้้าส่่วนใหญ่่มักัเป็็นผู้้�ประกอบการธุรุกิิจ หรืือองค์์กร 

ที่่�มัักจะสั่่�งผลิิต คราวละจำำ�นวนมาก เพื่่�อป้้องกัันการชำำ�รุุดเสีียหายหรืือ

การนำำ�ไปใช้้ได้้ ทีีละหลายตััวพร้อมกััน (บริิษััท ไลค์มีี จำำ�กััด, 2557, 

ออนไลน์์) โดยการผลิิตมาสคอตควรคำำ�นึึงถึึงน้ำำ��หนััก ส่่วนสููงของมาสคอต

และผู้้�สวมชุุด เป็็นหลัักสำำ�คััญ โดยผู้้�ผลิิตต้้องวััดตััวผููสวมใสเพื่่�อกํําหนด

ขนาดและ โครงสรางของผู้้�สวมใส่่ชุุดมาสคอต อีีกทั้้�งต้้องวััดความสููงของ 

ผู้้�สวมชุุด ทั้้�งเพศชายและหญิิง โดยเฉลี่่�ยอยู่่�ระหว่่าง 160-175 เซนติิเมตร 

มาสคอต ส่่วนใหญ่่จะมีีน้ำำ��หนัักตั้้�งแต่่ 3-10 กิิโลกรััม โดยแต่่ละตััวควร 

จะมีีการติิดตั้้�งพััดลมระบายอากาศขนาดเล็็กไว้้ภายในชุุด ซึ่่�งกระบวนการ

ผลิิตต่่อชุุดแต่่งกายมาสคอตจะใช้้ระยะเวลาประมาณ 30 วััน (ปณชััย  

อารีีเพิ่่�มพร, 2560, ออนไลน์์)



ลัักษณะการผลิิตมาสคอตที่่�ใช้้กัันอยู่่�ในปััจจุุบััน มีี 2 ลัักษณะ คืือ 

	 1. โครงหััวมาสคอตผลิิตจากไฟเบอร์์กลาส ความสวยงาม  

แตกต่่างจากงานโฟม (ฟองน้ำำ��) มีีลัักษณะที่่�เหมืือนจริิงแต่่ดููแข็็ง 

	 ไฟเบอร์์กลาส มีีส่่วนประกอบหลัักเป็็นเส้้นใยแก้้วที่่�ถููกนำำ�ไปใช้้ 

เป็็นวัสดุช่่วยเสริมแรงให้้กัับพลาสติกเรซิินและทำำ�การขึ้้�นรูปในวิธีีการ  

ซ้้อนทับกัันของเส้้นใยแก้้ว มัักนิิยมใช้้ทำำ�ผลิิตภััณฑ์เป็็นจำำ�นวนมาก เช่่น 

เฟอร์์นิิเจอร์์ เครื่่�องครััว อ่่างอาบน้ำำ�� ถัังน้ำำ��และของตกแต่่งบ้้าน เป็็นต้้น 

	ข้ ้อดีี คืือ

		  •	มีน้ำำ��หนัักเบา

		  •	ขึ้้�นรูปตามแบบที่่�ต้้องการได้้หลากหลายรููปแบบ

		  •	พื้้�นผิวเรีียบเนีียน มีีมิิติิ แข็็งแรงและทนทาน

		  •	มีลัักษณะที่่�เหมืือนจริิง พื้้�นผิิวสามารถเคลืือบเงาและ 

เคลืือบด้้านได้้ 

		  •	 ไล่่ระดัับน้ำำ��หนัักของสีีได้้

		  •	มีการติิดตั้้�งพััดลมระบายอากาศไว้้ภายในหััว

	 รายละเอีียดของวััสดุุ

		  •	ส่วนหััวมาสคอตผลิิตขึ้้�นจากไฟเบอร์์กลาส

		  •	 เส้้นผมของมาสคอตนิิยมบุุด้้วยผ้้าขนสััตว์์เทีียม

		  •	ชุดเสริมโครงให้้ดููอวบอ้้วน นิิยมใช้้ผ้้าโซลอนและผ้้ามอง 

ตากููร์์ สำำ�หรัับซัับด้้านใน โดยมีีส่่วนฟองน้ำำ��เสริิมโครงด้้วยลวดไนลอนอยู่่�

ด้้านใน

		  •	วั สดุุตกแต่่ง นิิยมใช้้ผ้้าขนสััตว์์และกำำ�มะหยี่่�
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บทที่่� 8 
การนำำ�มาสคอตไปใช้้ประโยชน์์

	 การนำำ�มาสคอตไปใช้้ประชาสััมพัันธ์์เพื่่�อสื่่�อสารเรื่่�องราวของ 

หน่่วยงานผ่านการแสดงในกิจกรรมต่่าง ๆ ที่่�สามารถพบเห็็นได้้บ่่อยครั้้�ง 

จากงานเปิิดตััวสิินค้้าใหม่่หรืือใช้้สำำ�หรัับการสร้้างสีีสัันให้้กัับงานอีีเวนต์์  

ในโอกาสและเทศกาลต่า่ง ๆ  ส่ง่ผลต่อ่การสร้า้งบรรยากาศที่่�ดี ีช่ว่ยกระตุ้้�น 

ให้้เกิิดความรู้้�สึึกสนุุกสนาน ความจดจำำ� สะดุุดตา น่่าสนใจ มีีเสน่่ห์์และ  

เป็็นที่่�ชื่่�นชอบต่่อผู้้�พบเห็็น ช่่วยให้้กลุ่่�มผู้้�บริิโภคหัันมามองสิินค้าได้้เด่่นชัด 

มากขึ้้�นเพราะมาสคอตสามารถเคลื่่�อนไหวและสร้า้งปฏิสิัมัพันัธ์ ์ในลักัษณะ 

การเดิินเข้้าไปทัักทายผู้้�คนได้้ ซึ่่�งปััจจุุบัันแทบทุุกแวดวงอาชีีพนั้้�นได้้มี ี

การนำำ�มาสคอตไปใช้ป้ระโยชน์์อย่า่งหลากหลาย (กะรััตเพชร บุญุชูวูิทิย์แ์ละ 

วรััชญ์์ ครุุจิิต, 2561, น. 45) โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านการออกแบบได้้ให้้ 

ข้้อมููลเพิ่่�มเติิมว่่า การมีีตััวการ์์ตููนที่่�แสดงตราสิินค้าเป็็นของตััวเอง  

จะสามารถช่่วยสร้้างรายได้้มหาศาลให้้กัับแบรนด์ หน่่วยงาน องค์์กรและ 

ธุุรกิิจ โดยไม่่ว่่าจะเป็็นธุุรกิิจขนาดใหญ่่ ขนาดกลาง ขนาดเล็็กหรืือกลุ่่�ม  

สตาร์์ตอััปที่่�ยัังช่่วยสร้้างการรัับรู้้�ให้้เกิิดขึ้้�นกัับผู้้�บริิโภคได้้อย่่างยาวนาน  

ตามเป้้าหมายที่่�ต้้องการ โดยเป็็นตััวแทนของกลุ่่�มคนรุ่่�นใหม่่ที่่�มีีความ  

ทัันสมััย เป็็นต้้น ซึ่่�งมาสคอตนั้้�นจะช่่วยสร้้างเนื้้�อหาและความบัันเทิิง 

เพื่่�อดึึงดููดกลุ่่�มผู้้�บริิโภคที่่�เป็็นเป้้าหมายและสะท้้อนบุคลิิกภาพของ 

องค์์กรด้้วย ช่่องทางการสื่่�อสารรููปแบบต่่าง ๆ ได้้ (จิิรศัักดิ์์� จงศรีีรััตนกุุล, 

2560, น. 7) มาสคอตสามารถต่่อยอดช่่วยขยายภาพลัักษณ์์ให้้กัับแบรนด์์  



หน่่วยงาน องค์์กรและธุุรกิิจ ไม่่ว่่าจะเป็็นธุุรกิิจที่่�มีีขนาดใหญ่่ ขนาดกลาง  

ขนาดเล็็กหรืือกลุ่่�มสตาร์์ตอััปเองก็็ตามจะสร้้างการสื่่�อสารไปยััง 

กลุ่่�มเป้้าหมาย ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพอีีกด้้วย โดยมาสคอตมัักจะถููกนํําไป

พััฒนาเพื่่�อต่่อยอดเป็็นสิินค้้าที่่�ระลึึกหรืือของชำำ�ร่่วยเพื่่�อสงเสริมการตลาด 

เช่่น สิินค้้า ตััวการ์์ตููน สมุุดโนต แฟมใส่่เอกสาร หมอนอิิง ตุุกตา หมวก 

กระเปา และเครื่่�องเขีียน ฯลฯ อีีกทั้้�งยัังมีีการนำำ�มาสคอตไปประยุุกต์์ใช้้ 

ในสื่่�อ ประชาสััมพัันธ์์ประเภทต่่าง ๆ ไม่่ว่่าจะเป็็นสื่่�อออนไลนและสื่่�อออฟ

ไลน เช่่น เว็็บเพจ คลิิปวิิดีีโอ ยููทููบ ซีีรีีส์์ ภาพยนตร์์ การ์์ตููน แอนิิเมชััน 

แอปพลิิเคชััน เกม สติ๊๊�กเกอรไลน ทวิิตเตอร เฟซบุุก อิินสตาแกรม หนัังสืือ 

สื่่�อการสอนและคอนเสิิร์์ต เป็็นต้้น 

	 มาสคอตมัักถููกนำำ�ไปใช้้ประกอบในกิจกรรมของแบรนด์ 

หน่่วยงาน องค์์กรและธุุรกิิจ โดยเมื่่�อออกแบบมาสคอตมาแล้้ว จำำ�เป็็น 

จะต้้องสามารถนำำ�ไปใช้้ประโยชน์์ในกิจกรรมต่่าง ๆ  ได้้ดี ีดังันั้้�นการออกแบบ

มาสคอตต้้องคำำ�นึึงถึึงหลัักของการนำำ�ไปใช้้ในกิจกรรมได้้อย่่างหลากหลาย

รููปแบบ ดัังต่่อไปนี้้� 

	 •	การนำำ�มาสคอตไปประยุกุต์ใ์ช้ใ้นงานโฆษณาและประชาสัมัพันัธ์์  

	 •	การนำำ�มาสคอตไปประยุุกต์์ใช้้ในสื่่�อออนไลนและสื่่�อออฟไลน  

	 •	การนำำ�มาสคอตไปประยุุกต์์ใช้้ในการตกแต่่งสถานที่่� เช่่น  

ใช้้สำำ�หรัับตกแต่่งในระบบป้้ายสััญลัักษณ์์และใช้้สำำ�หรัับการตกแต่่งฝาปิิด 

ท่่อระบายน้ำำ��ในประเทศญี่่�ปุ่่�น เป็็นต้้น 

	 •	การนำำ�มาสคอตไปประยุุกต์์ใช้้บนบรรจุุภััณฑ์์ เช่่น การนำำ�  

คาแรกเตอร์์ของมาสคอตไปใช้้ในการตกแต่่งบรรจุุภััณฑ์ให้้สวยงามและ  

น่่าสนใจ เป็็นต้้น 
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ตััวอย่่าง
งานออกแบบมาสคอต



ภาพที่่� 66 มาสคอตน้้องอะหย่่อย

152



น้้องอะหย่่อย

รางวััล :			   ชนะเลิิศ

ในปีี :			พ   .ศ. 2563

หน่่วยงาน :		 มาสคอตอะยััมบอย

			   ของห้้างหุ้้�นส่่วนจำำ�กััด อะยััมบอย ฮาลาลฟู้้�ด

ผู้้�ออกแบบ :	 ดร.วราภรณ์์ มามีี 

แรงบัันดาลใจในการออกแบบ

	 ได้้แรงบัันดาลใจในการออกแบบจาก เด็็กน้้อยที่่�สวมใส่่ชุุดไก่่ 

เนื่่�องจาก ไก่่ได้้ชื่่�อว่่า เป็็นสิ่่�งมีีชีีวิิตติิดปีีกที่่�เป็็นสััญลัักษณ์์แห่่งความขยััน 

ในการทำำ�มาหากิิน ความสุุข ความฉลาด รอบรู้้�และโชคดีี มีีชื่่�อว่่า  

“น้้องอะหย่่อย” เพราะ Ayamboy โดดเด่่นเรื่่�องการผลิิตอาหารอร่่อย 

ที่่�ทำำ�จากไก่่ มีีสีีแดงและสีีเทาเป็็นหลััก ซึ่่�งเป็็นสีีอััตลัักษณ์์ของ Ayamboy  

สื่่�อถึึง ความฉลาด รอบรู้้� แสงสว่่าง ปััญญา ความเจริิญรุ่่�งเรืือง ความสำำ�เร็็จ 

ความก้้าวหน้้า ไม่่หยุุดนิ่่� ง ความสามััคคีี  ความรััก ความอดทน  

ความเชี่่�ยวชาญ ความร่ว่มมือืกันั ความสุขุ การมองโลกในแง่ด่ีทีำำ�ให้โ้ด่ด่เด่น่

ด้้วยตราสััญลัักษณ์์ของ Ayamboy ที่่�จะมองเห็็นมาแต่่ไกล น้้องอะหย่่อย 

มีีหน้้าตาน่่ารััก เป็็นมิิตร เฉลีียวฉลาด มีีสุุขภาพกายใจที่่�แข็็งแรง มีีความ

ภููมิิใจและเต็็มใจพร้้อมให้้ความช่่วยเหลืือประชาสััมพัันธ์์ เผยแพร่่กิิจกรรม

ต่่าง ๆ ที่่� “Ayamboy” มอบให้้แก่่ทุุกคน
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หนังสือแนะนำ�

	 ปััจจุุบััน “กล่่องกระดาษลููกฟููก” มีีบทบาทสำคััญอย่่างยิ่่�ง

ต่อ่การค้า้ขายทั้้�งในและต่่างประเทศ รวมทั้้�งการค้า้ผ่า่นระบบออนไลน์์

ซึ่่�งกำลังัเป็น็ที่่�นิิยม มากขึ้้�นทั่่�วโลกด้ว้ยคุณุสมบััติิที่่�สามารถออกแบบได้้

หลากหลายรูปทรง หลายขนาด มีีความแข็็งแรง อี กทั้้�งยัังสะดวก  

ในการเคลื่�อนย้้ายและป้้องกัันสิินค้้าเสีียหายจากกระบวนการขนส่่ง 

ทำให้้กล่อ่งกระดาษลููกฟูกูถููก ใช้เ้ป็็นบรรจุุภัณัฑ์ม์ากขึ้้�นรอบรู้้�เรื่่�องกล่อ่ง

กระดาษลููกฟููก เกาะกระแส กล่่องสำหรัับขนส่่งสิินค้้าออนไลน์์  

กล่่าวถึึง การออกแบบโครงสร้้างและวััสดุุกัันการสั่่�นกระแทกกล่่อง 

ที่่�เหมาะสมและมีีขนาดพอดีีกัับสิินค้้า ซึ่่�งทำให้้ประหยััดค่่าใช้้จ่่าย 

และป้้องกัันความเสีียหายที่่�เกิิดขึ้้�นระหว่่างการจััดเก็็บและขนส่่ง 

นอกจากนี้้� การออกแบบกล่่องกระดาษลููกฟููกที่่�ดีียัังส่่งผลให้้สิินค้้า 

ขายได้้และเป็็นที่่�รู้้�จัักกัันมาก ยิ่ ่�งขึ้้�น หนัังสืือเล่่มนี้้� เหมาะสำหรัับ 

นัักออกแบบบรรจุุภััณฑ์์ ผู้้�ป ระกอบการกล่่องลููกฟููก และผู้้�ใช้้กล่่อง

สำหรัับขนส่่งสิินค้้าออนไลน์์

	 การพรมนิ้้�วบนคีีย์์เปีียโนโดยสุ่่�มเอา ทั้้ �งตำแหน่่ง 

และจัังหวะ ย่่อมไม่่เกิิดความไพเราะฉัันใด การออกแบบ

สถาปััตยกรรมโดยไร้้หลัักการจััดองค์์ประกอบ  ย่่อมไม่่เกิิด

คุุณค่่าความงามและสุุนทรีียภาพฉัันนั้้�น

350
บาท

450
บาท

เกาะกระแสกล่องสำ�หรับขนส่งสินค้า

ออนไลน์

ผู้แต่ง : ผศ. ดร.เจนยุทธ ศรีหิรัญ

ผู้แต่ง : รศ. ดร.ภณ วชิระนิเวศ

รอบรู้เรื่องกล่องกระดาษลูกฟูก

องค์ประกอบสถาปัตยกรรม

NUPH



	 หนัังสืือเทคนิิคการสรุุปความเล่่มนี้้�มีีเนื้้�อหาครอบคลุมวิิธีีการ

สรุุปความงานเขีียนประเภทต่่าง ๆ ที่่ �พบเห็็นได้้จากสื่่�อในชีีวิิตประจำวััน 

อาทิิ สารคดี บัันเทิิงคดี บทวิิเคราะห์์ บทวิิจารณ์์ บทสััมภาษณ์์ โดยนำวิิธีี

การจดบัันทึึกแบบ Cornell Notes ของ Dr. Walter Pauk มาประยุุกต์์

ใช้้ในการเขีียนเรีียบเรีียงเนื้้�อความสรุุป อี กทั้้�งยัังมีีการสรุุปความใน 

การเขีียนผลงานวิิจััยเพื่่�อให้้ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับการเขีียนผลงานวิิจััย

บางองค์์ประกอบ  และเพื่่�อป้้องกัันการลัักลอกและละเมิิดลิิขสิิทธิ์์�ผลงาน

วรรณกรรมพร้้อมตััวอย่่างประกอบอย่่างชััดเจนในแต่่ละบท เพื่่�อให้้ผู้้�อ่่าน

สามารถศึึกษาเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง จึึงเป็็นประโยชน์ต่่อนัักเรีียน นักศึึกษา 

ครูู อาจารย์์ นัักวิิชาการ และผู้้�สนใจในทุุกสาขาอาชีีพ

	 หนัังสืือเรื่่�อง การออกแบบแฟมสะสมผลงานอย่่างไร (How to Design Portfolio)  

เป็็นการ รวบรวมและเรีียบเรีียงขึ้้�นจากประสบการณ์์การทํํางานด้้าน การออกแบบและการนํําเสนอ 

ผลงาน กว่่า 17 ปี รวมถึึงการสอนในรายวิิชา Portfolio and Presentation และ วิิชา Design and  

Presentation ที่่ �มีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับการทํําแฟมสะสมผลงาน เป็็นระยะเวลากว่่า 9 ปี  จึึ งทํําให้้ผู้้�เขีียน  

เข้้าใจและเล็็งเห็็นถึึงความสําคััญของแฟมสะสมผลงาน กระทั่่�งเมื่่�อปีี พ.ศ. 2558 ได้้ทํํางานวิิจัย  เร่ื่�อง  

“การศึึกษาอิิทธิิพลยุุคสมััยที่่�ส่่งผลต่่อ การออกแบบแฟ้้มสะสมผลงาน” โดยศึึกษา และสััมภาษณ์์ผู้้�ที่่�มีี

ความรู้้�ความสามารถและผู้้�ประกอบ การด้้านการออกแบบในสาขาต่่าง ๆ เพื่่�อนํํามาวิิเคราะห์์เพื่่�อให้้ได้้

องค์์ประกอบ วิิ ธีีการและความสํําคััญของอิิทธิิพลยุุคสมััยที่่�ส่่งผลต่่อการออกแบบแฟมสะสมผลงาน  

ซึ่่�งผลของงานวิิจัย ร่ วมกับประสบการณ์์ทํํางานและการสอน จึึ งเป็็นแหล่่งข้้อมููลหลัักของหนัังสืือเล่่มนี้้� 

โดยประกอบด้้วยเนื้้�อหาจํํานวน 5 บ ท ที่่ �ควรรู้้�ใน การออกแบบแฟมสะสมผลงานให้้มีีเอกลัักษณ์ ์

เฉพาะตััว มีีความโดดเด่่น และสามารถส่ื่�อสาร ผล งานได้้อย่่างเหมาะสมตามยุคสมััย  นอกจากเนื้้�อหา 

ที่่�อ่่านง่่ายแล้้ว ผู้้� เขีียนยัังออกแบบ ภ าพประกอบเป็็นกราฟิิกตลอดทั้้�งเล่่ม  เพ่ื่�อสร้้างแรงบัันดาลใจให้้ 

กัับนักออกแบบ ผู้้�เขีียนหวััง เป็็นอย่่างยิ่่�งว่่าหนัังสืือเล่ม่นี้้� จะเกิิดประโยชน์โดยตรงกัับบุุคคลที่่�สนใจงาน

ออกแบบและการ นํ ําเสนอผลงาน ซึ่่�งจะเป็็นประโยชน์์ในการพััฒนาตนเอง และวงการออกแบบ 

ของประเทศไทย ต่่อไปในอนาคต

250
บาท

490
บาท

ผู้แต่ง : รศ.วรารัชต์ มหามนตรี

ผู้แต่ง : รศ. ดร.ดนัย เรียบสกุล

เทคนิคการสรุปความ

ออกแบบแฟ้มสะสมผลงานอย่างไร

How to design Portfolios
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