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คอมพิวเตอรและสารสนเทศเพื่องานอาช�พ

ไดผานการตรวจประเมินคุณภาพหนังสือเรียนอาชีวศึกษา หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

พุทธศักราช 2562 ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2563 ครั้งที่ 1 ประกาศลําดับที่ 753

  (Computer and Information for Careers)

เนื้อหาดี มีคุณภาพ ตรงตามจุดประสงครายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคําอธิบายรายวิชาของหลักสูตร 

มุงเนนกิจกรรมตามสมรรถนะวิชาชีพใหแกผูเรียน และใบชวยสอนโดยเนนกระบวนการเรียนรูที่สําคัญ :-

Project-based Learning

Creative Economic

Thinking Skills

MAC iLink

Green Technology

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

มีแผนการจัดการเร�ยนรูที่ทันสมัย สะดวก และปรับได 

สําหรับผูสอนใชเปนแนวทางในการจัดการเร�ยนรู

สื่อ การ เร�ยน รู แบบ บูรณ า การ ความ รู สมรรถนะ  

และ กิจ นิสัยในการทํางาน
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 ● หนังสือ    1 สี  จํานวน  ........  หนา
                    2 สี  จํานวน  ........  หนา
    4 สี  จํานวน  208 หนา

 ● กระดาษ   ปอนด

 ● ความหนา   กระดาษปก    210      แกรม
    กระดาษเนื้อใน  70   แกรม
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หนังสือเลมนี้เรียบเรียงตามจุดประสงครายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา
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คำ�นำ�

	 ตามที่กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 เพื่อมุ่งผลิต 

และพฒันากำ�ลงัคนระดบัฝมีือใหม้ีสมรรถนะ มคีุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ สามารถประกอบอาชีพอิสระ

เป็นผู้ประกอบการที่มีคุณภาพหรือประกอบอาชีพอื่น ๆ  ได้ตรงตามความต้องการของสถานประกอบการทั้งในประเทศ

และภูมิภาคอาเซียน 

	 บริษัท แม็คเอ็ดดูเคช่ัน จำ�กัด ผู้ผลิตและจำ�หน่ายหนังสือเรียน ส่ือการเรียนรู้ และวารสารทางการศึกษา 

ทั้งในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ระดับอาชีวศึกษา ตระหนักถึงภารกิจสำ�คัญในการมีส่วนร่วมในการสนับสนุนส่งเสริม 

การศึกษาระดับอาชีวศึกษาให้บรรลุผลสมดังเจตนารมณ์ที่ตั้งไว้ จึงได้แต่งตั้งคณะทำ�งานซึ่งประกอบด้วยนักวิชาการและ

ผู้สอนท้ังในระดับอาชีวศึกษาและระดับอุดมศึกษาที่มีความเชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ ดำ�เนินการ

วิเคราะห์หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ในแต่ละสาขาวิชาเพื่อจัดทำ�สื่อการเรียนรู้ อันประกอบด้วย

	 1.	หนังสือเรียนที่จัดทำ�ให้ตรงกับจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำ�อธิบายรายวิชา ทั้งนี้โดย 

คำ�นงึถงึความสอดคล้องกบัมาตรฐานการศกึษาวชิาชพีทัง้ 3 ดา้น คอื ดา้นคณุธรรม จรยิธรรมและคณุลกัษณะทีพ่งึประสงค ์

ด้านสมรรถนะแกนกลาง และด้านสมรรถนะวิชาชีพ

	 2.	แผนการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนผ่านกิจกรรมการเรียนรู้หลากหลายรูปแบบ 

เพื่อเป็นแนวทางให้ผู้สอนนำ�ไปปรับให้เหมาะสมกับธรรมชาติของผู้เรียนและจุดเน้นของสถานศึกษา

	 จุดเด่นของหนังสือเรียนชุดใหม ่มีดังนี้

	 1.	นำ�เสนอในรูปแบบหน่วยการเรียนรู้ ที่เนื้อหาเหมาะสมต่อการเรียนรู้ แต่ยังคงไว้ซึ่งความเข้มข้นและทันสมัย 

ทัง้น้ีเนือ้หาในหนงัสอืเรยีนมุง่เน้นให้สมัพนัธก์บัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้หลกัการเรยีนรูต้ามสภาพจริง (Authentic Learning) 

และการประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic Assessment)

	 2.	แทรกกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ กิจกรรมตามสมรรถนะรายวิชา กิจกรรมการฝึกกระบวนการคิด 

(Thinking Skills) และกิจกรรมบูรณาการให้แก่ผู้เรียน

	 3.	พัฒนาสมรรถนะแกนกลางและสมรรถนะวิชาชีพผ่านกระบวนการปฏิบัติงานโดยใช้ใบช่วยสอนเป็นสื่อ 

สำ�หรับการฝึกกระบวนการเรียนรู้ที่สำ�คัญ เช่น การเรียนรู้จากโครงงาน (Project–based Learning) 

	 4. มีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยจัดทำ�แบบทดสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ประจำ�หน่วยการเรียนนั้น ๆ  ท้ายหน่วยการเรียนรู้ทุกหน่วย

	 บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จำ�กัด ขอขอบคุณสถานศึกษา ครู คณาจารย์ ผู้สอน ผู้เรียน และผู้ที่สนใจทุกท่านที่ให้

ความไว้วางใจในส่ือการเรียนรู้ของบริษัท บริษัทหวังเป็นอย่างยิ่งว่าสื่อการเรียนรู้ชุดนี้จะมีส่วนช่วยให้การจัดการเรียนรู ้

มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพทัดเทียมระดับสากลต่อไป

บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จำ�กัด



รหัส 20001-2001
วิชาคอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพื่องานอาชีพ 
ทฤษฎี 1 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง 2 หน่วยกิต

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้

	 1.	เข้าใจหลักการและกระบวนการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานอาชีพ การใช้ 

	 	 ระบบปฏิบัติการ โปรแกรมสําเร็จรูปและอินเทอร์เน็ตเพื่องานอาชีพ 

	 2.	สามารถใช้ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ โปรแกรมสําเร็จรูปและเทคโนโลยีสารสนเทศตามลักษณะ 

	 	 งานอาชีพ 

	 3.	มีคุณธรรม จริยธรรมและความรับผิดชอบในการใช้คอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศในงานอาชีพ

สมรรถนะรายวิชา

	 1.	แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและกระบวนการใช้คอมพิวเตอร์ ระบบสารสนเทศ ระบบปฏิบัติการ 

	 	 โปรแกรมสําเร็จรูปและอินเทอร์เน็ตเพื่องานอาชีพ 

	 2.	ใช้ระบบปฏิบัติการในการจัดสภาพแวดล้อมและจัดสรรทรัพยากรต่าง ๆ  บนเครื่องคอมพิวเตอร์ 

	 3.	ใช้โปรแกรมสําเร็จรูปในงานอาชีพตามลักษณะงาน 

	 4.	สืบค้นข้อมูลสารสนเทศในงานอาชีพโดยใช้อินเทอร์เน็ต 

	 5.	สื่อสารข้อมูลสารสนเทศโดยใช้อินเทอร์เน็ต

คำ�อธิบายรายวิชา

	 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ การใช้ระบบปฏิบัติการ 

(Windows หรือ Mac OS) การใช้โปรแกรมประมวลผลคําเพ่ือจัดทําเอกสารในงานอาชีพ การใช้โปรแกรม 

ตารางทําการเพื่อการคํานวณในงานอาชีพ การใช้โปรแกรมการนําเสนอผลงาน หรือการใช้โปรแกรมสําเร็จรูปอื่น ๆ  

ตามลักษณะงานอาชีพ การใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อสืบค้นและสื่อสารข้อมูลสารสนเทศในงานอาชีพ ผลกระทบ 

ของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ จริยธรรมและความรับผิดชอบในการใช้คอมพิวเตอร์และสารสนเทศในงานอาชีพ



ตารางวิเคราะห์สมรรถนะประจำ�หน่วย

หน่วย

การเรียนรู้ที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ สมรรถนะประจำ�หน่วย

1 การใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศเบื้องต้น

1.	 แสดงความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์

2.	 แสดงความรู้เกี่ยวกับระบบสารสนเทศ

2 การใช้ระบบปฏิบัติการเบื้องต้น 1.	 แสดงความรู้เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ

2.	 แสดงความรู้เกี่ยวกับประเภทของระบบปฏิบัติการ

3.	 แสดงความรู้เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการบนเครื่อง 

ไมโครคอมพิวเตอร์

4.	 แสดงความรู้เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ Windows 10

3 การใช้โปรแกรมประมวลผลคำ� 

เพื่อจัดทำ�เอกสารในงานอาชีพ

แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้โปรแกรมประมวลผลคำ�เพื่อจัดทำ�

เอกสารในงานอาชีพ

4 การใช้โปรแกรมตารางทำ�การในงาน

อาชีพ

แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้โปรแกรมตารางทำ�การในงานอาชีพ

5 การใช้โปรแกรมการนำ�เสนอข้อมูล

ในงานอาชีพ

แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้โปรแกรมการนำ�เสนอข้อมูลเพื่อนำ�

ไปใช้ในงานอาชีพ

6 การใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อสืบค้น 

และสื่อสารข้อมูลสารสนเทศ 

ในงานอาชีพ

แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อสืบค้นและ 

สื่อสารข้อมูลสารสนเทศในงานอาชีพ

7 จริยธรรมและความรับผิดชอบ 

ในการใช้คอมพิวเตอร์กับระบบ

สารสนเทศในงานอาชีพ

1.	 แสดงความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับจริยธรรมทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ

2.	 แสดงความรู้เกี่ยวกับพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำ� 

ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์



สารบัญ

หน้า
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การใช้คอมพิวเตอร ์
และเทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น

	 ปััจจุุบัันการดำำ�เนิินชีีวิิตประจำำ�วันของมนุุษย์์เปลี่่�ยนแปลงไปจากเดิิมมาก มี ีการนำำ�เทคโนโลยีีและการสื่่�อสาร 

ที่่�ได้้รัับการพััฒนาอย่่างรวดเร็็วและเจริิญก้้าวหน้้าอย่่างรวดเร็็วมาใช้้  หรืือกล่่าวได้้อีีกอย่า่งหน่ึ่�งว่่า เทคโนโลยีอัีันประกอบด้้วย 

คอมพิิวเตอร์์ อุปกรณ์์ส่ื่�อสารที่่�มีประสิิทธิิภาพ ระบบเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ได้้เข้้ามามีีบทบาทที่่�สำำ�คัญในการดำำ�เนิินชีีวิิต 

แทบทุุกเร่ื่�องไม่่ว่่าจะเป็็นชีีวิิตประจำำ�วัน การทำำ�งาน ความเป็็นอยู่่�ต่่าง ๆ  ล้ วนแล้้วแต่่นำำ�เอาเทคโนโลยีีที่่�กล่่าวมาแล้้ว 

มาช่่วยให้้การดำำ�เนิินกิิจกรรมต่่าง ๆ  ทำ ำ�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ดั ังนั้้�น การเรีียนรู้้�ให้้เท่่าทัันเทคโนโลยีีจึึงเป็็นสิ่่�งจำำ�เป็็น  

โดยเฉพาะการใช้งานคอมพิวเตอร์ การใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การเรียนรู้ส่ิงเหล่านี้จึงเป็นส่ิงจ�ำเป็นและเป็น 

พื้นฐานกับทุกคน หน่วยการเรียนรู้นี้จะอธิบายพื้นฐานที่ควรทราบในหัวข้อต่อไปตามล�ำดับ

1.	 คำ�ศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศ

	 มนุษย์ได้มีการน�ำเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเข้ามาใช้ในชีวิตประจ�ำวัน จะเห็นได้จากการท่ีมนุษย์มีความสะดวกสบาย 

เพิม่มากขึ้น ซึง่เกิดจากการพฒันาเคร่ืองมือเคร่ืองจกัรเข้ามาช่วยมนษุย์ในการท�ำงาน โดยเริม่จากการพฒันาเคร่ืองค�ำนวณ 

เคร่ืองจักรกลต่าง ๆ  จนมาเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและมีความรู้พื้นฐาน ผู้เรียนจ�ำเป็นต้อง 

เรียนรู้ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศ ดังนี้

	 คอมพิวเตอร์ (Computer) หมายถงึ อปุกรณ์อเิลก็ทรอนิกส์ทีท่�ำงานแบบอตัโนมตั ิ ทีม่หีน่วยประมวลผลกลาง 

(Central Processing Unit: CPU) หรือมักจะเรียกสั้น ๆ  ว่า “ซีพียู” ซึ่งเปรียบเสมือนสมองกลที่มีความสามารถ 

ในการค�ำนวณและประมวลผลข้อมูลตามชุดค�ำส่ัง คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือท่ีส�ำคัญในการจัดการข้อมูล ด้วยการ 

ประมวลผลข้อมูลแบบอัตโนมัติตามชุดค�ำสั่งดังที่กล่าวไปแล้ว ผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลจะกลายเป็นสารสนเทศ 

ที่น�ำไปใช้ประโยชน์ได้ต่อไป

	 เทคโนโลยี (Technology) หมายถึง การน�ำความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ในการพัฒนาเครื่องมือ 

เครื่องใช้ อุปกรณ์ วิธีการหรือกระบวนการ เพื่อช่วยในการท�ำงานหรือแก้ปัญหาต่าง ๆ  ทั้งนี้  เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อ 

บุคคล กลุ่มคน หรือองค์กร (ปณิตา วรรณพิรุณ, 2559, หน้า 9)

	 ข้อมูล (Data) หมายถึง เหตุการณ์ข้อเท็จจริงต่าง ๆ  ที่มีอยู่ในชีวิตประจ�ำวันในรูปแบบต่าง ๆ  หรือข้อเท็จจริง 

ที่เกิดขึ้นที่เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติการ เช่น ตัวเลข ตัวอักษร ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น แต่ข้อมูลเหล่านี ้

ยังไม่สามารถน�ำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ทันที (สุขุม เฉลยทรัพย์ และคณะ, 2555, หน้า 1)

	 สารสนเทศ (Information) หมายถงึ ผลลพัธ์อนัเกดิจากการน�ำเอาข้อมลูทีเ่กบ็รวบรวมมาผ่านการประมวลผล 

วิเคราะห์ สรุป จนสามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ได้ ในความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและสารสนเทศนั้น สารสนเทศเกิดจาก 

การน�ำข้อมูลมาประมวลผล และจะได้สารสนเทศที่สามารถน�ำไปใช้ประโยชน์หรือเผยแพร่ ดังนั้นความสัมพันธ์ 

ระหว่างข้อมูลและสารสนเทศจึงมีความสัมพันธ์ดังแผนภาพ (สุขุม เฉลยทรัพย์ และคณะ, 2555, หน้า 1)
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ข้อมูล (Data) ประมวลผล (Process) สารสนเทศ (Information)

รูปที่ 1.1 ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและสารสนเทศ

	 ระบบสารสนเทศ (Information System) หมายถึง การน�ำเอาสารสนเทศมาจัดเก็บอย่างเป็นระบบ โดยที่

ระบบของการจัดเก็บประมวลผลข้อมูลสารสนเทศต้องอาศัยบุคคลและเทคโนโลยีสารสนเทศในการด�ำเนินการ เพื่อให้ได้

สารสนเทศที่เหมาะสมกับงานหรือภารกิจแต่ละอย่าง

	 เทคโนโลยีีสารสนเทศ (Information Technology) กำ ำ�เนิิดจากคำำ�สองคำำ�คืือ “เทคโนโลยีี” และคำำ�ว่า 

“สารสนเทศ”  ซึ่�งได้้อธิิบายความหมายไปแล้้ว ส่วนคำำ�ว่า “เทคโนโลยีี” หมายถึึง ประดิิษฐกรรม (Innovate) ที่่�มีความสััมพัันธ์์

กัับการผลิิต การประมวลผล และการจำำ�แนกแจกจ่่ายสารสนเทศไปยังัผู้้�ใช้้ ตัวอย่่างเทคโนโลยีสีารสนเทศ เช่่น โทรคมนาคม

และวิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์ เป็็นต้้น เม่ื่�อรวมกัันระหว่่างเทคโนโลยีีและสารสนเทศก็็กลายเป็็นเทคโนโลยีีสารสนเทศ 

ค�ำว่าเทคโนโลยีสารสนเทศเรียกสั้น ๆ  ว่า IT มาจากค�ำว่า Information Technology หรืออาจกล่าวได้อีกอย่างหนึ่งว่า

เป็นการน�ำระบบสารสนเทศมาจัดเก็บให้เป็นระบบ ท�ำให้เกิดความสะดวก ความรวดเร็ว และมีความน่าเชื่อถือมากขึ้น 

ในการเรียกใช้ระบบสารสนเทศนั้น ๆ

	 เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร (Information Communication Technology) เกิิดเป็็นคำำ�ว่า ICT 

เริ่่�มนำำ�มาใช้้โดยคณะกรรมาธิิการการศึึกษาของรััฐสภาอัังกฤษ เน่ื่�องจากเห็็นว่่าการใช้้คำำ�ว่า IT หรืือเทคโนโลยีีสารสนเทศ 

ยัังขาดความชััดเจน ควรเพิ่่�มคำำ�ว่า Communication เข้้าไปด้้วย ต่ อจากนั้้�นมาทางองค์์การศึึกษา วิ ทยาศาสตร์์และ

วััฒนธรรมแห่่งสหประชาชาติิหรืือยููเนสโก (United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization: 

UNESCO) จึงเริ่มใช้ตามและแพร่หลายไปทั่วโลก แต่ความหมายของค�ำว่า ICT และ IT ไม่มีความแตกต่างกัน 

แต่ประการใด จงึกล่าวว่า “เทคโนโลยสีารสนเทศ” และ “เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร” เป็นค�ำทีใ่ช้ทดแทนกนัได้ 

ซึ่งหมายถึง เทคโนโลยีสองสาขาหลักที่ประกอบด้วยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีส่ือสารโทรคมนาคมที่ผนวก 

เข้้าด้้วยกัันเพ่ื่�อใช้้ในกระบวนการสร้้างสรรค์์ จั ดหา จั ดเก็็บ ค้ นคืืน จั ดการถ่่ายทอด และเผยแพร่่ข้้อมููลในรููปดิิจิิทััล 

(Digital Data) ไม่่ว่่าจะเป็็นเสีียง ภาพ ภาพเคล่ื่�อนไหว ข้ อความหรืือตััวอัักษร และตััวเลขเพ่ื่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพ 

ความถูกต้อง ความแม่นยํา และความรวดเร็วให้ทันต่อการนําไปใช้ประโยชน์ (สุขุม เฉลยทรัพย์ และคณะ, 2551, หน้า 6) 

หรืือกล่่าวได้้อีีกอย่่างหน่ึ่�งคืือ เม่ื่�อมีีการนำำ�เอาเทคโนโลยีีสารสนเทศมาสื่่�อสารโดยใช้้เทคโนโลยีีคอมพิิวเตอร์์ และนำำ�ไป 

เผยแพร่่ให้้ผู้้�อื่�นเข้้าใจโดยใช้้เทคโนโลยีีส่ื่�อสาร เรีียกได้้ว่่า เป็็นเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารนั่่�นเอง 
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รูปที่ 1.2 ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและสารสนเทศ

(ที่มา : http://www.youtube.com/watch?v=jRd2WOqNBJw)

2.	 องค์ประกอบและหลักการทำ�งานของคอมพิวเตอร์

	 ดังที่ได้กล่าวถึงเทคโนโลยีสารสนเทศแล้ว การรวบรวมระบบสารสนเทศจ�ำเป็นต้องอาศัยเทคโนโลย ี

ที่่�หลากหลาย เพ่ื่�อทำำ�การประมวลผลข้้อมููลและส่ื่�อสารสารสนเทศไปยัังผู้้�ใช้้งานหรืือผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องให้้ได้้รัับประโยชน์

โดยใช้้เวลาในการประมวลผลที่่�รวดเร็็วได้้นั้้�นต้้องใช้้คอมพิิวเตอร์์และอุุปกรณ์์ส่ื่�อสารเข้้ามา คอมพิิวเตอร์์แบ่่งออกเป็็น 

องค์์ประกอบที่่�สำำ�คัญ ๆ  ได้้ 5 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ ฮาร์์ดแวร์์ (Hardware) ซอฟต์์แวร์์ (Software) บุ คลากรทาง 

คอมพิิวเตอร์์ (Peopleware) ข้อมููล (Data) และกระบวนการทำำ�งาน (Procedure) ระบบการส่ื่�อสารข้้อมููล (Data Comm-

munication System) แต่่ละส่่วนมีีหลัักการทำำ�งานดัังจะกล่่าวในรายละเอีียดต่่อไป

	 2.1	 องค์์ประกอบของคอมพิิวเตอร์์ 

	 คอมพิิวเตอร์์ประกอบด้้วยองค์์ประกอบสำำ�คัญๆ 5 องค์์ประกอบ ดังนี้้�

	 2.1.1	 ฮาร์์ดแวร์์ (Hardware) หมายถึึง อุ ปกรณ์์ต่่าง ๆ  ที่่� ประกอบขึ้้�นเป็็นเคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์ มี ลัักษณะเป็็น

โครงสร้้างสามารถมองเห็็นด้้วยตาและสััมผััสได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม เช่่น จอภาพ คีย์์บอร์์ด เคร่ื่�องพิิมพ์์ เมาส์์ เป็็นต้้น

Desktop Laptop Motherboard Processor

Power Supply KeyboardHarddisk ExternalRam

รูปที่ 1.3 องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์
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	 ฮาร์์ดแวร์์สามารถแบ่่งออกเป็็นส่่วนต่่าง ๆ  ตามลัักษณะการทำำ�งานได้้ 4 หน่่วย คืื อ หน่่วยประมวลผลกลาง 

(Central Processing Unit: CPU) หน่่วยรัับข้้อมููล (Input Unit) หน่่วยแสดงผล (Output Unit) หน่่วยความจำำ�หลััก 

(Main Memory Unit) โดยอุุปกรณ์์แต่่ละหน่่วยมีีหน้้าที่่�การทำำ�งานแตกต่่างกััน ดังนี้้�

	 	 1)	 หน่่วยประมวลผลกลาง (CPU: Central Processing Unit) เรีียกอีีกอย่่างหน่ึ่�งว่่า ไมโครโพรเซสเซอร์์

มีีหน้้าที่่�ในการประมวลผลข้้อมููลในลัักษณะของการคำำ�นวณและเปรีียบเทีียบ โดยจะทำำ�งานตามจัังหวะเวลาที่่�แน่่นอน 

เรียกว่า สัญญาณ Clock เมื่อมีการเคาะจังหวะ 1 ครั้ง ก็จะเกิดกิจกรรม 1 ครั้ง เราเรียกหน่วยที่ใช้ในการวัดความเร็ว 

ของซีพียูว่า “เฮิรตซ์ (Herzt)” หมายถึง การท�ำงานได้กี่ครั้งในจ�ำนวน 1 วินาที เช่น ซีพียู Pentium 4 มีความเร็ว 

2.5 GHz หมายถึง ท�ำงานเร็ว 2,500 ล้านครั้ง ใน 1 วินาที กรณีที่สัญญาณ Clock เร็วก็จะท�ำให้คอมพิวเตอร์เครื่องนั้น 

มีความเร็วสูงตามไปด้วย ซีพียูท่ีท�ำงานเร็วมาก ราคาก็จะแพงขึ้นมากตามไปด้วย การเลือกซื้อจะต้องเลือกซื้อให ้

เหมาะสมกับงานที่ต้องการน�ำไปใช้ เช่น ต้องการน�ำไปใช้งานกราฟิกที่มีการประมวลผลมาก จ�ำเป็นที่จะต้องใช้เครื่อง 

ที่มีการประมวลผลได้เร็ว ส่วนการพิมพ์รายงานทั่วไปใช้เครื่องที่ความเร็ว 100 MHz ก็เพียงพอแล้ว

รูปที่ 1.4 อุปกรณ์หน่วยประมวลผลกลางหรือซีพียู

(ที่มา : https://www.xn--12cg1cxchd0a2gzc1c5d5a.net/cpu-2/)

	 	 ปััจจุุบัันนี้้�มีีผู้้�ผลิิตซีีพีียููหลายตราผลิิตภััณฑ์์หรืือตราสิินค้้า (Brand Name) ซี พีียููที่่�มีช่ื่�อเสีียงมีีอยู่่�  2 ตราและ

แข่่งขัันในการพััฒนาด้้านเทคโนโลยีีของซีีพีียููมาโดยตลอด 2 ตรา ได้้แก่่ Intel (อิินเทล) และ AMD (เอเอ็็มดีี) โดยที่่� 

ซีีพีียูู Intel นั้้�นมีีช่ื่�อเสีียงมาอย่่างยาวนานตั้้�งแต่่เริ่่�มมีีการผลิิตซีีพีียูู ชื่ �อของซีีพีียูู Intel ได้้รัับความนิิยมอยู่่�ในอัันดัับต้้น ๆ   

ของผู้้�ผลิิตซีีพีียููเสมอมา ซึ่ �งอิินเทลพััฒนาซีีพีียููตั้้�งแต่่ซีีพีียูู 8086, 8088 และซีีพีียููในตระกููล 80×86 มาอย่่างต่่อเน่ื่�อง  

จนกระทั่่�งมาถึึง Celeron Pentium II และ Celeron Pentium III ซึ่ �ง 2 รุ่่� นนี้้�เป็็นรุ่่�นที่่�ได้้สร้้างช่ื่�อให้้กัับอิินเทลเป็็น 

อย่่างมาก มี การพััฒนา Pentium 4 ขึ้้ �นมารองรัับการทำำ�งานของคอมพิิวเตอร์์ให้้ใช้้งานได้้หลากหลายขึ้้�น และยัังได้้รัับ 

การพััฒนาอย่่างต่่อเน่ื่�องไม่่ได้้ยุุติิการพััฒนาลงเพีียงแค่่ Pentium 4 เท่่านั้้�น Intel ได้้เปิิดตััวซีีพีียููที่่�ทำำ�งานได้้เร็็วกว่่า 

ซีีพีียููรุ่่�นเก่่า ๆ  ที่่�ผ่านมาด้้วยการเปิิดตััวซีีพีียููรุ่่�น Core 2 Duo และ Core 2 Extreme หรืือที่่�รู้้�จักในช่ื่�อว่่า Dual-Core  

โดยรุ่่�นล่่าสุุดของ Intel จะเป็็นรุ่่�นอิินเทลคอร์์ (Intel Core) รุ่่�นนี้้�ได้้มีีการพััฒนามาตั้้�งแต่่คอร์์ i3, คอร์์ i5, คอร์์ i7 และ 

คอร์์ i7 เอกซ์์ตรีีม (Core i7 Extreme) มีความเร็็วสููงสุุด 3.2 GHz ในรุ่่�น LGA1366 ทำำ�งานด้้วย FSB 800/1066/1333/ 

1600 MHz มี L2 Cache ขนาด 8 MB ค่า TDP สูงสุุด 130 W
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		  2)	 หน่่วยรัับข้้อมููล (Input Unit) เป็็นส่่วนที่่�ทำำ�หน้้าที่่�รับข้้อมููลจากผู้้�ใช้้งานเข้้าสู่่�เคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์ เช่่น

 ตั วอัักษร ตั ัวเลข สั ัญลัักษณ์์ เสีียง วิ ดีีโอ โดยข้้อมููลเหล่่านี้้�ต้้องทำำ�การแปลงข้้อมููลให้้ไปอยู่่�ในรููปของสััญญาณดิิจิิทััล 

ที่คอมพิวเตอร์เข้าใจและน�ำมาจัดเก็บที่หน่วยความจ�ำหลัก รอที่จะให้คอมพิวเตอร์ท�ำการประมวลผลให้ได้ผลลัพธ์ตาม 

ที่ผู้ใช้ต้องการ ปัจจุบันอุปกรณ์ที่ท�ำหน้าที่เป็นหน่วยรับข้อมูลที่ได้รับความนิยม มีดังนี้

		  	 (1)	 แป้้นพิิมพ์์ (Keyboard) ทำ ำ�หน้้าที่่�รับข้้อมููลที่่�เป็็นตััวอัักษรโดยการกดตััวอัักษรที่่�ต้องการลงบน 

แป้้นพิิมพ์์ ซึ่�งมีีลัักษณะคล้้ายแป้้นพิิมพ์์ของเคร่ื่�องพิิมพ์์ดีีด ประกอบด้้วยปุ่่�มสำำ�หรัับพิิมพ์์อัักขระ ตัวเลข ปุ่่�มเรีียกใช้้ฟัังก์์ชััน

ของซอฟต์์แวร์์ และควบคุุมการทำำ�งานร่่วมกัับปุ่่�มอ่ื่�น ๆ  แป้้นพิิมพ์์มีีหลายชนิด ได้้แก่่ คี ย์์บอร์์ดมาตรฐาน (Standard  

Keyboard) คี ีย์์บอร์์ดแบบพกพา (Portable Keyboard) และคีีย์์บอร์์ดแบบไร้้สาย (Wireless Keyboard) คี ีย์์บอร์์ด 

แบบเสมืือน (Virtual Keyboard) ดังรููปที่่� 1.5

รูปที่ 1.5 คีย์บอร์ดชนิดต่าง ๆ

		  	 (2)	 เมาส์์ (Mouse) เป็็นอุุปกรณ์์รัับเข้้าที่่�ใช้้เล่ื่�อนตััวชี้้�ตำำ�แหน่่ง ผู้้� ใช้้สามารถบัังคัับเมาส์์เพ่ื่�อควบคุุม

ตััวชี้้�ตำำ�แหน่่งไป-มาบนจอภาพได้้ ปกติิตััวชี้้�ตำำ�แหน่่งของเมาส์์จะเป็็นลููกศร ซึ่ �งจะเกิิดการโต้้ตอบระหว่่างผู้้�ใช้้กัับ 

เคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์ได้้อย่่างรวดเร็็วกว่่าแป้้นพิิมพ์์ เมาส์์โดยทั่่�วไปมีี 3 ประเภท ได้้แก่่ เมาส์์แบบทั่่�วไป (Mechanical 

Mouse) เมาส์์แบบแสง หรืือออปติิคััลเมาส์์ (Optical Mouse) และเมาส์์แบบไร้้สาย (Cordless หรืือ Wireless 

Mouse)

รูปที่ 1.6 เมาส์ชนิดต่าง ๆ
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รูปที่ 1.7 สแกนเนอร์ชนิดต่าง ๆ

(ที่มา : http://scanner6-1.blogspot.com/)

		  	 (3)	 สแกนเนอร์์ (Scanner) เป็็นอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้หลัักการ

ของการส่่องแสงไปยัังข้้อความสััญลัักษณ์์หรืือภาพที่่�ต้องการสำำ�เนาภาพ 

จากนั้้�นข้้อมููลที่่�ถูกอ่่านจะถููกแปลงเป็็นสััญญาณทางไฟฟ้้า และเก็็บเป็็น

ไฟล์์ภาพ สแกนเนอร์์มีี 3 ประเภท ดังนี้้�

	 	 	 	 -	 สแกนเนอร์์มืือถืือ (Handheld Scanner)

	 	 	 	 -	 สแกนเนอร์์แบบสอดกระดาษ (Sheet-fed 

Scanner)

	 	 	 	 -	 สแกนเนอร์์แบบแท่่น (Flatbed Scanner)

		  3)	 หน่่วยแสดงผล (Output Unit) คืื อ อุ ปกรณ์์ที่่�ทำำ�หน้้าที่่�แสดงผลลััพธ์์ที่่�ได้้จากการประมวลผล 

ประกอบด้วยอุปกรณ์ดังนี้

รูปที่ 1.8 หน่วยแสดงผลชนิดต่าง ๆ

		  	 (1)	 จอภาพหรืือมอนิิเตอร์์ ทำำ�หน้้าที่่�แสดงข้้อมููลในขณะที่่�คอมพิิวเตอร์์กำำ�ลังทำำ�งานเพ่ื่�อติิดต่่อและ

ส่ื่�อสารระหว่่างคอมพิิวเตอร์์กัับผู้้�ใช้้ จอภาพจะต้้องทำำ�งานร่่วมกัับแผงวงจรอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�ทำำ�หน้้าที่่�แสดงผลบนจอภาพ 

หรือการ์ดจอซ่ึงมีท้ังแบบติดตั้งท่ีเมนบอร์ดโดยตรงและแบบที่เป็นแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส์แยกติดต่างหาก จอภาพ 

ที่นิยมใช้ในปัจจุบันแบ่งเป็น 2 ชนิด ได้แก่

				    -	 จอภาพแบบนููนหรืือซีีอาร์์ทีี ใช้้หลอดภาพแบบซีีอาร์์ทีีจากด้้านหลัังไปกระทบกัับสารที่่�เคลืือบ 

พื้้�นผิิวของจอภาพ ทำำ�ให้้เกิิดการเรืืองแสงปรากฏเป็็นภาพที่่�แสดงออกมา

				    -	 จอภาพแบบแบนหรืือจอแอลซีีดีี ทั นสมััยกว่่าแบบแรก ใช้้พื้้�นที่่�ในการติิดตั้้�งน้้อย มี หลัักการ 

แสดงภาพโดยสภาวะปกติิจะเป็็นของเหลวแต่่เม่ื่�อมีีแสงผ่่านจะเกิิดการเรีียงโมเลกุุลใหม่่กลายเป็็นของแข็็งแทนเพ่ื่�อ 

แสดงภาพ



คอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพื่องานอาชีพ (20001-2001)8

		  	 (2)	 ลำำ�โพง ทำ ำ�หน้้าที่่�แสดงผลในรููปแบบเสีียง มี การทำำ�งานร่่วมกัับการ์์ดเสีียงโดยการ์์ดเสีียงจะรัับ 

สััญญาณดิจิิทััลมาแปลงให้้เป็็นสััญญาณเสีียง ส่ งต่่อไปยัังสายส่่งสััญญาณที่่�เช่ื่�อมต่่อไปยัังลำำ�โพงเพ่ื่�อส่่งข้้อมููลเสีียงไปยััง 

ผู้ใช้งาน

			   (3)	 หููฟััง ใช้้รัับข้้อมููลประเภทเสีียง มี ลัักษณะการทำำ�งานเหมืือนกัับลำำ�โพงแต่่ลดขนาดลง ทำ ำ�ให้้สะดวก 

ในการพกพา ใช้้รัับข้้อมููลได้้เฉพาะตััวบุุคคล บางชนิดิมีีไมโครโฟน หูฟัูังประเภทนี้้�จะมีีสายสำำ�หรัับเช่ื่�อมต่่อกัับคอมพิิวเตอร์์

อย่่างน้้อย 2 เส้้น โดยเส้้นหน่ึ่�งจะใช้้สำำ�หรัับรัับสััญญาณเสีียงส่่วนอีีกเส้้นหน่ึ่�งจะใช้้สำำ�หรัับส่่งสััญญาณเสีียง

		  	 (4)	 เครื่่�องพิิมพ์์  ทำำ�หน้้าที่่�พิมพ์์ข้้อมููลในรููปแบบต่่าง ๆ  ให้้ออกมาในลัักษณะของสิ่่�งพิิมพ์์ลงบนกระดาษหรืือ 

อุุปกรณ์์อ่ื่�น ๆ  เคร่ื่�องพิิมพ์์มีีหลายแบบ ดังนี้้�

				    -	 เคร่ื่�องดอตเมทริิกซ์์ เหมาะสำำ�หรัับชิ้้�นงานที่่�ต้้นทุุนต่ำำ��และต้้องการทำำ�สำำ�เนาหลาย ๆ  แผ่่น 

โดยกระดาษที่่�ใช้้จะต้้องมีีรููด้้านข้้างสำำ�หรัับให้้หนามเตยของเคร่ื่�องพิิมพ์์เกี่่�ยวเพ่ื่�อเล่ื่�อนกระดาษ

	 	 	 	 -	 เครื่่�องอิิงค์์เจ็็ท มี ขนาดเล็็ก รู ปทรงทัันสมััย ใช้้เวลาในการทำำ�งานน้้อย และผลงานที่่�ได้้มีีคุุณภาพ

มากกว่่า เคร่ื่�องดอตเมทริิกซ์์

	 	 	 	 -	 เครื่่�องเลเซอร์์ มี แบบและรููปร่่างคล้้ายเครื่่�องแบบอิิงค์์เจ็็ทแต่่สามารถทำำ�งานได้้เร็็วและผลงาน 

ที่่�ได้้มีีความคมชััดสููงกว่่า

	 	 	 	 -	 เคร่ื่�องพล็็อตเตอร์์ มีขนาดใหญ่่กว่่าเคร่ื่�องพิิมพ์์ประเภทอ่ื่�น นิยมใช้้กัับงานที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการเขีียน

แบบต่่าง ๆ

รูปที่ 1.9 เครื่องพิมพ์ชนิดต่าง ๆ

		  	 (5)	 เครื่่�องแอลซีีดีีโพรเจกเตอร์์ เป็็นฮาร์์ดแวร์์ที่่�ใช้้นำำ�เสนอข้้อมููลบนจอภาพคอมพิิวเตอร์์ไปฉายบน 

จอภาพขนาดใหญ่่ ปั จจุุบัันมีีการพััฒนาเคร่ื่�องแอลซีีดีีโพรเจกเตอร์์เพ่ื่�อให้้ได้้คุุณภาพมากยิ่่�งขึ้้�นเรีียกว่่า เคร่ื่�องดีีแอลพีี

โพรเจกเตอร์์ ทำ ำ�ให้้ข้้อมููลมีีความคมชััด มี ความละเอีียดสููง และมีีขนาดเล็็กกว่่าเคร่ื่�องแอลซีีดีีโพรเจกเตอร์์แต่่ก็็มีีราคา 

สูงกว่าด้วย

รูปที่ 1.10 เครื่องแอลซีดีโพรเจกเตอร์แบบต่าง ๆ
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		  4)	 หน่่วยความจำำ�หลััก (Main Memory Unit) เป็็นอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ในการเก็็บข้้อมููลและคำำ�สั่่�งที่่�อยู่่�ระหว่่าง

การประมวลผลของคอมพิิวเตอร์์หรืือในขณะที่่�เปิิดเคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์ บางครั้้�งอาจเรีียกว่่า หน่่วยเก็็บข้้อมููลหลััก 

(Primary Storage) หน่วยความจ�ำจะท�ำงานควบคู่ไปกบั CPU และช่วยให้การท�ำงานของ CPU มปีระสทิธิภาพมากยิง่ขึ้น 

โดยวงรอบการท�ำงานของซีพียูนั้นเร็วมาก หากไม่มีท่ีเก็บข้อมูลหรือท่ีพักข้อมูลและความเร็วในการเข้าถึงข้อมูลที่ไม่ม ี

ขนาดเพียงพอจะท�ำให้การประมวลผลช้าลง หน่วยความจ�ำหลักแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 

		  	 (1)	หน่่วยความจำำ�แรม (RAM: Random Access Memory) เป็็นหน่่วยความจำำ�หลัักที่่�จำำ�เป็็น  

สามารถเก็บข้อมูลได้เฉพาะเวลาที่มีกระแสไฟฟ้าเลี้ยงเท่านั้น หากไม่มีกระแสไฟฟ้ามาเลี้ยงข้อมูลที่เก็บไว้จะหายไปทันที 

หน่วยความจ�ำแรมท�ำหน้าที่เก็บชุดค�ำสั่งและข้อมูลที่ระบบคอมพิวเตอร์ท�ำงานอยู่ หน่วยความจ�ำแรมหลายชนิดข้อมูล 

จะหายไปหากปิดเครื่อง แต่ปัจจุบันมักเก็บข้อมูลบิตในรูปของประจุไฟฟ้าในตัวเก็บประจุ

			   (2)	หน่่วยความจำำ�รอม (ROM: Read-only Memory) เป็็นหน่่วยความจำำ�ถาวรที่่�สามารถเขีียน 

หรือลบโปรแกรมต่าง ๆ  ได้ แต่ก็มีรอมบางชนิดไม่สามารถท่ีจะลบข้อมูลในรอมได้เหมือนกัน ซึ่งรอมเป็นหน่วยความจ�ำ 

ที่ไม่ต้องการกระแสไฟฟ้าเลี้ยง ข้อมูลที่อยู่ในรอมก็จะไม่หายหรือถูกลบออกจากหน่วยความจ�ำถาวร

RomRam

รูปที่ 1.11 หน่วยความจำ�รอมและหน่วยความจำ�แรม

	 	 หน่วยความจำ�สำ�รอง (Secondary Storage) 
	 	 หน่่วยความจำำ�สำำ�รองเป็็นหน่่วยความจำำ�ที่่�ใช้้บัันทึึกข้้อมููล  สำำ�รองข้้อมููล  และใช้้โอนไฟล์์ข้้อมููลหรืือไฟล์์โปรแกรม

จากที่่�หน่ึ่�งไปยัังอีีกที่่�หน่ึ่�ง ในอดีีตข้้อมููลประกอบด้้วยตััวเลขและตััวอัักษรเท่่านั้้�น จึึงอาศััยหน่่วยความจำำ�สำำ�รองที่่�มีความจุุ 

ต่ำำ��   ก็ เพีียงพอต่่อการเก็็บบัันทึึก ปั จจุุบัันข้้อมููลไม่่ได้้เป็็นเพีียงตััวเลขและตััวอัักษรเท่่านั้้�น แต่่จะมีีไฟล์์รููปแบบอื่่�น ๆ

เช่่น ไฟล์์ภาพถ่่าย ไฟล์์เสีียงดนตรีี ไฟล์์วิิดีีโอ จึึ งจำำ�เป็็นต้้องใช้้หน่่วยความจำำ�สำำ�รองที่่�มีความจุุสููงขึ้้�น ตั วอย่่างของหน่่วย 

ความจำำ�สำำ�รองในปััจจุุบััน ได้้แก่่ แผ่่นซีีดีีและแผ่่นวีีซีีดีี ดั งนั้้�นจึึงนัับได้้ว่่า หน่่วยความจำำ�สำำ�รองเป็็นสิ่่�งจำำ�เป็็นที่่�ขาดไม่่ได้้ 

ในการทำำ�งานของระบบคอมพิิวเตอร์์ หน่่วยความจำำ�สำำ�รองทำำ�หน้้าที่่�เป็็นอุุปกรณ์์รัับข้้อมููลเข้้าและส่่งข้้อมููลไปยััง 

ระบบประมวลผลหลัังจากประมวลผลเรีียบร้้อยแล้้วและนำำ�ส่งไปยัังอุุปกรณ์์ส่่งออกข้้อมููล โดยทำำ�การบัันทึึกเก็็บไว้้เพ่ื่�อให้้

ผู้้�ใช้้งานเรีียกดููข้้อมููลได้้ในภายหลััง หน่่วยความจำำ�สำำ�รองมีีหลายชนิด มีความแตกต่่างกัันในเร่ื่�องของความจุุ (Capacity) 

ของอุุปกรณ์์ สำำ�หรัับหน่่วยวััดความจุุของข้้อมููลในคอมพิิวเตอร์์แสดงได้้ดัังตารางที่่� 1.1
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ตารางที่ 1.1 หน่วยวัดความจุของข้อมูลในคอมพิวเตอร์

ชื่อเรียก ตัวย่อ ค่าแสดงจำ�นวน จำ�นวน (ตัวอักษร)

8 bit (บิต) b - 1 ไบต์

1 byte (ไบต์) B 100 1

1 Kilobyte (กิโลไบต์) KB 103 1,000

(หนึ่งพันไบต์)

1 Megabyte (เมกะไบต์) MB 106 1,000,000

(หนึ่งล้านไบต์)

1 Gigabyte (จิกะไบต์) GB 109 1,000,000,000

(หนึ่งพันล้านไบต์)

1 Terabyte (เทระไบต์) TB 1012 1,000,000,000,000 

(หนึ่งล้านล้านไบต์)

1 Petabyte (เพตะไบต์) PB 1015 1,000,000,000,000,000

(หนึ่งพันล้านล้านไบต์)

1 Exabyte (เอกซะไบต์) EB 1018 1,000,000,000,000,000,000

(หนึ่งล้านล้านล้านไบต์)

1 Zettabyte (เซตตะไบต์) ZB 1021 1,000,000,000,000,000,000,000

(หนึ่งพันล้านล้านล้านไบต์)

1 Yottabyte (ยอตตะไบต์) YB 1024 1,000,000,000,000,000,000,000,000

(หนึ่งล้านล้านล้านล้านไบต์)

รูปที่ 1.12 โครงสร้างของฮาร์ดดิสก์

(ที่มา : http://allroundexpert.blogspot.com 

/2013/04/hard-disk-drive-hdd.html)

Tracks
Sectors

Platter1

Platter2

Platter3

Platter4

Cylinder

	 	 หน่่วยความจำำ�สำำ�รองที่่�นิยมใช้้ในปััจจุุบัันประกอบด้้วย

		  	 (1)	 ฮาร์์ดดิสก์ (Hard Disk) เป็็นแผ่่นโลหะวาง 

ซ้้อนกััน เรีียกว่่า แพลตเตอร์์ (Platter) มีการบัันทึึกและจััดการไฟล์์

โดยใช้้แทร็็ก (Track) เซกเตอร์์ (Sector) และไซลิินเดอร์์ (Cylinder)

	 	 	 	 -	 Track เป็็นการแบ่่งพื้้�นที่่�เก็็บข้้อมููลออกเป็็น

ส่่วนตามแนววงกลมรอบแผ่่นจานแม่่เหล็็ก 

	 	 	 	 -	 Sector เป็็นการแบ่่งแทร็็กออกเป็็นส่่วน ๆ

สำำ�หรัับเก็็บข้้อมููล 

	 	 	 	 -	 Cylinder ตำ ำ�แหน่่งที่่�แทร็็กและเซกเตอร์ ์

ของดิิสก์์แต่่ละแผ่่นที่่�ตรงกััน
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	 	 	 ฮาร์์ดดิิสก์์สามารถบัันทึึกข้้อมููลและสืืบค้้นข้้อมููลได้้รวดเร็็ว แบ่่งออกได้้ 2 ชนิด ได้้แก่่

	 	 	 	 ก.	 ฮาร์์ดดิิสก์์ภายใน (Internal Hard Disk) ฮาร์์ดดิิสก์์ชนิดนี้้�เรีียกได้้อย่่างหน่ึ่�งว่่า ฮาร์์ดดิิสก์์ยึึดติิด 

หรืือ Fixed Disk จะติิดตั้้�งบนเมนบอร์์ดของเครื่่�องไมโครคอมพิิวเตอร์์ ส่ วนใหญ่่แล้้วจะใช้้สำำ�หรัับเก็็บโปรแกรม 

ระบบปฏิิบััติิการ และโปรแกรมประยุุกต์์

รูปที่ 1.13 ฮาร์ดดิสก์ภายใน

	 	 	 	 ข.	 ฮาร์์ดดิิสก์์ภายนอกหรืือฮาร์์ดดิิสก์์แบบพกพา (External Hard Disk) ฮาร์์ดดิิสก์์ภายในมีีข้้อจำำ�กัด 

ด้้านความจุุ และไม่่สะดวกในการถอดเคล่ื่�อนย้้ายออกจากตััวเคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์ ลั กษณะการทำำ�งานของฮาร์์ดดิิสก์์ 

แบบพกพาเปรีียบเทีียบได้้กัับการถอดตลัับเทปออกจากเครื่่�องเล่่นเทปเพ่ื่�อติิดตััวผู้้�ใช้้ไปได้้ โดยนำำ�ไปต่่อกัับ 

เคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์เคร่ื่�องอ่ื่�น ๆ

รูปที่ 1.14 ฮาร์ดดิสก์ภายนอก

	 	 	 (2)	 การ์์ดหน่่วยความจำำ�แฟลช (Flash Memory Card) เป็็นอุุปกรณ์์บัันทึึกข้้อมููลที่่�นิยมใช้้กัับโน้้ตบุ๊๊�ก

คอมพิิวเตอร์์และอุุปกรณ์์ส่ื่�อสารแบบพกพา เช่่น โทรศััพท์์มืือถืือ มั กจะใช้้ในการบัันทึึกภาพที่่�ถ่ายจากกล้้องดิิจิิทััล 

แล้้วถ่่ายโอนข้้อมููลเข้้าคอมพิิวเตอร์์หรืือถ่่ายโอนข้้อมููลจากคอมพิิวเตอร์์เคร่ื่�องหน่ึ่�งไปยัังอีีกเคร่ื่�องหน่ึ่�ง 

	 	 	 (3)	 ยููเอสบีีไดรฟ์ หรืือแฟลชไดรฟ์ หรืือทััมบ์์ไดรฟ์ เป็็นอุุปกรณ์์ขนาดเล็็กกะทััดรััด พกพาได้้สะดวก 

เม่ื่�อทำำ�การเช่ื่�อมต่่อกัับเคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์โดยตรงผ่่าน USB Port โดยการโอนไฟล์์ข้้อมููลได้้ มี ขนาดความจำำ�ตั้้�งแต่่ 

1 GB ขึ้้�นไป และยัังมีีราคาถููก เป็็นที่่�นิยมใช้้เป็็นอย่่างมาก
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รูปที่ 1.15 การ์ดหน่วยความจำ�และทัมบ์ไดรฟ์

(ที่มา : https://www.electronics-lab.com/android-app/)

		  	 (4)	 ออปติคััลดิสก์ (Optical Disk) เป็็นการนำำ�เทคโนโลยีีการใช้้ลำำ�แสงเลเซอร์์ในการเปลี่่�ยนพื้้�นผิิว 

จานพลาสติิกหรืือจานโลหะที่่�ใช้้เก็็บข้้อมููล วิ ธีีการทำำ�งานในการถ่่ายโอนข้้อมููลจะต้้องอาศััยออปติิคััลดิิสก์์ไดรฟ์ ์

(Optical Disk Drive) ด้ ้วยการยิิงลำำ�แสงเซอร์์ โดยปริิมาณของแสงสะท้้อนจะเป็็นตััวกำำ�หนดค่่าข้้อมููล ออปติิคััลดิิสก์์ 

มีีหลายขนาดด้้วยกััน เช่่น 3.5, 4.75, 5.5, 8, 12 และ 14 นิ้้ �ว ที่่�นิ ยมใช้้เป็็นขนาด 4.75 นิ้้ �ว ออปติิคััลดิิสก์์ที่่�นิยมใช้้ 

มีี 2 ชนิด ได้้แก่่ แผ่่นซีีดีี และแผ่่นดีีวีีดีี

รูปที่ 1.16 ออปติคัลดิสก์และไดรฟ์ชนิดต่าง ๆ

	 	 	 	 ก.	 คอมแพ็็คดิิสก์์ (Compact Disk) หรืือแผ่่น CD เป็็นออปติิคััลดิิสก์์ที่่�ได้้รัับความนิิยมแพร่่หลาย 

การอ่่านข้้อมููลจะต้้องใช้้ซีีดีีไดรฟ์์ในการอ่่าน และบัันทึึกข้้อมููลได้้ตั้้�งแต่่ 650 เมกะไบต์์ ถึึ ง 1 กิ กะไบต์์ แผ่่นซีีดีีแบ่่งได้้ 

3 ชนิด ดังนี้้�

	 	 	 	 	 -	 ซีีดีีรอม (CD-ROM) ย่อมาจาก Compact Disc-Read Only Memory มีลัักษณะเหมืือนซีีดีีเพลง

ทั่่�วไป ใช้้อ่่านได้้อย่่างเดีียว กล่่าวคืือ ผู้้�ใช้้ไม่่สามารถบัันทึึกหรืือลบข้้อมููลได้้ นิยมใช้้ในการบัันทึึกข้้อมููลที่่�มีปริิมาณมาก ๆ

	 	 	 	 	 -	 ซีีดีีอาร์์ (CD-R) ย่อมาจาก CD–Recordable เป็็นแผ่่นซีีดีีที่่�บันทึึกข้้อมููลได้้เพีียงครั้้�งเดีียวแต่่จะ 

อ่่านข้้อมููลออกมาใช้้กี่่�ครั้้�งก็็ได้้ ไม่่สามารถบัันทึึกทัับหรืือลบได้้


