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ระบบปฏิบัติการเบื้องตน

หนังสือเลมนี้เรียบเรียงตามจุดประสงครายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคําอธิบายรายวิชา

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 

ของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 

ไดผานการตรวจประเมินคุณภาพหนังสือเรียนอาชีวศึกษา หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

พุทธศักราช 2562 ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2563 ครั้งที่ 1 ประกาศลําดับที่ 285

  (Basic Operating System)

เนื้อหาดี มีคุณภาพ ตรงตามจุดประสงครายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคําอธิบายรายวิชาของหลักสูตร 

มุงเนนกิจกรรมตามสมรรถนะวิชาชีพใหแกผูเรียน และใบชวยสอนโดยเนนกระบวนการเรียนรูที่สําคัญ :-

Project-based Learning

Creative Economic

Thinking Skills

MAC iLink

Green Technology

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

มีแผนการจัดการเร�ยนรูที่ทันสมัย สะดวก และปรับได 

สําหรับผูสอนใชเปนแนวทางในการจัดการเร�ยนรู

สื่อ การ เร�ยน รู แบบ บูรณ า การ ความ รู สมรรถนะ  

และ กิจ นิสัยในการทํางาน
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 ● หนังสือ    1 สี  จํานวน  ........  หนา
                    2 สี  จํานวน  ........  หนา
    4 สี  จํานวน   230 หนา

 ● กระดาษ   ปอนด

 ● ความหนา   กระดาษปก    210      แกรม
    กระดาษเนื้อใน  70   แกรม





ชัยฤทธิ์ ตอนปัญญา
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คำ�นำ�

	 ตามที่กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 

เพื่อมุ่งผลิตและพัฒนากำ�ลังคนระดับฝีมือให้มีสมรรถนะ มีคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ 

สามารถประกอบอาชีพอิสระ เป็นผู้ประกอบการที่มีคุณภาพ หรือประกอบอาชีพอ่ืน ๆ  ได้ตรงตาม 

ความต้องการของสถานประกอบการทั้งในประเทศและในภูมิภาคอาเซียน 

	 บริษัท แม็คเอ็ดดูเคช่ัน จำ�กัด ผู้ผลิตและจำ�หน่ายหนังสือเรียน ส่ือการเรียนรู้ และวารสารทางการศึกษา 

ท้ังในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ระดับอาชีวศึกษา ตระหนักถึงภารกิจสำ�คัญในการมีส่วนร่วมในการสนับสนุน

ส่งเสริมการศึกษาระดับอาชีวศึกษาให้บรรลุผลสมดังเจตนารมณ์ที่ต้ังไว้ จึงได้แต่งตั้งคณะทำ�งาน 

ซึ่งประกอบด้วยนักวิชาการและผู้สอนทั้งในระดับอาชีวศึกษาและระดับอุดมศึกษาที่มีความเชี่ยวชาญ 

ดา้นหลกัสตูรและการจัดการเรียนรู้ ดำ�เนินการวิเคราะหห์ลักสตูรประกาศนียบัตรวชิาชีพ พุทธศกัราช 2562 

ในแต่ละสาขาวิชาเพื่อจัดทำ�สื่อการเรียนรู้ อันประกอบด้วย

	 1.	หนังสือเรียนที่จัดทำ�ให้ตรงกับจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำ�อธิบายรายวิชา 

ทั้งนี้โดยคำ�นึงถึงความสอดคล้องกับมาตรฐานการศึกษาวิชาชีพทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านคุณธรรม จริยธรรมและ

คุณลักษณะที่พึงประสงค์ ด้านสมรรถนะแกนกลาง และด้านสมรรถนะวิชาชีพ

	 2.	แผนการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนผ่านกิจกรรมการเรียนรู ้

หลากหลายรูปแบบ เพื่อเป็นแนวทางให้ผู้สอนนำ�ไปปรับให้เหมาะสมกับธรรมชาติของผู้เรียนและจุดเน้น 

ของสถานศึกษา

	 จุดเด่นของหนังสือเรียนชุดใหม ่มีดังนี้

	 1.	นำ�เสนอในรูปแบบหน่วยการเรียนรู้ ที่เนื้อหาง่ายต่อการเรียนรู้ แต่ยังคงไว้ซ่ึงความเข้มข้น 

และทันสมัย ทั้งนี้เนื้อหาในหนังสือเรียนมุ่งเน้นให้สัมพันธ์กับจุดประสงค์การเรียนรู้ หลักการเรียนรู้ 

ตามสภาพจริง (Authentic Learning) และการประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic Assessment)

	 2.	แทรกกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ กิจกรรมตามสมรรถนะรายวิชา กิจกรรมการฝึก 

กระบวนการคิด (Thinking Skills) และกิจกรรมบูรณาการให้แก่ผู้เรียน

	 3.	พัฒนาสมรรถนะแกนกลางและสมรรถนะวิชาชีพผ่านกระบวนการปฏิบัติงานโดยใช้ใบช่วยสอน 

เป็นส่ือสำ�หรับการฝึกกระบวนการเรียนรู้ท่ีสำ�คัญ เช่น การเรียนรู้จากโครงงาน (Project-based Learning)
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	 4.	มีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยจัดทำ�แบบทดสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ประจำ�หน่วยการเรียนนั้น ๆ  ท้ายหน่วยการเรียนรู้ทุกหน่วย

	 บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จำ�กัด ขอขอบคุณสถานศึกษา ครู คณาจารย์ ผู้สอน ผู้เรียน และผู้ที่สนใจ 

ทุกท่านที่ให้ความไว้วางใจในส่ือการเรียนรู้ของบริษัท บริษัทหวังเป็นอย่างย่ิงว่าสื่อการเรียนรู้ชุดนี้จะมี 

ส่วนช่วยให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพทัดเทียม 

ระดับสากลต่อไป

บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จำ�กัด



รหัส 20204-2001
วิชาระบบปฏิบัติการเบื้องต้น 

ทฤษฎี 2 ชั่วโมง ปฏิบัติ 2 ชั่วโมง 3 หน่วยกิต

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้

	 1.	เข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์

	 2.	เขา้ใจเกีย่วกบัหลกัการทํางานของโปรแกรมระบบปฏบิติัการทีเ่ป็นมาตรฐานปดิ (Proprietary)  

		  และเป็นระบบที่เป็นมาตรฐานเปิด (Open Standard) 

	 3.	สามารถติดตั้งใช้งานโปรแกรมระบบปฏิบัติการที่เป็นมาตรฐานปิด (Proprietary) และ 

		  เป็นระบบที่เป็นมาตรฐานเปิด (Open Standard) 

	 4.	มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์ด้วยความละเอียดรอบคอบ และ 

		  ถูกต้อง

สมรรถนะรายวิชา

	 1.	แสดงความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์

	 2.	แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการทํางานของโปรแกรมระบบปฏิบัติการ

	 3.	ติดตั้งและใช้ระบบปฏิบัติการทั้งระบบที่เป็นมาตรฐานปิด (Proprietary) และเป็นระบบ 

		  ที่เป็นมาตรฐานเปิด (Open Standard)

คำ�อธิบายรายวิชา

	 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ หลักการทํางานของระบบปฏิบัติการ 

การติดตั้งระบบปฏิบัติการต่าง ๆ  ท้ังระบบที่เป็นมาตรฐานปิด (Proprietary) และเป็นระบบที่เป็น

มาตรฐานเปิด (Open Standard) การใช้งานโปรแกรมระบบปฏิบัติการเบื้องต้นและโปรแกรมยูทิลิตี้

ของระบบปฏิบัติการ
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ตารางวิเคราะห์สมรรถนะประจำ�หน่วย

หน่วย

การเรียนรู้ที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ สมรรถนะประจำ�หน่วย

1 องค์ประกอบของ 

ระบบคอมพวิเตอร์

แสดงความรูเ้ก่ียวกบัองค์ประกอบของระบบคอมพวิเตอร์

2 หลกัการท�ำงานของ 

ระบบปฏบิตักิาร

แสดงความรูเ้ก่ียวกบัหลักการท�ำงานของระบบปฏิบตักิาร

3 โปรแกรมจ�ำลอง 

เครือ่งคอมพวิเตอร์

แสดงความรูเ้ก่ียวกบัโปรแกรมจ�ำลองเครือ่งคอมพวิเตอร์

4 ระบบปฏบิตักิารมาตรฐาน

ปิดดอส

แสดงความรูเ้ก่ียวกบัระบบปฏบิตักิารมาตรฐานปิดดอส

5 ระบบปฏบิตักิารมาตรฐาน

ปิดวนิโดวส์

แสดงความรูเ้ก่ียวกบัระบบปฏบิตักิารมาตรฐานปิด

วนิโดวส์

6 ระบบปฏบิตักิารมาตรฐาน

เปิดอูบนุตู

แสดงความรูเ้ก่ียวกบัระบบปฏบิตักิารมาตรฐานเปิดอบุูนตู
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หน่วยการเรียนรู้ที่    

1
องค์ประกอบของ 

ระบบคอมพิวเตอร์

องค์ประกอบของ 
ระบบคอมพิวเตอร์

จุดประสงค์การเรียนรู้
	 1.	บอกหลักการพื้นฐานของคอมพิวเตอร์ได้

	 2.	บอกความหมายขององค์ประกอบของระบบคอมพวิเตอรไ์ด้

	 3.	บอกหลักการทำ�งานของระบบคอมพิวเตอร์ได้

สมรรถนะประจำ�หน่วย
	 แสดงความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของ

ระบบคอมพิวเตอร์

สาระการเรียนรู้
	 1.	หลักการพื้นฐานของคอมพิวเตอร์

	 2.	องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์

	 3.	หลักการทำ�งานของระบบคอมพิวเตอร์
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ระบบปฏิบัติการเบื้องต้น (20204-2001)2

องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์

	 คอมพิวเตอร์มีบทบาทในชีวิตประจ�ำวันเป็นอย่างยิ่ง ซ่ึงสามารถน�ำไปใช้งานได้หลายประเภท 

แต่ต้องอาศัยระบบปฏิบัติการ (Operating System) ที่จะเข้ามาช่วยจัดการการท�ำงานของตัวเครื่องหรือ

อุปกรณ์ (Hardware) โดยมีชุดค�ำสั่ง (Software) ที่ใช้ควบคุม (Control) ให้เกิดการท�ำงานที่สอดประสาน

กันท�ำให้เครื่องคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพสูงสุด เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้งาน

1.	 หลักการพื้นฐานของคอมพิวเตอร์

	 ในอดีตได้มีการใช้ค�ำว่า “คอมพวิเตอร์” เมือ่ ค.ศ. 1613 ซึง่หมายถงึบคุคลทีท่�ำหน้าทีค่าดการณ์หรอื

คดิค�ำนวณ และมคีวามหมายเช่นนีเ้รือ่ยมาจนถงึกลางคริสต์ศตวรรษที ่19 และต้ังแต่ปลายคริสต์ศตวรรษที ่20 

ความหมายของค�ำว่าคอมพิวเตอร์นี้เริ่มมีใช้กับเครื่องจักรที่ท�ำหน้าที่คิดค�ำนวณมากขึ้น

	 1.1	 ความหมายของคอมพิวเตอร์

	 คอมพิิวเตอร์์ (Computer) หรืือคณิิตกรณ์์ เป็็นเครื่่�องอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบอััตโนมััติิที่่�ออกแบบมา 

เพื่อด�ำเนินการกับล�ำดับตัวด�ำเนินการทางตรรกศาสตร์หรือคณิตศาสตร์ ส่งผลให้คอมพิวเตอร์สามารถ 

แก้ปัญหาได้มากมาย

ภาพที่ 1.1 เครื่องคอมพิวเตอร์แบบต่าง ๆ

(ที่มา : http://pngimg.com)
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 3

	 คอมพิิวเตอร์์ตามความหมายของพจนานุุกรม ฉบัับราชบััณฑิิตยสถาน พ.ศ. 2554 ได้้ให้้ 

คำำ�จำำ�กัดความไว้้ว่่า คอมพิิวเตอร์์ คื อ เครื่่�องอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบอััตโนมััติิ ทำ ำ�หน้้าที่่�เสมืือนสมองกล 

ใช้้สำำ�หรัับแก้้ปััญหาทั้้�งที่่�ง่ายและซัับซ้้อน โดยวิิธีีทางคณิิตศาสตร์์

	 คอมพิวเตอร์อิเล็กทรอนิกส์เครื่องแรกถูกพัฒนาขึ้นในช่วงกลางคริสต์ศตวรรษที่ 20 (ค.ศ. 1940-

1945) แรกเริ่มนั้น คอมพิวเตอร์มีขนาดเท่ากับห้องขนาดใหญ่ ซึ่งใช้พลังงานมากเท่ากับเครื่องคอมพิวเตอร์

ส่วนบุคคล (พีซี) สมัยใหม่หลายร้อยเครื่องรวมกัน

	 คอมพิวเตอร์ถูกประดิษฐ์ออกมาให้ประกอบไปด้วยความจ�ำรูปแบบต่าง ๆ  เพ่ือเก็บข้อมูล 

อย่างน้อยหนึ่งส่วนท่ีมีหน้าท่ีด�ำเนินการค�ำนวณเกี่ยวกับตัวด�ำเนินการทางตรรกศาสตร์ และตัวด�ำเนินการ 

ทางคณิตศาสตร์ และส่วนควบคุมที่ใช้เปลี่ยนแปลงล�ำดับของตัวด�ำเนินการโดยยึดสารสนเทศที่ถูกเก็บไว้

เป็นหลกั อุปกรณ์เหล่านีจ้ะยอมให้น�ำเข้าข้อมลูจากแหล่งภายนอก และส่งผลจากการค�ำนวณตวัด�ำเนนิการ 

ออกไป

	 หน่วยประมวลผลของคอมพิวเตอร์มีหน้าที่ด�ำเนินการกับค�ำส่ังต่าง ๆ  ที่คอยสั่งให้อ่าน ประมวล 

และเก็บข้อมูลไว้ ค�ำสั่งต่าง ๆ  ท่ีมีเงื่อนไขจะแปลงชุดค�ำสั่งให้ระบบและสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ  เป็นฟังก์ชัน 

ที่สถานะปัจจุบัน

	 คอมพิวเตอร์ผลิตขึ้นโดยใช้วงจรรวม หรือวงจรไอซี (Integrated Circuit) และขนาดของ 

ตัวเครื่องใช้พื้นที่เพียงเศษส่วนเล็กน้อยเท่านั้น คอมพิวเตอร์อย่างง่ายมีขนาดเล็กพอที่จะถูกบรรจุไว้ใน

อุปกรณ์โทรศัพท์มือถือ และคอมพิวเตอร์มือถือจะใช้พลังงานจากแบตเตอรี่ขนาดเล็กและหากพูดถึง 

ค�ำว่า “คอมพิวเตอร์” มักจะหมายถึงคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลซ่ึงถือเป็นสัญลักษณ์ของยุคสารสนเทศ 

อย่างไรก็ดียังมีคอมพิวเตอร์ชนิดฝังอีกมากมายที่พบได้ต้ังแต่ในเคร่ืองเล่นเอ็มพีสามจนถึงเคร่ืองบินบังคับ 

และของเล่นชนิดต่าง ๆ  จนถึงหุ่นยนต์อุตสาหกรรม

	 คอมพิวเตอร์มีลักษณะเด่นหลายประการท�ำให้ถูกน�ำมาใช้ประโยชน์ต่อการด�ำเนินชีวิตประจ�ำวัน

เป็นอย่างมาก

	 1)	 การใช้งานภาครัฐ งานทะเบียนราษฎร์ของรัฐบาล เช่น การแจ้งเกิด ตาย ย้ายท่ีอยู่ 

การท�ำบัตรประจ�ำตัวประชาชน งานภาษี เช่น ยื่นแบบประเมินภาษีผ่านอินเทอร์เน็ต เก็บทะเบียนประวัติ

ผู้เสียภาษี ตรวจสอบการเสียภาษี เป็นต้น

	 2)	 งานสายการบิน การส�ำรองที่นั่งผู้โดยสาร การลดงานเอกสาร

	 3)	 ทางด้านการศึกษา สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การเรียนออนไลน์ให้กับผู้เรียนที่อยู่ห่างไกล

	 4)	 ธุรกิจการน�ำเข้าสินค้าและส่งออก การท�ำธุรกิจแบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์

	 5)	 ธุุรกิิจธนาคาร ช่วยด้้านงานข้้อมููลธนาคาร รับ-จ่่ายเงิิน เก็็บประวััติิลููกค้้า ธนาคารอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 

การทำำ�ธุรกรรมผ่่านโทรศััพท์์มืือถืือ
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ระบบปฏิบัติการเบื้องต้น (20204-2001)4

	 6)	 วิิทยาศาสตร์์และการแพทย์ ์การเก็็บข้้อมููลเกี่่�ยวกัับประวััติิการรัักษาของคนไข้้ วิจััย คำำ�นวณ 

และการจำำ�ลองแบบ

	 7)	 งานสถาปนิก ช่วยออกแบบ เขียนแบบ หรือท�ำแบบจ�ำลองสามมิติ

	 8)	 งานภาพยนตร์ การ์ตนู แอนเิมชนั ช่วยสร้างตัวการ์ตนูเคลือ่นไหว ออกแบบตวัการ์ตนู จ�ำลอง

ตัวการ์ตูนสามมิติ การตัดต่อภาพยนตร์

	 9)	 งานด้านสถิติ ช่วยเก็บบันทึกข้อมูล วิเคราะห์ จ�ำลองแบบข้อมูล และการเผยแพร่ข้อมูล

	 10)	 ด้านนันทนาการ ช่วยให้ความบันเทิง ดูหนัง ฟังเพลง ร้องคาราโอเกะ เล่นเกม

	 1.2	 ประเภทของคอมพิวเตอร์

	 ปัจจุบันคอมพิวเตอร์ได้ใช้วงจรรวมขนาดใหญ่มาก (Very Large Scale Integrated Circuit) 

ซ่ึงสามารถบรรจุทรานซิสเตอร์ได้มากกว่าสิบล้านตัว และสามารถแบ่งคอมพิวเตอร์ในรุ่นปัจจุบันออกเป็น 

4 ประเภท ดังต่อไปนี้

	 1.2.1	 ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer) ถือได้ว่าเป็นคอมพิวเตอร์ที่มีความเร็วมาก 

และมีประสิทธิภาพสูงสุดเมื่อเปรียบเทียบกับคอมพิวเตอร์ชนิดอื่น ๆ  มีราคาแพงมาก มีขนาดใหญ่ สามารถ

ค�ำนวณทางคณิตศาสตร์ได้มากกว่าแสนล้านคร้ังต่อวินาที และได้รับการออกแบบเพื่อให้ใช้แก้ปัญหา 

ทางวิทยาศาสตร์และทางวิศวกรรมศาสตร์ได้อย่างรวดเร็ว เช่น การพยากรณ์อากาศล่วงหน้าเป็นเวลา 

หลายวัน การศึกษาผลกระทบของมลพิษกับสภาวะแวดล้อมซึ่งหากใช้คอมพิวเตอร์ชนิดอื่น ๆ  แก้ไขปัญหา

ประเภทนี้ อาจจะต้องใช้เวลาในการค�ำนวณหลายปีกว่าจะเสร็จสิ้น ในขณะที่ซูเปอร์คอมพิวเตอร์สามารถ

แก้ไขปัญหาได้ภายในเวลาไม่ก่ีชั่วโมง

เท่าน้ัน เน่ืองจากการแก้ปัญหาใหญ่ ๆ    

จะต ้องใช ้หน ่วยความจ�ำสูง ดังนั้น 

ซูเปอร์คอมพิวเตอร์จึงมีหน่วยความจ�ำ

ที่ใหญ่มาก

	 ซูเปอร ์คอมพิวเตอร ์มีหลาย

ประเภท ตั้งแต่รุ่นที่มีหน่วยประมวลผล 

(Processing Unit) 1 หน่วย จนถึงรุ่น

ที่มีหน่วยประมวลผลกว่าหม่ืนหน่วยซึ่ง

สามารถท�ำงานหลายอย่างได้พร้อม ๆ  กนั

ภาพที่ 1.2 ซูเปอร์คอมพิวเตอร์

(ที่มา : https://notebookspec.com)
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	 1.2.2	 เมนเฟรมคอมพิิวเตอร์์ (Mainframe Computer) มีีสมรรถภาพที่่�ต่ำำ��กว่่าซููเปอร์์

คอมพิิวเตอร์์มาก แต่่ยัังมีีความเร็็วสููงและมีีประสิิทธิิภาพสููงกว่่ามิินิิคอมพิิวเตอร์์หรืือไมโครคอมพิิวเตอร์์ 

เมนเฟรมคอมพิิวเตอร์์สามารถให้้บริิการผู้้�ใช้้จำำ�นวนหลายร้้อยคนพร้้อม ๆ  กัน ฉะนั้้�นจึึงสามารถใช้้โปรแกรม

จำำ�นวนนัับร้้อยแบบในเวลาเดีียวกัันได้้โดยเฉพาะถ้้าต่่อเครื่่�องเข้้าเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์ผู้้�ใช้้สามารถใช้้ได้้ 

จากทั่่�วโลก ปั จจุุบัันองค์์กรใหญ่่ ๆ  เช่่น ธนาคารจะใช้้คอมพิิวเตอร์์ประเภทนี้้�ในการทำำ�บัญชีีลููกค้้า หรืือ 

การให้บริการจากเครื่องฝากและถอนเงินแบบอัตโนมัติ (Automatic Teller Machine) เนื่องจาก 

เครื่องเมนเฟรมคอมพิวเตอร์ได้ถูกใช้งานมากในการบริการผู้ใช้พร้อม ๆ  กัน เมนเฟรมคอมพิวเตอร์จึงต้องมี

หน่วยความจ�ำที่ใหญ่มาก

ภาพที่ 1.3 เมนเฟรมคอมพิวเตอร์

(ที่มา : https://www.poughkeepsiejournal.com)

	 1.2.3	 มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer) คือ เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก ซึ่งสามารถ 

บริการผู้ใช้งานได้หลายคนพร้อมกัน แต่จะไม่มีสมรรถภาพเพียงพอที่จะบริการผู้ใช้ในจ�ำนวนที่เทียบเท่า

เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ได้ จึงท�ำให้มินิคอมพิวเตอร์เหมาะส�ำหรับองค์กรขนาดกลาง หรือส�ำหรับแผนก

หนึ่งหรือสาขาหนึ่งขององค์กรขนาดใหญ่เท่านั้น ปัจจุบันมินิคอมพิวเตอร์กลายเป็นคอมพิวเตอร์แม่ข่าย 

(Server) ส�ำหรับบริการข้อมูลขององค์กร
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ระบบปฏิบัติการเบื้องต้น (20204-2001)6

ภาพที่ 1.4 มินิคอมพิวเตอร์

(ที่มา : https://upload.wikimedia.org)

	 1.2.4	 ไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer) หรือพีซี (Personal Computer: PC) 

คือ คอมพิวเตอร์ขนาดเล็กแบบขนาดตั้งโต๊ะ (Desktop Computer) หรือขนาดเล็กกว่านั้น เช่น ขนาด 

สมุดบันทึก (Notebook Computer) และขนาดฝ่ามือ (Palmtop Computer)

ภาพที่ 1.5 ไมโครคอมพิวเตอร์

(ที่มา : https://www.indiamart.com)
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 7

	 ไมโครคอมพิวเตอร์ผลิตขึ้นในปี พ.ศ. 2518 ถึงแม้ว่าในระยะหลัง เครื่องชนิดนี้จะมีประสิทธิภาพ

ที่สูง แต่เนื่องจากมีราคาไม่แพงและมีขนาดกะทัดรัด เหมาะส�ำหรับใช้ส่วนตัว ถูกออกแบบส�ำหรับใช้ที่บ้าน 

โรงเรียน และส�ำนักงาน

	 	 1)	 โน้ตบุ๊ก (Notebook) คือ คอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็กกว่าไมโครคอมพิวเตอร ์

ถูกออกแบบไว้เพ่ือน�ำติดตัวไปใช้ตามที่ต่าง ๆ  มีขนาดเล็ก และน�้ำหนักเบา ในปัจจุบันมีขนาดพอ ๆ    

กับสมุดที่ท�ำด้วยกระดาษ

ภาพที่ 1.6 โน้ตบุ๊ก

(ที่มา : https://www.hpstorethailand.com)

	 	 2)	 เน็ตบุ๊ก (Netbook) คือ คอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็กกว่าคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก ไม่มีไดรฟ ์

ส�ำหรับอ่านและเขียนแผ่น และใช้ฮาร์ดดิสก์แบบ SSD ท�ำให้น�้ำหนักเบา ถูกออกแบบไว้เพื่อน�ำติดตัวไปใช้

ตามที่ต่าง ๆ  มีขนาดเล็ก และน�้ำหนักเบา ปัจจุบันไม่ได้รับความนิยม

ภาพที่ 1.7 เน็ตบุ๊ก

(ที่มา : https://liliputing.com)
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ระบบปฏิบัติการเบื้องต้น (20204-2001)8

	 	 3)	อัลตราบุ๊ก (Ultrabook) คือ คอมพิวเตอร์ท่ีมีขนาดเล็กกว่าไมโครคอมพิวเตอร์ 

และมีขนาดเท่ากับโน้ตบุ๊ก ถูกออกแบบไว้เพื่อน�ำติดตัวไปใช้ตามที่ต่าง ๆ  และน�้ำหนักเบากว่าโน้ตบุ๊ก และ

เน้นความสวยงาม ทันสมัย แปลกใหม่

ภาพที่ 1.8 อัลตราบุ๊ก

(ที่มา : http://ering.com.my)

	 	 4)	แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ (Tablet Computer) คือ เครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถ 

ใช้ในขณะเคลื่อนที่ได้ มีขนาดกลางและใช้หน้าจอสัมผัสในการท�ำงานเป็นอันดับแรก มีคีย์บอร์ดเสมือนจริง

หรือปากกาดิจิทัลในการใช้งานแทนที่แป้นพิมพ์คีย์บอร์ด และโน้ตบุ๊กที่มีหน้าจอแบบสัมผัส

ภาพที่ 1.9 แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

(ที่มา : https://www.tenorshare.com)
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 9

2.	องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์  

ฮาร์ดแวร์ (Hardware)

ข้อมูล (Data)

ซอฟต์แวร์ (Software)

บุคลากรคอมพิวเตอร์ (Peopleware)

องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์

ภาพที่ 1.10 องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์

	 การท�ำงานของระบบคอมพิวเตอร์ประกอบด้วยองค์ประกอบต่าง ๆ  เพื่อจะท�ำงานนั้น ๆ  ให้ส�ำเร็จ

ส่วนประกอบหลักของระบบคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย 4 ส่วนหลัก ได้แก่

	 2.1	 ฮาร์ดแวร์

	 ฮาร์ดแวร์ (Hardware) หมายถึง อุปกรณ์ทางกายภาพของคอมพิวเตอร์ซึ่งหมายถึงอุปกรณ์ 

ทุกอย่างท่ีจับต้องได้ เช่น แป้นพิมพ์ (Keyboard) เมาส์ (Mouse) และจอภาพ (Monitor) เป็นต้น 

ส่วนประกอบของฮาร์ดแวร์ของคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย 4 ส่วนหลัก ได้แก่ หน่วยรับข้อมูล (Input 

Unit) หน่วยประมวลผล (Processing Unit) หน่วยความจ�ำ (Memory Unit) และหน่วยแสดงผล 

(Output Unit) มีดังนี้

	 2.1.1	 หน่วยรับข้อมูล (Input Unit) ท�ำหน้าที่รับข้อมูลจากผู้ใช้งานเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์

อุปกรณ์ที่น�ำข้อมูลเข้าสู่คอมพิวเตอร์ที่ส�ำคัญ มีดังนี้

	 	 1)	แป้นพิมพ์ (Keyboard) คือ อุปกรณ์ด้านหน่วยรับข้อมูล (Input Unit) ท�ำหน้าที ่

ในการรับข้อมูลหรือค�ำสั่งที่เป็นตัวอักษรเข้าสู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์เพ่ือให้หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) 

ประมวลผล



ระบบปฏิบัติการเบื้องต้น (20204-2001)10

ภาพที่ 1.11 แป้นพิมพ์ภาษาไทย/ENG

(ที่มา : https://thaikeyboardonline.com)

ภาพที่ 1.12 เมาส์

(ที่มา : https://takaroonsin.co.th)

	 	 2)	 เมาส์ (Mouse) คอื อปุกรณ์น�ำเข้าข้อมลูทีใ่ช้ใน

การเลอืกรายการค�ำสัง่ต่าง ๆ  และเลือ่นต�ำแหน่งลกูศรส�ำหรบัสัง่งาน

ให้คอมพิวเตอร์ท�ำงาน เมาส์จัดเป็นหน่วยป้อนหน่วยข้อมูล

ภาพที่ 1.13 จอยสติก

(ที่มา : https://computerhope.com)

	 3)	 จอยสติก (Joystick) คือ อุปกรณ์น�ำเข้า

ข้อมูลและสั่งให้คอมพิวเตอร์ท�ำงานรูปแบบหนึ่งซ่ึงจะใช้ใน 

การเล่นเกมเป็นหลัก
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	 	 4)	สแกนเนอร์ (Scanner) คอื อปุกรณ์น�ำเข้าข้อมลูทีเ่ป็นรปูภาพเข้าสูร่ะบบคอมพวิเตอร์

สแกนเนอร์จะใช้งานร่วมกับโปรแกรมแต่งภาพ

ภาพที่ 1.14 สแกนเนอร์

(ที่มา : https://xeroxscanners.com)

	 	 5)	กระดานกราฟิก (Graphic Table) คือ อุปกรณ์น�ำเข้าข้อมูลโดยใช้การวาดรูปหรือ 

การวาดเส้นต่าง ๆ  เข้าสู่คอมพิวเตอร์ โดยกระดานกราฟิกจะใช้ในงานที่เกี่ยวข้องกับงานกราฟิกเป็น 

ส่วนใหญ่

ภาพที่ 1.15 กระดานกราฟิก

(ที่มา : https://i00.i.aliimg.com)
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	 	 6)	 เครื่องอ ่านรหัสแถบบาร์โค ้ด 

(Barcode Reader) คือ อุปกรณ์น�ำเข้าข้อมูลท่ีใช้

ส�ำหรับอ่านข้อมูลรหัสแท่งเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์

แทนการพิมพ์ข้อมูลเข้าด้วยแป้นพิมพ์ เช่น เก็บข้อมูล

สินค้าหรือประวัติการเข้า-ออกในเวลาท�ำงาน เป็นต้น

ภาพที่ 1.17 กล้องถ่ายรูปดิจิทัล

(ที่มา : https://cyberindian.net)

	 7)	 กล้องถ่ายรูปดิจิทัล (Digital Camera)

คืือ อุ ปกรณ์์นำำ�เข้้าข้้อมููลที่่�นิยมในปััจจุุบัันเพราะใช้้งานง่่าย 

และสะดวก เช่่น ภาพถ่่าย ภาพนิ่่�งและภาพเคลื่่�อนไหว (วิิดีีโอ) 

เข้าสู่คอมพิวเตอร์ เพื่อตกแต่งแก้ไขต่อไป

	 	 8)	กล้้องเว็็บแคม (Webcam) คื อ อุ ปกรณ์์นำำ�เข้้าข้้อมููลเป็็นกล้้องขนาดเล็็กมีีความ 

ละเอีียดในการเก็็บภาพน้้อยกว่่ากล้้องถ่่ายรููปแบบดิิจิิทััลเหมาะสำำ�หรัับใช้้ในการสื่่�อสารผ่่านเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต

ภาพที่ 1.18 กล้องเว็บแคม

(ที่มา : https://webcamvultures.files.wordpress.com)

ภาพที่ 1.16 เครื่องอ่านรหัสแถบบาร์โค้ด

(ที่มา : https://thaigoodview.com)
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ภาพที่ 1.19 ไมโครโฟน

(ที่มา : https://upload.wikimedia.org)

	 9)	 ไมโครโฟน (Microphone) คือ อุปกรณ ์

นำำ�เข้้าข้้อมููลอุุปกรณ์์ที่่�นำำ�เข้้าประเภทเสีียง ใช้้ในการบัันทึึกเสีียง

เช่่น เสีียงร้้องเพลง เสีียงพููดเข้้ามายัังเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์เพื่่�อ 

ใช้ในงานด้านมัลติมีเดีย เป็นต้น

 

	 	 10)	ทัชสกรีน (Touch Screen) คือ อุปกรณ์น�ำเข้าข้อมูลและแสดงผลข้อมูลได้ในตัว 

โดยผู้ใช้สามารถสัมผัสที่หน้าจอเพื่อสั่งให้คอมพิวเตอร์ท�ำงานได้ทันทีโดยไม่ต้องใช้เมาส์ในการสั่งการ

ภาพที่ 1.20 ทัชสกรีน

(ที่มา : https://slashgear.com/wp-content)

	 2.1.2	 หน่วยประมวลผลกลาง (Processing Unit) เป็นหน่วยที่ส�ำคัญที่สุดของคอมพิวเตอร์

มีหน้าที่ประมวลผลข้อมูลหรือค�ำสั่งและควบคุมระบบต่าง ๆ  ของคอมพิวเตอร์ให้ทุกหน่วยท�ำงานตามท่ีได้

รับมอบหมาย
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ภาพที่ 1.21 หน่วยประมวลผลกลาง

(ที่มา : https://kitguru.net/wp-content)

	 หน่วยประมวลผลกลาง หรอื CPU (Control Processing Unit) เป็นส่วนประกอบหลกัซึง่ท�ำหน้าท่ี

คิดค�ำนวณและประมวลผลข้อมูลทั้งการค�ำนวณตัวเลขทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operation) เช่น 

การบวก ลบ คูณ หาร หรืือคำำ�นวณเชิิงเปรีียบเทีียบข้้อมููลทางตรรกศาสตร์์ (Logical Operation) มากกว่่า

น้้อยกว่่าหรืือเท่่ากัับ เมื่่�อคอมพิิวเตอร์์รัับข้้อมููลจากส่่วนรัับข้้อมููลเข้้ามาจะพัักข้้อมููลไว้้ในหน่่วยความจำำ� 

แล้้วส่่งต่่อไปยัังซีีพีียููเพื่่�อประมวลผลและซีีพีียููมีีหน้้าที่่�ในการควบคุุมการทำำ�งานของส่่วนต่่าง ๆ  ภายใน 

ระบบคอมพิิวเตอร์์ ซีพีียููจึึงเป็็นอุุปกรณ์์ที่่�มีความสำำ�คัญที่่�สุดเปรีียบเสมืือนสมองของเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์

	 2.1.3	 หน่่วยความจำำ� (Memory Unit) มี หน้้าที่่�ในการเก็็บข้้อมููลต่่าง ๆ  จากการประมวลผล 

ของคอมพิิวเตอร์์ หน่่วยความจำำ�แบ่่งเป็็น 2 ประเภท คือ

	 	 1)	หน่วยความจ�ำหลัก (Main Memory Unit) สามารถแบ่งออกได้ 2 ประเภท คือ

	 	 	 (1)	 หน ่วยความจ�ำหลักแบบอ่าน 

ได้อย่างเดียว ROM (Read Only Memory) คือ 

หน่วยความจ�ำที่เก็บชุดค�ำสั่งท่ีใช้ในการเริ่มต้นการท�ำงาน

หรือชุดค�ำสั่งที่ส�ำคัญของระบบคอมพิวเตอร์ เรียกว่า 

ROM BIOS (Basic Input/Output System) เนื่องจาก

รอมสามารถเก็บข้อมูลได้ตลอดเวลาแม้จะปิดเครื่อง

คอมพิวเตอร์แล้วก็ตามและเมื่อเปิดเครื่องใหม่ข้อมูล 

ในรอมก็ยังอยู่เหมือนเดิม

ภาพที่ 1.22 ROM

(ที่มา : https://2.bp.blogspot.com)
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