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คำนำ 

 

 ปัจจุบันอุตสาหกรรมการผลิตที่เกี่ยวข้องกับยุคอุตสาหกรรม 4.0 มีการพัฒนาและเจริญเติบโตตาม

แนวโน้มเศรษฐกิจที่สูงขึ้นเรื่อยๆ ซึ่งมีความจำเป็นอย่างยิ่งที่ต้องสร้างและพัฒนาบุคคลากร วิศวกรที่มีความรู้ 

ความสามารถและความเป็นเลิศในสาขาอาชีพการออกแบบและเขียนแบบเครื่องจักรกล ซึ่งถือได้ว่าเป็น ส่วน

สำคัญที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาในภาคอุตสาหกรรมการผลิตต่าง ๆ ของประเทศ บุคคลากรในสายงานการ

ออกแบบและเขียนแบบฯ รวมถึงความสามารถในการใช้งานซอฟต์แวร์ ทักษะการวิเคราะห์ การออกแบบและ

เขียนแบบในแต่ละภาคส่วนตามประเภทของอุตสาหกรรม ซึ่งจากประสบการณ์ในด้านการทำงานของผู้เขียน 

ใช้มีประสบการณ์ 10 ปี ด้านการออกแบบเขียนแบบวิศวกรรม การวางระบบงานอุตสาหกรรม และการสอน

อบรมการใช้งานซอฟต์แวร์เพื่อใช้สำหรับงานออกแบบเขียนแบบวิศวกรรม รวมถึงการเป็นผู้เชี่ยวชาญสาขา

การออกแบบเขียนแบบเครื่องกล ทั้งในและต่างประเทศ เหล่านี้สร้างแรงบันดาลใจให้ผู้เขียนถ่ายทอดหลักการ

ทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติมารวมไว้ในหนังสือเล่มนี้ 

 หนังสือเล่มนี้ประกอบด้วย วิธีการขึ้นรูป 3 มิติขั้นสูง (Advanced Part modeling) และคำสั่งต่าง ๆ 

ในโปรแกรม เช่น Surface Sweep, Intersection Curve, Helical Curve, Stitch Surface เป็นส่วนหลักๆ 

ซึ่งข้อมูลและตัวอย่างวิธีการขึ้นรูปขั้นสูงที่อยู่ภายในเล่มล้วนสามารถเขียนขึ้นชิ้นงานได้จริงซึ่งเป็นลิขสิทธิ์

เฉพาะของคณะจัดทำ เพ่ือผู้อ่านสามารถนำไปต่อยอดและเพ่ิมศักยภาพในอาชีพในสายงานการออกแบบเขียน

แบบให้สามารถตอบสนองให้ทันกับความต้องการของภาคอุตสาหกรรมในปัจจุบัน อีกท้ังยังสามารถช่วยพัฒนา

ในส่วนของการเรียนการสอนในระดับอาชีวศึกษาและการทำงานจริงในส่วนภาคอุตสาหกรรม สามารถนำไป

เป็นแนวทางการปฏิบัติหรือใช้เตรียมความพร้อมในการแข่งขันฝีมือแรงงานแห่งชาติและการแข่งขันฝีมือ

แรงงานอาเซียน รวมไปถึงในระดับนานาชาติ (WorldSkills Competitions) สาขา ออกแบบและเขียนแบบ

เครื่องจักรกลวิศวกรรมด้วยคอมพิวเตอร์ CAD ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

 ผู้เขียนหวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือการขึ้นรูป 3 มิตขิั้นสูง (Advanced Part modeling) เล่มนี้จะเป็น
คู่มือสำคัญที่จะช่วยเพิ่มความรู้และทักษะที่สำคัญให้กับท่านผู้อ่านได้เป็นอย่างดี และหากหนังสือเล่มนี้มี
ข้อบกพร่องประการใด ผู้เขียนต้องขออภัยไว้ ณ ที่นี้ด้วย หากท่านต้องการสอบถามปัญหาเรื่องการใช้งาน
โปรแกรมหรือมีข้อเสนอแนะต่าง ๆ  
สามารถติดต่อได้ที ่ โทร : 089-785-8942  อีเมลล์ : nirawit@meshmechanism.com  

 

นายนิรวิทย์ นนทะศิริ 

                                                                                                         ผู้จัดทำ 

Line: nirawitoh 
Facebook page: สอน-อบรมเขียนแบบเครื่องกล 3D CAD 
YouTube Chanel: CAD i Draw 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

แบบฝึกหัดที่ 1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.1 รายละเอียดของช้ินงาน 

 
1.1 Sketch เลือกระนาบ X Y Plane หลังจากนั้นให้ Sketch วงกลม โดยใช้ค าส่ัง (Circle) จ านวน 4 

Profile ในนั้นดังรูปท่ี 1.2 
  

 
 
 
 
 
 
 
  
 

 
 

รูปที่ 1.2 Sketch วงกลมจ านวน 3 Profile 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

 
1.2 หลังจากนั้นให้เล่ือนเมาส์ไปคลิกท่ี Tool bar ต าแหน่ง 3D Model และเลือกค าส่ัง Extrude 

หลังจากนั้น ให้ก าหนด Profile วงกลม Ø40 มม. แล้วยืดวัตถุขึ้นไป ทิศทางแกน Z = 82 มม. ดังรูปท่ี 1.3 
 
 
 
 
  
 
 
 

 
  
 
 

รูปที่ 1.3 Extrude Ø40 มม. 
 

1.3 คลิกขวาท่ี Sketch 1 แล้วเลือก Share Sketch (หากไม่ข้ึนว่า Share Sketch ให้เลือก Visibility 
แทน หลังจากเลือกเสร็จแล้ว Profile Sketch จะปรากฏขึ้นเพื่อให้น า Sketch ไปใช้ขึ้นรูปต่อไป  
 

 
  
 
 
  
 
  
 
  
 
 
 

รูปที่ 1.4 ใช้ค าส่ัง Share Sketch 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

1.4 เลือกค าส่ัง Extrude หลังจากนั้นเลือก Profile วงกลม Ø32.5 แล้วก าหนดรูปแบบ Cut แล้ว
ก าหนดระยะ 39 มม. ดังรูปท่ี 1.5 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
  
 

 
รูปที่ 1.5 ใช้ค าส่ัง Extrude แบบ Cut  ของ Ø32.5 มม. 

 
1.5 เลือกค าส่ัง  Extrude แล้วก าหนด Profile วงกลม Ø19.5 แล้วก าหนดรูปแบบ Cut แล้วก าหนดระยะ 

40.4 มม. เพื่อตัดช้ินงานออก ดังรูปท่ี 1.6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.6 ใช้ค าส่ัง Extrude ในรูปแบบ Cut  ของ Ø19.5 มม. 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

1.6 เลือกค าส่ัง Extrude ในรูปแบบ cut ของ Ø15 แล้วก าหนดระยะ 53 มม. เพื่อตัดช้ินงานออก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 1.7 ใช้ค าส่ัง Extrude รูปแบบ Cut ของ Ø15 มม. 

 
1.7 คลิกขวาท่ี Sketch 1  แล้วเลือก Visibility เพื่อปิด Sketch1 หลังจากนั้น Sketch ก็จะหายไป

ตามรูปด้านขาวของ ดังรูปท่ี 1.7 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 1.8 ปิด Sketch ท่ีไม่ได้ใช้งานออก  
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

1.8 การสร้างระนาบ (Plane)  ให้เลือกค าส่ัง Plane แล้วเลือกพื้นผิวด้านบนของช้ินงานหลังจากนัน้
ให้น าเมาส์ไปคลิกซ้ายค้างท่ีพื้นท่ีว่างแล้วรากลงแล้วก าหนดระยะของ Plane ท่ี -16 มม. 

 
 
 
 
 
  
 
  
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.9 การสร้าง Plane 
 
1.9 เลือกระนาบ Plane ท่ีสร้างขึ้นมาในหัวข้อ 1.8 แล้ว Sketch ในระนาบนั้น ต่อมาเริ่มท าการสร้าง 

Profile ตามหัวข้อต่อไปนี้ 
1.9.1 สร้างวงกลมขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง Ø32.5 มม. 
1.9.2 สร้างวงกลมขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง Ø19.5 มม. 
1.9.3 สร้างวงกลมขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง Ø27 มม. แล้วเปล่ียน Profile นี้ให้เปน็
construction ให้เรียบร้อย 
1.9.4 สร้างเส้น (Line) ทแยงท ามุม 30˚ ท้ัง 2 เส้น พร้อมเปล่ียนเส้นท้ัง 2 เส้นให้เป็น 
construction ให้เรียบร้อย 
 1.9.5 สร้างจุด (Point)  ท้ัง 4 จุดตรงเส้นทแยงตรงจุดตัด Ø27 มม. 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
  

รูปที่ 1.10 สร้าง Profile Sketch  
 

1.10. หลังจาก Sketch เสร็จเรียบร้อยก็ท าการตัดช้ินงานโดยใช้ค าส่ัง Extrude รูปแบบ cut ของ 
Profile และก าหนดระยะในทิศทางแกน Z = 9 มม. ดังรูปท่ี 1.11  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 1.11 ใช้ค าส่ัง Extrude แบบ Cut  
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

1.11 หลังจากเสร็จขั้นตอนในข้อท่ี 1.10. แล้ว ท าการ Share Sketch ของ (Sketch2) 
1.12 หลังจาก Share Sketch เรียบร้อยแล้วขั้นตอนต่อมา ก็ท าการ Extrude แบบ Cut ของ Profile 

ดังรูปท่ี 10.11 โดยเลือก Extents เป็นลักษณะ All 
 

  
  
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 1.12 ใช้ค าส่ัง Extrude รูปแบบ Cut โดยใช้ Profile sketch เดิม 

  
1.13 การใช้ค าส่ัง Hole โดยใช้ Profile sketch เดิมโดยใช้จุดเป็นตัวอ้างอิงแล้วเจาะรู ดังรูปท่ี 1.13 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.13 การใช้ค าส่ัง Hole โดยใช้ Sketch Profile เดิม 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

 1.14 ให้ท าการปิด Sketch2 ให้เรียบร้อย 
 1.15 ให้ท าการ Sketch ท่ี X Z Plane ท่ี Origin แล้วท าการ Sketch ตามรูปต่อไปนี้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 

รูปที่ 1.14 Sketch เพื่อท าการใช้ค าส่ัง Revolve 
 

 
 

รูปที่ 1.15 Sketch เพื่อท าการใช้ค าส่ัง Revolve (ต่อ) 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

 1.16 หลังจากนั้นให้เลือกค าส่ัง Revolve แล้วเลือก Profile Sketch ท่ีได้ Sketch ของหัวข้อ 1.15 
แล้วท าการ Revolve ดังรูป 1.16 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.16 การใช้ค าส่ัง Revolve ในรูปแบบ cut 
 

 1.17 ท าการสร้าง Plane ดังรูปท่ี 1.17 โดยการขึ้นนั้นสามารถข้ึนได้โดย ดังนี้ 
  1.17.1 เลือกค าส่ังระนาบ Plane  
  1.17.2 หลังจากเลือกค าส่ังแล้วให้เล่ือนเมาส์ไปเลือกท่ี YZ  Plane ท่ี Origin 
  1.17.3 แล้วเล่ือนเมาส์ไปคลิกท่ีขอบโค้งของผิวชิ้นงาน แล้วจะได้ระนาบตามรูปท่ี 1.17 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 1.17 การสร้าง Plane 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

 1.18 เลือกระนาบท่ีสร้างขึ้นมาในหัวข้อ 1.17 แล้ว Sketch ตามรูปท่ี 1.16 
 
 
 
 
 

 
 

  
 
 
 
 

รูปที่ 1.18 สร้าง Profile Sketch 
 

1.19 ท าการสร้าง Plane ดังรูปท่ี 1.16 โดยการขึ้นนั้นสามารถข้ึนได้โดย ดังนี้ 
  1.19.1 เลือกค าส่ังระนาบ Plane  
  1.19.2 หลังจากเลือกค าส่ังแล้วให้เล่ือนเมาส์ไปเลือกท่ี XZ  Plane ท่ี Origin 
  1.19.3 แล้วเล่ือนเมาส์ไปคลิกท่ีขอบโค้งของผิวชิ้นงาน แล้วจะได้ระนาบตามรูปท่ี 1.19 
 

 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.19 ขั้นตอนการสร้าง Plane 



 

11 
 

STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

 1.20 เลือกระนาบท่ีสร้างขึ้นในหัวข้อ 1.17 แล้ว Sketch ตามรูปท่ี 1.18 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 1.20 สร้าง Profile Sketch 

 
1.21 การสร้างระนาบ (Plane) ให้เลือกค าส่ัง Plane แล้วเลือกพื้นผิวด้านล่างของช้ินงานหลังจากนั้น

ให้น าเมาส์ไปคลิกซ้ายค้างท่ีพื้นท่ีว่างแล้วรากขึ้นบนแล้วก าหนดระยะของ Plane ท่ี -16 มม. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 1.21 สร้าง ระนาบ Plane 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

1.22 เลือกระนาบ Plane ของหัวข้อ 1.21 แล้วคลิกท่ี Start 2D Sketch แล้วท าการสร้าง ดังรูป 1.20 
หลังสร้างเสร็จแล้ว กดเครื่อง √ ฝ่ังขวาด้านบน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.22 สร้าง Profile Sketch 
 
1.23 ข้ันตอนต่อไปจะเข้าโหมด Sketch 3D ให้ท าการขึ้นรูปตามรูป 1.21  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 1.23 สร้าง Profile 3D Sketch 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

1.24 เลือกผิวด้านล่างของช้ินงานเพื่อท าการ Sketch โดยให้ Sketch ตามรูปท่ี 1.22 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 1.24 สร้าง Profile Sketch รูปทรง ส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

 
1.25 เลือกค าส่ัง Sweep แบบ cut แล้วเลือก Profile sketch ของหัวข้อ 1.24 แล้วคลิกท่ี Path แล้ว

เลือก 3D Sketch Profile หลังจากเลือกเสร็จแล้วจะปรากฏดังวรูป 1.23 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 1.25 การใช้ค าส่ัง Sweet ในรูปแบบ cut 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

1.26 ในหัวข้อนี้ จะใช้ค าส่ัง Fillet โดยให้เลือกต าแหน่งท่ีจะลบมุมโค้ง 2 มม. ดังรูปท่ี 1.24 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูปที่ 1.26 การใช้ค าส่ัง Fillet 
 

1.27 ขั้นตอนนี้จะเป็นการใช้ค าส่ัง Circular Pattern โดยให้เลือกค าส่ังแล้วท าการเลือกท่ี Features 
โดยเลือก ดังรูป 1.25 หลังจากนั้น ให้เลือก Rotation Axis แล้วคลิกผิวส่วนโค้งของช้ินงาน แล้วก าหนด 
Placement 2 ul แล้วกด OK 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

รูปที่ 1.27 การใช้ค าส่ัง Circular Pattern Features 
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1.28 ขั้นตอนสุดท้ายท าการลบมุมเหล่ียม (Chamfer) ของช้ินดังรูป 1.26 และ 1.27 ให้เรียบร้อย 
 
 

  
  

 
 
 
 
 
 
 
 

  
 

รูปที่ 1.28 การใช้ค าส่ัง Chamfer 1 x 45˚ มม. 
 

  
 
 
 
 

   
 
 
 
  
 

 
 
 

รูปที่ 1.29 การใช้ค าส่ัง Chamfer 5 x 45˚ มม. 
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รูปที่ 2.1 รายละเอียดของช้ินงาน 

รูปที่ 2.2 การ Sketch Profile Revolve 

แบบฝึกหัดท่ี 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
2.1 Sketch เลือกระนาบ XY Plane หลังจากนั้นให้ Sketch ตามดังรูปท่ี 2.2 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

รูปที่ 2.3 วิธีการใชค้  าสั่ง Revolve 

รูปที่ 2.4 วิธีใชค้  าสั่ง Share Sketch 

2.2 ใหน้ าเมาส์ไปคลิกท่ี Tool bar ท่ีต าแหน่ง 3D Model และเลือกค าส่ัง Revolve แล้วเลือก 
Profile ดังรูปท่ี 2.3  
 

 
  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
  
 

2.3 คลิกขวาท่ี Sketch 1 แล้วเลือก Share Sketch (หากไม่ข้ึนว่า Share Sketch ให้เลือก Visibility 
แทน หลังจากเลือกเสร็จแล้ว Profile Sketch จะปรากฏขึ้นเพื่อให้น า Sketch ไปใช้ขึ้นรูปต่อไป  
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

รูปที่ 2.5 วิธีการสรา้งจุดอา้งอิง (Point) 

2.4 สร้างจุดอ้างอิง (Point) ดังรูปท่ี 2.5  
 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
  
 

 
 

 
2.5 การสร้างระนาบ (Plane) ให้เลือกค าส่ัง Plane แล้วเลือกพื้นผิวด้านล่างของช้ินงานหลังจากนั้นให้น า

เมาส์ไปคลิกท่ีจุด (Point) ท่ีได้สร้างไว้ในหัวข้อ 2.4 
 
 

 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.6 วิธีการสร้างระนาบ (Plane) โดยใช้จุดอ้างอิง 
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2.6 ให้เลือกระนาบท่ีสร้างขึ้นมาในหัวข้อ 2.6 แล้ว Sketch ท่ีระนาบนั้น หลังจากนั้นให้ Sketch ดัง
รูปท่ี 2.7 และก าหนดความส าพันธ์แบบ coincident  

 
 
 
 
 
  
 
  
 
 
 
 

 
รูปที่ 2.7 วิธีสร้าง Profile Sketch รูปส่ีเหล่ียม 

 
2.7 หลังจาก Sketch เสร็จเรียบร้อยก็ท าการยึดช้ินงานโดยใช้ค าส่ัง Extrude ของ Profile รูปท่ี 2.7 โดย

ให้เลือก Extents เป็นแบบ Between หลังจากนั้นให้ก าหนดพื้นผิว ดังรูป 2.8 
 
 
 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.8 วิธีการใช้ค าส่ัง Extents เป็นแบบ Between 
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STEP BY STEP ADVANCE PARTS MODELING 

2.8 ข้ันตอนนี้เป็นการใช้ค าส่ัง Revolve แบบ cut โดยใช้ Profile sketch1 ท่ีได้ท าไว้ตั้งแต่เริ่มต้นโดยมี
ขั้นตอนดังนี้   

2.8.1  Share Sketch ท่ี Sketch1  
  2.8.2 เลือกค าส่ัง Revolve แบบ cut แล้วเลือก Profile sketch แล้ว เลือก Axis แล้ว

ก าหนดการหมดรอบช้ินงานโดยคลิกท่ีขอบโค้งของช้ินงาน ดังรูปท่ี 2.9 
 
  
 
 
  
  
  

 
 
 

 
 

รูปที่ 2.9 วิธีการใช้ค าส่ัง Revolve แบบ cut 
 

2.9 ท าการลบมุมโค้งโดยใช้ค าส่ัง Fillet ดังรูปท่ี 2.10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.10 วิธีการใช้ค าส่ัง Fillet 


