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คำ�ชี้แจง

	 ตามที่กระทรวงศึกษาธิการโดยสำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานได้ดำ�เนินการ

ทบทวนหลักสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 โดยในระยะแรกใหป้รบัปรงุมาตรฐาน

การเรยีนรูแ้ละตัวชีว้ดั กลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีและสาระภมูศิาสตร ์

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สำ�หรับใช้ในปีการศึกษา 2561 ในชั้น 

ประถมศึกษาปีที่ 1 และ 4 และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ 4 ปีการศึกษา 2562 ให้ใช้ในชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 1, 2, 4 และ 5 และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1, 2, 4 และ 5 และตั้งแต่ปีการศึกษา 2563 เป็นต้นไปให้ใช้ 

ในทกุชัน้เรยีน ซึง่การปรบัหลกัสตูรครัง้นีม้เีป้าหมายสำ�คญัเพือ่ใหโ้รงเรียนสามารถจดักระบวนการเรียนรู้ 

ที่จะช่วยให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบ 

สามารถใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการบูรณาการกับความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  

เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนาด้านกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมที่นำ�ไปสู่การคิดค้นส่ิงประดิษฐ์หรือ

สร้างสรรค์นวัตกรรม นอกจากนี้ยังให้เกิดการรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ (Geo-literacy) ทั้งด้านความสามารถ

ทางภมูศิาสตร ์กระบวนการทางภมูศิาสตร์ และทกัษะทางภมูศิาสตร์ เพือ่ใหม้คีวามรู้ความเขา้ใจไดอ้ยา่ง 

ถูกต้องและนำ�ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการดำ�เนินชีวิต

	 ด้วยตระหนักถึงความสำ�คัญของการปรับเปลี่ยนหลักสูตรข้างต้น บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จำ�กัด 

จงึไดม้อบหมายใหผู้เ้ชีย่วชาญดา้นหลกัสตูร ดา้นการพฒันาส่ือการเรียนรู้ และดา้นการวดัและประเมนิผล  

ได้ปรับปรุงพัฒนาหนังสือเรียน ให้สอดคล้องมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด ของหลักสูตรในกลุ่มสาระ 

การเรยีนรูท้ีม่กีารเปลีย่นแปลง และใหส้อดคลอ้งกบัการพฒันาทรพัยากรมนษุยท์ีก่ำ�หนดไวใ้นแผนพฒันา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 และยุทธศาสตร์ชาติ 

20 ปี 

	 โดยหนังสือเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะให้ผู้ใช้หนังสือเรียนได้ทราบเป้าหมายการเรียนรู้ 

ในตอนต้นหน่วยการเรียนรู้ จากสาระการเรียนรู้และตัวชี้วัดชั้นปี และทุกหัวข้อหลักจะนำ�เสนอแนวคิด

สำ�คัญเพื่อให้ทราบถึงสิ่งที่เป็นความรู้ ความคิดที่เป็นแก่นสำ�คัญที่ต้องเรียนรู้ให้ลึกซึ้ง และการเรียนรู้ที่ดี 

ผู้เรียนควรได้ตรวจสอบความรู้ความเข้าใจเป็นระยะ ๆ  ก่อนเรียนเร่ืองใหม่ ดังนั้น ในหนังสือเรียนจะมี

การสอดแทรกกจิกรรมตรวจสอบการเรยีนรู้ทีสั่มพนัธก์บัเร่ืองทีไ่ดเ้รียนผา่นมา เพือ่ให้ผูเ้รียนไดต้รวจสอบ 
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ตนเอง หรือบางหัวข้ออาจเป็นการฝึกทักษะให้ชำ�นาญก่อน สิ่งที่เพิ่มเติมในหนังสือเรียนเล่มนี้  

คือ กิจกรรมเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ 

การแก้ปญัหา นำ�ไปสูก่ารสรา้งผลติภณัฑห์รอืนวตักรรม ซึง่ผูส้อนสามารถนำ�ไปประยกุตห์รอืดดัแปลงให้

เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนและผู้เรียน การศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมโดยใช้เทคโนโลยีการสื่อสารและ

สารสนเทศ (ICT) เปน็สิง่จำ�เปน็ทีต้่องคน้ควา้เพิม่เตมิ ดงันัน้ในหนงัสอืเรียนเลม่นีจ้งึไดม้กีารเสริมเนือ้หา

เพ่ิมเติมท่ีได้ผ่านการคัดกรองมาแล้วว่าเหมาะสมกับการเรียนรู้ แทรกไว้ในเน้ือหาบางหน่วย  

โดยใช้สัญลักษณ์  ผู้เรียนสามารถใช้สมาร์ตโฟนสแกน QR Code หรือเปิดเว็บไซต์  

MACeducation.com เพื่อเข้าเมนู การศึกษาพื้นฐาน  MAC iLink และเลือกเปิดดูส่วนเสริมของ

บทเรียนในหนังสือเรียนแต่ละเล่มได้ ท้ายหน่วยการเรียนรู้ทุกหน่วยจะมีการสรุปบทเรียนสำ�หรับให้ผู้เรียน         

ได้ใช้เป็นข้อมูลสำ�คัญในการตรวจสอบองค์ความรู้ที่ควรได้รับการพัฒนาหลังจากเสร็จสิ้นการเรียน  

หรือเป็นสาระสำ�คัญที่ควรจดจำ�และทำ�ความเข้าใจให้ถ่องแท้ ซ่ึงนับว่าเป็นส่วนสำ�คัญอีกส่วนหนึ่งใน 

การปรับปรุงหนังสือเรียนครั้งนี้ที่ได้พัฒนาให้ชัดเจนยิ่งขึ้น

	 บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จำ�กัด หวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเรียนเล่มนี้จะมีคุณค่า มีประโยชน์ 

และช่วยส่งเสริมการปฏิรูปการศึกษา เพื่อเป็นรากฐานสำ�คัญที่จะช่วยทำ�ให้ประเทศไทยก้าวสู่ประเทศ 

ที่มีการพัฒนาอย่างยั่งยืนด้วยการมีพลเมืองที่มีคุณภาพ มีความคิดสร้างสรรค์ ตามเจตนารมณ์ของ 

การปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ และนโยบายประเทศไทย 4.0

	 บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จ�ำกัด



คำ�นำ�

	 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (การออกแบบและ

เทคโนโลย)ี ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่2 ไดเ้รยีบเรียงขึน้เพือ่ช่วยใหส้ถานศกึษาสามารถจดัทำ�หลกัสูตรไดอ้ยา่ง

ถูกต้องและตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

	 ผู้ เรียบเรียงได้ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัดชั้นปี สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

กระบวนการจดัการเรยีนรู ้และแนวทางในการวดัและประเมนิผล นำ�มาจดัทำ�โครงสร้างสำ�หรับหลกัสูตร 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 รวม 5 เล่ม โดยเลือกเนื้อหา กระบวนการเรียนการสอน 

การทำ�กิจกรรม ทักษะการคิด การวัดผลและประเมินผล ผ่านการนำ�เสนอด้วยการเรียนรู้แบบลงมือ

ปฏิบัติ (Active Learning) ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละระดับชั้น เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 

ความเข้าใจหลักการการทำ�งานของโปรแกรม กระบวนการคิดแก้ปัญหาและการคิดอย่างเป็นขั้นตอน 

พร้อมกับฝึกฝนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ซึ่งเป็นทักษะแห่งศตวรรษ

ที่ 21 ที่สำ�คัญ 

	 หนังสอืเรยีนเลม่นีป้ระกอบดว้ย 3 หนว่ยการเรียนรู้ แต่ละหนว่ยการเรียนรู้ไดส้รุปสาระการเรียนรู้ 

ระบุตัวชี้วัดชั้นปี มีภาพและคำ�ถามนำ�เข้าสู่บทเรียน แนวคิดสำ�คัญของแต่ละเรื่อง กิจกรรมตรวจสอบ 

การเรยีนรู ้กจิกรรมเพือ่สง่เสรมิความคดิสร้างสรรค ์บทสรุปเนือ้หา และคำ�ถามทา้ยหนว่ยการเรียนรู้เพือ่

เป็นการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน

	 หวังเป็นอย่างยิ่งว่าหนังสือเล่มน้ีจะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอนตามแนวปฏิรูป 

การศึกษา และมีคุณภาพตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ตัวช้ีวัดช้ันปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

หากมีข้อบกพร่องประการใด ผู้เรียบเรียงขอน้อมรับคำ�แนะนำ�ด้วยความขอบคุณยิ่ง

	 สิริวัฒน์ พงศ์แพทย์พินิจ
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1 เทคโนโลยีกับการดําเนินชีวิต

2 การพัฒนาเทคโนโลยี

3 การเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน

1. คาดการณแนวโนมเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นโดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปจจัยที่สงผลตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และวิเคราะห เปรียบเทียบ 

ตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยี โดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม (ว 4.1 ม.2/1)

2. ระบุปญหาหรือความตองการในชุมชนหรือทองถิ่น สรุปกรอบของปญหา รวบรวมวิเคราะหขอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวของกับปญหา (ว 4.1 ม.2/2)

ตัวชี้วัดชั้นป

สาระการเรียนรู

พัฒนาการของเทคโนโลยีกับ
การดําเนินชีวิตประจําวัน

1
หนวยการเรียนรูท่ีหนวยการเรียนรูท่ี



2 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.2

	 เทคโนโลยีมีความสำาคัญและจำาเป็นต่อการดำาเนินชีวิตประจำาวัน	 มนุษย์ใช้เทคโนโลยีเพื่อ

ตอบสนองความต้องการซึ่งส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต	ตัวอย่างของเทคโนโลยีในชีวิตประจำาวัน	

เช่น	 เครื่องนุ่งห่ม	 นาฬิกา	 อุปกรณ์เครื่องเขียน	 อุปกรณ์โทรศัพท์	 อุปกรณ์คอมพิวเตอร์	 เครื่องครัว	

ยานพาหนะ	ระบบไฟฟ้า	ระบบประปา	

?	 พัฒนาการของเทคโนโลยีแต่ละประเภทมีสาเหตุและปัจจัยจากสิ่งใด	

?	 พัฒนาการของเทคโนโลยีแต่ละประเภทมีผลกระทบต่อสภาพความเป็นอยู่	สังคม	และสิ่งแวดล้อม

อย่างไร

?	 นักเรียนมีวิธีเลือกใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจำาวันให้เหมาะสมได้อย่างไร

[อดีต] [อดีต] [อดีต] [อดีต]

[อดีต] [ปจจบุนั] [อน�คต]



หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 พัฒนาการของเทคโนโลยีกับการดำ�เนินชีวิตประจำ�วัน 3

1.	เทคโนโลยีกับการดำ�เนินชีวิต

	 เทคโนโลยีเปน็สิง่ทีม่นษุยค์น้พบหรอืพฒันา

ขึ้นจากความรู้และทักษะที่มีด้วยการนำ�ทรัพยากร 

ที่หาได้รอบตัวหรือวัสดุที่พัฒนาขึ้นมาใช้เป็น 

ส่วนประกอบในการสร้างเทคโนโลยี ซึ่งเทคโนโลยี 

มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน  

โดยมีปัจจัยหลักซึ่งเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการพัฒนา

หลายปัจจัย เช่น 

	 	ความต้องการของมนุษย์ในแต่ละช่วงเวลา 

	 	การเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ 

	 	ความเปลี่ยนแปลงของสภาพสังคมและวัฒนธรรม 

	 	ความเปลี่ยนแปลงของสภาวะแวดล้อม

	 	 ความรูท้ีม่นษุยไ์ดค้น้พบและการพฒันาทกัษะทีจ่ำ�เปน็ตอ่การพฒันาเทคโนโลยแีต่ละประเภท 

	 ตัวอย่างเทคโนโลยีที่เกิดจากความต้องการของมนุษย์และมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องเพื่อให้ตอบ

สนองต่อความต้องการของมนุษย์ในแต่ละช่วงเวลา เช่น เทคโนโลยีการสื่อสารทางไกล ในอดีตมีการนำ�

สัญญาณจากควันไฟมาใช้ในการสื่อสารและได้มีการพัฒนาเทคโนโลยีด้านการสื่อสารอย่างต่อเน่ืองจน

กลายมาเป็นระบบโทรเลข ระบบโครงข่ายโทรศัพท์ ระบบโครงข่ายอินเทอร์เน็ต และระบบโครงข่าย

ดาวเทียมดังที่ใช้อยู่ในปัจจุบัน

	 เทคโนโลยีเป็นสิ่งสำ�คัญและมีความจำ�เป็นอย่างมากในการดำ�เนินชีวิตประจำ�วัน มนุษย์ใช้

ประโยชน์จากเทคโนโลยีเพื่อตอบสนองความต้องการด้านต่างๆ เช่น

	 การผลิตและประกอบอาหาร เช่น การเลี้ยงปศุสัตว ์การเกษตรกรรม การผลิตอุปกรณ์
และเครื่องครัว

รูปที่ 1.1 โดรนดูแลการปลูกพืช

แนวคิดสำ�คัญ 
	 มนุษย์ใช้เทคโนโลยีเพื่อตอบสนองความ

ต้องการในการดำ�เนินชีวิตด้านต่าง ๆ  เช่น อาหาร 

เครื่องนุ่งห่ม ยารักษาโรค ที่อยู่อาศัย การติดต่อ

สื่อสาร และการเดินทาง



4 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.2

การผลติเครือ่งนุง่หม่และอปุกรณส์ำาหรบัสวมใส	่เชน่	เทคโนโลยดีา้นสิง่ทอ	เทคโนโลยี

ด้านอุปกรณ์สวมใส่	(Wearable Technology)	ซึ่งเป็นอุปกรณ์สวมใส่ที่มีความสามารถในการเชื่อม

ต่อข้อมูลกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์	(เช่น	นาฬิกา	แว่นตา)

รูปที่ 1.2 การเย็บผ้าด้วยจักรเย็บผ้า

การสร้างทีอ่ยูอ่าศยัและสิง่ปลกูสรา้ง	เชน่	การสรา้งบา้นเพือ่การอยูอ่าศยัและอาคารรปู

แบบต่าง	ๆ

รูปที่ 1.3 การก่อสร้างอาคาร

การรักษาพยาบาล	เช่น	การผลิตยารักษาโรคและวัคซีน	การผลิตอุปกรณ์และเคร่ืองมือทาง

การแพทย์	การคิดค้นวิธีการรักษาพยาบาลผู้ป่วย	เพ่ือให้มนุษย์มีสุขภาพดีและมีอายุยืนยาวข้ึน

รูปที่ 1.4 การตรวจร่างกายด้วยเครื่องอัลตราซาวนด์
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