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บทนำ

หนังสือเล่มน้ีเป็นคู่มอืการใช้งานวิดเจ็ต (Widget) ของ Material Design 3

โดยเน้นภาพประกอบตัวอย่างโค้ด โดยแบ่ง Widget ออกเป็น 6 ประเภท

ดังน้ี

1. Widget ประเภทแอคชั่น เช่น ปุ่มในรูปแบบต่างๆ

2. Widget ที่ใช้สื่อสารกับผู้ใช้ เช่น Badge, Snackbar เป็นต้น

3. Widget ครอบวิดเจ็ตอ่ืน เช่น Bottom Sheet, Card, Dialog เป็นต้น

4. Widget การนำทาง เช่น Navigation Drawer, NavigationBar, Tabs

เป็นต้น

5. Widget ตัวเลือก เช่น Options, Slider, Switch เป็นต้น

6. Widget กล่องข้อความ เช่น Text Field เป็นต้น

คุณสามารถดภูาพตัวอยา่งและตัวอย่างโค้ดเพือ่ทำความเขา้ใจการใช้

งาน Widget ต่างๆ ได้
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แนะนำ Material Design

Material Design

Material Design เป็นระบบออกแบบที่ถูกสรา้งและรองรบัโดยนักออกแบบ

และนักพัฒนาของ Google ซึ่งประกอบด้วยคำแนะนำ User Experience

ลึกซึ้งและการนำไปใช้งาน User Interface สำหรบั Android, Flutter และ

เว็บไซต์

เวอรช์ันล่าสุดคือ Material 3 ที่มกีารปรบัปรุงให้สามามารถปรบัเปล่ียน

Personal User Experience ตามความต้องการของผู้ใช้ได้ และเป็นการ

ออกแบบสื่อสารอย่างชัดเจน ต้ังแต่การใช้สีแบบไดนามิก การเขา้ถึงที่ง่ายขึ้น

ไปจนถึงการสรา้งพื้นฐานสำหรบัการออกแบบหน้าจอขนาดใหญ่

Flutter

Flutter เป็นเฟรมเวิรก์ที่ช่วยให้นักพัฒนาสามารถสรา้งแอปพลิเคชันที่สวย

งามและถูกคอมไพล์เป็นแอปพลิเคชัน Native ได้จากโค้ดเดียวกัน Flutter

สนับสนุน Material 3 ที่เป็นระบบออกแบบล่าสุดของ Google ซึ่งทำให้ผู้ใช้

สามารถมีประสบการณ์ส่วนบุคคลท่ีปรบัได้และมีความคล่องตัวในการใช้

งาน

หนังสือเล่มน้ีจัดเรยีง Widget ตามกลุ่ม ดังน้ี แอคชั่น, ส่ือสารกับผู้ใช้,ครอบ

คลุม, การนำทาง, ตัวเลือก และ กล่องข้อความ เพื่อช่วยให้นักพัฒนา

สามารถนำเอา Widget ต่างๆ ของ Material Design มาประยุกต์ใช้ใน
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Flutter ได้อย่างมปีระสิทธภิาพ โดยคุณสามารถเรยีนรูก้ารใช้งาน Widget

ด้วยการอ่านโค้ดและดูภาพตัวอย่าง

นอกจากน้ี คุณยังสามารถสรา้ง User Interface ที่สวยงาม และเป็น

มาตรฐานด้วยการนำ Material Design มาประยุกต์ใช้ในแอปพลิเคชันของ

คุณได้ โดยการอ้างอิงในหนังสือเล่มน้ีจะช่วยให้คุณสามารถใช้ Material

Design ในการสรา้ง User Experience ที่น่าสนใจในแอปพลิเคชันของตน

ได้โดยง่ายและสะดวกยิ่งขึ้น

Material 3

Material Design จะถูกเรยีกใช้งานผ่าน Widget MaterialApp() คุณ

สามารถกำหนดค่า useMaterial3 เป็น true ใน ThemeData() เพื่อเรยีกใช้

Material 3 เมื่อคุณกำหนดค่าให้เรยีกใช้ Material 3 แล้ว รูปแบบ ระบบสี

จะถูกเรยีกใช้โดยอัตโนมัติ
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Material 3
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ตัวอย่างโค้ด

class MyApp extends StatelessWidget {

const MyApp({super.key});

@override

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(

debugShowCheckedModeBanner: false,

title: 'Flutter Demo',

theme: ThemeData(

useMaterial3: true,

),

home: const MyHomePage(title: 'Flutter Demo Home Page'),

);

}

}
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เพื่อให้รองรบั Material You คุณสามารถใช้ปล๊ักอิน dynamic_color เพื่อ

เปล่ียนสี Theme ของ App ตามสีของ Wallpaper ดังน้ี

Light Theme
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Dark Theme
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ตัวอย่างโค้ด

class MyApp extends StatelessWidget {

const MyApp({super.key});

@override

Widget build(BuildContext context) {

return DynamicColorBuilder(builder: (lightDynamic, darkDynamic)

{

return MaterialApp(

debugShowCheckedModeBanner: false,

title: 'Flutter Demo',

theme: ThemeData(

useMaterial3: true,

colorScheme: lightDynamic,

),

darkTheme: ThemeData(

useMaterial3: true,

colorScheme: darkDynamic,

),

home: const MyHomePage(title: 'Flutter Demo Home Page'),

);

});

}

}
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Typography
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ตัวอย่างโค้ด

class TypographyPage extends StatefulWidget {

const TypographyPage({super.key});

@override

State<TypographyPage> createState() => _TypographyPageState();

}

class _TypographyPageState extends State<TypographyPage> {

@override

Widget build(BuildContext context) {

final textTheme = Theme.of(context).textTheme.apply(

displayColor: Theme.of(context).colorScheme.onSurface,

);

return Scaffold(

appBar: AppBar(

title: const Text('Typography'),

),

body: ListView(

padding: const EdgeInsets.all(8.0),

children: <Widget>[

const SizedBox(height: 7),

Text(

'Display Large',

style: textTheme.displayLarge!,

),

Text(

'Display Medium',

style: textTheme.displayMedium!,

),

Text(

'Display Small',

style: textTheme.displaySmall!,

),

Text(

'Headline Large',

style: textTheme.headlineLarge!,

),

Text(
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