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หนงัสอืเล่มนีเ้ขยีนขึน้มาเพ่ือเป็นแนวทางส�ำหรบัผูท้ีส่นใจฝึกการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษา

ไพธอนเป็นสื่อและใช้ส�ำหรับผู ้สนใจการประยุกต์ใช้ภาษาไพธอนส�ำหรับงานวิทยาศาสตร์ข้อมูล  

โดยหนังสือเล่มนี้กล่าวถึง การฝึกหัดเขียนชุดค�ำสั่งโดยใช้ซอฟต์แวร์ PyCharm ตัวแปรภายในภาษา

ไพธอน ข้อมูลอักขระ โครงสร้างข้อมูล เงื่อนไข การวนซ�้ำ ฟังก์ชัน ไลบรารี Numpy เหมืองข้อมูล 

(Data Mining) และ Data Visualization

จากเนื้อหาดังกล่าว หนังสือเล่มนี้ได้ปูพื้นฐานเริ่มต้นตั้งแต่ผู ้เร่ิมฝึกการเขียนโปรแกรม  

ไปจนถึงการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยเทคนิคทางวิทยาศาสตร์ข้อมูลซ่ึงน�ำภาษาไพธอนไปประยุกต์ใช้ในการ

เรียบเรียงขั้นตอนวิธี ผู้เขียนหวังเป็นอย่างยิ่งว่าหนังสือเล่มนี้จะช่วยให้ผู้ที่สนใจในการเริ่มต้นฝึกเขียน

โปรแกรมด้วยภาษาไพธอนและผูท้ีส่นใจการประยกุต์ใช้ภาษาไพธอนในงานวทิยาศาสตร์ข้อมลูเกดิทกัษะ

เบื้องต้นในการเขียนโปรแกรมเพื่องานวิทยาศาสตร์ข้อมูลต่อไป

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิรพล สังข์โพธิ์

ดร.ศราวุธ แรมจันทร์

ค�ำน�ำ
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บทนำ�    1

บทน�ำ  
(Introduction)

วิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Science) ได้ทวีความส�ำคัญขึ้นอย่างมากมายในหลากหลาย

อุตสาหกรรมที่ต้องการการวิเคราะห์ข้อมูลขั้นสูงในการตัดสินใจทางธุรกิจ (Durrant-Whyte, 2015) 

ข้อมลูทีไ่ม่มโีครงสร้าง (Unstructured Data) (Korfiatis, 2019) ได้กลายเป็นเป้าหมายส�ำคญัในการน�ำ

มาหลอมรวมเข้ากับข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) (Grover V, 2018) ในการแปรรูปให้ข้อมูลท่ีไม่มี

โครงสร้างให้กลับมาอยู่ในรูปแบบที่องค์กรสามารถน�ำมาหลอมรวมเข้ากับข้อมูลท่ีมีโครงสร้าง 

(Structured Data) (Bacciu D, 2018) และข้อมูลกึ่งโครงสร้าง (Semi-Structured Data) (Scriney 

M, 2019) ทีอ่งค์กรมอียูเ่พือ่เตรยีมข้อมลูให้พร้อมต่อการน�ำไปวเิคราะห์ (Data Preparation) (Benhar 

H, 2019) สามารถท�ำได้ผ่านเครื่องมือทางดิจิทัลที่มีความหลากหลาย และหนึ่งในเครื่องมืออันทรงพลัง

ทีส่ามารถแปรรปูข้อมลูทีไ่ม่มโีครงสร้างซึง่กระจดักระจายอยูใ่นเครอืข่ายสงัคม (Social Network) และ

แฝงตัวอยู่ในธุรกรรมทางดิจิทัลระหว่างคู่ค้าของแต่ละธุรกิจให้กลายมาเป็นข้อมูลที่พร้อมใช้งานคือ 

ไพธอน (Python) (Holman JO, 2018)

หนังสือเล่มน้ีจึงได้เรียบเรียงการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาไพธอนโดยใช้เครื่องมือในการ

ทดลองคือซอฟต์แวร์ PyCharm Edu (JetBrains, 2018) เพื่อให้ผู้อ่านสามารถน�ำเอาเนื้อหาท่ีได้รับ

จากการอ่านหนังสือเล่มนี้ไปท�ำงานทดลองผ่านซอฟต์แวร์ดังกล่าว จนกระท่ังได้รับองค์ความรู้พื้นฐาน 

ที่เหมาะสมต่อการศึกษาเก่ียวกับการสกัดและจัดเตรียมการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีไม่มีโครงสร้างให้อยู่ใน 

รูปแบบที่เหมาะสมต่อการวิเคราะห์ด้วยกระบวนการวิทยาศาสตร์ข้อมูลต่อไป

1
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2    การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบื้องต้นสำ�หรับงานวิทยาศาสตร์ข้อมูล

แนะน�ำภาษาไพธอน (Python)

ภาษาไพธอน (Python) ได้มีการพัฒนาขึ้นโดย Buido van Rossum ในปี 1980 เพื่อใช้

ในการพฒันาซอฟต์แวร์ทีต่อบสนองต่อหลากหลายวตัถุประสงค์ (The Python Software Foundation, 

2018) โดยเป็นภาษาระดบัสงูซึง่หมายถึงไวยากรณ์และภาษาทีใ่ช้ในการเขยีนโปรแกรมมคีวามใกล้เคียง

กับภาษาปกติทีม่นษุย์ใช้สือ่สารกนั อกีทัง้ยงัถูกพฒันาให้มไีวยากรณ์ท่ีผ่อนคลายและเป็นมติรกับผูพ้ฒันา

ซอฟต์แวร์มากกว่าภาษาอ่ืนๆ ในอดีต อาทิ ละเว้นการเขียนเครื่องหมายก้ามปู [ ] และเครื่องหมาย 

อัฒภาค ( ; ) หรือ Semicolon ซึ่งอยู่ในภาษาส�ำหรับการเขียนโปรแกรมอื่นๆ และมีความเหมาะสม

ต่อการพัฒนาซอฟต์แวร์ทั้งในลักษณะการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง (Structured Programming) 

และการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming) (Kanaki, 2018) อีกทั้งไพธอนมี

ลกัษณะเป็น Open-Source (Upasani, 2016) ซึง่นกัพฒันาซอฟต์แวร์สามารถน�ำไปใช้ได้โดยปราศจาก

ลขิสทิธ์ิอนัเป็นสาเหตุให้นกัพฒันาซอฟต์แวร์จากทัว่โลกล้วนมส่ีวนช่วยในการพฒันาให้ไพธอนเป็นภาษา

ที่ทรงพลังในการประมวลผลข้อมูลภายใต้การโปรแกรมที่รองรับต่อการพัฒนาซอฟต์แวร์ต่างๆ โดย

เวอร์ชั่นปัจจุบันคือ Python 3 

ไพธอนเองมคีวามสามารถในการจดัการหน่วยความจ�ำอย่างยดืหยุน่และลดความซบัซ้อนของ

การพัฒนาซอฟต์แวร์ในอดีตที่จ�ำเป็นต้องพัฒนาโครงสร้างข้อมูลท่ีซับซ้อนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการ

ประมวลผลข้อมูลผ่านหน่วยความจ�ำและหน่วยประมวลผลกลาง โดยภาษาไพธอนสามารถูกแปร 

ให้กลายเป็นค�ำสั่งที่ใช้ควบคุมให้อุปกรณ์ดิจิทัลท�ำงานผ่านตัวแปลภาษาในลักษณะ Interpreter  

ดังภาพที่ 1.1

จากภาพที่ 1.1 ผู้พัฒนาซอฟต์แวร์จะใช้ Software Editor ในการเขียนชุดค�ำสั่งด้วยภาษา

ไพธอน โดย Software Editor ทีไ่ด้รบัความนยิมจะรองรบัต่อการเขยีนโปรแกรม การทดสอบโปรแกรม 

การบันทึกโปรแกรม ตลอดจนการน�ำเข้า Library ส�ำเร็จรูปต่างๆ ที่ผู้พัฒนาซอฟต์แวร์สามารถเรียกใช้

ค�ำส่ังส�ำหรับการเขียนโปรแกรมที่มีวัตถุประสงค์เฉพาะเจาะจงได้ จากนั้นผู้พัฒนาซอฟต์แวร์จะท�ำการ

พัฒนาและเรยีบเรยีงชดุค�ำสัง่ให้เป็นไปตามวตัถุประสงค์ในการใช้งานซอฟต์แวร์ และเมือ่ท�ำการทดสอบ

ซอฟต์แวร์ ไพธอนต้องอาศัย Interpreter ซึ่งเป็นตัวแปลภาษาไพธอนที่มีความใกล้เคียงภาษามนุษย์

ให้กลายเป็นภาษาที่เครื่องคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจได้ (Machine Language) (Hassitt A, 1973) 

โดยอุปกรณ์ดิจิทัลจะประมวลผลค�ำสั่งและข้อมูลเพื่อให้อุปกรณ์ดิจิทัลสามารถปฏิบัติการตามค�ำสั่งที ่

ผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ได้เรียบเรียงไว้ได้ในที่สุด
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ตัวแปลภาษาแปลชุดคำสั่งใหอยูในรูปแบบที่อุปกรณดิจิทัล
สามารถเขาใจได

03

01

02

05

04

ผูพัฒนาซอฟตแวรใช Software Editor ในการเขียนชุดคำสั่ง

03
Interpreter05

Processing

04
Divide Operation

02
Coding

01
Editor

ผูพัฒนาซอฟตแวรทำการพัฒนาและเรียบเรียงชุดคำสั่ง

อุปกรณดิจิทัลรับชุดคำสั่งที่ถูก
แปลมาแลวเพื่อประมวลผล

อุปกรณดิจิทัลทำงานตามคำสั่งของ
ผูพัฒนาซอฟตแวร

ภาพที่ 1.1 การแปลภาษาจากชุดค�ำสั่งไปเป็นภาษาที่อุปกรณ์ดิจิทัลสามารถเข้าใจได้โดย Interpreter
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4    การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบื้องต้นสำ�หรับงานวิทยาศาสตร์ข้อมูล

การติดตั้งสื่อการเรียนภาษาไพธอน: PyCharm Edu

หนังสือเล่มน้ีได้ใช้วัตถุดิบประกอบการศึกษาต�ำราโดยใช้ซอฟต์แวร์ท่ีเป็นสื่อการสอนคือ 

PyCharm Edu โดยซอฟต์แวร์ดังกล่าวจะถูกน�ำมาใช้ส�ำหรับผู้อ่านที่ต้องการท�ำการศึกษาและทดลอง

การเขียนค�ำสั่งโดยใช้ภาษาไพธอนจากหนังสือเล่มนี้

ผู้อ่านสามารถดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ผ่านเว็บบราวเซอร์ใดๆ อาทิ Google Ghorm โดยเข้า

สู่ URL: ดังนี้ https://www.jetbrains.com/pycharm-edu/download/#section=windows

ภาพที่ 1.2 การเลือกดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ PyCharm

จากภาพที่ 1.2 ผู้อ่านสามารถเลือกดาวน์โหลดซอฟต์แวร์ PyCharm ท่ีเหมาะสมส�ำหรับ

การติดตั้งบนระบบปฏิบัติการ Windows ระบบปฏิบัติการ macOS และระบบปฏิบัติการ Linux จาก

นั้นให้เลือกการดาวน์โหลดที่ PyCharm Edu โดยหนังสือเล่มนี้จะสาธิตการติดตั้งซอฟต์แวร์ PyCharm 

ส�ำหรับระบบปฏิบัติการ Windows

ภาพที่ 1.3 ตัวติดตั้งซอฟต์แวร์ PyCharm
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หลังจากการดาวน์โหลดตัวติดตั้ง ให้ผู้อ่าน Double Click ที่ไฟล์ตามภาพที่ 1.3 เพื่อติดตั้ง

ซอฟต์แวร์ PyCharm ลงบนเครื่องคอมพิวเตอร์บนระบบปฏิบัติการใดๆ

ภาพที่ 1.4 เริ่มเข้าสู่กระบวนการติดตั้งซอฟต์แวร์ PyCharm

จากภาพท่ี 1.4 ตัวติดต้ังซอฟต์แวร์ จะเริ่มติดตั้งซอฟต์แวร์ลงบนเครื่องคอมพิวเตอร์ของ 

ผูอ่้าน ให้ผูอ่้านกดปุม่ Next > เพือ่เข้าสูก่ระบวนการตดิตัง้ หรอืกดปุม่ Cancel เพือ่ยกเลกิกระบวนการ

ติดตั้ง

ภาพที่ 1.5 การติดตั้งซอฟต์แวร์ PyCharm ลงสู่เครื่องคอมพิวเตอร์

ภาพที่ 1.5 ตัวติดตั้งจะแนะน�ำไดร์ฟและโฟลเดอร์ท่ีเหมาะสมต่อการติดตั้งซอฟต์แวร์ 

PyCharm โดยผู้อ่านสามารถเลือกติดตั้งลงในแหล่งอื่นๆ โดยคลิกเลือกที่ปุ่ม Browse… และหากผู้อ่าน

ต้องการติดตั้งตามค�ำแนะน�ำของตัวติดตั้งให้กดปุ่ม Next >
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