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ค�ำน�ำ

ต�ำราเล่มนีแ้ต่งขึน้เพือ่ใช้ประกอบการเรยีนการสอนในรายวชิา สถ.101 การเขยีนแบบ 

และแสดงแบบสถาปัตยกรรม (AR101 Architectural Graphics and Presentation) ซึ่งอยู่ใน

กลุม่ของวชิาศึกษาทัว่ไป เปิดสอนส�ำหรบันกัศกึษาสาขาสถาปัตยกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์

และการผังเมือง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ มีจุดมุ่งหมายท่ีจะลดความซ�้ำซ้อนในการใช้เนื้อหา

จากหนังสือหลายๆ เล่มที่สอน และขายกันในตลาด ซึ่งจะอธิบายในประเด็นที่เป็นพื้นฐานของ

การศึกษาเรื่องการน�ำเสนอแบบทางสถาปัตยกรรม และยังเหมาะสมในเรื่องของช่วงเวลาที่ใช้ใน

การเรียนการสอน 

อย่างไรก็ดีต�ำราเล่มนี้ยังเหมาะส�ำหรับนักเรียน นักศึกษา และผู้สนใจในแวดวงเรื่อง

การน�ำเสนองานทางศิลปะและสถาปัตยกรรม เนื้อหาจะกล่าวในขั้นพื้นฐานที่ควรจะรู้ เพื่อน�ำ

ไปใช้ต่อยอดในการศึกษาขั้นสูงต่อไป อีกท้ังแบบฝึกหัดท้ายบทจะช่วยฝึกทักษะต่างๆ ท่ีควร

ปฏบัิติ ให้เกดิความเช่ียวชาญ น�ำไปสูผ่ลงานการน�ำเสนอทีย่อดเยีย่ม สวยงามได้ต่อไปในอนาคต

ท้ายที่สุดนี้ ผู้แต่งต�ำราเล่มนี้ ขอขอบคุณคณะกรรมการทุนสนับสนุนการเขียนต�ำรา 

และจัดท�ำสื่อการสอนของมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ท่ีให้ทุนสนับสนุนต�ำราเล่มนี้ ขอขอบคุณ

ทีมอาจารย์ท่ีร ่วมสอนในรายวิชา และขอขอบพระคุณครูบาอาจารย์ทุกท่านท่ีสั่งสอน  

ให้ความรู้ความเข้าใจ จนน�ำไปสู่การแต่งต�ำราเล่มนี้ 

หม่อมหลวงวโรดม ศุขสวัสดิ

กรกฎาคม 2560 
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บทน�ำ

Introduction

Architecture 2018.indd   1 11/15/2561 BE   9:29 AM



การเขียนแบบและแสดงแบบสถาปัตยกรรม2

ความเป็นมาและความส�ำคัญ

เนื่องจากทางคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการผังเมือง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์

ศูนย์รังสิต ยังขาดต�ำราในเรื่องการน�ำเสนองานสถาปัตยกรรม และไม่สามารถน�ำเอาต�ำราที่อยู่

ในท้องตลาดเข้ามาใช้ในการเรียนการสอนได้ เพราะจุดมุ่งหมายของหลักสูตรมีความเฉพาะ เน้น

เรื่องทักษะในสิ่งที่ไม่มีในต�ำราท้องตลาดตอบสนองให้ได้ เช่น หลักการสเก็ตช์ เทคนิคและวิธี

การน�ำเสนอภาพสเกต็ช์ การเขยีนภาพไอโซเมตรกิ การเข้าใจในภาษาการเขยีนแบบสถาปัตยกรรม 

การท�ำหุ่นจ�ำลอง เทคนิคการเลือกใช้วัสดุ หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์เบื้องต้น เป็นต้น ซึ่ง

ทางคณะได้จดัให้เปิดวชิาส�ำหรบัหลกัสตูรทีเ่รยีนวชิาพืน้ฐานนี ้ในหน่วยกติทีน้่อยกว่าสถาบนัอืน่ 

และมีการเร่งรัดในหัวข้อที่สอน การใช้ต�ำราท้องตลาดจากภายนอกจะต้องมีการประยุกต์ใช้ใน

หลากหลายเล่ม ทั้งนี้ต�ำราเล่มนี้จะช่วยตอบสนองต่อการเรียนรู้ในภาพรวมของนักศึกษา และ

สามารถให้นักศึกษาไปต่อยอดความรู้ในขั้นสูงได้ต่อไป 

วัตถุประสงค์ของการเขียนต�ำรา

1.	 เพื่อเป็นแหล่งรวบรวมความรู้พื้นฐานทางการน�ำเสนองานสถาปัตยกรรมในหัวข้อ

ต่างๆ ที่จ�ำเป็นในกระบวนการออกแบบ

2.	 เพื่อเป็นการอ้างอิง และร่วมมือในการให้ความหมายในเรื่อง ศัพท์ ชื่อเรียกต่างๆ  

ซึ่งมีหลากหลาย ให้เหมาะสม และเข้าใจตรงกันในสถาบัน

3.	 เพื่อใช้ประกอบการสอนในรายวิชา สถ. 101 การเขียนแบบและการแสดงแบบ

สถาปัตยกรรม และต่อเนื่องในรายวิชา สถ. 102 ทัศนการศึกษาและนิเทศทางสถาปัตยกรรม 

ซึ่งเป็นวิชาปฏิบัติการ น�ำความรู้เพื่อไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบ 

ขอบเขตของการศึกษา

1. ศึกษาและวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ทางทักษะที่เกี่ยวข้องกับการน�ำเสนองาน

สถาปัตยกรรมซึ่งมีผลต่อการสร้างกระบวนการออกแบบ จนไปถึงงานออกแบบสถาปัตยกรรม

2. น�ำเสนอให้ผู ้เรียนรู ้ได้ทราบเนื้อหาของทักษะท่ีเกี่ยวข้องกับการน�ำเสนองาน

สถาปัตยกรรม ที่จ�ำเป็นต่อกระบวนการออกแบบสถาปัตยกรรม

3. เนือ้หาของต�ำราจะเหมาะสมกบัหลักสูตรวชิาพืน้ฐานของคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์

และการผังเมือง คณะที่เกี่ยวข้องในสถาบันอื่น และผู้สนใจที่เกี่ยวข้อง
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3บทนำ�

4. เนื้อหาจะเน้นไปที่การฝึกฝนทักษะผ่านทางตัวอย่างกรณีศึกษาทางสถาปัตยกรรม 

(อาคารหอพกั SV สถาบนัเทคโนโลยแีห่งเอเชยี) เพ่ือให้ผูเ้รยีนรูส้ามารถเข้าใจงานสถาปัตยกรรม

ผ่านงานจริง เช่น ภาพทัศนียภาพ การแปลงสองมิติ ไปสู่สามมิติ การเข้าใจต่อพื้นที่ ปริมาตร 

ในงานออกแบบสถาปัตยกรรม เป็นต้น

5. เนือ้หาของต�ำราจะเหมาะสมในช่วงเวลาของการเรยีนการสอนในภาคการศกึษาจรงิ 

ที่ไม่ต้องใช้ต�ำราในหัวข้อต่างๆ ที่ต้องเอามาจากหลากหลายเล่ม

การน�ำเสนอภาพเพื่อแสดงความคิดของการออกแบบนั้น หนึ่งในวิธีท่ีส่ือสารได้ง่าย

ที่สุดคือ การสเก็ตช์ ซึ่งในกระบวนการเรียนการสอนในการออกแบบสถาปัตยกรรม ก็จะมีรูป

แบบน�ำเสนอต่างๆ ดังภาพแผนภูมิข้างล่าง ซึ่งแสดงให้เห็นว่า งานน�ำเสนอนั้น มีแบบสองมิติ 

และสามมิติ การสเก็ตช์นั้นจะอยู่ในหมวดของภาพสองมิติ 

ผลงานน�ำเสนอ (Representation Work)

รูปที่ 1 แผนภูมิแสดงความสัมพันธ์ของสื่อน�ำเสนอแบบต่างๆ 

ในหนังสือเล่มนี้จะให้นักเรียน นักศึกษา และผู้สนใจทั่วไป ได้เรียนรู้ในเรื่อง ค�ำ และ

ความหมายต่างๆ ซึ่งมีความเกี่ยวข้องกับหัวข้อของการน�ำเสนอในเรื่องนั้น เช่น หัวข้อเรื่อง 

เทคนิคการสเก็ตช์ ขนาด มาตราส่วน สัดส่วน อธิบายถึงค�ำท่ีเกี่ยวข้องต่างๆ ได้แก่ จุดเส้น 

ระนาบ รูปร่าง รูปทรง การจัดองค์ประกอบ เป็นต้น 
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เทคนิคการสเก็ตช์ มิติระยะ  

มาตราส่วน สัดส่วน

Sketching Technique/Dimension/ 

Scale/Proportion 

บทที่ 1
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การเขียนแบบและแสดงแบบสถาปัตยกรรม6
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รูปที่	 1-1	 รูปปั้นเดวิด (David)..........................................................................................11
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รูปที่	 1-6	 แสดงหลักการจับและการวัดระยะตัวแบบ กับแนวแกนตั้งฉากจากการเล็งมอง.....17

รูปที่	 1-7	 แสดงการจัดวางองค์ประกอบของภาพโดยไม่ให้มีขนาดใหญ่จนคับกรอบของภาพ.18

รูปที่	 1-8	 แสดงการจัดวางองค์ประกอบของภาพโดยไม่ให้เยื้องด้านบนจนชิดขอบของภาพ..18

รูปที่	 1-9	 แสดงการจัดวางองค์ประกอบของภาพโดยตัวแบบมีขนาดเล็กเกินไป 

เมื่อเทียบกับกรอบของภาพ...............................................................................19

รูปที่	 1-10	แสดงการจัดวางองค์ประกอบของภาพโดยไม่ให้ชิดขอบของภาพ.........................19

รูปที่	 1-11	แสดงเบอร์ดินสอตัวเลขและอักษรบอกถึงความอ่อน แข็งของดินสอ....................20

รูปที่	 1-12	แสดงลักษณะการจับดินสอเพื่อใช้งานในรูปแบบต่างๆ........................................21

รูปที่	 1-13	แสดงลักษณะการจับชาโคลเพื่อใช้งานในรูปแบบต่างๆ........................................22

รูปที่ 1-14	แสดงลักษณะการจับปากกาเพื่อใช้งานในรูปแบบต่างๆ.......................................23

รูปที่ 1-15	แสดงลักษณะการจับพู่กันเพื่อใช้งานในรูปแบบต่างๆ..........................................24

รูปที่ 1-16	แสดงขั้นตอนการวาดภาพสิ่งของที่ใช้ในชีวิตประจ�ำวัน.........................................25

รูปที่ 1-17	แสดงขั้นตอนการวาดภาพรูปทรงสมมาตรที่แหล่งก�ำเนิดแสงมาจากมุมบนขวา.....26

รูปที่ 1-18	แสดงภาพรูปทรงสมมาตรที่แสดงมวลจากแหล่งก�ำเนิดแสง..................................27

รูปที่ 1-19	แสดงภาพการสร้างค่าน�้ำหนัก และการสานเส้นของลวดลาย 

เพื่อท�ำให้เกิดค่าน�้ำหนัก....................................................................................28

รูปที่ 1-20	แสดงภาพการสร้างค่าน�้ำหนัก และการสานเส้นของลวดลาย 
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รูปที่ 1-21	แสดงภาพสัดส่วนร่างกายของผู้ชาย....................................................................30

รูปที่ 1-22	แสดงภาพสัดส่วนร่างกายของผู้หญิง..................................................................30

รูปที่ 1-23	แสดงกระบวนการสเก็ตช์เพื่อให้ได้สัดส่วนของร่างกายมนุษย์...............................31

รูปที่ 1-24	แสดงภาพเพื่อให้ได้สัดส่วนของร่างกายมนุษย์โดยการสร้างหน่วยวัด 1 หน่วย....31
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7เทคนิคการสเก็ตช์ มิติระยะ มาตราส่วน สัดส่วน
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การเขียนแบบและแสดงแบบสถาปัตยกรรม8

เทคนิคการสเก็ตช์/มิติระยะ/มาตราส่วน/สัดส่วน 

Sketching Technique/Dimension/Scale/Proportion

ในงานออกแบบสถาปัตยกรรมนั้น การที่จะน�ำเสนอความคิดให้คนอ่ืนเข้าใจสิ่งที่

ออกแบบได้นั้น ซึ่งการสเก็ตช์ภาพออกมานั้นจะเป็นสิ่งที่ง่ายและสามารถสื่อสารให้คนอื่นเข้าใจ

ได้ดีที่สุด เพราะฉะนั้น การเรียนรู้เทคนิคสเก็ตช์จึงเป็นสิ่งที่ต้องท�ำ ยิ่งฝึกฝนมากเท่าใดจะท�ำให้

เราสามารถท�ำได้อย่างคล่องแคล่ว ราบรื่น และอธิบายตัวงานสเก็ตช์ โดยอาจไม่จ�ำเป็นต้องพูด

อธิบายเลย ในบทนี้จะอธิบายสิ่งต่างๆ เพื่อให้เข้าใจ และเป็นพื้นฐานในการต่อยอดไปในขั้นสูง

ค�ำและความหมาย (Keywords and Meaning)
จุด เส้น ระนาบ (Point, line, Plane)

จุดเป็นองค์ประกอบที่ไม่มีความกว้างความยาว และเป็นองค์ประกอบพื้นฐาน ที่มีมิติ

เป็นศูนย์ ไม่สามารถแบ่งแยกได้อีก 

เส้น คือ จุดที่ต่อเนื่องกันในทางยาว หรือร่องรอยของจุดท่ีเคล่ือนท่ีไปในมิติเดียว 

ความยาวของเส้นท�ำหน้าที่เป็นขอบเขต เช่นขอบเขตของท่ีว่าง ขอบเขตของรูปทรง ในทาง

เรขาคณิตเส้นถูกตกลงว่าไม่มีความกว้างมีแต่ความยาว

ระนาบ คือ พื้นผิวซึ่งขยายตัวออกไปในทางกว้าง และทางยาว ระนาบๆ หนึ่งอาจ

เกิดจากการเคลื่อนไหวของเส้นในทางกว้าง และรูปร่างก็คือ ระนาบอย่างหนึ่ง

รูปร่าง (Shape)

รปูร่างเป็นสิง่ทีแ่สดงลกัษณะของรปูทรงทีแ่ตกต่างกนัออกไป โดยจะแสดงขอบเขตของ

กรอบนอกของรูปทรงวัตถุนั้นๆ เช่น ขอบจาน (รูปทรงกลม) ลูกบอล (รูปทรงกลม) หนังสือ 

(รูปทรงสี่เหลี่ยม) เป็นต้น

รูปทรง (Form)

รปูทรงทีป่รากฏให้เหน็ในโลกแบ่งเป็น รปูทรงทีเ่ป็นธรรมชาต ิและรปูทรงทีม่นษุย์สร้าง

ขึ้น รูปทรงธรรมชาติ เช่น สัตว์ พืช มนุษย์ รูปทรงแสดงถึงความแตกต่างของรูปทรงหนึ่งกับ

อีกรูปทรงหนึ่ง ทั้งในด้านความคิดโดยรวม โครงสร้างภายใน ส่วนปกคลุมภายนอก และวัตถุที่

มีลักษณะพิเศษไม่เหมือนวัตถุอื่น
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9เทคนิคการสเก็ตช์ มิติระยะ มาตราส่วน สัดส่วน

สัณฐาน (Configuration)

ในทางเรขาคณิต คือ การประกอบกันของจุด เส้น ระนาบ ให้เกิดเป็นรูปทรง ซึ่งมี

คุณสมบัติที่เด่นชัดเจน สัณฐานของรูปทรง คือรายละเอียดของความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ

แต่ละส่วนนั่นเอง

มิติระยะ (Dimension1) 

ค่าที่สามารถบอกปริมาตรของบางสิ่งได้ เช่น กว้าง ยาว สูง

มาตราส่วน (Scale2)

มาตราส่วนหรือขนาดส่วน เป็นการเปรียบเทียบระหว่างของสิ่งหนึ่ง กับของอีกสิ่งหนึ่ง 

เช่น ผู้ชายส่วนใหญ่ขนาดตัวใหญ่กว่าผู้หญิง คนตัวเล็กกว่าบ้าน โทรศัพท์มือถือขนาดเล็กกว่า

คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก เป็นต้น

การใช้มาตราส่วน How to use (Scale)

ค�ำนี้ไม่ได้หมายถึงแค่เพียงการย่อส่วนเท่านั้น แต่ยังหมายถึงการขยายส่วนให้ใหญ่ขึ้น

ด้วย และหมายถึงการเปลี่ยนแปลงขนาดให้อยู่ในส่วนสัมพันธ์กับสิ่งที่ประสงค์จะแสดง ปกติจะ

ไม่สามารถเขยีนรปูวตัถตุา่งๆ ลงในกระดาษได้เท่ากบัขนาดวตัถจุรงิได้เสมอไป จงึจ�ำเป็นต้องย่อ

รูปวัตถุที่ต้องการแสดงลง แต่ยังมีส่วนสัมพันธ์กันอยู่ เช่น ย่อลงเท่าตัว สิบเท่าตัว ร้อยเท่าตัว 

เป็นต้น การกระท�ำแบบนี้ไม่มีกฎเกณฑ์ตายตัวว่ารูปวัตถุใดจะต้องย่อเท่าใด แต่การย่อลงต้อง

ขึ้นอยู่กับปัจจัยอ่ืนๆ อีก เช่น ขนาดของกระดาษ ขนาดของสิ่งที่จะเขียน ความชัดเจนใน 

รายละเอียดที่ต้องการแสดง

1	 (n.) the magnitude of something in a particular direction (especially length or width or height)

	 (n.) a construct whereby objects or individuals can be distinguished; “self-confidence is not 

an endearing property”
2	 (n.) Each of the small, thin horny or bony plates protecting the skin of fish and reptiles, 

typically overlapping one another.

	 (n.) An instrument for weighing.

	 (n.) A graduated range of values forming a standard system for measuring or grading something.
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การเขียนแบบและแสดงแบบสถาปัตยกรรม10

หน่วยที่ใช้ส�ำหรับมาตราส่วน ตามพระราชบัญญัติตวงวัด ก�ำหนดให้ใช้มาตราเมตริก 

คือ วัดระยะให้ใช้ เซนติเมตร เมตร กิโลเมตร วัดปริมาตรให้ใช้ ลิตร วัดน�้ำหนักให้ใช้ กรัม 

กโิลกรมั เป็นต้น ซ่ึงส�ำหรบังานออกแบบสถาปัตยกรรมการก�ำหนดมาตราส่วนมกัใช้มาตราเมตรกิ 

เพราะการคูณจ�ำนวนเท่า จะขึ้นทีละ 10 เป็นการสะดวกส�ำหรับคิดค�ำนวณส่วนย่อเป็นเลข 

ส่วนร้อย และส่วนสิบ เช่น 

การย่อลง 100 เท่า เมื่อต้องการเขียนระยะยาว 1 เมตร ก็ย่อและเขียนลงเป็น  

1 เซนติเมตร (สมมติลงในกระดาษ) เพราะใน 1 เมตรมี 100 เซนติเมตร ซึ่งแบ่งเป็น 100 

ส่วนอยู่แล้ว และถ้ามีเศษของเซนติเมตรก็ย่อลงไปเป็นมิลลิเมตร เพราะใน 1 เซนติเมตรมี 10 

มิลลิเมตร ถ้าเป็นงานสถาปัตยกรรมจะเรียกว่า มาตราส่วน 1:100 

การย่อลง 50 เท่า เม่ือเขียนระยะยาว 1 เมตร ก็ย่อส่วนเป็น 2 เซนติเมตร  

จะเรียกว่า มาตราส่วน 1:50 และเมื่อสังเกตจะเห็นได้ว่ามาตราระบบหน่วยเมตริก จะมีความ

สัมพันธ์กับ 1:100, 1:75, 1:50, 1:25, 1:10 (ส�ำหรับการย่อ) ส่วนความสัมพันธ์กับ 2.5:1, 

5:1, 10:1, 100:1 (ส�ำหรับการขยาย)

มาตราส่วนแบบ United States and Imperial units ค่าทีใ่ช้วดัระยะ คอื น้ิว (inches) 

ฟตุ (foot) นยิมแสดงระยะด้วย x”=1’-0” การย่อส่วนตามระบบนี ้ ไม่ย่อเป็นร้อยเท่า สบิเท่า 

แต่จะย่อเป็น 2, 4, 6, 8 เท่า สงัเกตจะเหน็เป็นตวัเลขทีห่าร 12 ได้ลงตวั โดยเลข 12 นัน้ก็

คอื 12 น้ิว = 1 ฟตุ ระบบนีม้กีารบอกมาตราส่วนกจ็ะระบวุ่าเป็น มาตราส่วน ¼ นิว้ = 1 

ฟุต เป็นต้น ซึง่ในประเทศไทยไม่นยิมใช้ระบบนีก้นั แต่จะพบเจอในต่างประเทศเสยีส่วนใหญ่

สัดส่วน (Proportion3) 

ความสมัพนัธ์ระหว่างส่วนใดส่วนหน่ึงในองค์รวมเดียวกนั อาจจะระบเุป็นขนาด จ�ำนวน 

หรือค่าระดับ เพื่อแสดงการเปรียบเทียบได้ ยกตัวอย่างเช่น หน้าต่างมีขนาดกว้างยาวเท่าใดเมื่อ

เทียบกับขนาดอาคารเดียวกัน หรือขามีความยาวเท่าใดเมื่อเทียบกับความสูงของคน เป็นต้น 

ในงานสถาปัตยกรรมสดัส่วนมผีลอย่างมากในการออกแบบ ทัง้ในตวัอาคารเดยีวกนัหรอืในพืน้ที่

เดยีวกนัแต่มีหลายๆ อาคาร ซึง่สดัส่วนนีจ้ะต้องมคีวามสัมพนัธ์ไม่ใช่แค่การย่อขยายขนาดเท่านัน้ 

3	 (n.) The relation or adaptation of one portion to another, or to the whole, as respect magnitude, 

quantity, or degree; comparative relation; ratio; as, the proportion of the parts of a building, 

or of the body.

	 (n.) Harmonic relation between parts, or between different things of the same kind; symmetrical 

arrangement or adjustment; symmetry; as, to be out of proportion.
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11เทคนิคการสเก็ตช์ มิติระยะ มาตราส่วน สัดส่วน

แต่ยังมีเรื่องของขนาดที่เหมาะสมในเรื่องความเหมาะสมกับขนาดการรับน�้ำหนักในโครงสร้าง  

เช่น เสาอาคารหลังนี้ดูใหญ่เม่ือเทียบกับตัวอาคารทั้งหมด ทั้งๆ ที่ไม่จ�ำเป็นต้องออกแบบให้

ใหญ่เท่านี้ก็รับน�้ำหนักอาคารได้เพียงพอแล้ว แต่สถาปนิกได้ก�ำหนดเท่านี้เพื่อให้ดูสมส่วนกับทั้ง

อาคารดูงดงามเข้ากันเป็นที่สุด เป็นต้น

รูปที่ 1-1 รูปปั้นเดวิด (David)4

การศึกษารูปแบบทางคณิตศาสตร์รูปทรงของมนุษย์ย้อนกลับไปก่อนท่ียุคเรเนซองส์ 

สถาปนิกชาวโรมัน มาร์คัส วิสทูเวส Marcus Vitruvius Pollo (31 B.C.) อธิบายร่างกาย

สมบูรณ์แบบ (The perfect body) ไว้ที่หนังสือ De architectura, libri decem 

4	 เดวิดเป็นประติมากรรมชิ้นเอกสมัยฟื้นฟูศิลปวิทยาท่ีไมเคิลแองเจโล (Michelangelo) สลักขึ้นระหว่าง 

ค.ศ. 1501-1504 (พ.ศ. 2044-2047) นับเป็นรูปสลักหินที่เป็นที่จดจ�ำได้มากที่สุดในประวัติศาสตร์ศิลปะ 

และได้รับการยอมรับว่าเป็นสัญลักษณ์แห่งความงามของพละก�ำลังและความหนุ่มสาวของมนุษย์
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