


 

ค ำน ำ 

 
วตัถุประสงค์หลกัหนังสอืเล่มนี้ น ำเสนอเนื้อหำให้ครอบครอบคลุมส ำหรบัผู้ศกึษำกำรเขยีนโปรแกรม

ภำษำจำวำใน 3 เนื้อหำหลกั ไดแ้ก่  
1. จำวำพืน้ฐำน ไดแ้ก่ โครงสรำ้งโปรแกรมภำษำจำวำ โครงสรำ้งและไวยำกรณ์ กำรประกำศและกำร

ใชต้วัแปร นิพจน์และกำรควบคุมล ำดบักำรท ำงำน กำรน ำเขำ้และกำรแสดงผล อำรเ์รย ์และสตรงิ  
2. จำวำแบบเชงิวตัถุ ไดแ้ก่ แนวคดิเชงิวตัถุ คลำส กำรสรำ้งและกำรใชง้ำน ออ็บเจกต์ กำรสรำ้งและ

กำรใชง้ำนฟังกช์นั กำรห่อหุม้ กำรสบืทอด กำรพอ้งรปู กำรจดักำรกบัภำวะผดิปกต ิและเธรด  
3. กำรเขียนโปรแกรมภำษำจำวำด้วยจำวสวิงซ์ โดยอำศัยโปรแกรมเน็ตบีน (NetBeans) ได้แก่ 

เนื้อหำกำรใชง้ำน เจเฟรม (JFrame) และ เจคอมโพเนนต์ (Jcomponent) อื่นๆ ส ำหรบัสรำ้งแอป
พลเิคชนัใชง้ำนดว้ยภำษำจำวำ  

 ทัง้นี้ ดว้ยเนื้อหำทีน่ ำเสนอทัง้หมดเหมำะส ำหรบันกัเรยีน นักศกึษำ และครอูำจำรย ์ผูต้อ้งกำรศกึษำ
กำรเขยีนโปรแกรมและน ำไปใช้เรยีนใช้สอนในรำยวชิำปฏบิตักิำรเขยีนโปรแกรม ในเนื้อหำของเล่มนี้ จงึเน้น
เนื้อหำปฏบิตัทิีน่ ำเสนอดว้ยรหสัโปรแกรมภำษำจำวำ ผลของกำรท ำงำนของโปรแกรม และรวมไปถงึกำรบรูณำ
กำรฝึกปฏบิตัสิู่กำรประยกุตเ์ป็นแอปพลเิคชนัอกีดว้ย 
 ผู้เขยีนหวงัว่ำผู้ศึกษำจำกหนังสอืเล่มนี้ จะได้ประโยชน์ตำมวตัถุประสงค์ที่ตัง้เอำไว้ และมคีวำมรู้
ควำมเข้ำใจส ำหรบัน ำเนื้อหำควำมรู้ไปสู่กำรพฒันำตนเองเป็นนักวทิยำกำรคอมพวิเตอร์หรอืนักเทคโนโลยี
คอมพวิเตอรท์ีส่มบรูณ์ต่อไป 
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1 
เขยีนจาวาครบเครือ่ง JAVA 3 in 1 

 

บทท่ี 1 
แนะน ำโปรแกรมภำษำจำวำ 

(Introduction to Java Programming Language) 

 
วตัถปุระสงค ์
เพื่อใหผู้เ้รยีน 
1.  มคีวามรูแ้ละอธบิายเกีย่วกบัความหมายความจ าเป็นของโปรแกรมภาษาจาวา 
2.  มคีวามรู ้ประวตัแิละววิฒันาการ แนวคดิ การพฒันาโปรแกรมดว้ยภาษาจาวา  
3.  มคีวามรูเ้บือ้งตน้เกีย่วกบัภาพรวมของโปรแกรมภาษาจาวา 
4.  มคีวามรูก้ารพฒันาโปรแกรมภาษาจาวาเบือ้งตน้ 
 
 
 โปรแกรมภำษำจำวำเป็นโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอร์ที่สนับสนุนแนวคดิเชงิวตัถุ ได้รบัความนิยม
สงูสุดในระยะเวลากว่า 20 ปีทีผ่่านมา และปัจจุบนักย็งัถูกจดัใหเ้ป็นโปรแกรมภาษาในอนัดบั 1 ของการพฒันา
โปรแกรมโดยทัว่ไปและบนระบบคลาวน์ แอปพลเิคชนัของภาษาจาวาจะถูกคอมไพลเ์ป็นไบต์โคด้ (bytecode) 
ซึ่งสามารถท างานบนเครื่องเสมอืน(JVM) โดยไม่ค านึงถงึสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์ ไวยากรณ์ของจาวามี
ความคลา้ยคลงึกบัภาษาซแีละซพีลสัพลสั  ดงัเดมิพฒันามาโดยเจมสก์อสลงิที่ซนัไมโครซสิเต็มส ์เปิดตวัในปี 
1995 ต่อมาถูกซือ้กจิการโดยบรษิทัโอราเคลิในปี 2007 และพฒันาอย่างต่อเนื่อง จนกระทัง่ในเดอืนกนัยายน 
2020 เวอรช์นัล่าสุดคอื Java 15  เนื่องจากเป็นโปรแกรมภาษาทีส่ามารถพฒันาโปรแกรมไดห้ลายแพลตฟอรม์ 
(Platform) โดยเขยีนโปรแกรมเพยีงครัง้เดยีว แลว้สามารถน าไปใชง้านได้บนระบบปฏบิตักิารทีแ่ตกต่างกนัได้ 
โปรแกรมภาษานี้ใหด้าวน์โหลดไดโ้ดยไมม่คี่าใชจ้่าย อกีทัง้เป็นต้นแบบของการเขยีนโปรแกรมแบบเชงิวตัถุได้
เป็นอยา่งด ี 

บทนี้น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกบัโปรแกรมภาษาจาวาโดยเริม่จากการพฒันาโปรแกรมภาษาจากว่าและ
แนวคดิเบือ้งต้น การดาวน์โหลดตวัแปลภาษา การตดิตัง้ การใชง้านเบือ้งต้น แนวทางการพฒันารหสัต้นฉบบั
ดว้ยคลาส การคอมไพลแ์ละการรนัโปรแกรม โดยเน้นใหผู้อ่้านไดเ้ขา้ใจหลกัการเบือ้งตน้ของการเขยีนโปรแกรม
ดว้ย  

 

ควำมรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัภำษำจำวำ  
สถิติควำมนิยมของใช้งำนโปรแกรมภำษำจำวำ 
ส าหรบัการตดัสนิใจในการศกึษาโปรแกรมภาษาใดภาษาหนึ่ง จ าเป็นต้องรูจ้กัว่าสิง่ทีก่ าลงัจะเรยีนรูน้ัน้

คุม้ค่าต่อการศกึษาหรอืไม่ ส าหรบัผูท้ีต่ดัสนิใจศกึษาโปรแกรมภาษาจาวา ในต าราเล่มนี้ของน าเสนอสถติต่ิางๆ 
เกี่ยวกบัโปรแกรมภาษาจาวา ทีไ่ดศ้กึษาคน้ควา้มาจากอนิเทอรเ์น็ต ซึง่จะแสดงใหเ้หน็ถงึความนิยมของการใช้
งานโปรแกรมภาษาจาวา จาก https://www.tiobe.com/tiobe-index/ 
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ภำพท่ี 1.1 แสดงการจดัล าดบัโปรแกรมภาษาจาก https://www.tiobe.com/tiobe-index/ 

 

ภำพท่ี 1.2 แสดงการจดัล าดบัโปรแกรมภาษาจาก https://www.tiobe.com/tiobe-index/ เป็นกราฟ 
 
จากการจดัล าดบัของ https://www.northeastern.edu/graduate/blog/most-popular-programming-

languages/ จดัล าดบัตามรายไดข้องผูท้ีใ่ชง้านและมคีวามรู ้ปี 2020 จาวาอยู ่3 ในล าดบัทีม่งีาน 29,000 เงนิที่
ผูท้ างานจะไดร้บัต่อปี ประมาณ 104,000 ดอลลารส์หรฐัอเมรกิา  แสดงดงัรปูที ่1.3 

 

ภำพท่ี 1.3 แสดงการจดัล าดบัโปรแกรมภาษาจากhttps://www.northeastern.edu/graduate/blog/most-
popular-programming-languages/ 

  
นอกจากนั ้นในการส ารวจโดย https://insights.stackoverflow.com/survey/2019#technology ในปี 

2019 ส า ห รับ ก า รพัฒ น า โ ป ร แ ก ร ม โ ด ยทั ่ว ไ ป  แ ส ด ง ดั ง รู ป ที่  1.4 (ก ) แ ล ะ ก า ร ส า ร ว จ ข อ ง 
https://www.geeksforgeeks.org แ ส ด ง ดั ง รู ป ที่  1.4 ( ข )  จ า ก  https://www.geeksforgeeks.org/top-10-
programming-languages-to-learn-in-2020-demand-jobs-career-growth/ 
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(ก)                                                                            (ข) 
ภำพท่ี 1.4 แสดงการจดัล าดบัโปรแกรมภาษาจาก https://insights.stackoverflow.com และ 
https://www.geeksforgeeks.org 
 

ส าหรบัในประเทศไทย https://www.asearcher.com/ กย็งัจดัใหจ้าวาเป็นภาษายอดนิยมอนัดบัหนึ่งใน
ประเทศไทย   https://www.joblnw.com/article/programmer-highest-demand จดัใหเ้ป็นล าดบัดงันี้ ล าดบังาน 
React, Java, Swift, Kotlin, PHP ในขณะที่ https://www.blognone.com/node/98631 อันดับภาษาที่การจ้าง
งานสูงในปี  2018  จาวก็ยงัเป็นอนัดบัหนึ่ง https://dailycode.cc/programming-language-ที่น่าลุยในปี-2020 
จดัให ้Python, JavaScript, Java ซึง่จะพบว่าในรอบยีส่บิปีทีผ่่านน้ีโปรแกรมภาษาจาวไดร้บัความนิยมสูงสุดมา
ตลอดยิง่หาเทยีบกบัโปรแกรมภาษาพืน้ฐานเดมิเช่น C, C#, C++, Visual Basic โปรแกรมภาษาจาวาจะไดร้บั
ความนิยมเป็นอนัดบัหนึ่งเสมอ ดงันัน้จากเหตุผลการจดัล าดบัดงักล่าวที่ผ่านมา จงึเป็นเหตุผลว่าการศึกษา
โปรแกรมภาษาจาวามคีวามจ าเป็นอย่างไร 

ประวติัของโปรแกรมภำษำจำวำ 
ภาษาจาวา พฒันามาจากภาษาโอ๊ก (Oak) ในราวปี ค.ศ. 1990 โดยทมีพฒันาจากบรษิทัซนัไมโครซสิ

เต็ม (Sun Microsystems)  เพื่อใช้ฝังตวักบัอุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกส ์ต่อมามกีารใชอ้นิเตอรเ์น็ตอย่างแพร่หลาย 
ทมีพฒันาจงึมแีนวคิดในการพฒันาโปรแกรมให้สามารถใช้งานได้กับทุก ๆ แพลตฟอร์มโดยไม่ต้องเขยีน
โปรแกรมใหม่  และแนวคดินี้ไดพ้ฒันาจนส าเรจ็ใช้งานไดจ้รงิ ในราวปี ค.ศ. 1995 จงึเปลี่ยนชื่อจาก Oak เป็น 
Java พร้อมกันนี้บรษิัทอนุญาตให้ดาวน์โหลดเครื่องมอืที่ใช้ในการพฒันา เรยีกว่า จาวาดเีวลล็อบเมนต์คิด 
(Java Development Kit) หรอืเจดเีค (JDK)  โดย Java 1.0 น ามาออกมาในปี 1996  ซึ่งในปัจจุบนัพฒันาถึง
เวอร์ชนั 15 (มกราคม 2021) การท างานของภาษาจาวาจะพฒันารหสัต้นฉบบั (Source code) เหมอืนกับ
โปรแกรมภาษาอื่น ๆ หลงัจากนัน้คอมไพล์ (Compile) เป็นแฟ้มไบต์โค้ด (Byte Code) ส าหรบัใช้กับทุก
แพลตฟอรม์ เมื่อต้องการจะใช้ส าหรบัแต่ละแพลตฟอรม์จะใช้จาวาเวอรช์วลแมชชนี ( Java Virtual Machine) 
ท าหน้าที่แปลไบต์โค้ดเพื่อใช้งาน ซึ่งคุณสมบตัดิงักล่าว ท าให้ภาษาจาวาไดช้ื่อว่าเป็นภาษาที่เขยีนเพยีงครัง้
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เดียวแล้วสามารถไปใช้งานได้ทุก ๆ แพลตฟอร์ม (Write Once Run Anywhere)  ภาษาจาวามีอยู่หลาก
แพลตฟอรม์ เช่น จาวาแอพพลเิคชนั (Java Application) ส าหรบัเขยีนโปรแกรมแบบแอพพลเิคชนั จาวาแอ็บ
เพล็ต (Java Applet) ส าหรบัพฒันาโปรแกรมแอพพลเิคชนัที่ใช้งานบนเว็บ, จาวาเซิร์ฟเล็ต (Java Servlet)  
ส าหรบัพฒันาโปรแกรมบนเวบ็ จาวาเซริฟ์เวอรเ์พจ (Java Server Page) เป็นภาษาสครปิต์ของจาวาส าหรบั
พฒันางานบนเว็บ และเป็นภาษาจาวาส าหรบัพฒันาโปรแกรมบนระบบมอืถืออีกด้วย เป็นต้น แต่ปัจจุบนันี้
บรษิทัโอราเคลิ (Oracle) ไดซ้ือ้กจิการของบรษิทัซนัไมโครซสิเตม็ ในปี 2009 ซึง่กท็ าใหภ้าษาจาวาตกไปอยูใ่น
การดแูลของโอราเคลิดว้ย โปรแกรมภาษาจาวาในปัจจบุนั ล าดบัของเวอรช์นัต่างๆ มดีงันี้ 

 
ตำรำงท่ี 1.1 แสดงเวอรช์นัของภาษาจาวา 

เวอรช์นั วนัท่ี 

JDK เบตา้ พ.ศ. 2538 

JDK1.0 23 มกราคม 2539 

JDK 1.1 19 กุมภาพนัธ ์2540 

J2SE 1.2 8 ธนัวาคม 2541 

J2SE 1.3 8 พฤษภาคม 2543 

J2SE 1.4 6 กุมภาพนัธ ์2545 

J2SE 5.0 30 กนัยายน 2547 

Java SE 6 11 ธนัวาคม 2549 

Java SE 7 28 กรกฎาคม 2554 

Java SE 8 18 มนีาคม 2557 

Java SE 9 21 กนัยายน 2560 

Java SE 10 20 มนีาคม 2561 

Java SE 11 25 กนัยายน 2561 

Java SE 12 19 มนีาคม 2019 

Java SE 13 17 กนัยายน 2019 

Java SE 14 17 มนีาคม 2020 

Java SE 15 15 กนัยายน 2020 
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ปัจจบุนัภาษาจาวาพฒันาถงึเวอรช์นั 15 (ธนัวาคม 2563) ซึง่อยูใ่นช่วงการพฒันา ต าราเล่มนี้จะเน้นใช้
งานที่เวอร์ชนั 8-15 ซึ่งจะใช้งานร่วมกับโปรแกรมเน็ตบีน 8.2-12.0 รายละเอียดของโปรแกรมภาษาจาวา
สามารถเขา้ไปศกึษารายละเอยีดต่าง ๆ ไดท้ี ่http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html 

 
วิวฒันำกำรทำงด้ำนควำมสำมำรถของภำษำจำวำ  

ขอ้มลูโดยตรงจาก โอราเคลิ (29 ธนัวาคม 2563) https://www.oracle.com/java/moved-by-
java/timeline/?source=:ow:o:p:po::RC_WWMK200728P00026:DevLiveJava_PromoOcomJava&intcmp=
:ow:o:p:po::RC_WWMK200728P00026:DevLiveJava_PromoOcomJava  
ระบเุหตุการณ์ส าคญัของภาษาจาวาดงันี้ 
 
พ.ศ. 2534–2537 

 Sun Microsystems เริม่ท างานกบัภาษาโปรแกรม Oak ซึง่เป็นส่วนหนึ่งของโครงการสเีขยีว 
 ทมี Green Project สาธติคอมพวิเตอรแ์ทบ็เลต็ Star7 
 Duke มาสคอต Java ไดร้บัการออกแบบโดย Joe Palrang ผูอ้ านวยการฝ่ายศลิป์ส าหรบัแอนิเมชัน่สาธติ 

Star7 Palrang ท างานใหก้บั DreamWorks ในภาพยนตรก์ารต์ูนเช่น Shrek และ Antz 
 เพื่อแสดงใหเ้หน็ถงึเทคโนโลยขีอง Oak และสรา้งยานพาหนะทีจ่ะน าซอฟตแ์วรไ์ปไวใ้นมอืใหไ้ดม้ากทีสุ่ด

ทมีงาน Green Project ไดพ้ฒันาเวบ็เบราวเ์ซอร ์WebRunner ของตวัเองซึง่ไดร้บัการขนานนามว่าเป็นการ
แสดงความเคารพต่อภาพยนตร ์Blade Runner เบราวเ์ซอรถ์ูกสรา้งขึน้โดยใชภ้าษาโปรแกรม Oak และ
เรยีกใชแ้อปพลเิคชนั Oak 
 
พ.ศ. 2538 

 ในการเตรยีมเสนอขายครัง้แรกซนัพยายามจดทะเบยีน Oak เป็นชื่อผลติภณัฑ ์แต่ชื่อถูกใชไ้ปแลว้ ทางเลอืก
อื่นทีพ่จิารณาระหว่างการระดมความคดิ ไดแ้ก่ Silk, Lyric, Pepper, NetProse, Neon, Ruby, WebDancer 
และ WebSpinner การตรวจสอบทางกฎหมายไดก้ าจดัชื่อเหล่านี้ส่วนใหญ่ออกไป แต่มอียูช่ื่อหนึ่ง: 
Java หลงัจากนัน้ไม่นานภาษาการเขยีนโปรแกรม Java กม็โีลโกถ้ว้ยและไอน ้าทีน่่าอบัอายในขณะน้ี 

 San Jose Mercury News จดัท าบทความหน้าหนึ่งซึง่ครอบคลุมเทคโนโลย ีJava 
 เบราวเ์ซอร ์WebRunner ซึง่ภายหลงัเปลีย่นชื่อเป็น HotJava แสดงใหเ้หน็เป็นครัง้แรกในการประชุม TED 
 Java 1.0a2 ไดร้บัการประกาศในการประชุม SunWorld ซึง่ผูน้ าของ Netscape ไดป้ระกาศการสนบัสนุน

เบราวเ์ซอรส์ าหรบั Java Netscape อนุญาตใหใ้ชส้ทิธิ ์Java และเผยแพรเ่บราวเ์ซอร ์Netscape Navigator 
เวอรช์นัแรกทีเ่ปิดใชง้าน Java 

 Sun ขอแนะน าสโลแกน“ Write Once, Run Anywhere” เพื่ออธบิายความสามารถขา้มแพลตฟอรม์ทีเ่ป็น
เอกลกัษณ์ของ Java 
 
พ.ศ. 2539 

 Java Development Kit 1.0 เปิดตวัแลว้ 
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 แนะน าระบบปฏบิตักิารจาวา (JavaOS) JavaOS เขยีนดว้ย Java เป็นหลกัและมไีวส้ าหรบัคอมพวิเตอร์
เครอืขา่ยและระบบฝังตวั 

 Sun เปิดตวัโปรแกรมการมสี่วนรว่มทีเ่น้นนกัพฒันาเป็นครัง้แรก: Java Developer Connection 
 Sun จดัการประชุม JavaOne ครัง้แรกในซานฟรานซสิโก 
 หนงัสอืการต์ูน The Amazing Adventures of Duke วางจ าหน่ายแลว้ หนงัสอืการต์ูนความยาว 16 หน้า

พากยเ์สยีงมาสคอต Java วา่“ Net's Smoothest Code Man” 
 
พ.ศ. 2540–2543 

 Java Development Kit 1.1 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัหิลกัของคลาสภายใน, JavaBeans, RMI Complier, 
Reflection, คอมไพเลอร ์just-in-time (JIT), การท าใหเ้ป็นสากลและการสนบัสนุน Unicode 

 Java Development Kit 1.2 ไดร้บัการเผยแพรแ่ละเปลีย่นชื่อเป็นแพลตฟอรม์ Java 2, Standard Edition 
(J2SE 1.2) คุณสมบตัใิหม ่ไดแ้ก่ Swing, Java 2D และ Collections Framework 

 Java Community Process (JCP) ก่อตัง้ขึน้เพื่อท าใหเ้ป็นทางการกลไกทีอ่นุญาตใหผู้ส้นใจช่วยพฒันา
ขอ้ก าหนดทางเทคนิคส าหรบัเทคโนโลย ีJava 

 J2SE 1.3 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัใิหมท่ีร่วม HotSpot Java VM, Java Naming และ Directory Interface 
และ Java Platform Debugger Architecture 

 สมารท์การด์ทีร่องรบั Java มากกว่า 100 ลา้นการด์ซึง่ใช ้Java Card (เปิดตวัในปี 1996) จะถูกจดัส่ง
ภายในสิน้ปี 2000 

 เปิดตวัตน้แบบเครือ่งเล่นออปตคิลัดสิก ์Blu-ray ทีร่องรบั Java เครือ่งแรก 
พ.ศ. 2544–2547 

 Larry Ellison CEO ของ Oracle เขา้รว่มเป็นผูน้ า Sun บนเวททีี ่JavaOne เพื่อสาธติซอฟตแ์วรท์ีร่องรบั 
Java 

 J2SE 1.4 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัหิลกัของ Java Web Start, I / O ทีไ่ม่บลอ็ก, Logging API, Preferences 
API และนิพจน์ทัว่ไป 

 ที ่JavaOne ทมีพฒันา Java ของ Sun เปิดตวั Duke's Choice Awards ประจ าปีครัง้แรกซึง่ยกยอ่งนกั
ประดษิฐท์ีใ่ชเ้ทคโนโลย ีJava ในรปูแบบทีไ่มเ่หมอืนใคร 

 เวบ็ไซต ์Java.com เปิดตวัเพื่อใหผู้บ้รโิภคดาวน์โหลดแพก็เกจ Java runtime ลงบนเดสกท์อ็ปและแลป็ทอ็ป
เพื่อใหส้ามารถรนัแอปพลเิคชนั Java ได ้

 NASA แสดงตน้แบบยานส ารวจดาวองัคารบนเวททีี ่JavaOne ซึง่แสดงใหเ้หน็ว่าเทคโนโลย ีJava จะช่วย
น าทางจากระยะไกลจาก Mission Control Center ของ NASA ไดอ้ยา่งไร 

 นกัพฒันามอือาชพีประมาณ 75 เปอรเ์ซน็ตใ์ช ้Java เป็นภาษาหลกัในการพฒันา 
 J2SE 5.0 ถูกน าออกใชพ้รอ้มคุณสมบตัหิลกัของ generics ค าอธบิายประกอบการแจงนับและอารก์วิเมนต์

ตวัแปร (varargs) 
 การถกเถยีงกนัว่าจะปล่อย Java เป็นซอฟตแ์วรโ์อเพนซอรส์เริม่ตน้บนเวททีี ่JavaOne หรอืไม่ 
 สปิรติโรเวอรข์อง NASA ลงจอดบนดาวองัคารเมือ่วนัที ่4 มกราคม พ.ศ. 
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 ภายในสิน้ปี 2547 Java ก าลงัท างานบนอุปกรณ์ 1.5 พนัลา้นเครือ่ง ประยกุตใ์ชง้านใน ระบบบนัทกึการดแูล
สุขภาพอเิลก็ทรอนิกส,์ telematics, ยานส ารวจดาวองัคาร, ซมิการด์ 
 
พ.ศ. 2548 

 Java ฉลองวนัเกดิครบรอบ 10 ปี 
 Sun ประเมนิว่า Java สรา้งรายไดม้ากกว่า 100 พนัลา้นเหรยีญสหรฐัต่อปี มนีกัพฒันา Java มากกว่า 4.5 

ลา้นคนอุปกรณ์ทีใ่ช ้Java 2.5 พนัลา้นเครือ่งและสมารท์การด์ทีใ่ช ้Java 1 พนัลา้นเครือ่ง 
 โปรแกรม Java Champions เปิดตวัที ่JavaOne เพื่อยกยอ่งผูน้ าในชุมชนนกัพฒันา 

 
พ.ศ. 2549–2551 

 Sun เผยแพร ่Java สู่การพฒันาโอเพ่นซอรส์ภายใต ้GNU General Public License ซึง่เป็นใบอนุญาต
เดยีวกบัทีค่วบคุมการใชง้านและการพฒันาระบบปฏบิตักิาร Linux 

 Java SE 6 เปิดตวัแลว้ 
 Java HotSpot VM และคอมไพเลอรถ์ูกเผยแพร่ภายใต ้GNU General Public License 
 ภาพมาสคอต Duke เปิดทีม่าภายใตล้ขิสทิธิ ์BSD 
 เทคโนโลย ีJava ถูกใชโ้ดยนกัพฒันามากกว่า 6 ลา้นคนและท างานบนอุปกรณ์มากกว่า 5.5 พนัลา้นเครือ่ง 
 การประชุมสุดยอดภาษา Java Virtual Machine (JVM) ครัง้แรกจดัขึน้ในเดอืนกนัยายน 2551 ทีเ่มอืงซาน

ตาคลารารฐัแคลฟิอรเ์นีย เรยีนรูเ้พิม่เตมิ: openjdk.java.net/projects/mlvm/jvmlangsummit/ 
 
พ.ศ. 2552–2554 

 Oracle ประกาศซือ้กจิการ Sun. Larry Ellison เขา้รว่มเป็นผูน้ า Sun บนเวททีี ่JavaOne ในปี 2009 เพื่อ
พดูคุยเกีย่วกบัความมุง่มัน่ของ Oracle ในการลงทุนในเทคโนโลย ีJava เพื่อประโยชน์ของลกูคา้และชุมชน 

 Oracle เปิดตวั Java Magazineซึง่เป็นสิง่พมิพท์างเทคนิคทีเ่ขยีนโดยนกัพฒันาส าหรบันกัพฒันา ในฐานะที่
เป็นสิง่พมิพอ์ยา่งเป็นทางการเกีย่วกบั Java จงึมโีปรไฟลข์องแอป Java ใหมบ่ทความวธิใีชท้างเทคนิค
ขา่วสารชุมชนและอื่น ๆ 

 Java SE 7 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัใิหม่ซึง่รวมถงึ Project Coin, invokedynamic, fork / join framework 
และ API ระบบไฟลใ์หม ่(NIO.2) ประยกุตใ์ชใ้น อำกำศยำนไร้คนขบั: 
 
 พ.ศ. 2555–2557 

 97 เปอรเ์ซน็ตข์องเดสกท์อ็ประดบัองคก์รใช ้Java 
 Java SE 8 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัหิลกัของนิพจน์แลมบด์าค าอธบิายประกอบประเภท Java และวนัทีแ่ละ

เวลา API 
 สิง่พมิพท์างเทคนิค Java SE 8 มากกว่า 80 รายการในแปดภาษามใีหบ้รกิารทัว่โลก 
 นกัพฒันามากกว่า 9 ลา้นคนทัว่โลกใช ้Java ภายในสิน้ปี 2014 ประยกุตใ์ชก้จิการ NASA  
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พ.ศ. 2558 
 Java ฉลองวนัเกดิครบรอบ 20 ปี 
 Java เป็นแพลตฟอรม์ส าหรบันกัพฒันาอนัดบั 1 ของโลก 
 นกัพฒันามากกว่า 10 ลา้นคนใช ้Java ทัว่โลก 
 อุปกรณ์ 13 พนัลา้นเครือ่งรนั Java ประยกุตใ์ชง้านกบั  Twitter, Netflix  

 
พ.ศ. 2559 

 อุปกรณ์ 15 พนัลา้นเครือ่งรนั Java 
 Java Magazine มสีมาชกิมากกว่า 250,000 คน  
 ประยกุตใ์ชง้านกบั  Uber, CERN  

 
พ.ศ. 2560 

 Java SE 9 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัหิลกัของ Project Jigsaw (Java Platform Module System), jshell, การ
คอมไพลล์่วงหน้า, jlink และสตรงิขนาดกะทดัรดั เรยีนรูเ้พิม่เตมิ 

 Java ไดร้บัการจดัอนัดบัใหเ้ป็นภาษาโปรแกรมอนัดบั 1 
 นกัพฒันา 12 ลา้นคนใชง้าน Java ทัว่โลก 
 ม ีJava Virtual Machines (JVM) ทีใ่ชง้านอยู ่38 พนัลา้นเครือ่ง 
 ม ีJVM ทีเ่ชื่อมต่อกบัคลาวด ์21 พนัลา้นเครือ่ง 
 เพื่อเรง่การพฒันานวตักรรมของนกัพฒันา Oracle ขอแนะน าช่วงเวลาการเผยแพร ่6 เดอืนส าหรบั Java 

โดยเริม่ตน้ดว้ย Java SE 10 ในปี 2018 
 
พ.ศ. 2561 

 Java ไดร้บัการจดัอนัดบัใหเ้ป็นภาษาอนัดบั 1 ทีน่กัพฒันาใชส้ าหรบัระบบคลาวด์ 
 โปรแกรม Java Champions มสีมาชกิ 150 คน 
 Java Community Process ฉลองวนัเกดิครบรอบ 20 ปี 
 Oracle ประกาศว่าจะเปิดคุณสมบตั ิJava เชงิพาณชิยห์ลายอยา่งรวมถงึการแชรข์อ้มลูคลาสของแอปพลเิค

ชนั, Z Garbage Collector (ZGC), Oracle Java Flight Recorder และ Oracle Java Mission Control 
 Java SE 10 เป็นรุ่นแรกในรอบระยะเวลาการเผยแพร่หกเดอืน คุณลกัษณะใหม ่ไดแ้ก่ การอนุมานประเภท

ตวัแปรโลคลัการแชรข์อ้มลูคลาสของแอพ็พลเิคชนัการก าหนดเวอรช์นัรลีสีตามเวลาตวัรวบรวมขยะ G1 
แบบขนานเตม็ใบรบัรองรทูและการจบัมอืเธรดโลคลั เรยีนรูเ้พิม่เตมิ 

 Oracle เพิม่ตวัเลอืกการออกใบอนุญาตเชงิพาณิชยข์อง Java ส าหรบันกัพฒันาและ บรษิทั ทีต่อ้งการการ
สนบัสนุนระดบัองคก์รดว้ยการแนะน าโปรแกรมการสมคัรสมาชกิ Java SE 

 Java SE 11 เปิดตวั; คุณลกัษณะใหม ่ไดแ้ก่ ไคลเอน็ต ์HTTP, Oracle Java Flight Recorder, เปิด
โปรแกรมซอรส์โคด้ไฟลเ์ดยีว, Transport Layer Security (TLS) 1.3 และ ZGC ซึง่เป็นตวัรวบรวมขยะทีม่ ี
เวลาแฝงต ่าทีป่รบัขนาดไดแ้ละทดลอง   
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พ.ศ. 2562 

 Java ไดร้บัการจดัอนัดบัใหเ้ป็นภาษาอนัดบั 1 ทีน่กัพฒันาใชส้ าหรบัระบบคลาวดอ์กีครัง้ 
 Java SE 12 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัหิลกัของนิพจน์สวติช ์(ตวัอยา่งแรก), JVM Constants API และไฟล์

เกบ็ถาวรการแชรข์อ้มลูคลาสเริม่ตน้ (CDS) เรยีนรูเ้พิม่เตมิ 
 Java SE 13 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัหิลกัของไฟลเ์กบ็ถาวร CDS แบบไดนามกิความสามารถในการยกเลกิ

การคอมมติหน่วยความจ าทีไ่มไ่ดใ้ชก้ารสลบันิพจน์ (การแสดงตวัอยา่งครัง้ทีส่อง) และบลอ็กขอ้ความ (การ
แสดงตวัอยา่งครัง้แรก) เรยีนรูเ้พิม่เตมิ ประยกุตใ์ชง้านกบั Spotify, Siemens, Ocado,  Satellite 
Applications  
 
พ.ศ. 2563 

 Java SE 14 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัหิลกัของการจบัคู่รปูแบบส าหรบัอนิสแตนซข์อง (การแสดงตวัอยา่ง), 
การสตรมีเหตุการณ์ JDK Flight Recorder, บฟัเฟอรไ์บตท์ีแ่มปแบบไมล่บเลอืน, ขอ้ยกเวน้ของพอยน์เตอร์
ว่างทีเ่ป็นประโยชน์, เรก็คอรด์ (แสดงตวัอยา่ง), การสลบันิพจน์, บลอ็คขอ้ความ (การแสดงตวัอยา่งครัง้ที่
สอง), ZGC ส าหรบั macOS และ Windows, API การเขา้ถงึหน่วยความจ าต่างประเทศ (ศูนยบ์่มเพาะ) และ
เครือ่งมอืบรรจุภณัฑ ์(ตูอ้บ) เรยีนรูเ้พิม่เตมิ 

 Java ฉลองวนัเกดิครบรอบ 25 ปี 
 Java SE 15 เปิดตวัพรอ้มคุณสมบตัหิลกัของคลาสปิดผนึก (ตวัอยา่ง) คลาสทีซ่่อนอยูก่ารจบัคู่รปูแบบ

ส าหรบัอนิสแตนซข์อง (การแสดงตวัอยา่งครัง้ทีส่อง) บลอ็กขอ้ความและบนัทกึ (การแสดงตวัอยา่งครัง้ที่
สอง) เรยีนรูเ้พิม่เตมิ 

 Java ยงัคงเป็นภาษาโปรแกรมอนัดบั 1 ส าหรบันกัพฒันา 
 Oracle เปิดตวั Inside Java น าเสนอข่าวสารและอปัเดตจากทมี Java ของ Oracle เรยีนรูเ้พิม่เตมิ 
 Oracle เปิดตวัซรีสี์ Inside Java podcast เรยีนรูเ้พิม่เตมิ ประยุกต์กบั Genetics https://jenetics.io, United 

States Geological Survey , NASA Open Code, Minecraft, MATLAB , Robot Java + STEM 
 
กำรติดตัง้โปรแกรมภำษำจำวำและเคร่ืองมือพฒันำโปรแกรม  

กำรพฒันำรหสัต้นฉบบัของภำษำจำวำ 
แนวทางการพฒันาแบ่งออกเป็น 2 แนวทางดงันี้ 
1. ใชโ้ปรแกรมประเภทอดิติเตอร ์เป็นเครื่องมอืในการเขยีน โปรแกรมกลุ่มนี้มขีดีความสามารถไม่สูง

นกั  แนวทางนี้จะใชอ้ดิติเตอรใ์นการเขยีนรหสัต้นฉบบัและรนัโปรแกรมผ่านอดิติเตอรห์รอืรนัผ่านคอมมานไลน์ 
(Command Line) ของระบบปฏบิตักิาร หากเครื่องมอืใดสามารถเชื่อมกบัเจเอสอีได้โดยตรงกส็ามารถรนัผ่าน
อดิติเตอรไ์ดเ้ลย หากโปรแกรมนัน้ไมส่ามารถตดิต่อกบัเจเอสอไีดต้้องรนัผ่านคอมมานไลน์ของระบบปฏบิตักิาร
เท่านัน้ สิง่ที่ส าคญั คอื ต้องเขยีนรหสัต้นฉบบัเองทัง้หมด หลงัจากนัน้ใช้ค าสัง่ javac เพื่อคอมไพล์โปรแกรม 
แลว้รนัโดยใชค้ าสัง่ java เป็นตน้  



 

10 
 

ศนูยห์นงัสอืราคานกัเรยีน 

 

การใชง้านแบบนี้ต้องตดิตัง้โปรแกรมภาษาจาวาลงในเครือ่งก่อน หลงัจากนัน้ก าหนดพาท (Path) และ
คลาสพาท (Class path) ใหข้ึน้กบัสภาวะแวดลอ้มของระบบปฏบิตักิารแต่ละประเภทเพื่อทีจ่ะเรยีกคอมไพเลอร ์
(javac.exe) ไดถู้กตอ้ง โปรแกรมอดิติเตอรท์ีใ่ชใ้นการพฒันารหสัตน้ฉบบัได ้เช่น Notepad, EditPlus, jCreater 
และโปรแกรมอดิติเตอรอ์ื่น ๆ ทีส่ามารถบนัทกึเป็นแฟ้มใหม้นีามสกุลเป็น .java ได ้ 

ขอ้ดขีองการพฒันาแบบนี้ คอื ผู้เขยีนโปรแกรมไม่ต้องใช้เครื่องที่ประสทิธภิาพสูงนักก็สามารถเขยีน
โปรแกรมเพื่อใชง้านได ้แต่ขอ้เสยี คอื ถ้าพฒันาแอพพลเิคชนั (Application) ขนาดใหญ่จะท าไดช้า้เพราะต้อง
เขยีนรหสัตน้ฉบบัจ านวนมาก   
2.  พฒันาโดยใช้จยีูไอทูล (GUI tools) ซึ่งเป็นเครื่องมอืที่ใช้งานในแนวภาษายุคที่ 4แนวทางการพฒันา คอื 
การคลกิคอมโพเนนต์ (Component) แล้วดรอ็ปลงบนฟอรม์ แล้วเขยีนรหสัต้นฉบบัเหมอืนภาษาชัน้สูงที่เป็น
ค่ายปิดทัว่ไป เครื่องมอืเหล่านี้มทีัง้ให้ฟรแีละต้องซื้อ ตวัอย่างโปรแกรมส าหรบัแจกฟร ีเช่น NetBeans, Sun 
studio, Eclipse และโปรแกรมส าหรบัขาย เช่น Visual Paradigm, และ JBuilder เป็นตน้ 

ขอ้ดขีองแนวการพฒันาแบบนี้ คอื สามารถท างานได้เรว็เหมาะแก่การพฒันาโปรแกรมที่มขีนาดใหญ่ 
แต่ขอ้เสยี คอื ต้องใชเ้ครื่องคอมพวิเตอรท์ีป่ระสทิธภิาพสูง ๆ โดยเฉพาะแรมควรมขีนาดตัง้แต่ 2 กกิะไบต์ขึน้
ไป 

กำรดำวน์โหลด 
 แหล่ ง ด า ว น์ โ หลด โป ร แก รมที่ เ กี่ ย ว ข้ อ ง กับ ก า ร ใ ช้ ง า นภาษ าจ า ว า อยู่ ที่ เ ว็ บ ไ ซด์   
https://www.oracle.com/java/technologies/javase-jdk15-downloads.html ขัน้ตอนของการดาวน์โหลด และ
คอมไพล์เลอร์ของภาษาจาวา หรอื https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html เมื่อ
เขา้ไปทีเ่วบ็ไซตด์งักล่าว แลว้เลอืก ในส่วนของ Software Downloads ดงัภาพที ่2.2 แลว้คลกิเลอืกที ่Java SE  

 

 
ภำพท่ี 1.5 การเขา้ไปดาวน์โหลดโปรแกรมภาษาจาวา 

 

จดุคลกิเลอืกส ำหรบักำรดำวน์

โหลด 



 

11 
เขยีนจาวาครบเครือ่ง JAVA 3 in 1 

 

หรอือกีแนวทาง คอื เป็น jdk.java.net ซึง่เป็นโอเพ่นซอรส์จาวา 

 
ภำพท่ี 1.6 การเขา้ไปดาวน์โหลดโปรแกรมภาษาจาวา 

 
เมือ่ดาวน์โหลดมาแลว้ จะไดแ้ฟ้มดงันี้ 

 
 
กำรติดตัง้ภำษำจำวำ 
หลงัจากดาวน์โหลดโปรแกรมมาเรยีบรอ้ยแลว้ ขัน้ตอนต่อไปตอ้งตดิตัง้โปรแกรมลงเครือ่งเหมอืนกบั

โปรแกรมทัว่ไป หลงัจากนัน้ตอ้งก าหนดเสน้ทางใหก้บัการเรยีกใชค้ าสัง่ส าหรบัการคอมไพลแ์ละรนัโปรแกรม 

ดบัเบิล้คลกิ  จากนัน้ตดิตัง้ตามล าดบัของโปรแกรม 
เมือ่ตดิตัง้ส าเรจ็แลว้ จะไดต้ าแหน่งของการตดิตัง้ดงันี้ 
 

 
ภำพท่ี 1.7 แสดงต าแหน่งจดัเกบ็โปรแกรมภาษาจาวาหลงัการตดิตัง้ 

 
โดยทีภ่ายในจะบรรจ ุโปรแกรมและโฟลเดอร ์ดงันี้ 

จดุส ำหรบัเลอืกกำรดำวน์

โหลด 
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ภำพท่ี 1.8 แสดงโฟลเดอรส์่วนประกอบของภาษาจาวหลงัการตดิตัง้ 
 

 

โครงสร้ำงและรปูแบบพืน้ฐำนของภำษำจำวำ 
“Write Once Run Anywhere” เป็นค าขวญัของจาวา ซึง่หมายถงึโปรแกรมภาษาจาวานัน้เขยีนเพยีง

ครัง้เดยีวแต่สามารถรนัไดทุ้ก ๆ ทีห่รอืทุก ๆ แพลตฟอรม์ การน าเสนอในต าราเล่มนี้จะน าเสนอการเขยีนจาวา
แอพพลเิคชนัเป็นหลกั  ขัน้ตอนการเขยีน ผูเ้ขยีนโปรแกรมจะต้องเขยีนรหสัต้นฉบบั และบนัทกึแฟ้มลงในดสิก์ 
หลงัจากนัน้คอมไพลโ์ปรแกรมจะไดไ้บต์รหสัตน้ฉบบัเป็นแฟ้มนามสกุล .class หลงัจากนัน้จงึรนัโปรแกรม โดย
การรนัแต่ละแพลตฟอร์มจะต้องม ีJVM (Java Virtual Machine) ที่เขยีนขึ้นมาเฉพาะรูปแบบนัน้ ๆ เพื่อจดั
สภาวะการรนัในแต่ละระบบปฏบิตักิาร  

1. จำวำแอพพลิเคชนั 
ขัน้ตอนการเขยีนแบบนี้ ผู้เขยีนโปรแกรมจะต้องเขยีนรหสัต้นฉบบั หลงัจากนัน้คอมไพล์ให้เป็นไบต์

โคด้เป็นแฟ้มนามสกุล .class ทีส่ามารถน าไปรนัไดห้ลายแพลตฟอรม์ โดยการรนัแต่ละแพลตฟอรม์จะต้องมจีา
วาเวอร์ชวลแมชชีนของระบบนัน้ ๆ เพื่อจัดสภาวะการรนัในแต่ละระบบปฏิบัติการ ภาพที่ 2 .15 แสดง
รายละเอยีดดงักล่าว 

 

 
ภำพท่ี 2.15 แสดงหลกัการเขยีนโปรแกรมดว้ยจาวา 

 
 2. โครงสร้ำงของโปรแกรม 
 โครงสรา้งของโปรแกรมภาษาจาวามคีวามยดืหยุ่นมากกว่าภาษาในยุคทีส่าม สามารถสรา้งโปรแกรม
เพยีงหนึ่งโปรแกรมหรอืมากกว่าหนึ่งโปรแกรมดว้ยแฟ้มเดยีวกนั โดยระบุชื่อของแฟ้มใหม้นีามสกุล .java และมี
คลาสหลาย ๆ คลาส โครงสรา้งของรหสัตน้ฉบบัแสดงดงัภาพที ่1.9 

Source Code 

Compile 
Byte Code 

Windows Unix Linux Macintosh 

JVM JVM JVM JVM 

Run 
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ภำพท่ี 1.9 แสดงโครงสรา้งรหสัตน้ฉบบัของภาษาจาวา 

 
2.1 ส่วน  เป็นส่วนของการระบุชื่อแพคเกจ ทีอ่าจระบุหรอืไม่กไ็ด ้ส าหรบัการเขยีนโปรแกรมทีไ่ม่มี

ความซบัซ้อนมาก แต่หากเป็นโปรแกรมที่มคีวามซบัซ้อน จ าเป็นต้องสร้างที่เก็บหลายที่ ดงันัน้จ าเป็นต้อง
ก าหนดชื่อแพคเกจ เพราะการเรยีกใชจ้ะต้อง import โปรแกรมทีเ่กีย่วขอ้งเขา้มาใชง้านรว่มดว้ย  

2.2 ส่วน  เป็นส่วน import package  เป็นส่วนการน าเอาแพคเกจที่เก็บค าสัง่ที่เกี่ยวข้องกบัส่วน
ของโปรแกรมที่จะเขยีนเข้ามารวมเพื่อให้ใช้งานค าสัง่ได้ เช่น java.io.* เป็นแพคเกจส าหรบัการเรยีกใช้งาน
ค าสัง่เกีย่วกบัการตดิต่อกบัอุปกรณ์ javax.swing.* เป็นแพคเกจส าหรบัการเขยีนโปรแกรมแบบกราฟิก เป็นตน้ 

2.3 ส่วน  เป็นส่วนของตวัคลาสและเมธอด ส่วนน้ีตอ้งเขยีนคลาสและส่วนเมธอดทีเ่ป็นฟังกช์นัการ
ท างานยอ่ย  ๆ เพื่อใชง้านโดยอาจมเีพยีงคลาสเดยีว หรอืหลายคลาสกไ็ด ้แสดงตวัอยา่งของโครงโปรแกรม ทัง้ 
2 แบบ ดงันี้ 

 
ตวัอยา่งโครงโปรแกรม แบบท่ี 1 
import  java.io.*;  //ส่วนการ import 
public class firstClass  //ช่ือคลำส 
{ 
       public static void main(String args[]) //ส่วนของเมธอดหลกั 
        { 
            // เนื้อหาของโปรแกรม 
         } 
} 
 
โครงสรา้งโปรแกรม แบบท่ี 2 
import  java.io.*;  //ส่วนการ import 
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public class firstClass //ช่ือคลำสแรก 
{ 
       public static void main(String args[]) //ส่วนของเมธอดหลกั 
        { 
            // เนื้อหาของโปรแกรมหลกั 
         } 
} 
class secondClass    // ช่ือคลำสท่ีสอง 
{ 
    public void metA(void) 
     { 
        // เนื้อหาของโปรแกรม method A 
      } 
} 
 
ตวัอย่ำงท่ี 1.1 จงเขยีนโปรแกรมแสดงขอ้ความ Hello world บนจอภาพ 
รหสัต้นฉบบั : 
import  java.io.*;       //ส่วนการ import 
public class firstClass      //ชื่อคลาส 
{        //เริม่คลาส 
       public static void main(String args[])    //ส่วนเมธอดหลกั 
        {        //เริม่ต้นค าสัง่ของเมธอด main 
            System.out.println(“Hello world”);   //แสดงขอ้ความตามทีโ่จทยต์อ้งการ 
         }        //สิน้สุดค าสัง่ของเมธอด main 
}        //สิน้สุดคลาส 
 

ผลการรนัของโปรแกรมนี้จะแสดงขอ้ความ Hello world ตามทีโ่จทยต์อ้งการ 
 
 3. ไวยำกรณ์ (Syntax) 

การเขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาใดกต็าม การเรยีนรูไ้วยากรณ์ของโปรแกรมภาษาจ าเป็นอย่างยิง่ เพื่อจะ
ไดเ้ขยีนโปรแกรมใหท้ างานตามทีต่อ้งการไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และใหส้่วนการคอมไพลไ์ดแ้ปลค าสัง่ทีถู่กตอ้งเพื่อสัง่
คอมพวิเตอร ์รูปแบบของโปรแกรมทีจ่ะเขยีนมรีูปแบบโดยรวมดงัภาพที่ 2.16 โดยมสี่วนของการตัง้ชื่อคลาส 
ส่วนการ import และส่วนของเขยีนเมธอดต่าง ๆ ในส่วนน้ีจะอธบิายโดยภาพรวมไดด้งันี้ 
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 1) การตัง้ชื่อโปรแกรม .java หรอืชื่อตวัแปรใด ๆ ก็ตาม ห้ามตัง้ชื่อซ ้ากบัชื่อสงวน (Reserve Words) 
ของภาษาจาวา มดีงันี้ 

 
ภำพท่ี 1.10 แสดงค าสงวนของโปรแกรมภาษา 

 
 2) แพคเกจ หมายถึง ส่วนของการเก็บค าสัง่ คลาส ส าหรบัใช้งานแต่ละอย่างเช่น java.text จะเป็น
แพคเกจที่ใชส้ าหรบัการจดัการเทก็ซ ์หรอื java.io เป็นแพคเกจทีร่วบรวมค าสัง่และเมธอดการใชง้านของส่วน
น าเข้าและแสดงผลเป็นต้น การที่จะ import แพคเกจใด ๆ นัน้จะต้องเรยีนรู้ว่าค าสัง่ที่ต้องการใช้นัน้อยู่ใน
แพคเกจใด 
 3) สญัลกัษณ์และเครือ่งหมายส าหรบัการเขยีนโปรแกรม มดีงันี้ 
 {  ใชส้ าหรบัเริม่ตน้ของคลาสและเมธอดต่าง ๆ หรอืกลุ่มของค าสัง่ 
 }  ใชส้ าหรบัสิน้สุดของคลาสและเมธอดต่าง ๆ หรอืกลุ่มของค าสัง่ 
 ; ใชส้ าหรบัจบค าสัง่แต่ละค าสัง่ หรอืการก าหนดค่าใหก้บัตวัแปรต่าง ๆ 
 () ใชส้ าหรบัแสดงส่วนการเรยีกใชเ้มธอด และค าสัง่ บางครัง้ตอ้งใชก้ารผ่านค่าพารามเิตอรด์ว้ย 
 /*               */ ใช้ส าหรบัสร้างค าอธบิายเป็นช่วงระหว่างเครื่องหมายทัง้สองส่วนนี้จะไม่ถูกน าไป
คอมไพล ์
 // ใชส้ าหรบัอธบิายขอ้ความเพยีงบรรทดัเดยีว 
 @ ใช้ส าหรบัเพื่อสร้างค าอธิบายประกอบส่วนของค าอธิบายคลาสส าหรบัสร้างส่วนของเอกสาร
ประกอบของคลาสหรอืเมธอดทีส่รา้งขึน้ 
 [] ใชส้ าหรบัอา้งองิเพื่อจองหรอือา้งถงึโครงสรา้งขอ้มลูแบบอารเ์รย์ 
 
ตวัอย่ำงท่ี 1.2 จงบอกว่าจดุใดในโปรแกรมไมถู่กตอ้งตามหลกัไวยากรณ์การเขยีนโปรแกรม 
รหสัต้นฉบบั : 
1. import  java.io.*         
2. public class firstClass        
3. (          
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4.        public static void main(String args[])     
5.       {         
6.            System.out.println(“Hello world”); 
7.          }         
8.   )    
ค ำตอบ : บรรทดัทีผ่ดิคอื  
 บรรทดัที ่1 ผดิ เพราะไม่ม ี; หลงัจาก java.io.* 
 บรรทดัที ่3 ผดิ เพราะ ใช ้( แทนทีจ่ะใช ้{ 
 บรรทดัที ่8 ผดิ เพราะใช ้ )  แทนทีจ่ะใช ้}   

4. กำรคอมไพลแ์ละรนัโปรแกรม 
ขัน้ตอนคอมไพล์ พิมพ์ javac ตามด้วยชื่อโปรแกรม .java เช่น  javac firstClass.java หมายถึงการ

คอมไพลแ์ฟ้ม firstClass.java ใหเ้ป็นแฟ้มนามสกุล .class ซึง่เป็นไบตโ์คด้นัน่เอง 
การรนัโปรแกรม พมิพ ์java ตามดว้ยชื่อคลาสทีผ่่านการคอมไพลแ์ลว้ เช่น  
java firstClass หมายถงึ การรนัโปรแกรม firstClass.class 

หลกัการคอมไพลแ์ละรนัโปรแกรมแสดงดงัภาพที ่1.11 
 

 
ภำพท่ี 1.11 แสดงผลการรนัและคอมไพลโ์ปรแกรม 

 
ตัวอย่ำงท่ี 1.3 ก าหนดให้ มีแฟ้มภาษาจาวา ดังนี้  jj.java, xx.class, hero.java จงบอกวิธีการที่จะท าให้
โปรแกรมดงักล่าวท างานได ้
ค าตอบ : 
 โปรแกรม jj.java และ hero.java จะตอ้งคอมไพลก่์อนดว้ยค าสัง่ javac jj.java และ javac hero.java 
หรอืหากแฟ้มดงักล่าวเกบ็ไวท้ีเ่ดยีวกนัอาจใชค้ าสัง่ javac *.java กไ็ด ้และหลงัจากนัน้ท าการรนัโปรแกรมโดย 
1) java jj   
2) java hero  และ 

 

firstClass.java 

 

javac firstClass.java 

 

 

java firstClass 

 

firstClass.class 

compile 

run 

bytecode 

source code 
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3) java xx  ตามล าดบั 
 
ตวัอย่ำงท่ี 1.4 จากตวัอยา่งที ่1.2 จงแสดงแกไ้ขขอ้ผดิพลาดของโปรแกรมและแสดงวธิกีารเขยีนโปรแกรมดว้ย
โปรแกรมโน้ตแพทและเครือ่งมอืช่วยพฒันาแบบสภาวะแวดลอ้มแบบกราฟิก และรนัโปรแกรม 

จากตวัอย่างดงักล่าว ภาพที่ 1.11 แสดงตวัอย่างการเขยีนโปรแกรมด้วยโปรแกรมโน้ตแพท ภาพที่ 
1.12 แสดงการคอมไพล์และการรนัโดยผ่านค าสัง่ดอสโดยตรง ส าหรบัภาพที่ 1.13 แสดงการเขยีนโปรแกรม
และผลการรนัเมือ่ใชโ้ปรแกรมเน็ตบนี ช่วยในการพฒันาโปรแกรม 

 
ภำพท่ี 1.12 แสดงการเขยีนโปรแกรมดว้ยโปรแกรมโน้ตแพท 

 
 จากภาพที่ 1.12 โปรแกรมเก็บไว้ที่ c:\myprogram และตัง้ชื่อโปรแกรมให้ตรงกับชื่อของคลาสคือ 
firstClass.java ส าหรับภาพที่ 1.13 แสดงการเข้าไปยังโฟล์เดอร์ c:\myprogram ด้วยค าสัง่ cd\ และ cd 
myprogram หลังจากนั ้นคอมไพล์โปรแกรมด้วยค าสัง่ javac firstClass.java และรันโปรแกรมด้วย java 
firstClass ซึง่จะไดผ้ลการรนัโดยแสดงขอ้ความว่า Hello World 

 
ภำพท่ี 1.13 แสดงผลการคอมไพลแ์ละรนัโปรแกรม 
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กำรพฒันำโปรแกรมภำษำจำวำด้วยเน็ตบนีไอดีอี 
ส าหรบัการพฒันาโปรแกรมดว้ยเครือ่งมอืช่วยอย่างอื่น เช่นโปรแกรมเน็ตบนี ผูพ้ฒันาจะตอ้งดาวน์

โหลดโปรแกรมดงักล่าวมาก่อนและตดิตัง้ใหส้ าเรจ็หลงัจากนัน้จงึจะสามารถพฒันาโปรแกรม ซึง่โปรแกรมเน็ต
บนีจะใหส้รา้งโปรเจคขึน้มาก่อนเป็นอนัดบัแรก หลงัจากนัน้จงึพฒันาโปรแกรม  

การดาวน์โหลด ไดท้ีw่ww.netbeans.apache.or/download/index.html ดงันี้ 
 

 
 

 

ภำพท่ี 1.14 แสดงต าแหน่งการดาวน์โหลดโปรแกรมเน็ตบนี 
 

จากนัน้ตดิตัง้โปรแกรมเน็ตบนี จาก  ซึง่การตดิตัง้จะตอ้งระบุเสน้ทางทีต่ดิตัง้
โปรแกรมภาษาจาวาใหก้บัโปรแกรมเน็ตบนีดว้ย หลงัจากตดิตัง้เรยีบรอ้ยจะมไีอคอนเสน้ทางลดัเขา้โปรแกรม
ดงันี้   
 

 เมือ่เขา้สู่โปรแกรม จะไดโ้ปรแกรมทีม่ลีกัษณะดงันี้ 

 

ภำพท่ี 1.15 แสดงการเริม่ใชง้านโปรแกรมเน็ตบนี 
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การเริม่เขยีนโปรแกรม เลอืกเมนู Files->New Project แลว้เลอืก Java with Ant -> Java Application ดงัภาพ 
 

 

ภำพท่ี 1.16 เริม่ตน้การเขยีนโปรแกรมดว้ยโปรแกรมเน็ตบนี 
 

จากนัน้ก าหนดชื่อโปรเจค และต าแหน่งจดัเกบ็โปรแกรม ตวัอยา่งดงัภาพ 
 

 

ภำพท่ี 1.17 ก าหนดโปรเจคและต าแหน่งจดัเกบ็โปรแกรม 
 

 
 จากนัน้สามารถเขยีนโปรแกรมและรนัโปรแกรม โดยคลกิเมาสข์วา เลอืก run file แสดงตวัอยา่งการ
เขยีนโปรแกรมและผลการรนัดงัภาพ แสดงตวัอยา่งการพฒันาโปรแกรม ภาพที ่1.18   เป็นส่วนของชื่อ
แฟ้ม HelloJava15.java   และ เป็นส่วนของผลการรนัโปรแกรม 
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ภำพท่ี 1.18 แสดงการพฒันา คอมไพลแ์ละผลการรนัโปรแกรมเมือ่ใชโ้ปรแกรมเน็ตบนี 
 

ในการพฒันาโปรแกรมในบทต่อๆ จะไม่ไดแ้สดงภาพประกอบดว้ยโปรแกรมเน็ตบนี แต่จะแสดงเฉพาะ
รหสัโปรแกรมและผลการรนัเท่านัน้ ยกเว้นในบทที่ 10 ซึ่งแสดงการพฒันาโปรแกรมภาษาจาวาแบบกราฟิก
อนิเทอรเ์ฟส ซึง่จะแสดงส่วนของคอมโพเนนตก์ารก าหนดคุณลกัษณะ และการเขยีนโปรแกรมใหเ้หน็ต่อไป  
  
 

สรปุ 
โปรแกรมภาษาจาวาเป็นโปรแกรมภาษาได้ร ับความนิยมทัง้ในอดีตและในปัจจุบัน เพราะเป็น

ซอฟต์แวรแ์บบโอเพ่นซอรส์ทีส่ามารถดาวน์โหลดมาใชง้านไดโ้ดยไมม่คี่าใชจ้่าย การพฒันาโปรแกรมดว้ยภาษา
จาวา สามารถพฒันาจากเครื่องมอืทีเ่ป็นโปรแกรมประเภทอดิเิตอรท์ัว่ไป และพฒันาดว้ยเครื่องมือทีเ่ป็นไอดอีี
ทลู ทีส่ามารถพฒันาโปรแกรมไดร้วดเรว็ ตามแนวทางการพฒันาแบบภาษายุคที ่4 ทีน่ิยมใชเ้ขยีนโปรแกรมใน
ปัจจุบนั หลกัการเขยีนรหสัต้นฉบบัและรปูแบบไวยากรณ์ของภาษามคีวามคลา้ยคลงึกบัภาษาซเีป็นอย่างมาก 
และสามารถพฒันาโปรแกรมเชงิวตัถุไดอ้ย่างเตม็รูปแบบ โครงสร้างของการเขยีนโปรแกรมจะเขยีนโปรแกรม
โดยใช้คลาส ซึ่งคลาสที่จะให้รนัโปรแกรมได้นัน้ ต้องตัง้ชื่อให้ตรงกบัชื่อแฟ้มทีบ่นัทกึ และต้องมเีมธอด main 
อยู่ด้วยเสมอ การคอมไพล์โปรแกรมใช้ javac ตามด้วยชื่อแฟ้มนามสกุล .java และรนัโปรแกรมโดยใช้ java 
ตามดว้ยชื่อคลาสหลงัการคอมไพล ์

 
 
 

 

 

 
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แบบฝึกหดัท้ำยบท 
 

ตอนท่ี 1 จงเขยีนเครือ่งหมาย หน้าขอ้ทีก่ล่าวถูกตอ้ง และ เขยีนเครือ่งหมาย  หน้าขอ้ทีก่ล่าวผดิ 
1. ________ ภาษาจาวาเป็นภาษาคอมพวิเตอรแ์บบโครงสรา้ง 
2. ________ ภาษาจาวาทุกโปรแกรมตอ้งม ีmain 
3. ________ ภาษาจาวาเกดิจากความรว่มมอืของบรษิทั Sun Micro System กบั IBM 
4. ________ จาวา Applet เป็นภาษาจาวาทีเ่น้นการใชง้านบน Embedded 
5. ________ ภาษาจาวาสามารถเขยีนเป็นแบบเวบ็เซอรว์สิได้ 
6. ________ เงือ่นไขของการคอมไพลโ์ปรแกรมตอ้งมเีมธอด main และชื่อแฟ้มนามสกุล .java 
7. ________ ภาษาจาวาเป็นภาษาของนกัพฒันาโปรแกรมทีต่อ้งมพีืน้ภาษาซเีท่านัน้ 
8. ________ System.exit() ใชส้ าหรบัสัง่ให ้โปรแกรมจบการท างาน  
9. ________ การรนัโปรแกรมภาษาจาวา ใช ้javac ตามดว้ยชื่อแฟ้ม .java 
10. ________ NetBeans, Eclipse, JBuilder ต่างเป็นเครือ่งมอืเขยีนโปรแกรมดว้ยจาวา 
 
ตอนท่ี 2 จงตอบค าถามต่อไปนี้  

1. Write Once Run Anywhere ในมุมมองของภาษาจาวาหมายความว่าอยา่งไร 
2. จงบอกวธิกีารดาวน์โหลดโปรแกรมภาษาจาวา 
3. จงอธบิายวธิกีารตดิโปรแกรมภาษาจาวา 
4. จงอธบิายวธิกีารคอมไพลแ์ละรนัโปรแกรมดว้ยภาษาจาวา 
5. จงระบุชื่อของโปรแกรมทีช่่วยในการพฒันารหสัตน้ฉบบัของภาษาจาวาอยา่งน้อยอย่างน้อย 5 

โปรแกรม 
6. จงระบุแพลตฟอรม์ของภาษาจาวาอย่างน้อย 4 แพลตฟอรม์ 
7. จงยกตวัอยา่งโครงโปรแกรมในการค านวณเพื่อแสดงสตูรคณูจากแม ่2-12 
8. จงเปรยีบเทยีบความเหมอืนและแตกต่างของโปรแกรมภาษาซแีละภาษาจาวา 
9. จงอธบิายและยกตวัอยา่งค าสงวนของภาษาจาวามาอย่างน้อย 10 ค า 
10. จงเปรยีบเทยีบขอ้ดขีอ้เสยีของการใชง้านภาษาจาวาทีเ่ป็นโอเพ่นซอรส์กบัโปรแกรมไมโครซอฟตว์ชิวล

เบสคิดอทเน็ตทีต่อ้งซือ้ 
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บทท่ี 2 
ค ำสัง่พื้นฐำนของภำษำจำวำ 

(Basic Java Commands) 

 
วตัถปุระสงค ์
เพื่อใหผู้เ้รยีน 
1.  มคีวามรูแ้ละสามารถใชง้านค าสัง่แสงงผลมารราานอองปรรแกรมาาาาจาวาไง ้ 
2.  มคีวามรู ้และสามารถใชง้านค าสัง่น าเอา้มารราานอองปรรแกรมาาาาจาวาไง ้
3.  มคีวามรูแ้ละสามารถใชง้านรวัง าเนินและค าสัง่ง าเนินการอองปรรแกรมาาาาจาวาไง ้ 
 
 
 การเอยีนปรรแกรมคอมพวิเรอร์ เริม่จากการเอยีนรหสัร้นฉบบัให้ถูกร้องรามรูรแบบที่ก าหนงออง
ไวยากรณ์อองปรรแกรมาาาา  หลงัจากนัน้คอมไพลป์รรแกรมเพื่อแรลค าสัง่จากรหสัร้นฉบบัใหอ้ยู่ในรรูแบบ
อองคอมพวิเรอรเ์อา้ใจและหากไม่มอีอ้ผงิพลางปรรแกรมจะสามารถรนัไงท้นัท ี นอกจากนัน้ผูเ้อยีนปรรแกรม
ร้องมคีวามรูง้้านการวเิคราะห์และออกแบบปรรแกรมรามแนวทางอองอลักอรทิมึ (Algorithm) เพื่อออกแบบ
และเอยีนปรรแกรมให้ไง้รามที่ผู้ใช้ร้องการ การฝึกเอยีนปรรแกรมที่ง่ายที่สุง คอื การเริม่สัง่ให้คอมพวิเรอร์
แสงงผลทางจอาาพให้ไง้ผลงงัที่ผู้เอยีนร้องการง้วยค าสัง่แสงงผลพื้นาาน ส่วนมากจะเริม่ง้วยการสัง่ให้
คอมพวิเรอรแ์สงงผล ล างบัร่อมาคอืการน าเอา้ออ้มลูปงยใชค้ าสัง่รบัออ้มลู แลว้น าออ้มลูงงักล่าวไรรระมวลผล
หรอืแสงงผลร่อไร หลงัจากการน าเอา้ออ้มลู จ าเร็นรอ้งค านวณ ในเชงิเทคนิคการเอยีนแลว้เรยีกกลุ่มรายการ
ค านวณงงักล่าวว่านิพจน์ (Expressions) ซึ่งอาจเร็นค่าแบบไม่ซบัซอ้นหรอืเร็นเซรอองรวัง าเนินการ ปงยที่
รวัง าเนินการ (Operator) เร็นสญัลกัาณ์ที่ใช้ส าหรบัสัง่ให้คอมพวิเรอรน์ าเอาออ้มูลที่ไง้ไรรระมวลผล ปงย
รอ้งระบุสญัลกัาณ์อองการค านวณในลกัาณะแรกร่างกนัรามวรัถุรระสงคอ์องการค านวณ 

 บทนี้น าเสนอค าสัง่ทีใ่ชส้ าหรบัการแสงงผลเบือ้งร้น  ค าสัง่ส าหรบัการน าเอา้ออ้มลู รวัแรรส าหรบัรบั
ออ้มลู และรวัง าเนินการร่างๆ กบัออ้มลูทีน่ าเอา้และน าไรแสงงผล เพื่อใหผู้เ้รยีนไงม้คีวามรูเ้รื่องรรูแบบการ
เอยีนปรรแกรมเบือ้งรน้จาก การแสงงผล การน าเอา้ และการง าเนินการส าหรบัค านวณร่างๆ  
  
กำรแสดงผลมำตรฐำน 

ค าสัง่แสงงผลมารราานทีใ่ชส้ าหรบัาาาาจาวานัน้จะใช้งานคลาส System ง้วยการเรยีกใช้ออ็บเจกร์ 
out และเรียกใช้งานผ่านเมธอง print และ println ปงยใช้จุง ( . )  เ ร็นรัวแบ่งการเรียกใช้งาน เช่น 
System.out.println เร็นร้น ร่อไรนี้เร็นการแสงงการใช้งานเมธองทัง้สองปงยละเอียงและอณะเงยีวกนัจะ
น าเสนอรวัอยา่งการใชง้านอองเมธองงงักล่าวในรรูแบบแรกร่างกนั 
 ค ำสัง่ System.out.print 
 ค าสัง่ System.out.print นี้สามารถแสงงผลไง้ทัง้การผ่านค่าพารามเิรอร์ที่เร็นอ็อบเจกร์ อ้อความ 


